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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik - przewodnik po grze Assassin's Creed Valhalla opisuje wszystkie najwazniejsze
elementy tej produkcji. Skorzystanie z naszego poradnika pomoze ci w zrozumieniu wszystkich istotnych
mechanik rozgrywki, jak rowniez rozwigze wiele potencjalnych probleméw, z jakimi mozesz zmierzy¢ sie w
trakcie przechodzenia gry.

Najwazniejszy rozdziat naszego poradnika skupia sie na opisaniu podstaw gry. Na kolejnych stronach
tego rozdziatlu znajdziesz informacje, wskazowki i podpowiedzi dotyczace m.in. staczania walk,
skradania sie, eksploracji $wiata gry, ptywania statkiem, rozwijania postaci Eivora, zarzadzania
osada, waznych wyboréw fabularnych, przystepowania do orloga i innych opcjonalnych aktywnosci,
craftingu, walk z bossami, czy stworzenia optymalnego buildu gtdwnego bohatera. W sekcji tej
zamiesciliSmy réwniez porady na start, ktdre przekazujg najwazniejszg wiedze w piguice.

Kolejnym bardzo rozbudowanym rozdziatem poradnika jest FAQ z odpowiedziami na czesto zadawane
pytania. Zostat on podzielony na kilka podrozdziatéw tematycznie powigzanych m.in. z przechodzeniem
kampanii, przystepowaniem do walk, czy podrézowaniem po $wiecie. Wyjasniamy miedzy innymi czy pteé
bohatera ma jakie§ znaczenie, ktére umiejetnosci sg najlepsze, jak leczyé Eivora, jak szybciej
zdobywac xp i ztoto, co oznacza moc regionu, jak zdobywac¢ materialy do craftingu, jak zaliczac¢
najazdy, jak prawidtowo wytypowac zdrajcow, jak dotrze¢ do Asgardu i Vinlandii, jak rozwigzac
zagadke ze studnig Urdr, czy ktére budynki osady sg najlepsze.

W naszym przewodniku po AC Valhalla nie zabrakto takze kilku mniejszych rozdziatéw. W rozdziale
Romanse dowiesz sie z kim mozna sie zwigzac oraz jakie sg wymagania do przespania sie z innymi NPC-
ami. Rozdziat Zakon Starozytnych podpowiada jak identyfikowac i zabija¢ kolejnych cztonkéw Zakonu,
oraz wyjasnia kim jest przywoddca Zakonu.

Przewodnik po Assassins Creed Valhalla zamykajg poradnik trofeowy, w ktérym szczego6towo opisaliSmy
wszystkie trofea i przygotowalismy instrukcje zdobycia platynowego trofeum, oraz aneks, ktéry zawiera
strony na temat sterowania, wymagan sprzetowych, najczestszych bltedow gry, mikrotransakcji,
dostepnych edycji gry oraz tego ile czasu zajmuje przejscie Assassin's Creed Valhalla.

Poradnik - przewodnik po grze Assassin’'s Creed Valhalla zawiera:

1. Porady na start i opis wszystkich podstawowych mechanik gry - walka, eksploracja, skradnie,
rozwoj postaci, osada, statek, wazne wybory, bossowie i inne.

FAQ - odpowiedzi na czesto zadawane pytania z kategorii Eivor, Eksploracja $wiata gry, Walka,
Kampania, Osada i statek.

Romanse - lista i wymagania oséb do nawigzania romansu.

Zakon Starozytnych - informacje o cztonkach i o przywodcy Zakonu.

Poradnik trofeowy z opisem odblokowania platynowego trofeum.

Aneks - Sterowanie, wymagania sprzetowe, bugi i inne.

N
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Podstawy

Porady na start

Na tej stronie poradnika znajdziesz zestaw porad na start do gry Assassin's Creed Valhalla.
Przygotowalismy rozne podpowiedzi i wskazéwki dla poczatkujacych graczy. Dotyczg one m.in. eksploracji
$wiata, skradania sie, staczania walk czy rozwijania postaci Eivora.

Przetestuj r6zne ustawienia poziomu trudnosci

Scealch Difficulcy

Apprentice (Easy)
Assassin (Defaulc)

Regular guard perception and
wareness seltings.

Mascer Assassin (Hard)

(X Select

W Assassin's Creed Valhalla nie wybiera sie po prostu jednego gtéwnego poziomu trudnosci. Mozesz
dokladnie dostosowac¢ poziom trudnosci do swoich mozliwosci i preferencji. Dzieje sie tak
dlatego, ze gra pozwala oddzielnie ustawiaé¢ stopien trudnosci dla eksploracji (np. utatwienia w
odnajdywaniu celu podrézy czy nawigacji), walki (sita przeciwnikow) oraz skradania sie (fatwos¢ wykrycia
przez wrogow).

Jesli chcesz mozesz np. zwiekszy¢ poziom trudnosci tylko dla skradania sie, usprawni¢ odnajdywanie
rzeczy w otoczeniu albo utatwi¢ sobie rozegranie jakiej$ konkretnej bitwy. Warto z tym
poeksperymentowaé, gdyz gra pozwala zmienia¢ poziom trudnosci rowniez po rozpoczeciu
kampanii. Wiecej informacji mozesz znalezé na stronie Poziomy trudnosci.
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Zatéz elementy stroju kruka po pokonaniu Rikiwulfa

RATIONS

POWER

:..;"u Sats ¥ ® 7] ‘ 1 Twtarials

Rikiwulf to pierwszy glowny boss gry i konfrontacje z nim opisaliSmy m.in. w rozdziale Bossowie. Po
rozprawieniu sie z Rikiwulfem otrzymasz przedmioty klanu kruka i warto je od razu wszystkie zatozyc.
Zwiekszg sie dzieki temu bazowe statystyki Eivora, ktory rozpoczynajgc gre nie posiadat zadnych
unikalnych elementéw ubioru. Kazdy z zatozonych przedmiotow dobrze jest tez regularnie ulepszac,
zwilaszcza ze minie prawdopodobnie troche czasu zanim zaczniesz odnajdywac lub otrzymywaé inne
wartosciowe stroje.

Dodatkowg zachetg do noszenia elementdéw stroju kruka jest otrzymanie premii za zalozenie
przedmiotow z tego samego zestawu (premia do pancerza zwiekszajaca sie w miare utraty punktow
zdrowia i wieksza szansa trafien krytycznych). Poczatkowo zdobedziesz 4 z 5 elementéw stroju kruka.
"Brakujacy" piaty element to nakrycie gtowy i je otrzymasz w nagrode za pokonanie drugiego gtéwnego
bossa - Kjotve.
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