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Wprowadzenie

Poradnik do misji Assassin's Creed IV: Black Flag - opis przejscia, to kompletne zrédio wiedzy na
temat gtéwnego watku fabularnego gry. Poradnik krok po kroku opisuje nastepujace po sobie
elementy poszczegdlnych zadan ktadac szczegélny nacisk na dokiadny opis najtrudniejszych
momentow. Zawiera takze objasnienie mniej oczywistych zasad rozgrywki, informujac co nalezy
zrobi¢ by wykonac¢ odpowiednig akcje, oraz szereg porad dotyczacych sposobdw wykonania
poszczegdlnych misji. Poradnik prowadzi gracza przez wszystkie sekwencje gry pomagajac mu
dobra¢ najszybsze i najefektowniejsze drogi oraz sposoby walki. Duzg uwage poswiecono
takze zadaniom opcjonalnym kazdej misji, by gracz bezproblemowo byt w stanie ukonczy¢ gre w
100%. Oprécz gtéwnych sekwencji gry w poradniku opisano takze przerywniki w postaci krotkich
zadan w biurze Abstergo Entertainment, wystepujacych miedzy sekwencjami, w tym rozwigzania
do minigier.

Poradnik zawiera:

= bogato ilustrowany, doktadny opis wszystkich sekwencji w grze wraz z poradami dla
mozliwie najefektywniejszego przejscia poszczegdlnych misji;

= opis celdw pobocznych poszczegdlnych zadan wraz z wyjasnieniem jak i kiedy je wykonad;
= opis zadan w biurze Abstergo Entertainment wraz z rozwigzaniami dla minigier

Arek “Skan” Kamininski (www.gry-online.pl)
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Sekwencja 1

01 - Edward Kenway

g (E)) take whee
Usze (L) to move and () to rotats the camera.

i Helmsman's deadl Somaane take the Whesll

Zwracaj uwage na informacje o klawiszologii
Gra, catkiem dostownie, od razu rzuca na gteboka wode. Najpierw musisz przeja¢ ster. Nie

przejmujac sie okolicznymi wybuchami od razu rusz w strone mostku. Pamietaj, ze od razu mozesz
uzy¢ przycisku biegu, by przyspieszy¢ swoje dziatania.

© sink enemy ships
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HOLD (7] to AIM and PRESS [7r] to SHOOT.

Staraj sie elowac': w kadtub

Po przejeciu steru bedziesz musiat zniszczy¢ pobliskie wrogie jednostki. Najpierw musisz wycelowac¢
dziata przytrzymujac przycisk celowania i wytaczajac tor lotu za pomocg prawej gatki analogowej.
Strzelasz uzywajac prawego triggera. Jesli cel jest oddalony, to wez takze pod uwage czas
potrzebny na dolecenie kul i celuj troszeczke do przodu, zamiast bezposrednio w statek.
Maksymalne obrazenia zadasz uderzajac w kadtub. Pamietaj takze, ze oprocz kierowania armatami
caly czas kierujesz takze statkiem uzywajac lewego analoga. Obserwuj doktadnie minimape,
by nie wpasc¢ na lad i by ustawiac sie pod odpowiednim katem do pozostatych statkdéw.
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Wrogi statek zostanie trafiony przez piorun

Mate statki nie beda stanowi¢ wielkiego wyzwania i zostang zniszczone jednym celnym strzatem.
Potem przyjdzie ci sie zmierzy¢ z flagowa jednostkg wroga. Na szczescie szybko zostanie uderzona
przez piorun, ktory juz na dzien dobry bardzo mocno ja uszkodzi. Mimo wszystko rywal dalej
bedzie stosunkowo grozny i bedzie odpowiadat ogniem armatnim. Gdy bedziesz pod ostrzatem
przytrzymuj przycisk odpowiadajacy za chowanie sie, by zminimalizowa¢ uszkodzenia. Sam
strzelaj, gdy tylko bedziesz mégt (ikonka kuli w prawym dolnym rogu ekranu informuje kiedy dziata
zostang natadowane). Zniszczenie wrogiego statku bedzie wymagac okoto czterech salw.

=] r-':w'_u.l'.jg::'.iu'el
& reach the shore

USE 7L to swim,

Trzymajac przycisk biegu bedziesz ptyng¢ szybciej

Po cut-scence doptyn do brzegu.
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Come on

Matal We're dffta & bad-Start]

- i+ 9 23
Rusz w poscig za asasynem

Wyrusz w poscig. Pamietaj o przycisku biegu, ktory nie tylko pozwala postaci biega¢, ale takze
wspinac sie na drzewa, budowle, skaty itp. Podazaj przed siebie na gére.

- WAV AL

& find the Assassin

Dotrzesz do prymitywnych zabudowan w postaci szatasow. By ruszy¢ dalej musisz dosta¢ sie na
gore. Rozpocznij wspinaczke az dotrzesz w przejscie widoczne na screenie. Pamietaj, ze by postac
sie wspinata/przeskakiwata wystarczy przytrzymywacé przycisk biegu, wybra¢ odpowiedni kierunek i
zblizy¢ sie do $ciany/kranca, a reszta praktycznie zrobi sie sama. Dotrzyj na drugi koniec, gdzie
kolejny raz wespnij sie wyzej, po wiezyce widocznej z tytu.
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