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Wprowadzenie 
 

Poradnik do gry Assassin's Creed III zawiera szczegółowe i bogato ilustrowane rozwiązanie 
głównego wątku fabularnego, jak również wszystkich zadań pobocznych zgrupowanych w liczne 
nieobowiązkowe aktywności. Oprócz tego znajdziesz tutaj spis znajdziek wraz z ułatwiającymi ich 
zlokalizowanie mapkami oraz sporą liczbę porad dotyczącą rozmaitych aspektów rozgrywki. 

Poradnik zawiera: 

• Ilustrowany opis zadań z głównego wątku fabularnego wraz ze wskazówkami 
ułatwiającymi zdobycie pełnej synchronizacji. 

• Opis wszystkich zadań pobocznych. 

• Porady dotyczące walki w zwarciu i na dystansie. 

• Rozdział poświęcony polowaniom na zwierzęta. 

• Poradnik podróżnika. 

• Informacje dotyczące osady. 

• Wskazówki ułatwiające pływanie statkami. 

• Listę znajdziek wraz z mapkami. 

 

Michał „Kwiść” Chwistek (www.gry–online.pl) 
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Sterowanie 
P C  
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