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W dziale z poradnikami w serwisie GRY-OnLine
znajduje sie rowniez poradnik, ktory pomoze Ci
odblokowa¢ wszystkie Trofea w grze.

Wprowadzenie

Poradnik do gry Assassin’s Creed II zawiera kompletny opis przejscia i zaliczenia wszystkich jej
elementow na 100%. Sktadajg sie na to nastepujace elementy:

opis gtéwnego watku fabularnego;
wskazdwki dotyczace wszystkich misji pobocznych;
mapy ogdlne kazdej z lokacji;

lokalizacje wszystkich piérek, glyfow i skarbéw wraz ze szczegdétowymi opisami oraz
mapami;

opis przejscia kazdej krypty zabodjcéw;

wskazéwki dotyczace ekonomii (z kompletng listg przedmiotow, broni, obrazéw i
dodatkéw).

Assassin’s Creed II to gra o bardzo otwartej strukturze. Z tego wzgledu opis przejscia watku
fabularnego nie zagtebia sie we wszystkie szczegdty i nie prezentuje wszystkich mozliwych opcji.
Wskazano zatem przede wszystkim na najwazniejsze elementy misji oraz przedstawiono gars¢
uzytecznych podpowiedzi jak je wykonaé. NajczesSciej dotyczy to oczywiscie odpowiedniego
podejscia przeciwnikow, ktorych Ezio musi wyeliminowac.

Szymon , Hed” Liebert
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Fabuia
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Zaczynamy przygode jako i idziemy za jego . [1] Uzywamy Animusa
gdy zostaniemy o to poproszeni (wciskamy dowolny przycisk). [2]
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Ogladamy wspomnienia z przesztosci - w tym narodziny nowego zabdjcy. Musimy wierzgac¢ jego
nogami (X), rekami (KOLKO), prawa dioniag (KWADRAT) oraz gtowa (TROJKAT). [1] Idziemy
dalej za dziewczyng (na R1 mozna biegad). Zobaczymy jak unieszkodliwi dwoch straznikow.
Dotrzemy do windy. [2]

Na dole znajdziemy sie pomiedzy boksami z urzadzeniami - biegniemy blisko towarzyszki,
ktora przeprowadzi nas bezpiecznie. [1] Jedli jednak trafimy na straznikéw nic straconego - po
prostu bijemy sie z nimi (KWADRAT). Po przejéciu do zamknietych drzwi musimy uzy¢
specjalnych umiejetnosci na panelu (TROJKAT). [2]
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Jedziemy windg na dot - zrobi sie ttoczno. [1] Bijemy straznikéw (KWADRAT) i udajemy sie do
samochodu. [2]

W kryjowce zabdjcéw kontynuujemy wycieczke za towarzyszka po schodach na gore.
Wkrétce poznamy jej znajomych. [1] Musimy porozmawia¢ z wszystkimi ludzmi w
pomieszczeniu, czyli i dziewczynami. Gdy skonczymy, siadamy na . [2]
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