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Wprowadzenie

Poradnik do gry Assassin’s Creed II w wersji na komputery osobiste to kompletny opis wszystkich
czternastu rozdziatdéw gtéwnego watku fabularnego oraz pobocznych misji. Uwzgledniono réwniez
takie elementy jak ekonomia, czy rozwdj willi rodowej bohatera. Ponadto, w poradniku zawarto
mapy poszczegdlnych miast i lokacji, na ktérych zaznaczono wszystkie dodatkowe obiekty. Wsréd
nich wymieni¢ mozna:

skarby - gwarantujace dodatkowe pienigdze;
piérka - odblokowujace bronie i specjalng peleryne;
glyfy — zawierajace fragmenty tajemniczego filmu;

krypty zabdjcow - lochy, w ktorych znajdujg sie elementy otwierajgce dostep do zbroi
Altaira.

Assassin’s Creed II to gra o otwartej strukturze. Z tego wzgledu opis przejscia watku fabularnego
nie zagtebia sie we wszystkie szczegdty i nie prezentuje wszystkich mozliwych opcji. Warto dodac,
ze pecetowa wersja gry operuje graficznymi oznaczeniami klawiszy w podpowiedziach i QTE. Przed
przystgpieniem do zabawy trzeba wiec zapoznac sie z klawiszami, ktore odpowiadajq za dang ikone
- przyda sie to podczas niektdrych scen (poradnik bazuje na ustawieniach domysinych).

Szymon ,Hed"” Liebert
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Zaczynamy przygode jako i idziemy za jego . [1] Uzywamy Animusa
gdy zostaniemy o to poproszeni (wciskamy dowolny przycisk). [2]
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Ogladamy wspomnienia z przesztosci - w tym narodziny nowego zabdjcy. Musimy wierzgac jego
nogami (SPACJA), rekami (lewy SHIFT), prawa dtonig (lewy przycisk myszy) oraz gtowg (E).
[1] Idziemy dalej za dziewczyna. Zobaczymy jak unieszkodliwi dwdch straznikow. Dotrzemy do
windy. [2]

Na dole znajdziemy sie pomiedzy boksami z urzadzeniami - biegniemy blisko towarzyszki,
ktéra przeprowadzi nas bezpiecznie. [1] Jesli jednak trafimy na straznikdw nic straconego - po
prostu bijemy sie z nimi (lewy przycisk myszy). Po przejsciu do zamknietych drzwi musimy uzyé
specjalnych umiejetnosci na panelu (przytrzymac E). [2]
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[2]

W kryjowce zabdjcéw kontynuujemy wycieczke za towarzyszka po schodach na gore.
Wkrétce poznamy jej znajomych. [1] Musimy porozmawia¢é z wszystkimi ludzmi w
pomieszczeniu, czyli i dziewczynami. Gdy skonczymy, siadamy na . [2]
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