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Wprowadzenie 

 
Poradnik do gry Assassin's Creed Rogue zawiera szczegółowy opis trybu dla pojedynczego gracza. 
Znajdziesz tutaj opis przejścia każdej misji występującej w grze, krok po kroku, w sposób pozwalający 
osiągnąć 100% poziom synchronizacji. Ponadto, poradnik zawiera także informacje dotyczące 
wszelakiego uzbrojenia występującego w grze, zarówno dla postaci głównego bohatera, jak i okrętu, 
którym się posługuje, wraz ze wszystkimi dostępnymi dla nich ulepszeniami. Poradnik zawiera także 
informacje na temat polowania na zwierzynę, wytwarzania sprzętu, bitew morskich, czy walk lądowych, 
renowacji nieruchomości, jak i ogólne rady dotyczące najważniejszych aspektów rozgrywki. W tekście 
znajdziesz także informacje na temat sterowania, wymagań sprzętowych, czy pełną listę wszystkich 
osiągnięć / trofeów, wraz z informacjami jak je zdobyć. 

W poradniku do Assassin's Creed Rogue znajdziesz: 

• opis wszystkich misji kampanii dla pojedynczego gracza; 

• rady dotyczące najważniejszych mechanizmów rozgrywki; 

• sterowanie, oraz wymagania sprzętowe na różnych platformach; 

• opis wszystkich przedmiotów, uzbrojenia, jak i ulepszeń dostępnych do każdego z nich, zarówno 
dla postaci głównego bohatera, jak i statku, którym podróżuje; 

• sposoby pozyskiwania surowców jak i pieniędzy;  

• spis wszystkich osiągnięć / trofeów, wraz z informacjami dotyczącymi ich zdobycia. 

Jakub Bugielski (www.gry-online.pl) 
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