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OPIS PRZEJSCIA

ZADANIA DODATKOWE
- DESMONDA -
- PIRI REISA -
- REKRUTOW -
- MISTRZOW -
- FRAKC]I -

Wprowadzenie

Poradnik do gry Assassin’s Creed Revelations zawiera kompletny opis przejscia gry, wraz z
poradami utatwiajagcymi zdobycie peinej synchronizacji w kazdym wspomnieniu. Oprécz tego
obszerny fragment tekstu poswiecony zostat dostepnym w grze zadaniom dodatkowym. Nalezg do
nich:

- wspomnienia Desmonda

zadania Piri Reisa

misje rekrutow

misje mistrzow

zadania frakcji

Poradnik jest réwniez bardzo bogato ilustrowany oraz zawiera mapy Konstantynopola,
umozliwiajace btyskawiczne odnalezienie opisywanych zadan.

Michat ,, Kwis¢” Chwistek (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Prolog

Przejdz kilka krokdw, a rozpocznie sie kolejna animacja, w ktérej napotkany mezczyzna przedstawi
ci twojg sytuacje oraz pokaze tzw. Synch Nexus. Jest to brama prowadzaca do wspomnien Ezio.
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Musisz przez nig przejs¢, ale za nim to zrobisz, poczekaj chwile i wystuchaj rozmowy Williama oraz
Shauna.

Mozesz tez pobiec w przeciwnym kierunku, sprawdzi¢ mniejsze bramy. Na razie bedg one jednak
zamkniete. Do ich otwarcia potrzebujesz Animus Data Fragments, ktorych lokalizacje znajdziesz w
poswieconym im dziale poradnika.
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Po wejsciu do wspomnien Ezia, rozpocznie sie kolejna animacja.
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Sekwencja 1 - A Sort of Homecoming

Wspomnienie 2 - Narrow Escape

Pelna synchronizacja: Zabij bizantyjskiego Templariusza przy pomocy kontrataku.

Gdy przejmiesz kontrole nad bohaterem, przytrzymaj RT oraz A i caty czas biegnij za duchem
swego przodka.

W pewnym momencie natrafisz na straznika. Pokonaj go piesciami, wciskajac X, a nastepnie
kontynuuj ucieczke.
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