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Wprowadzenie

Poradnik do Assassin’s Creed: Brotherhood zawiera kompletny opis przejscia gry, wraz z poradami
umozliwiajgcymi zdobycie w kazdej misji peilnej synchronizacji. W dziale Zadania Poboczne
znajdziesz wszystkie dostepne w grze zadania dodatkowe, a wsrdd nich Legowiska Romulusa, misje
Leonarda czy ukryte wspomnienia dotyczace Cristine. Oprécz tego obszerny fragment tekstu
pos$wiecony zostat wszelkim wystepujacym w grze znajdzkom. Szczegdtowo opisane i zaznaczone
na mapkach zostaty m.in. flagi, glyphy, piérka czy artefakty. W poradniku znalazt sie réwniez opis
zadan sklepikarzy oraz przygotowanych przez tworcow famigtéwek, a takze doktadna mapa Rzymu,
z ukrytymi w miescie skarbami i najwazniejszymi budynkami. Na koncu zostat umieszczony opis
przejscia dodatku Zaginiecie Leonarda.

Michat ,,Kwi$é¢” Chwistek (www.gry-online.pl)

Legenda:

PPM - prawy przycisk myszy
LPM - lewy przycisk myszy
WSAD - klawisze W, S, A oraz D

[1], [2] - znaki odwotujace do znajdujacych sie nad tekstem screendw. Jedynka oznacza obrazek
po lewej, a dwdjka po prawej stronie.
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Opis przejscia

Ucieczka

W trakcie filmiku prezentujacego wydarzenia, ktére miaty miejsce w poprzednich czesciach gry,
twoim zadaniem bedzie zabicie jednego z templariuszy [1]. Zeby to zrobi¢, wciskaj jak najszybciej
lewy przycisk myszy, wbijajac w ten sposéb sztylet w gardto przeciwka [2].

Gdy skonczysz, rozpocznie sie kolejna cut-scenka, po ktoérej trafisz do podziemnej komnaty [1].
1dz kilka krokow prosto, a na arenie spotkasz sie ze swoim wujem [2].

Zeby wspigé sie na gére, uzyj umiejetnosci Wzrok Orta, przytrzymujac E [1]. W ten sposéb
zobaczysz na Scianie elementy, ktérych mozesz sie chwyci¢. Beda $wieci¢ na niebiesko [2].
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PodejdZz do nich, a nastepnie trzymajac PPM i wcisnij SPACJE. Ezio zacznie sie wtedy po nich
wspinac [1]. Kieruj nim tak, aby wszedt na sam szczyt [2].

Po rozmowie z Mario, idz za nim do wyjscia [1]. Mozesz réwniez biec, przytrzymujac PPM lub PPM
+ SPACIJE [2].

Na zewnatrz wystuchaj kaptandw i podazaj dalej za wujem. Przez ttum mnichdw przejdziesz
wciskajac SHIFT [1], a lokalizacja towarzysza zaznaczona jest na mini—-mapie oraz mapie gtownej
(TAB) btekitnym znaczkiem [2].
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Gdy Mario otworzy drzwi prowadzace na ulice, zostaniecie zaatakowani przez oddziat strazy [1].
Zeby zaatakowaéd, uzyé LPM, a do blokowania PPM. Najszybszym sposobem na pozbycie sie
przeciwnikdw jest wyprowadzanie kontratakéw [2]. Podczas walki caty czas trzymaj PPM i dopiero
jak wrég zaatakuje wcisnij LPM. Wymaga to nieco wprawy, ale gdy to opanujesz, bedziesz zabijat
przeciwnikéw jednym ciosem.

Po walce biegnij dalej za wujem, pokonujac kolejnych straznikow. W pewnym momencie Mario
zacznie wspina¢ sie na pobliskie budynki [1]. Zeby zrobi¢ to samo, przytrzymaj PPM i biegnac na
budynek wcisnij SPACIE. Jezeli przytrzymasz SPACIE, wejdziesz na wyzszg Sciane [2].
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W ten sam sposob mozesz rowniez zeskoczy¢ na doét [1], ladujac na miekkim tadunku wozu [2].
Jezeli nie bedziesz madgt wspigc sie na jakis budynek, uzyj drabiny.

Pokonujac kolejnych przeciwnikdédw i skaczac miedzy budynkami, dotrzesz wreszcie na wysokg
wieze [1]. Ezio zeskoczy z niej do wody [2], a nastepnie rozpocznie sie kolejny fragment przygody.
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