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Wprowadzenie

ARMY OF

TWO

PORADNIK DO GRY

Wstep

Witam w poradniku do gry Army of Two, wydanej przez koncern Electronic Arts. Artykut zawiera
ogollne porady dotyczace rozgrywki, opis ukonczenia wszystkich misji i etapu treningowego,
specjalny rozdziat prezentujacy lokalizacje ukrytych walizek z informacjami oraz spis wszystkich
osiggnie¢ (tzw. achievementéw) do zaliczenia w Ao2. Mam nadzieje, ze ponad setka zdje¢ z gry
utatwi Wam poruszanie sie w $wiecie Riosa i Salema, a wykonywanie wszystkich zadan - zaréwno
tych pobocznych, jak i gtdwnych — bedzie z niniejszym poradnikiem tatwiejsze i przyjemniejsze.

Zycze mitej lektury i wielu celnych strzatow!
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Zawsze, gdy nie wiesz gdzie i$¢, wigcz sobie GPS klawiszem [Back]. Pokaze Ci on nie tylko
dalszg droge, ale i warte uwagi obiekty - komputery, panele kontrolne, tarcze do ostony,
drabiny i zbiorniki z paliwem do wysadzenia w powietrze;

kazdy twardszy wrdég - ciezko opancerzony lub w wiezyczce - jest oczywiscie do
pokonania. Najbardziej niezawodne jest pozwolenie kumplowi na zebranie Aggro (i
éciggniecie przez to uwagi przeciwnika) i jednoczesne obejscie wroga od tytu. Mozna sie tez
pokusi¢ o rzut granatem lub strzat z rakietnicy/granatnika, lecz pamietaj o tym, ze pocisk
musi wybuchng¢ za plecami oponenta. W przypadku wiezyczek mozesz tez sprobowac zabic
wroga strzatem przez szpare w pancerzu, ale wymaga to sporej ilosci amunicji;

najtatwiejsi wrogowie oznaczani sg niebieskimi symbolami (wyswietlanymi po nakierowaniu
na nich celownika), trudniejsi czerwonymi, a ciezko opancerzeni — zielonymi. Staraj sie ich
eliminowac doktadnie w tej kolejnosci, zostawiajac sobie najwiekszego twardziela na deser.
Zwroc¢ tez uwage, ze bossowie majg czerwony symbol z trupig czaszka — choé sg mocni, ich
smier¢ niejednokrotnie konczy etap i walke z pozostatymi przeciwnikami. Jesli akurat
bedziesz miat okazje do ich zabicia, skorzystaj z niej;

najciezsze typy broni, takie jak Minigun M134, czy granatnik MGL MK-X sg wyjatkowo
niepraktyczne. Ta pierwsza ma niesamowity rozrzut, a druga skandalicznie mato amunicji.
Najlepiej jest stworzy¢ sobie takg pukawke, ktdéra jest celna i ma duzo amunicji - takie jest
np. ulepszone AUG. Jesli jeste$ mistrzem w celowaniu na padzie, mozesz stworzy¢ sobie
bron, ktéra oprécz duzego magazynka moze pochwali¢ sie ogromng sita ognia zamiast
celnoscig. Tutaj z kolei polecam FAMAS-a z upgrade’ami. Jesli jednak mimo wszystko
chcesz przetestowaé najciezsze dostepne elementy arsenatu, wez ze soba na wszelki
wypadek jaka$ dobrg bron drugorzedna, np. MP7;

montowanie ttumikéw jest raczej niepotrzebne. Wprawdzie obnizajg one Aggro, co pozwala
na szybsze otaczanie i wykanczanie trudnych wrogow, ale z drugiej strony zmniejszajg one
obrazenia zadawane przeciwnikom;

pamietaj, ze idac z ostong (tarcza lub drzwiami samochodowymi) mozesz da¢ komus w
gebe tg wtasnie ostong. Jesli uda Ci sie podejdz do kogos blisko, nacisnij prawy cyngiel, by
powali¢ wroga;

udawanie martwego pozwala na spokojne zregenerowanie sit, ale pamietaj, ze w takiej
sytuacji zostawiasz partnera na pastwe wrogdéw. Ponadto, jesli zaczniesz udawanie na
oczach przeciwnikow, to oni zorientujg sie, co jest grane. Rozpoczecie roli martwego w
trakcie intensywnego ostrzatu nieprzyjaciela moze juz przynies¢ pozadany efekt.
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Misje

Aggro Training

Na poczatku treningu przeskocz znajdujaca sie naprzeciwko barierke i podejdz do strzelnicy.
Korzystajac z precyzyjnego celowania, zniszcz wszystkie tarcze, po czym przygotuj sie na walke z
przeciwnikiem w wiezyczce. By go zatatwi¢, musisz postepowac zgodnie z poleceniami. Najpierw
schowaj sie za murkiem i na Slepo ostrzelaj wroga, a nastepie kaz réwniez swojemu kumplowi
strzela¢ do nieprzyjaciela (dwa razy naciénij prawy przycisk D-pada, by to uczyni¢). Otworzy sie
brama i bedzie mdgt podejsé do wiezyczki zabij strzelca, by zakonczy¢ ten etap szkolenia.

= shoot In precisien mads

MR EOuP

Staniesz przed skrzynig. Musisz teraz ruszy¢ w jej kierunku i - w biegu - nacisng¢ [Y], by
wslizgiem dotrze¢ do ostony.

Musisz teraz odby¢ kurs rzucania granatem. Wybierz z ekwipunku ten rodzaj broni i skorzystaj z
przyblizenia (w ktéorym widac¢ trajektorie lotu granatu), by wykonac perfekcyjny rzut przez drzwi
makiety.

HOLG POS1TLOM
HOLD FOFITION
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Bohaterowie zostang przeniesieni do jeszcze innej czesci obozu. Wybierz swojg podstawowg bron,
podejdz do kamiennego murku i zza niego wystrzelaj wszystkich wrogow. tatwizna.

Teraz pora na wyrazanie uczu¢. Nacisniecie klawisza [A] spowoduje zaprezentowanie uznania, a
prawego spustu — niezadowolenia. Jesli nacisniesz przycisk [RB], bedziesz mdgt z partnerem
wymienic bron.

Kolejny wrdég bedzie wymagat skradania sie. Rozkaz kumplowi zosta¢ na pozycji i ostrzelac
przeciwnika, a Ty w tym czasie podejdz od tytu i go wykoncz.

woLo rost T O

Teraz podejdz do zottej barierki. Wiacz tryb GPS klawiszem [Back], po czym jednoczesnie nacisnij
[RB] i prawa czes¢ D-pada. Dzieki temu obaj bohaterowie bedg mogli strzeli¢ w tarcze w tym
samym momencie. Wystarczy teraz, ze strzelisz w swojg tarcze.

Pora na manewr polegajacy na przylegnieciu plecami do plecow. Wejdz z kumplem w centrum
wyrysowanego na ziemi kota. Manewr zostanie wykonany automatycznie, a Tobie pozostanie
strzelanie do przeciwnikdw w zwolnionym tempie. Baw sie dobrze!

Pozostang juz tylko ¢wiczenia z reanimacji. Po wyjsciu zza rogu eksploduje tadunek - jesli to Ty w
nim ucierpisz, daj sie partnerowi przeciagnaé¢ w bezpieczne miejsce. Musisz w tym czasie pomagac
mu, strzelajac do nadbiegajacych zotnierzy. Jezeli jednak to Twdj kumpel zostanie ranny, sam
bedziesz musiat zajac¢ sie pierwszg pomoca.

Strona: 6

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06o8_ebook

Army of Two - Poradnik GRY-OnLine

Somalia

Na samym poczatku wejdz po drabinie naprzeciwko i wskocz do dziury znajdujacej sie w podtodze
budynku. Na dole, kumpel Cie podsadzi, by$ mogt powystrzela¢ wrogéw znajdujacych sie na
pietrze. Gdy ich wykonczysz, wejdz na gére i podaj partnerowi reke, by mogt rowniez znalez¢ sie
na gorze.

Wyjdzcie z budynku na ulice i zza oston wybijcie okolicznych przeciwnikéw. Idzcie dalej ulicg,
strzelajgc do wszystkiego, co ma w reku katasznikowa. W koncu wigczy sie cut-scenka.

Gdy sie ona skonczy, zwrdo¢ uwage na swiecace sie na zielono drzwi od samochodu. Podejdz do nich
i naci$nij [A], by zrobié sobie prowizoryczng tarcze.

Korzystajac z niej, utorujcie sobie przejscie miedzy murkami i samochodami. Dojdziecie w koncu do
budynku, w ktéorym po raz drugi juz trzeba bedzie zastosowa¢ manewr back-to-back, tyle ze
trudniejszy i krdtszy niz poprzednio.

Po jatce podejdzcie do zniszczonego filaru (GPS wskaze Ci doktadnie ktory) i naci$nij klawisz [A].
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