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Wprowadzenie

Poradnik do gry Army of Two: The 40th Day zawiera szczegdtowy opis przejscia kampanii single
player, sktadajacej sie z siedmiu rozdziatéw. Tekst przygotowany zostat w taki sposdb, by zaréwno
osoba grajaca samotnie, jak i z zywym kompanem w trybie wspotpracy, znalazta ciekawe i
przydatne informacje. Z tego tez powodu, niemal kazde starcie w grze przedstawione zostato na
dwa sposoby (bedac wzbogaconym o porady, strategie dziatania i wskazowki).

W trakcie przechodzenia gry, natkniemy sie na sporg ilos¢ sekretdw (tzw. znajdziek) i elementow
do odblokowania. Radia, ukryte bronie czy koty Maneki Neko - ich lokalizacja nie bedzie stanowita
problemu, gdyz poza szczegdétowym opisem ich potozenia oraz dotaczonymi zdjeciami,
przygotowane zostaty filmiki z nagranym miejscem ich lokalizacji.

To jednak wcigz nie wszystko. Poradnik ten pomoze Ci uratowaé wszystkich zakfadnikéw, podjac
decyzje (podczas interaktywnych scenek) prowadzace do uzyskania realnych nagréd, jak réwniez
uzyskac¢ dostep do wszystkich skrzyn z zapasami.

W trakcie czytania, natkniesz sie na szereg oznaczen. Niebieskie numery [1] [2] odpowiadac beda
zdjeciom znajdujacym sie nad akapitem (1 - lewe, 2 - prawe). Te markery pojawiajq sie tylko
wowczas, gdy opisywane miejsce przedstawione bedzie na obrazku, a jego rozpoznanie okaze sie
kluczowe dla prowadzonej rozgrywki. ZAKELADNIK z numerem umieszczony jest w miejscach,
gdzie mowa jest o oswobadzaniu cywili (liczba oznacza ich ilo$¢). Akapity rozpoczynajace sie od

, przeznaczone sg wylacznie dla graczy grajacych w trybie kooperacji, osoby
prowadzace rozgrywke samotnie mogg je zwyczajnie pominac.

ELRKASZ " RASH KENDRYNA
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Opis przejscia - Etap 1

Etap rozpoczynasz od beztroskiej przechadzki, idz przed siebie, nie oczekujac zadnych star¢ z
przeciwnikami. Po kilkunastu metrach, dotrzesz do kolejnego towarzysza.

Po krotkiej rozmowie, podazaj za nim.

W trakcie przechadzki uruchomiony zostanie trening, poznasz najbardziej podstawowe mechaniki
poruszania sie (zmiana kamery, przeskakiwanie przez przeszkody, kucanie, czy system oston).
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Po tym jak krotka scenka dobiegnie konca, trafisz na tytu budynku, gdzie poproszony zostaniesz o
rozmieszczenie nadajnikdw na charakterystycznych skrzynkach na s$cianie [1]. Gdy tego dokonasz,
poczekaj az wspottowarzysz otworzy kolejng brame, poczym skieruj sie dalej.

w przypadku gry z zywym wspottowarzyszem, obydwoje musicie zamontowad
wspomniane urzadzenie.

Yy — Nieco dalej natkniesz sie na kolejna zamknietg
brame, jednak przed jej otwarciem bedziesz
zmuszony zniszczy¢ oddalone skrzynki z
charakterystycznymi, czerwonymi lampkami.
Wystarczy w nie strzelic.

skrzynki sg dwie, ale nie trzeba
przeprowadza¢ tej czynnoéci w  sposob
zsynchronizowany. Wystarczy, ze jeden gracz
dokona aktu wandalizmu.

Po tym, jak brama zostanie otwarta, pobiegnij
za ciemnoskorym towarzyszem. Dotrzesz w ten
sposéb do windy, gdzie po raz pierwszy
uruchomisz ekran modernizowania broni.
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Po wyjsciu z windy, bedziesz mie¢ mozliwo$¢ zobaczenia jak w praniu dziata mechanizm zakuwania
w kajdanki wrogich jednostek. Bez obaw, za pierwszym razem pomorze Ci wspoéttowarzysz. To on
pojmie dowodzacego grupq, a Ty tylko zajmiesz sie tymi unieszkodliwionymi [1].

Nieco dalej, po wejsciu na wyzsze pietro, dojdzie do identycznej akcji, lecz tym razem to Ty
bedziesz odpowiedzialny za jej przebieg. W pierwszej kolejnosci oznacz przeciwnikéw (wilaczamy
GPS i wciskamy , kotko”). Nastepnie, grajac z komputerem, to jemu rozkaz pojmanie dowodzacego
(dowdédca ma nad swojg gtowa najbardziej rozbudowane oznaczniki, i to wtasnie jego nalezy w
pierwszej kolejnosci ubezwiasnowolni¢). Gdy ten wykona swojg cze$¢ zadania, ty zajmij sie
pozostatym [2].

CO-0P Info: grajac z zywym wspoéttowarzyszem, to ktorys z was bedzie sie musiat zajgc sie jego
pojmaniem. Aby tego dokona¢, przykucnij i zakradnij sie do przeciwnika tak, by Cie nie zauwazyt.
Pamietaj rowniez, ze w trakcie jego trzymania, ten bedzie probowat sie wyswobodzi¢ i czasami
bedziesz musiat go uderzyé, by przestat sie szamota¢ (gra poinformuje Cie o przycisku, ktory
bedzie za to odpowiada).

Nieco dalej, wchodzac po drabinie, znow
bedziesz poproszony o] zamontowanie
nadajnikow do skrzynek na filarach - wykonaj
czynnos$¢ identyczng do tej, co przed paroma
minutami.
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W ten sposdb dojdzie do pierwszej, bardziej zmasowanej potyczki w grze. W rzeczywistosci starcie
bedzie bardzo fatwe. Najlepiej bedzie, jak pozostawisz swojego wspoéttowarzysza na dachu,
ukrytego za barierkg i nakazesz sprowadzaé na siebie ogien. Ty, w tym czasie, zejdz na doét i po
ciuchu wykonczaj kolejnych przeciwnikdéw.

w przypadku gry z zywym wspoéttowarzyszem, powtdrz dokfadnie tg samg czynnosc.
Jeden $cigga na siebie uwage bedac na goérze, drugi wykancza na dole. Mozna réwniez pokusic sie
o zmiane taktyki. Niech osoba bedaca na dole $ciggnie na siebie gniew wroga, a gracz na dachu,
przy uzyciu snajperki, zajmie sie eliminowaniem oponentéw.

Gdy wszyscy wrogowie padng, podbiegnij do
czarnoskérego sojusznika, by przejs¢ przez
kolejng krate.
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PODEJMOWANIE DECYZJI: tuz za rogiem
odpalona zostanie scenka, a Ty poproszony
zostaniesz o sprzatniecie wspottowarzysza.

B Oszczedzenie J.B.: nic.
. « W
,}’ s $7,500
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