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Wprowadzenie

Zanim rozpoczniesz wtasciwg gre radzitbym zapoznac sie z dotgczonymi do solucji poradami.
Podpowiadajg one miedzy innymi jak skutecznie walczy¢ a takze na jakie bronie i gadzety warto sie
decydowacd. Solucja dokfadnie opisuje wszystkie misje jakie pojawiaja sie w grze. Na wstepie
objasniam cele ttumaczac podawane przez komputer rozkazy. Jesli to bedzie konieczne zwroce
ponadto Twojg uwage na wybrane szczegoty zwigzane z danym etapem.

W przypadku zaliczania kolejnych questow pojawiajg sie stosowne informacje:
ROZKAZ:

x) NAZWA (Ttumaczenie)

ROZKAZ WYPELNIONY:

x) NAZWA (Ttumaczenie)

Istotng role w mojej solucji spetniajg kolory. Zanim przejdziesz do wiasciwego opisu zapoznaj sie z
ich oznaczeniami:

Kolor czerwony - tawerny (puby) - lokacje, w ktérych wypada zapisywac¢ stan gry, dozbrajac
sterowang postac oraz leczy¢ catq druzyne; Uwaga! W przeciwienstwie do wersji konsolowej stan
gry mozna zapisywa¢ w kazdym momencie przy czym ja bede na czerwono oznaczat tylko i
wylacznie tawerny

Kolor zielony - miejsca, w ktorych ukryto cenne Tokeny, czyli przedmioty, ktére pozwalajq
odblokowa¢ dodatkowe opcje (np. filmiki czy etapy)

Kolor niebieski - wazne przedmioty; warto przy okazji zaznaczy¢, iz nie ma ich tu tak duzo jak
mozna by sie poczatkowo spodziewac, podstawowe sprzety (przede wszystkim nowe giwery) nalezy
zabierac z tawern

Kolor szary - ciekawostki, ktére nie majg wptywu na wiasciwg gre a majg jedynie za zadanie
uprzyjemnic¢ zabawe czy wyttumaczy¢ sens niektérych scen (m.in. przerywnikowych)

Przy okazji chciatbym tez uczuli¢ na regularne zapisywanie stanu gry. ,A&D” w niektdérych
miejscach moze zaskoczy¢ nawet bardziej doswiadczonych graczy. Lepiej jest odpowiednio
wczesnie sie zabezpieczyd.
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Solucja

MISJA 1 - STORM THE BASE!

Opis misji: Podwtadni krdla zabrali Rexusa do swej bazy, musisz go uwolnié
ROZKAZY:

1) GET TICKER BOMBS FROM PUB (Wez bomby z okolicznego pubu)

2) BLOW 2 GATES BETWEEN YOU AND BASE (Wysadz w powietrze dwie bramy
oddzielajace Twoja druzyne od wilasciwej bazy wroga)

Wazne informacje: Jest to misja treningowa takze nie musisz sie stresowac, przeciwnikow jest
niewielu a ponadto stanowig znikome zagrozenia dla Ciebie i Twojej ekipy. Wykorzystaj okazje do
zaznajomienia sie z interfejsem a przede wszystkim szybkim zmienianiem przedmiotéw w
ekwipunku i wydawaniem polecen kolegom z zespotu.

Opis przejscia:

Jesli chcesz mozesz porozgladac sie po okolicy aczkolwiek nie posuwaj sie jeszcze za bardzo do
przodu poniewaz znajdujg sie tam pierwsi wrogowie. Podejdz do widocznego na screenie obrazu i
podnie$ go. Zdobedziesz pierwszy Token (w sumie jest ich 21, po jednym na kazdy poziom).

Przygotuj sie do pierwszego starcia. Biegnij do przodu. Po chwili powiniene$ zauwazy¢ pierwszych
przeciwnikdéw. W pierwszej kolejnosci eliminuj gostkéw zaopatrzonych w tuki. Tak naprawde to
tylko nimi musisz sie martwi¢. Pamietaj, aby czesto strafe’'owa¢ co pomoze Ci uniknaé
wystrzeliwanych przez nich strzat.
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Nie idz jeszcze na dot (niedaleko miejsca z pingwinami) a skieruj sie w lewo. Podejdz do przepasci.
Spokojnie, nie musisz sie obawiac tego, ze zlecisz na dét. Broni Cie przed tym specjalna niewidzialna bariera.
W oddali powinienes$ zauwazy¢ pierwsze domy. O wiele wazniejsze sgq wybuchowe beczki, ktdre przy nich
stojg. Strzel w nie i obserwuj fajerwerki. Dzieki temu posunieciu utatwites sobie dalszg czes¢ etapu.

Mozesz juz sie kierowac na dét. Uwazaj poniewaz po prawej przyczaito sie kilku wrogdw. W oddali
powiniene$ zauwazy¢ kolejne budynki. Podobnie jak wczesniej, strzel w jedng z wybuchowych
beczek. Dwie po prawej stojg tuz przy budynkach takze celuj w nie w pierwszej kolejnosci.

Po raz pierwszy spotkasz tu pingwiny. Nie majg one zadnego wptywu na zabawe. Teoretycznie
mozesz je wykorzystywac do zastaniania sie przed strzatami wrogow, ale ich ataki sg na tyle stabe,
ze bytoby to zwyktym tchdérzostwem :-) Jesli chcesz mozesz za to w nie strzelac i ogladac jak tadnie
odlatujg! To samo tyczy sie zreszty catego otoczenia a w szczegolnosci drzew, ktére powalisz
kilkoma celnymi strzatami. Jesli chcesz mozesz wykorzystywaé¢ to, ze Hawkings Rifle ma
nielimitowang amunicje i szukac obiektdw, ktdére mozna zniszczy¢ lub uszkodzié.
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Jesli chcesz mozesz sie zajgc przeciwnikami przy bramie. Sg oni jednak dos¢ mocno oddaleni takze
musisz mocno wytezy¢ wzrok albo pomagac sobie specjalnym klawiszem zoomu. Postaraj sie zdja¢
dwéch gostkéw widocznych na screenie.

Biegnij w prawo a konkretnie w strone domow, ktore przed chwilg wysadzite$. Znajdziesz tu
éciezke prowadzacg na dot. Podazaj nig do upragnionej bramy. Po drodze wpadniesz na pierwsze
przedmioty. Jezeli wczesniej zostates zraniony koniecznie zabierz apteczke. Zajmij sie kolejnymi
przeciwnikami przy bramie. Nie pozwdl im, aby zblizyli sie do stanowiska maszynowego.

Kolejng porcje rozrywki moze zapewni¢ Ci platforma wiertnicza widoczna po lewej. Jezeli jg
zniszczysz wysadzony zostanie caty lodowiec (a takze spora czes¢ otoczenia). Oprdcz tego mozesz
skorzystac¢ z CKM-u i postrzela¢ sobie do pingwindéw czy drzew.
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Odwrdc¢ sie, biegnij prosto a nastepnie w lewo. Dojdziesz do upragnionej tawerny. Wejdz do srodka
(klawisz uzywania). Automatycznie otrzymasz potrzebne bomby (byta o nich mowa w celach misji)
oraz Topsy Turvy Bomb. Zostaw ja sobie na przystowiowa czarng godzine. Najlepiej jest ja
wykorzystywaé w sytuacji gdy druzyna zostaje okrgzona przez wielu przeciwnikow. Zabierz tez
karabin maszynowy (Fleming Machinegun) z gdérnego slotu. To bedzie Twoja podstawowa giwera
praktycznie az do samego konca gry.

ROZKAZ WYPELNIONY:
1) GET TICKER BOMBS FROM PUB (Wez bomby z okolicznego pubu)
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Pierwszg cze$¢ zadania masz juz za sobg. Wyjdz z tawerny i skieruj sie w strone charakterystycznej
zamknietej bramy. Podejdz do niej i zatdz tadunek. Aby to zrobi¢ bedziesz musiat przytrzymac
klawisz uzywania. Nie zapomnij o dwdch rzeczach: wycofaniu sie na bezpieczng odlegtos¢ i
odczekaniu (juz po wybuchu) na wolne przejscie (ptomienie).
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