cly (oI N1 PORADNIKI DO NAJLEPSZYCH GIER 1 025

ArmAll:

Operation Arrowhead
PORADNIK DO GRY



Nieoficjalny polski poradnik GRY-OnLine do gry

ArmA II: Operation
Arrowhead

autor: Pawet ,,PaZur76” Surowiec

GRYOnline.pl

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.

www.gry-online.pl

Producent Bohemia Interactive Studio, Wydawca Meridian4, Wydawca PL Licomp Empik Multimedia
Prawa do uzytych w tej publikacji tytutdw, nazw wiasnych, zdjeé, znakdéw towarowych i handlowych, itp.
nalezg do ich prawowitych wiascicieli.

Kup ksigzke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06o3_ebook

ArmA 11: Operation Arrowhead — Poradnik GRY-OnLine

Spis tresci
Wprowadzenie 3
Operacja Grot 5
Misja 1 - Cios w plecy 5
Misja 2 - Witaj w Takistanie 7
Misja 3 - Tropiciel 14
Misja 4 — Koltanowy blues 30
Misja 5 — Sezon polowan 40
Misja 6A — Burza piaskowa 49
Misja 6B - Z piekta rodem 57
Misja 7 — Oko cyklonu 66
Misja 8A - Ostatnie pociagniecie 76
Misja 8B - Operacja Fenix 79
Misja 9 — Konferencja prasowa 83

Copyright © wydawnictwo GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone.
Nieautoryzowane rozpowszechnianie catosci lub fragmentu niniejszej publikacji w jakiejkolwiek postaci jest zabronione
bez pisemnego zezwolenia GRY-OnLine S.A. Ilustracja na oktadce - wykorzystana za zgoda © Shutterstock
Images LLC. Wszelkie prawa zastrzezone. Zgoda na wykorzystanie wizerunku podpisana z Shutterstock, Inc.

Dodatkowe informacje na temat opisywanej w tej publikacji gry znajdziecie na stronach serwisu GRY-OnLine.
www.gry-online.pl

Strona: 2

Kup ksigzke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://www.gry-online.pl/�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06o3_ebook

ArmA I11: Operation Arrowhead — Poradnik GRY-OnLine

Wprowadzenie

W nieoficjalnym poradniku do gry Armed Assault 11: Operation Arrowhead znajdziecie opis przejscia
kampanii dla pojedynczego gracza. Misje w kampanii nie oferujg juz raczej — moim skromnym
zdaniem — takiej swobody, jakg dawaty scenariusze w ,podstawce” gry i rzadziej tez zaskakujq
nieprzewidywalnoscig, s bardziej powtarzalne. Stad dos$¢ doktadny i szczegdétowy charakter
udzielanych wskazéwek. Moja drobiazgowos¢ bierze sie réwniez stad, iz poradnik jest adresowany
gtownie do tych (mtodszych) graczy, ktérzy na polu bitwy w ArmA stawiajg dopiero pierwsze,
niepewne kroki. Poradnik powstawat na bazie polskiej wersji gry (1.52). Zanim rozpoczniesz
zabawe wskazane jest zapoznac sie z misjami samouczka.
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Oznaczenia uzyte w poradniku:
- w tekscie: (#x) - kolejne obrazki, zadania — zielony.

- w tekscie i na mapach: wrdég — czerwony (ale w tekscie tylko wtedy, gdy odnosi sie do
oznaczenia na mapie jednostki nie zmieniajacej pozycji!), miejsca — pomaranczowy.

- na mapach: sojusznicy — niebieski.

Pawet ,PaZur76” Surowiec (www.gry-online.pl)
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Operacja Grot

Misja 1 - Cios w plecy

Kampania dla pojedynczego gracza zaczyna sie krotkim intrem. Dowiadujesz sie z niego, iz
socjalistyczny rezim rzadzacy w Takistanie twardgq reka od momentu zdobycia wtadzy w 1992 (z
wydatng pomoca wojskowq ptynacq z ZSRR) zagrozit pobliskiemu Karzegistanowi uzyciem broni
chemicznej, jesli bogaty w rope ptaskowyz Sharig nie zostanie ,natychmiast zwrdcony ludowi
Takistanu”. Na granicy z sasiadem wojska takistanskie rozmiescity taktyczne pociski balistyczne
zdolne razi¢ cele alianckie w Karzegistanie i flote na Morzu Zielonym. Grozba ta jest rozpaczliwg
préba utrzymania resztek wtadzy przez Najwyzsze Biuro Socjalistyczne. Wiadzy zagrozonej atakami
wewnetrznej, rojalistycznej partyzantki (wspieranej przez CIA), probujacej (z sukcesami)
sparalizowac produkcje ropy naftowej i wydobycie koltanu (cennej rudy metalu), ktérych zasoby sg
wykorzystywane przez miejscowg junte wojskowa do powiekszenia i wzmocnienia takistanskiej
stuzby bezpieczenstwa i sit zbrojnych. Oczywiscie grozba ta, wysunieta przez kierujacego
socjalistycznym rezimem putkownika Muhammada Rahim Aziza (#1), spotkata sie z
natychmiastowqa i stanowcza reakcjg ONZ i Sojuszu, ktore wystosowaty ultimatum nakazujace
Azizowi wycofanie wojsk spod granicy z Karzegistanem. Na ultimatum nie zareagowano, wobec
czego 1 czerwca 2012 r. sity alianckie zatozyty bazy na terenach kontrolowanych przez rebeliantow
i rozpoczety operacje ,Grot” (,Arrowhead”), ktérej celem jest zneutralizowanie rakiet balistycznych
i uniemozliwienie wojskom takistanskim ataku na Karzegistan. Tyle tytutem wstepu. Jak juz tatwo
sie domysli¢ na ,szpicy Grota” bedzie dziatat gracz, wcielajacy sie na przemian w role zwyktego
piechura, czofgisty, pilota $Smigtowca szturmowego i operatora sit specjalnych.
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W pierwszej misji wchodzimy w skére sierzanta Terrego Graves’a, zotnierza amerykanskich sit
specjalnych. Jego zadaniem w ten piatkowy wieczér 25-go maja (a wiec jeszcze przed
rozpoczeciem zakrojonych na szerokg skale dziatan wojennych) jest zlikwidowanie ptk Aziza. W tym
celu zespo6t komandosdw przeniknat pod przykryciem do gtéwnego miasta Takistanu, Zargabadu,
nieopodal ktérego swojg wille posiada éw gtéwny niedobruch. Aziz przebywa jednak obecnie na
terenie Patacu znajdujacego sie w centrum miasta, na ulicach ktérego petno takistanskiego wojska
(#2).

Kiedy samochdd z komandosami w $rodku podrézuje przez miasto nie masz wielkiego wptywu na
poczynania bohatera (mozesz tylko kreci¢ jego gtowg w rytm muzyki ptynacej z gtosnikow). I tak
juz pozostanie do konca tej misji, bedacej w zasadzie preludium do witasciwej gry. Graves z
karabinem wyborowym w rekach zasadzi sie na Aziza wychodzacego z Patacu (#3).
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Nie mozesz celowaé ani pociggac za spust, wszystko odbywa sie w dalszym ciggu bez twojego
udziatu. I pewnie dlatego Graves skrewi robote — zamiast odstrzeli¢ putkownika trafi jego ,,goryla”
(#4), zas Aziz da noge, ocalajac skore.
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Misja 2 - Witaj w Takistanie
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02: Witaj w Takistanie
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Aktualne radanie:
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Data i miejsce: pigtek, 1 VI 2012, godz. 7:00,
potudnie Takistanu, w poblizu lotniska Loy Manara.

Misja: Opanowac lotnisko Loy Manara (1) i
sgsiednia baze wojskowa (2) bronione przez
takistanskie wojska zmechanizowane i pancerne
oraz bojowki. Oczysci¢ z bojownikdw pobliskie
wioski Loy Manara (2) i Jaza (4). Lotnisko stanie
sie wodwczas przyczétkiem sit  alianckich w
Takistanie, ich baza.

Wsparcie: brak wsparcia oddanego bezposrednio do twojej dyspozycji, jednak w RD (rejonie
dziatania) operowac¢ bedg amerykanskie smigtowce szturmowe i czotgi, ktére powinny pomdc w
boju.

Proponowane wyposazenie: jeste$ jedynie matym trybikiem w catej tej machinie wojennej,
ledwie szeregowym zotnierzem druzyny piechoty o nazwisku Howard Drake, wiec nie masz
wielkiego wyboru w doborze uzbrojenia. Dysponujesz tylko karabinkiem szturmowym SCAR-L (Mk
16) kal. 5.56mm z podwieszanym 40mm granatnikiem i celownikiem holograficznym EOTech (a
wiec do walki CQC (close quarter combat), na bliski dystans). Broni w czasie odprawy zmieni¢ nie
mozesz, jednak w $migtowcu, podczas dolotu na miejsce akcji, mozesz juz zamieni¢, jesli chcesz,
swojq aktualng pukawke na karabinek maszynowy M249 SAW (amunicja 5.56x45mm NATO) lub
karabin szturmowy kal. 7.62mm SCAR-H (Mk 17) z celownikiem kolimatorowym (réwniez do CQC).
Na marginesie — modele (kalibry) SCARa najtatwiej odrézni¢ przede wszystkim po magazynkach,
gdyby kto$ nie zauwazyt. To oczywiscie réwniez kwestia indywidualnych upodoban, jakim orezem
bedziemy postugiwaé¢ sie w walce, jednak proponuje pozosta¢ przy Mk 16 z podlufowym
granatnikiem — ten ostatni moze sie przyda¢ w przypadku niszczenia samochodow nieprzyjaciela.
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