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WSTEP

Gra przenosi nas z akcjg do tajnej bazy w tytutowej Strefie 51. Gtdwny bohater, ktéorym przychodzi
nam sterowad, jest zotnierzem elitarnej grupy. Wraz z towarzyszami zostaje zlecone mu
wyjasnienie wszelkich okolicznosci wypadku, ktéry miat miejsce pod ziemig, w tajnych
laboratoriach. Niestety nasi towarzysze ging i to na nas spada caty ciezar sytuacji. Samotnie
stawisz op6r hordom zmutowanych ludzi.

Poradnik ten zawiera informacje podstawowe, majace na celu przygotowac Cie do rozgrywki, jak i
szczegoOtowy opis przyjscia wszystkich 19 etapéw. W opisie zawartem potozenie wszystkich
przedmiotow dajacych sie wprowadzi¢ do bazy danych, tak by gra z nim ukonczona wykonana byta
na 100% (odblokowane wszystkie sekrety).

Tworzac te solucje, gre przechodzitem na najwyzszym poziomie trudnosci dostepnym zaraz po
uruchomieniu gry, czyli medium. Powodzenia!
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INFORMACIJE PODSTAWOWE

STEROWANIE (PC)

odchylenie w lewo ~ sterowanie bohaterem
|~ sterowanie atakiem
do przodu akrobacje
chéd

inne rodzaje ruchu
odchylenie - flodatkowe opcje

W prawo
przetladowanie
podnies _atak ook nastepna lub
'z bliska | ‘poprzednia

'bron

L] —

latarka
Mo tylu |
W lewo
ieci ifunkcja
kucniecie =
pause - skok ‘gfa?tawow
“opcje
‘rzut granatem
Lutacia WWW,.GRY-ONLINE.ML
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STEROWANIE (PS2)

Hastepna bron

Menn - Paunse

Poprzednia bron
Aktualny cel

Przeltadowanie

Rzut
granatem

Zwrot: goéra, doi,
lewo, prawo

Gra: odchylenie
W prawo i lewo
Menu: zmiana opcji

Ruch: przod, tyi,
lewo, prawo

Uderzenie . Lat arka
bronia
Strzat Skok

Przyblizenie Przysiad
Alternatywmy strzat
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ZAPISYWANIE STANU GRY

Polecam ustawienie w opcjach profilu automatyczne zapisywanie, dzieki temu gra sama zachowa
stan gry na poczatku kazdego etapu i w tak zwanych checkpoint’ach, niestety nie ma mozliwosci
save’owania w kazdym momencie gry.

DRUZYNA

Ten element gry jest dos¢... dziwny, gdyz autorzy gry nie przewidzieli Smierci towarzyszy podczas
rozgrywki, dzieki temu podczas staré nie musisz sie nimi przejmowac, a nawet mozesz sie za nimi
chowaé narazajac ich na dodatkowe niebezpieczenstwo (wykorzystuj to). Ich $mieré nastepuje
podczas wyrezyserowanych przerywnikdw.

PRZEDMIOTY DO SKANOWANIA

Podczas gry napotkasz wiele réznych przedmiotow dajacych sie za pomoca ,skanera” wprowadzié
do bazy danych (Database). Nie sg one potrzebne do ukonczenia gry, ale informacje, jakie
zawierajg, pokazujg ciekawe wydarzenia, jakie miaty miejsce w bazie. Oprocz tego odblokowujg
sekretne pliki (dodatkowe sekwencje filmowe poszerzajace fabute).

Przedmioty do skanowania wyrdznione sg z6ttq ramka, gdy do nich podejdziesz wystarczajaco
blisko, ramka zmieni sie na zielong, co informuje o mozliwosci zeskanowania.

WALKA

Walka w grze wyglada jak w kazdej innej, po prostu celnie strzelaj i rzucaj granatami, a nie
powinno by¢ probleméw z przejsciem, ale nie o tym chce napisaé. Podczas atakowania, gdy wrdg
zblizy sie do Ciebie uzywaj uderzenia rekg lub pistoletem, wbrew pozorom jest to silny atak i czesto
podczas tadowania broni uratuje Ci zycie, dlatego o nim nie zapomnij.

MUTANT

Na pewnym etapie gry dostaniesz mozliwo$¢ przemieniania sie w mutanta. Jest to bardzo
przydatny dodatek i w miare mozliwosci korzystaj z niego. Przejscie w forme potwora ,kosztuje”
Cie troche energii (nie zycia) i w trakcie przemiany bedzie ona spadaé, dlatego gdy juz sie
przeistoczysz, $piesz sie, bo nie potrwa to dtugo. Mutant ma dwa ataki, pierwszy to silne uderzenie
reka, powala przeciwnika za pierwszym razem (uzywaj gdy jeste$ blisko wroga), a drugi to
wypuszczenie, samonaprowadzajacych insektéw, ktére zabijajac przeciwnika tadujg Ci zycie.
Wykorzystuj to szczegdlnie w ciezszych walkach, ale nie marnuj na poczatku. Wyglada to tak,
rozpoczyna sie strzelanina, zabijasz bronig palna kilku wrogdw, a sam tracisz cze$¢ zycia. Wtedy
zmieniasz forme i zabijajac kolejnych regenerujesz sie. Uzywajac tego na samym poczatku nie
uzupetnito by Ci zdrowia, a pdzniej mogto by sie przyda¢. Forma mutanta na pewnym etapie gry
otrzyma mozliwo$¢ zarazania przeciwnikéw, ,kosztuje” to duzo energii, a jest mato efektywne,
dlatego polecam tylko insekty.
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OPIS PRZEJISCIA

OBJASNIENTIA

Kazdy etap gry opisany jest w ten sam sposéb. Po lewej stronie znajduje sie ,lewy screen”, skrét to
pomaranczowy napis LS, a po prawej, ,prawy screen” oznaczony pomaranczowym skrotem PS.

Pod zdjeciami znajduje sie opis, odnoszacy sie tylko do tych dwdch zdje¢, ktére umieszczone sqg
nad nim.

W niektérych przypadkach, kiedy do jednego
etapu wykorzystana zostata nieparzysta liczba
zdjec, solucja konczy sie takim uktadem: ,lewy
screen” (LS) po lewej stronie, a po prawej
tekst.

Kolorem niebieskim wyrdznitem pomieszczenia, w ktérych znajdujg sie przedmioty dajace sie
zeskanowad, powiekszajac tym samym ilos¢ informacji w bazie danych (Database).

W niektorych etapach dotgczytem wiasnoreczne mapy, zaznaczone sg na nich miejsca, o ktorych
mowa w tekscie jest kolorem zielonym.
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