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Wprowadzenie

Podstawowe informacje o grze

Poradnik do gry Anthem jest kompletnym przewodnikiem po produkcji studia BioWare, ktory pomaga w
zapoznaniu sie z jej podstawami, a takze w zrozumieniu najwazniejszych zaleznosci rzadzacych
rozgrywka. Lektura niniejszego poradnika powinna uczyni¢ pierwszy kontakt z gra przyjemniejszym, a
takze pomoéc w poznaniu bardziej zaawansowanych taktyk i buildow postaci celem zmierzenia sie z
wiekszymi wyzwaniami.

Dzieki Electronic Arts Polska wszystkie rozdziaty ponizszego poradnika sq dostepne bez limitu
dla czytelnikébw GRY-OnLine.

Poradnik podzielilismy na kilka duzych czesci. Jeden z najwazniejszych rozdziatdéw skupia sie na opisach
czterech gtéwnych klas javelinow (futurystycznych pancerzy uzywanych do podrézowania po $wiecie gry).
Przedstawilismy wady i zalety kazdego pancerza oraz gldwne zastosowania javelinéw, jak réwniez
przygotowalismy przykladowe buildy dla kazdej z glownych klas javelindw. W poradniku nie
zabrakto stron opisujgcych najwazniejsze elementy gry, takie jak latanie, walka, odnajdywanie lootu,
ulepszanie javelinbw czy przyjmowanie zlecen. Na osobnej stronie znalazt sie takze opis Fortu Tarsis,
ktory petni w grze role gtébwnej bazy wypadowej. Poradnik informuje o postaciach, sekretach czy
interaktywnych obszarach na terenie fortu.

Duzg cze$¢ poradnika zajmuje omodwienie zawartosci gry. PrzygotowaliSmy przede wszystkim opis
przejscia wszystkich misji fabularnych Anthem. Oprdcz tego w solucji znalazty sie miedzy innymi opisy
przejs¢ twierdz, omoéwienia kontraktéw oraz opisy losowych wydarzen w swiecie gry, ktore
mogg zatgczaé sie podczas swobodnej eksploracji. Osobno potraktowane zostaty wyzwania, dzieki
ktorym mozliwe jest odblokowywanie réznorakich nagréd (np. planéw czy nowych elementéw wygladu
javelina), oraz trudniejsze zagadki, ktére mogg pojawiac sie podczas przechodzenia misji.

Inng wazng czescig poradnika jest rozdziat z odpowiedziami na najczesciej zadawane pytania. Z FAQ
mozesz dowiedzie¢ sie miedzy innymi jak szybciej zdobywa¢ xp, jak gromadzi¢ monety, ktora klasa
javelindw jest najlepsza (przynajmniej na poczatku gry), gdzie znajduje sie kuznia, jaki najlepiej
wybraé¢ poziom trudnosci, jak wytwarza¢ nowe bronie, czy jak wydtuzac czas lotu. Poradnik uzupetniajg
rozdziaty o sterowaniu i wymaganiach sprzetowych Anthem, jak réwniez poradnik trofeowy, w ktérym
znalazly sie szczegdtowe omowienia wszystkich dostepnych osiggniec.

Anthem jest kooperacyjng strzelaning TPP z elementami produkcji MMO. Fabuta przenosi nas w odlegig
przyszto$¢ i pozwala wcielic sie w role jednego z freelanceréw (wolnych strzelcow) badajacych
niebezpieczny $wiat z wykorzystaniem wspomaganych pancerzy. Majg one zaawansowane wyposazenie, a
takze pozwalajq lata¢ i atakdw wrogdw z powietrza. W miare postepow w grze mozemy ulepszac
posiadane pancerze, a takze przesiadac¢ sie na zbroje innych klas, co moze diametralnie wptywac¢ na
spos6b prowadzenia rozgrywki.
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Jaka wybrac klase javelina?
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W Anthem dostepne sg cztery gtdwne klawy wspomaganaych pancerzy. Opcje odblokowania kolejnych
javelindw pojawiajg sie po tym jak bohater awansuje na 2, 12, 20 i 28 poziom doswiadczenia.

1. towca - Wybierz te klase, jesli chcesz gra¢ wszechstronng postacig w stylu zotnierza. To
najtatwiejsza klasa do opanowania.

2. Sztorm - Wybierz te klase, jesli chcesz gra¢ postacig przypominajaca maga i atakujaca
przeciwnikdw w oparciu o zywioty.

3. Smigacz - Wybierz te klase, jeéli zalezy ci na graniu bardzo zwinng postacia, ktéra moze
wykonywac szybkie, precyzyjne ataki.

4. Kolos - Wybierz te klase, jesli pragniesz grac tankiem i uzywasz najciezszego oreza do atakowania
przeciwnikow.
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Jaki wybra¢ poziom trudnosci?
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Wybdr poziomu trudnosci w Anthem to dos$¢ ztozona kwestia. Nie musisz jeden raz ustawi¢ poziomu
trudnosci na potrzeby rozegrania catej kampanii. Anthem pozwala na ustawienie poziomu trudnosci
oddzielnie dla kazdej nowej ekspedycji (czyli dla kazdej nowej misji czy swobodnej eksploracji swiata
gry). Zdecydowanie radzimy korzystac z tej funkcji. Oto nasze rekomendacje:

1. Normalny poziom trudnosci to najlepsze rozwigzanie na potrzeby poznawania gry oraz
rozgrywania jej misji fabularnych. Wszystkie nowo rozgrywane misje i kontrakty powinienes$ by¢ w
stanie bez zaliczy¢ bez wiekszych klopotow. Jest to tez rekomendowany poziom trudnosci jesli
niektore ekspedycje masz zamiar rozgrywac¢ w pojedynke.

2. Wysoki poziom trudnosci zalecamy tylko jesli odczuwasz, ze przechodzenie kolejnych misji
przychodzi ci z duzg tatwoscig. Moze to by¢ wynikiem skonstruowania dobrego buildu dla swojego
javelina lub prowadzenie wspdlnej rozgrywki z dobrze radzacymi sobie graczami. Dobrze jednak
przemysl te decyzje jesli zamierzasz przystapi¢ do misji, w ktorej pojawig sie silni wrogowie, albo
jesli zamierzasz rozegra¢ zadanie w fortyfikacji (twierdzy). Mozesz mie¢ ogromne ktopoty jesli
wpadniesz np. na poteznego bossa,.

3. Wielki mistrz 1 (Grandmaster 1) to optymalny wybdr poziomu trudnosci po tym jak awansujesz
na maksymalny 30 poziom doswiadczenia. Zwieksza on oczywiscie poziom wyzwania, ale zwieksza
tez szanse odnajdywania przedmiotdéw wysokiej jakosci, ktére bedq ci potrzebne do podnoszenia
sity swojego javelina. Dobrym potaczeniem wraz w wyborem tego poziomu trudnosci jest np.
rozgrywanie misji w fortyfikacjach.

4. Poziomy trudnosci Wielki mistrz 2 oraz Wielki mistrz 3 mogg by¢ bardzo duzym wyzwaniem
nawet dla silnie rozwinietej i dobrze zgranej druzyny graczy. Mozesz jednak podja¢ decyzje o ich
wybraniu jesli masz w planach docieranie do skrzyn z lootem w trakcie swobodnej eksploracji
$wiata gry. Pozwoli ci to skorzystac ze zwiekszonych szans odnalezienia przedmiotéw
mistrzowskich. Przy takim planie dziatania warto jednak unika¢ catkowicie konfrontacji i skupic sie
jedynie na docieraniu do zapamietanych lokacji ze skrzyniami z lootem.
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