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Wprowadzenie

Poradnik do gry Aliens vs Predator Classic 2000 zawiera kompletny opis przejscia kampanii dla
kazdej z trzech dostepnych ras. Ponadto znalazt sie tu doktadny opis wszystkich broni, ktérymi
dysponuja Obcy, Marines i Predatorzy. Cato$¢ uzupetnia spis cheatow - specjalnych wyzwan.

Szymon ,,Hed” Liebert
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Obcy

Bronie i taktyki
Nazwa:

Opis: Atak z bliska. Przytrzymujac lewy
przycisk myszy wykonujemy kilka ciosow.

Nazwa:

Opis: Bardzo skuteczny atak, szczegdlnie w
mocniejszej wersji (przytrzymujemy prawy
przycisk myszy).

Nazwa:

Opis: Zeby wykonaé atak drugg szczeka
musimy zakras¢ sie do przeciwnika i namierzy¢
jego gtowe. Teraz czekamy na pojawienie sie
szczek i wciskamy lewy przycisk myszy. Taki
atak zregeneruje nasze zycie. Mozna go tez
uzywac na gtowach martwych wrogow!

Nazwa: normalny widok

Opis: Podswietla przeciwnikéw  réznymi
barwami (Ludzie - niebieska, Obcy -
czerwona, Predatorzy - niebieska).
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Nazwa: Navigation Sense

Opis: Filtr wizyjny przypominajacy negatyw -
utatwia przemierzanie ciemnych zautkow.

Nazwa: taktyki

Opis: Obcy potrafi chodzi¢ po $cianach i
skakac. Specjalny skok wykonujemy kucajac
przed wcisnieciem spacji. W walce z Marinami
liczy sie szybkos$¢ i umiejetnos¢ chowania sie -
podchodzimy do nich po $cianach i uderzamy.
W przypadku Predatoréw musimy sporo
biega¢ i wykonywac¢ pojedyncze ciosy ogonem.
Gdy Predator zacznie namierzac nas dziatkiem
trzeba schowac sie za czyms.
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Episode

Przechodzimy przez tunel i wspinamy sie na s$ciane naprzeciwko. Podazamy po niej az
dojdziemy do pomieszczenia z ptomieniem. [1] Tutaj wdrapujemy sie po lewej kolumnie, a
nastepnie wchodzimy do niej. Po drugiej stronie na suficie bedzie kratka i szyb. [2]

Kierujemy sie w lewo i przemierzamy kilka pokoi az dotrzemy do pomieszczenia z wiszacymi
elementami i plomieniem. [1] Niszczymy zaczepy u goéry - bloki spadng i zatrzymaja ogien.
Wracamy do miejsca, gdzie pierwszy raz widzieliSmy stup ognia i schodzimy w dét dziurg z ktérej
wylatywat. Znajdziemy sie wsréd Ludzi. [2]

Wchodzimy do drzwi oznaczonych jako East/South Guard. Tutaj mamy dostep do dwdch skrzydet
z elementami, ktére trzeba zniszczy¢ - od frontu bronig je jednak dziatka. Mozna koto nich
przemknac lub omina¢ je od tytu. W tym drugim przypadku udajemy sie na srodkowa czes¢
korytarza. Tu znajdziemy pokdj z kilkoma kratkami - szybami wentylacyjnymi. [1] Wchodzimy
do pierwszego po lewej i szukamy w nim nastepnej kratki zaraz na poczatku. Ta bliska odnoga
pozwoli zajs¢ dziatko - zabijamy tez cywildw i niszczymy $wiecacy panel pod sufitem. [2]
Czynnos$¢ powtarzamy takze z drugiej strony.
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Gdy rozwalimy dwa panele wracamy do glownego pomieszczenia i skrecamy do
laboratorium. W s$rodku beda androidy (nie s podswietlone) - zabijamy je szybko. Nastepnie
niszczymy rury wystajace z komputerow. [1] Z gtéwnego hallu skrecamy do West/North
Guard i tam powtarzamy czynnos$c¢ z niszczeniem paneli (uwaga na dziatka). To da nam dostep do
Laboratorium 2, gdzie zabijamy androidy i niszczymy kable. W koncu wracamy na s$rodek tej
lokacji i korzystamy z windy. Na dole walczymy z ludzmi. [2]

Otwieramy drzwi po prawej rozwalajac panel koto nich. W nastepnym pomieszczeniu
zeskakujemy na dét i przechodzimy przez $luze. Powinnismy dotrze¢ do wysokiego hangaru. [1]
Schodzimy na doét po Scianie i kierujemy sie w prawo — uwaga, w przejsciu na dole sg 2 dziatka. Po
prawej schodzimy jeszcze nizej i niszczymy dwie blokady przed dziatkami. [2]
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