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Wprowadzenie

Aliens vs Predator II to sequel wydanej w 1999 roku gry o tym samym tytule. Przygotowywana od
dawna gra FPP juz w samych zapowiedziach wygladata fascynujaco, ale kiedy dostatem jq do
wiasnych rak nie mogtem sie doczekac chwili, kiedy nadejdzie ciemna noc i bedzie mi dane w petni
rozkoszowac sie niebezpiecznymi korytarzami czy podziemnymi zakamarkami gniazda Obcych. Do
dyspozycji gracza oddano trzy gatunki (Predator, Alien i Marine), rdzniqce sie tak bardzo, iz
podczas zabawy nie mozna opedzi¢ sie od przekonania, ze tak naprawde sg to trzy oddzielne gry.
Jakby tego byto jeszcze mato, Marine moze ujarzmi¢ maszyne przypominajacg z wygladu mecha -
wielkiego robota, napakowanego do granic mozliwosci bronig i zabezpieczonego pancerzem nie do
pokonania nawet przez najsilniejszego Obcego. Do czasu, oczywiscie. Kazdy gatunek ma swoj
zestaw przedmiotdw, broni i umiejetnosci, co zmusza do nauczenia odrebnych zasad bezpiecznej
egzystencji i co najwazniejsze, taktyki dla kazdego z nich. A to wcale nie jest tatwe - mimo iz
kampanie dla pojedynczego gracza mozna przejs¢ w kilkanascie godzin, to juz multi-player
zapewnia nieskonczone iloéci godzin sam na sam z Obcym, poszukiwania zwierzyny podczas gry
Predatorem czy bieganiu w ciggtym strachu - to ostatnie w przypadku wybrania Marine.

W poradniku znajdziecie szczegdtowy opis kazdego gatunku, z podziatem na ogdlng
charakterystyke, dodatkowe umiejetnosci poprzez uzywany sprzet, na opisie broni i samej taktyki
konczac. Mam nadzieje ze zdotam przekona¢ Was, iz AvP II to Swietny produkt i tak naprawde
przeczytawszy ponizsze wskazowki gracz nie majacy wczesniej stycznosci ani z filmami, ani z grg z
Obcym w tytule, juz po kilku minutach spedzonych z danym gatunkiem spokojnie zorientuje sie, o
co w tym wszystkim chodzi. A jesli graliScie w AvP - to nic nie szkodzi, poniewaz w drugiej czesci
zmienito sie catkiem sporo. Mate wyjasnienie - dla oznaczenia niektorych przedmiotéw czy
~giwierow” uzytem nazw spolszczonych, jednak w granicach rozsadku (bez dostownego ttumaczenia
np. Pulse Rifle) i z zachowaniem oryginalnych nazw w nawiasach.

Zapraszam do czytania, a zaraz potem do gry, bo jak zapewne wiecie, nic nie daje takiej
satysfakcji jak samo delektowanie sie nig :-)

Poczatki
Dzwiek a rozgrywka

Autorzy AvP wielokrotnie zwracali uwage na szczegdlne udzwiekowienie swojego produktu, tak ze
mozna rozpoznac rodzaj przeciwnika, a nawet miejsce, z ktérego atakuje. Po czesci jest to prawda,
ale tylko przy korzystaniu z akceleracji 3D (tak to sie tadnie nazywa, a potrafi spowolni¢ gre nawet
o kilkadziesigt procent). Niestety, przestrzenna lokalizacja jest mozliwa dopiero przy co najmniej
czterech gtosnikach. Troche szkoda, bo nie kazdy dysponuje takimi mozliwosciami, a podczas gry
wieloosobowej kazda, nawet najmniejsza btahostka dajqca przewage, jest bardzo wazna.

Multi- a Single-player

Jesli juz napomknatem o trybie gry wieloosobowej, to warto nadmienié, ze wybdr postaci nie zostat
ograniczony do trzech gtéwnych bohaterow - kazdy gatunek ma kilku swoich przedstawicieli, a to
bardzo urozmaica rozgrywke. Do tego zmieniajg sie takze ich mozliwosci oraz umiejetnosci,
oczywiscie zaleznie od dokonanego przez Ciebie wyboru. Nie widze wiekszego sensu w opisywaniu
wszystkich mozliwych wyboréw - mozna sie tego dowiedzie¢ juz podczas ich dokonywania. Skupie
sie doktadnie na wyjasnieniu mozliwosci podstawowych przedstawicieli kazdego z gatunkdw,
dostepnych podczas gry dla pojedynczego gracza. Nie bedzie wyjasniania fabuty — po prostu suche
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fakty. Owa fabuta jest, szczerze mdwiac, troche rozczarowujgca - az kipi liniowoscig. Nie mozna
zdecydowa¢ w jaki sposdb przejs¢ dany poziom, trzeba postepowac¢ wedle uznania autordéw.
Dlatego tez nie wydaje mi sie, ze solucja bedzie potrzebna - wszak zacigé¢ sie w AvP jest bardzo
tatwo, ale juz po chwili na pewno odnajdziesz odpowiednie przejscie czy natrafisz na odpowiedni
przycisk. A wiec do dzieta!

Ta gra jest xtra?

Warto jeszcze sciagng¢ sobie niewielki plik (Avp2_xtra.rez) i skopiowa¢ go do katalogu z grg. W
konsoli (dostepnej z menu opcji przed uruchomieniem AvPII) trzeba zrobi¢ odpowiedni wpis ,-rez
Avp2_xtra.rez”, bez cudzystowow, po czym uruchomic¢ gre. Dzieki temu zmieni sie wiele, na pozor
niezauwazalnych elementéw - dzwieki, widok z noktowizora podczas gry Marine czy ekran
tadowania. Mata rzecz, a cieszy :-).

Przyktad: z patchem (pierwszy obrazek) i bez patcha (drugi obrazek)

Predator: Charakterystyka

Jako przedstawiciel silnej i honorowej rasy wojownikow, przemierzajacej bezkres wszechswiata w
celu zdobywania kolejnych trofeéw, bedzie musiat pokonac¢ cate hordy Obcych oraz uzbrojonych po
zeby ziemian - Marine. Wspomniane trofea to gtowy upolowanych ofiar, bedace swoistym
wyznacznikiem potegi i umiejetnosci danego Predatora. Dlaczego mdwie ze to silna i honorowa
rasa? Otéz nie ma w grze bardziej wytrzymatego stworzenia i zarazem bardziej honorowego. O tym
ostatnim mozna przekona¢ sie juz w czasie rozgrywki naszym towca, a o pierwszym - c6z - przez
caty czas spedzony na obcowaniu z nim, niekoniecznie widzac $wiat z jego perspektywy. Nie dos¢,
ze Predator jest ogromnie wytrzymaty, to potrafi regenerowal swoje zdrowie przy pomocy
komputera medycznego (Medicomp) — ale o tym pdzniej. Jakze przydatng umiejetnoscig Predatora
sq wysokie skoki (,Alt + klawisz skoku”), dzieki ktorym mozna dostac sie na wysokos¢ nawet
dwudziestu stop. Mapy w AvPII sg tak skonstruowane, iz opanowanie tej zdolnosci powinno by¢
priorytetem gracza juz od samego poczatku rozgrywki. Skalne potki, budowle, rosliny
przypominajace drzewa to tylko niektdre obiekty po ktérych mozna sie przemieszczac korzystajac z
mozliwosci wysokich skokéw. Nie wolno tego lekcewazyé, gdyz w 90% wypadkdéw lepiej jest

.....

wystawic sie na atak zgrai Obcych lub spotkanie trzeciego stopnia z szybkostrzelng bronig Marine.
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Potrzebujesz pomocy? Nieee, mam tyczke... ;-)

Ponizej znajduje sie screen, jaki zobaczysz po rozpoczeciu kampanii Predatora. Jesli grates w
poprzednig czes¢ AvP lub chociazby jest fanem serii filmowej, to jeszcze pdt biedy. Natomiast
osoba majaca po raz pierwszy stycznos$¢ z naszym towca, zdezorientowana tymi ,hieroglifami”,
moze od razu zrezygnowac z dalszej gry lub sprawdzi¢ czy wszystko z komputerem jest w
porzadku. Dziwnie wygladajace znaki, jak zapewne juz sie domyslacie, odzwierciedlajg zdrowie
Predatora (zielone) oraz jego energie (niebieskie). Natomiast na dole, doktadnie w lewym rogu,
znajdujga sie jeszcze dwa wskazniki (a czasem tylko jeden). Pierwszy, z czaszka, wskazuje ile gtow
udato Ci sie ,upolowac”. Chodzi po prostu o pewng zaleznos¢ — uszkodzenie gtowy przeciwnika jest
wazng sprawg dla prawdziwego towcy i mowi o jego zdolnosciach bojowych. Moze teraz powiecie,
ze mozna rozwali¢ taki ,cel” bez problemu juz po normalnej eliminacji (czytaj: nie koniecznie
trafiajac w gtowe) przeciwnika. I czesciowo macie racje, jednak po pewnym czasie martwe ciata
znikajg, a jesli w okolicy pozostanie jeszcze kilku przyjaciét naszej ofiary, to nie jest wskazane
stanie i machanie nad nig laska (Combistick). Wspomniatem jeszcze o drugim wskazniku w rogu
ekranu - dokfadnie pojawia sie nad czaszka, a wskazuje liczbe naboi w aktualnie uzywanej broni
(jesli sq one wymagane do korzystanie z danego oreza). Ilos¢ ,kropek” réwna sie doktadnie ilosci
posiadanych naboi.
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Predator: Wyposazenie

Pierwsza i zarazem najwazniejsza sprawa, ktéra trzeba oméwié - leczenie. W tym celu nalezy
skorzysta¢ z Medicomp’a, a to natomiast wymaga sporej ilosci energii - doktadnie troche ponad
potowe jej maksymalnego stanu (czyli trzy znaki i kilka ,kropek” - lepiej tego wyjasni¢ nie moge ;-
). Jesli nie bedzie jej na tyle, Medicomp po prostu sie nie wigczy. Ale na szczescie, kiedy juz uda sie
Z niego skorzystac¢ jeden zastrzyk (tak, Predator wbija sobie w ciato dwa ostrza, wydajac przy tym
specyficzny jazgot) przywraca go do petni sit. A co jesli skonczy sie energia, a trzeba bedzie sie
uleczy¢? To nic, wystarczy skorzystac z energetycznego sita (Energy Sift) i bedziesz miat jej znowu
pod dostatkiem. To wiasnie dzieki tym dwdm urzadzeniom bedziesz praktycznie nieSmiertelny, a
dziatania w stylu leczenie >>> tadowanie >>> leczenie itd. wejdq Ci po jakim$ czasie w nawyk.
Niestety, nie moze by¢ jednak za pieknie - podczas tadowania i uzdrawiania, jesli wigczytes
maskowanie (Cloaking Device), to zostanie ono natychmiast zdezaktywowane. Poza tym juz po
wybraniu jednego z powyzszych urzadzen Predator traci zdolno$¢ biegania, a jesli zdarzy sie to
podczas walki, bedzie miato bardzo przykre konsekwencje.

CHARGEJEMIRTE R MEDICOME

Kolejna bardzo przydatna umiejetnos¢ - maskowanie (Cloaking Device), tworzy wokot Predatora
obraz s$rodowiska, sprawiajac iz jest on niewidoczny dla przeciwnika. Ma to co prawda swoje
ograniczenia, jak np. brak mozliwosci catkowitego znikniecia (wida¢ pewne znieksztatcenia w tle
jesli stoi przed nim zamaskowany Predator), ale i tak urzadzenie to spisuje sie $Swietnie i nalezy z
niego jak najczesciej korzystaé. Oczywiscie jesli podejdzie sie zbyt blisko wrogiego osobnika, to
zauwazy on intruza i zrobi uzytek ze swojego oreza. Maskowanie automatycznie wytgczy sie w
sytuacji, kiedy wejdziesz do wody lub uzyjesz komputera medycznego / sita energetycznego. Nie
ma takze wiekszego sensu stosowanie tego urzadzenia przeciwko Obcym, gdyz i tak dostrzegq
Predatora, a to dzieki swojej szybkosci — przemierzg spory teren i w koncu znajdg cel.

AvP II rézni sie pod wieloma wzgledami od innych gier FPP — nie tylko duzym zréznicowaniem
przeciwnikow, ale czyms, czego od czaséw Half-Life’a bardzo mi brakuje - licznymi zagadkami. Nie
na darmo Predator posiada mozliwos$¢ ,uzywania” réznych przeftacznikéw, dzwigni czy otwierania
szafek lub innych przejs¢. Nie wszystko co blokuje dalszg droge trzeba bezmyslnie niszczy¢ (i nie
wszystko sie da :-), przewaznie bedzie trzeba co$ przetaczyé, zmodyfikowac lub zwyczajnie
otworzy¢. Nie zabraknie takze sytuacji, gdzie przyda sie komputer osobisty (Charge Emitter) (PC? -
ciekawe jakiego ma proca? :-) Predatora - emitowanym przezen niewielkim polem
elektromagnetycznym mozna uszkodzi¢ ukfady scalone w ludzkich bazach, znajdujace sie w
mechanizmach blokujacych skutecznie dalszg droge. Niestety do walki urzadzenie to jako takie sie
nie nadaje.
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Na tym nie konczy sie wyposazenie naszego miedzygalaktycznego towcy. Nie mozna zapomnieé
jeszcze o masce towcy (Hunting Mask), dajacej jeszcze dwie mozliwosci utatwiajgce upolowanie
zwierzyny. Pierwsza to co$ w rodzaju soczewki, umozliwiajacej trzykrotne przyblizenie (zoom)
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kazdego obiektu. Dzieki zaawansowanej technologii Predatora mozna dokfadnie obejrze¢ cel
oddalony nawet o kilkadziesigt metréw, co bardzo pomaga przy korzystaniu ze Spergun’a. Druga
mozliwos¢, najwazniejsza dla Predatora, to rodzaje wizji. Nie wgtebiajac sie w szczegdty - chodzi
po prostu o to, iz kazda z nich jest przystosowana do polowania na inny gatunek. I tak wizja
termiczna (Thermal) doskonale spisuje sie przeciwko Iludziom, elektromagnetyczna
(Electromagnetic Spectrum) bez problemu wykrywa Obcych, a ostatnia, PredTech - wykryje nawet
zamaskowanego Predatora. Ostatni tryb przydaje sie takze w ciemnych pomieszczeniach.
Korzystanie odpowiednio ze wszystkich wizji jest bardzo wazne podczas walki, gdyz normalnie
trudno jest kogokolwiek zauwazy¢. Do tego podczas korzystania z broni mogacej automatycznie
odnajdywacé cel, przy wybraniu odpowiedniej wizji bron sama namierzy delikwenta, a Tobie
pozostanie tylko naci$niecie spustu. Poza tym jesli w czasie uzywania broni korzystajacej z
automatycznego namierzania (Disc lub Plasmacaster) dobierzesz odpowiednio do swojego
przeciwnika rodzaj wizji, to komputer Predatora namierzy cel (pojawi sie specyficzny trojkat) i
mozna bedzie od razu otworzy¢ ogien - pocisk sam trafi w co trzeba. Niestety, podczas
przetgczania sie na kolejne wizje oczy towcy robig sie czerwone, co moze wskazac jego pozycje
nawet gdy jest zamaskowany.

ELECTROMAGNETIC
THERMAL SPECTRUM

Istnieje jeszcze pewne ryzyko zwigzane z utratg maski w trybie multi-player. Jesli przeciwnik trafi
Predatora w gilowe, to maska spadnie na ziemie i opcje wizji oraz przyblizania zostang
dezaktywowane. Nalezy oczywiscie jak najczesciej unikac takiej sytuacji, ale jesli juz bedzie za
p6zno, mozna zawsze podnies¢ maske z ziemi lub znalez¢ sobie nowa.

Predator: Taktyka

Najwieksza zaletq Predatora jest walka dystansowa. Daje to sporg przewage nad Obcym, ale
przeciwko ludziom potrzeba juz czego$ wiecej. Tutaj swoje zadanie spetni generator maskujacy,
czynigc z naszego towcy niewidzialng maszyne do zabijania. Oczywiscie nie mozna w stu
procentach czué sie bezpiecznym, wiadomo - przezorny zawsze ubezpieczony. Dlatego nie mysl, iz
stojac na wolnej przestrzeni, nawet po jej uprzednim oczyszczeniu nic Ci nie grozi. Powiedzmy, ze
zaczniesz sobie spokojnie odnawia¢ energie, regenerowac zycie. Ale tylko do chwili, kiedy na
ramieniu poczujesz lufe karabinu lub kiedy sie zorientujesz, ze Twoja glowa gdzie$ znikneta. Nie
jest tatwo by¢ Predatorem i trzeba wielu godzin ¢wiczen aby dojs¢ do perfekcji w towach.

Ze swojej strony moge wymienic kilka zaleznosci oraz ciekawych spostrzezen, do jakich doszedtem
podczas rozgrywania kampanii Predatora. Chociaz wiekszos$¢ informacji jest zawarta w samej grze,
to takze wielu wyjasnien tam brakuje. Co wiec nalezy robi¢, aby nie bac sie spojrze¢ w oczy
obcemu albo spokojnie podac reke (tape?) cztowiekowi?
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