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Wprowadzenie

Niniejszy poradnik do gry Aliens Dark Descent pomoze Wam w przetrwaniu koszmaru z udziatem
ksenomorféw na planecie Lethe. PrzygotowaliSmy podpowiedzi jak utrzymywaé marines przy zyciu i
jak poprawnie zarzadza¢ baza, porady na temat dobierania najlepszych klas postaci i dowodzenia
oddzialem marines, opisy przejscia wszystkich zadan fabularnych oraz lokalizacje sekretow i
znajdziek. Dodatkowo uzyskacie informacje m.in. na temat dtugosci kampanii oraz tego jak ukonczy¢ gre
w 100% i jak zdoby¢ wszystkie trofea tacznie z platyna.

Zawartos¢ poradnika

Nasz poradnik do gry Aliens Dark Descent otwierajg porady na start, z ktérych dowiecie sie waznych
rzeczy o reagowaniu na zagrozenia, wydawaniu polecen czy poprawnym zuzywaniu zapasow i zaliczaniu
celdw misji. Oprdécz tego w rozdziale na temat podstaw gry opisaliSmy wszystkie poziomy trudnosci,
wszystkie bronie i umiejetnosci, najwazniejsze elementy interfejsu uzytkownika oraz gidwne
odmiany przeciwnikow.

W rozdziale FAQ odpowiadamy na najczesciej zadawane pytania. Mozecie sie dowiedzie¢ m.in. czy
mozna catkowicie zatrzymywac¢ gre, jak zapisywac¢ postepy, jak leczy¢ i wskrzesza¢ marines, czy
trzeba $cigac¢ sie z uplywajacym czasem, jak poprawnie odczytywac informacje z detektora ruchu,
jak pozyskac¢ bron smartgun, jak otwiera¢ zamkniete przejscia czy jak reagowac na wysoki poziom
stresu u podwtadnych.

W opisie przejscia gry znajdziecie solucje do wszystkich misji fabularnych, w ktorej omowilismy gtowne
i opcjonalne cele, a takze rekomendowane taktyki i optymalne $ciezki do lokacji fabularnych. W
poradniku nie pomineliSmy sekretéw i znajdziek - dowiecie sie gdzie poukrywano sekretne przedmioty i
jak zbada¢ dostepne lokacje w 100%.

Gtodwne rozdziaty uzupetnia przede wszystkim poradnik trofeowy z opisem jak zdoby¢ 100% osiggniec i
platynowe trofeum. Na osobnych stronach opisaliSmy m.in. sterowanie, wymagania sprzetowe,
dlugos¢ gry, dostepnos$¢ multiplayera i coopa oraz to czy gra nawigzuje do filmow z serii Obcy.

Szybkie porady na start

1. Reagujcie na wskazania detektora ruchu. Jest to kluczowe w przygotowaniu sie na ataki ze
strony ksenomorféw i innych przeciwnikow.

2. Regularnie korzystajcie z aktywnych umiejetnosci. Mozecie m.in. postawi¢ ogien zaporowy
czy wykonac silny ostrzat ze strzelby. Zuzywajg one punkty dowodzenia, ale te samoczynnie
odnawiajg sie.

3. Dazcie jak najczesciej do dziatan z ukrycia. Przystepowanie do walk z ksenomorfami wystawia
marines na ryzyko utraty zycia i moze zwiekszac¢ poziom agresywnosci kolejnych atakow
potwordéw.

4. Przeszukujcie pojemniki i zwloki. Mozecie przy nich odnajdywac przydatne zapasy i w
niektorych przypadkach bedg to takze unikalne sekrety i znajdzki.

5. Zabierajcie na misje marines z roznych klas. Kazda z 5 klas zotnierzy specjalizuje sie w jakiejs
dziedzinie (np. medyk) i jej zdolnosci moga by¢ bardzo pomocne w zwiekszaniu zdolnosci druzyny i
utrzymywaniu jej przy zyciu.

Wiecej wskazowek i podpowiedzi zamiesciliSmy na osobnej stronie: Porady na start.
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Podstawy
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10.

11.

12.

13.

14.

15.

Poziomy trudnosci - Na stronie znajdujq sie informacje na temat wszystkich ustawien stopnia
trudnosci. Dowiecie sie tez czy w Aliens Dark Descent sg permanentna $mier¢ i poziom
Ironman znany z innych gier taktycznych.

Najlepsze umiejetnosci - Przygotowalismy liste najbardziej przydatnych umiejetnosci, z
ktérych mogga korzysta¢ dowodzeni marines.

Najlepsze bronie - Na stronie znajduje sie zestawienie najlepszych broni - gtéwnych,
podrecznych oraz unikalnych.

Transporter zwiadowczy i M577 - OpisaliSmy odblokowanie 2 r6znych pojazdow
opancerzonych, a takze ich gtéwne zastosowania w grze.

Odliczanie do porazki - OpracowaliSmy opis licznika przegrania kampanii, a takze informacje
jak zarzadzac liczbg dostepnych dni na ukonczenie gry.

Nowa gra plus i endgame - Ze strony dowiecie sie czy jest tryb NG+ oraz czy mozna grac dalej
po gtéwnej fabule po to zeby powrdci¢ do pominietych rzeczy.

Lista misji - Na stronie sg informacje o zaliczaniu misji fabularnych, a takze o wykonywaniu
glownych i opcjonalnych celéw misiji.

Czy jest aktywna pauza? - Na stronie wyjasniamy czy spowolnienie upltywu czasu w trakcie
walk jest jedyng dostepng funkcja. Moze to byc istotne osdb, ktore chcg na spokojnie wydawac
polecenia po zatrzymaniu rozgrywaki.

Czy mozna zapisywac gre? - OpisaliSmy na jakich zasadach dziata zapisywanie postepdéw, czy sa
manualne sejwy oraz czy sama gra moze ograniczac zapisywanie rozgrywki.

Jak wydostac sie z tadowni? - Strona opisuje pierwszy cel misji z prologu, w ktdrym Hayes moze
zging¢. Dowiecie sie jak uciec z fadowni oraz jak zaspawac sluze zeby powstrzymacd
ksenomorfa.

Jak uciec z serwerowni? - To najtrudniejszy moment w prologu. Podpowiadamy jak poprawnie
skradac sie i unika¢ wykrycia przez ksenomorfa, a takze jak bezpiecznie dotrze¢ do wyjscia z
serwerowni.

Jak stworzy¢ schron? - Mozecie dowiedziec¢ sie jak odblokowywac kryjowki dla oddziatu oraz
jakie najwazniejsze funkcje spetnia kazdy schron utworzone na mapie.

Jak odeprze¢ zmasowane natarcie? - Wyjasniamy kiedy dochodzi do atakéw grup
ksenomorféw, a takze jak poprawnie bronic sie w trakcie walk z potworami.

Jak zresetowac poziom agresji? - Znajdziecie odpowiedz jakie akcje zwiekszajq poziom agresji
obcych, jakie sg jego krytyczne punkty i jak przywrdci¢ agresje ksenomorféw z powrotem do zera.
Jak zwiekszy¢ wielkos$¢ oddziatu? - Czterech marines to domysina wielkos$¢ oddziatu, ale z naszego
poradnika dowiecie sie jak maksymalnie powiekszy¢ druzyne i podrézowac z wieksza liczbg
zotnierzy.

Czy mozna grac¢ obcymi? - Na stronie odpowiadamy na proste pytanie czy autorzy przygotowali
kampanie ksenomorféw i mozliwos¢ kontrolowania obcych.

Jak obrdci¢ dziatko straznicze? - RozwigzaliSmy pozornie trudny problem ustalenia pola razenia
dziatka po to zeby zwiekszy¢ jego zdolnosci obronne.

Jak zmieni¢ wyglad marines? - Mozecie dowiedziec¢ sie czy jest kreator postaci oraz czy sg
dostepne opcje wyboru innej pici i elementow wygladu Zotnierzy z druzyny.

Jak pozby¢ sie traumy? - Na tej stronie informujemy kiedy pojawiaja sie trauma i negatywne
statusy oraz jakie sg sposoby na to zeby je wyeliminowac.

Jak odblokowac¢ smartguna? - Z opisu dowiecie sie kiedy mozna wej$¢ w posiadanie kultowej broni
M56 Smart Gun, a takze ktérzy cztonkowie druzyny mogg korzystac ze smart guna.

Jak dziata detektor ruchu? - Zamiescilismy proste wyjasnienia jak odczytywaé¢ wskazania
detektora ruchu, ktéry moze $ledzi¢ ksenomorfy oraz inne potencjalne zagrozenia dla
sterowanego oddziatu.

Jak uzupetnia¢ amunicje? - W osobnych podpunktach wyjasnilismy jak wymusza¢ przetadowania
broni oraz jak zarzadza¢ magazynkami amunicji w ramach danej misji.
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Jak powrdci¢ do dowddcy oddziatu? - To strona z prostg odpowiedzig na pytanie jak wycentrac
kamere na dowddcy, by szybko powrdcic¢ do sledzenia poczynan oddziatu marines.

Jak uzywac snajperki? - Na stronie opisaliSmy odblokowanie i uzywanie karabinu
snajperskiego. Dowiecie sie tez jak zainstalowac tlumik do cichych atakéw.

Czy uratowac Roberta, Lise i Drake'a? - OpisaliSmy wazne wybory z misji 6. Dowiecie sie czy
zabra¢ ocalalych na USS Otago i jakie sg konsekwencje zabrania zdrajcy.

Jak rzadziej gina¢? - Na stronie znajdujq sie réoznorakie porady o utrzymywaniu marines przy
zyciu, by konczy¢ wszystkie misje w petnym sktadzie.

Jak dotrze¢ do procesora atmosferycznego? - OpisaliSmy gtéwny cel z misji 6, ktéry zawiera
rekomendowane trase podrézy do procesora.

Co oznacza Zabij drania? - Ta strona opisuje komendy pojawiajace sie nad przeciwnikami
oraz ich zastosowanie w trakcie rozgryweki.

Zarzadzanie baza

1.

2.

3.

USS Otago - Dowiecie sie kiedy mozna uzyskac¢ dostep do statku USS Otago bedacego bazg
wypadowaq i jakie sq gtdwne pomieszczenia w bazie.

Projekty badawcze - Na stronie wyjasniamy jak prowadzi¢ projekty badawcze oraz jakie profity
mozna dzieki temu uzyskiwad.

Klasy marines - Na stronie opisaliSmy wszystkich 5 gtownych klas Zzotnierzy wraz z ich
unikalnymi umiejetnosciami. Dowiecie sie tez jak odblokowa¢ opcje wybierania klas dla
marines z oddziatu.

Sekrety i znajdzki

1. Ksenotechnologia - Na stronie sg informacje o lokalizacji wszystkich projektéow

ksenotechnologii. Dowiecie sie tez jakie oferujg bonusy po zbadaniu ich w laboratorium w bazie.
Bossowie

1. Krdélowa obcych w Dead Hills - Na stronie opisaliSmy starcie z pierwsza krolowa. Jest ona
pierwszym duzym bossem gry pokonywanym w kolonii w misji 1.

2. Krélowa obcych w Berkley's Docks - Strona opisuje pokonanie drugiej krélowej, ktora pojawia
sie w misji 2 w magazynie.

3. Krélowa obcych w Protokét jadrowy - Z trzecig krélowa obcych musicie mierzy¢ sie na Pioneer
Station w misji 5.

4. Krolowa obcych w Atmosferyczny koszmar - W misji 6 musicie dotrze¢ do piwnicy i podnies¢
mosty, dzieki czemu wkroczycie do legowiska czwartej krélowej.

5. Kroélowa obcych w Strefa ewakuacji - Na tej stronie znajduje sie opis opcjonalnej konfrontacji z
piata krolowa obcych z misji 8.

6. Krélowa obcych w Podstepna Pryce - W misji 10 mozecie zbadac uliczki Jackson's Landing i
spotkacie na powierzchni széstq krolowa.

7. Kroélowa obcych w Wykopalisko Olduvai - Ostatnia siédma krélowa ma swoje legowisko w
kopalni w misji 11 i dowiecie sie jak jg zabic.

8. Finatowy boss - Z tej strony dowiecie sie kim jest koncowy boss, jak spowalnia¢ bossa i czy

mozna go pokona¢, a takze jak uciec z jaskin okupowanych przez ksenomorfy.
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Wymagania sprzetowe PC
Ponizej znajdujq sie minimalne wymagania Aliens Dark Descent:

Procesor: AMD FX-6300 / Intel Core i3-6100

Pamie¢ RAM: 8 GB

Karta graficzna: AMD Radeon R9 380 / NVIDIA GeForce GTX 960 3 GB VRAM
System operacyjny: Windows 10 / 11

Miejsce na dysku: 60 GB

DirectX: 12

Q@O hwONE

Wiecej informacji na ten temat znajdziecie na osobnej stronie naszego poradnika: Wymagania sprzetowe.

Dlugosé gry

Aliens Dark Descent jest produkcjg na co najmniej 25 godzin, przy czym na czas spedzony z tg grq w
duzym stopniu wptywajg ustawiony poziom trudnosci (moze by¢ ciezko juz nawet na normalnym) oraz
che¢ eksploracji w 100% wszystkich map.

Po wiecej informacji ile czasu zajmuje przejscie gry zajrzyjcie na strone: Diugosc¢ gry.

Trofea / Osiggniecia

W grze Aliens Dark Descent mozecie odblokowaé tacznie 46 trofedw i niektore z nich sa bardzo
wymagajace, wymuszajac m.in. ukonczenie gry na najwyzszym poziomie trudnosci.

Wszystkie dostepne osiagniecia i warunki do zdobycia platyny opisaliSémy na stronie: Poradnik trofeowy.

Spolszczenie, polska wersja jezykowa

Gra Aliens Dark Descent posiada kinowa polska wersje jezykowaq i polski jezyk obejmuje interfejs,
tekst na ekranie i napisy pod kwestiami dialogowymi. Dubbing jest dostepny w jezyku angielskim.

Wiecej informacji o dostepnych jezykach znajdziecie na osobnej stronie: Polska wersja jezykowa.

Data premiery

Gra Aliens Dark Descent ukazata sie 20 czerwca 2023 roku jednoczesénie na wszystkie platformy, tzn.
na PC, PS4, PS5, Xbox One, Xbox Series S oraz Xbox Series X. Wersji na konsole Switch nie ma w planach
wydawniczych.
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Podstawy

Porady na start

Aliens Dark Descent to taktyczna strategia, w ktérej tatwo mozecie doprowadzi¢ do przegrania kampanii
nawet na normalnym poziomie trudnosci. Na tej stronie poradnika znajduje sie specjalnie opracowany
zestaw porad na start. SkupiliSmy sie na najwazniejszych kwestiach pod katem przetrwania,
utrzymywania druzyny w dobrym stanie i poprawnej eksploracji kolejnych map.

Uzywajcie schronéw do odpoczynku i zapisania postepow

Na mapach odwiedzanych lokacji sg pomieszczenia z zielong ikona domu. Mozecie tworzy¢ z nich
schrony dzieki zaspawaniu wszystkich ich wejs¢ (najlepiej wybiera¢ te z 1 wejsciem). Umozliwi to
opcje odpoczynku, dzieki ktorej:

1. O maksymalnie 100 punktéw zmniejszy sie stres u marines z oddziatu. Wysoki poziom stresu
moze obniza¢ ich sprawnos¢ na polu bitwy i nakfada¢ na nich negatywne cechy.

2. Zapisane zostang postepy, tzn. gra utworzy nowy automatyczny zapis.

3. Usuniete zostang wybrane negatywne stany, jak np. krwawienie.

Wiecej informacji o korzystaniu z kryjowek jest na osobnej stronie Jak stworzy¢ schron?.
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