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Wprowadzenie

Nieoficjalny poradnik do gry Aliens: Colonial Marines zawiera bardzo szczegétowy opis przejscia
jej wszystkich jedenastu misji. W omdwieniu kazdego z etapéw znalazty sie informacje na
temat wykonywania powierzonych zadan, skutecznego eliminowania ksenomorfow i
wrogo nastawionych postaci oraz odnajdywania sekretnych przedmiotow
(niesmiertelniki, nagrania, legendarne bronie). "Znajdzki" zostaty takze szczegdtowo
przedstawione w koncowej czesci poradnika, co moze okaza¢ sie pomocne w szybkim
zlokalizowaniu brakujacych sekretow.

Uwagi wstepne

Poradnik omawia rozgrywke jednoosobowa, czyli z partnerami z druzyny sterowanymi w catosci
przez sztuczng inteligencje. W przypadku zdecydowania sie na zabawe w kooperacji niektore bitwy
z oczywistych wzgledow moga mie¢ inny przebieg, albowiem wszystko jest w tym przypadku
uzaleznione od umiejetnosci i decyzji podejmowanych przez pozostatych graczy.

Wiekszo$¢ standardowych przedmiotow, czyli fragmentdw pancerza, apteczek oraz amunicji,
pojawia sie w losowych miejscach. Poradnik nie podaje w rezultacie ich szczegétowych lokalizacji i
oznacza to, ze we wtasnym zakresie nalezy badac¢ kazdy nowo odblokowany obszar.

Wszystkie odnajdywane w grze sekretne obiekty dla utatwienia oznaczone zostaty w poradniku
kolorem zielonym. Dotyczy to mianowicie niesmiertelnikdw polegtych marines, nagran (dziennikow
audio) oraz tzw. legendarnych przedmiotéw. Swoje postepy w odnajdywaniu sekretéw mozesz na
biezagco $ledzi¢, wywotujac ekran z aktualnymi celami misji. Dodatkowo po zakonczeniu kazdej
gtownej misji wyswietlane sg kompletne statystyki.

Jacek ,,Stranger” Halas (www.gry-online.pl)
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