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Wstep

W poradniku do gry Advent Rising znajdziesz petny opis przejscia gry. Ponadto zawarte w nim
porady pomogg Ci przebrna¢ przez najtrudniejsze momenty. Jako ze wystepuje w niej kilkanascie
rodzajow broni, nigdy nie sugeruje, jakich masz uzywac¢ - wybieraj te, ktore najlepiej Ci pasuja.
Pamietaj rowniez o tym, ze Gideon dos$¢ dobrze walczy wrecz - jesli wiec chcesz, nie musisz
wytacznie strzelac.

Antoni ,,HAT"” J6zefowicz

Porady ogodlne

Rozgladaj sie dobrze wokdt - na $cianach wisza skrzynki z bronia.

Pojazdami steruje sie nieco inaczej niz postacia - klawisze kierunkowe stuzg do
przys$pieszania i zwalniania, aby skreca¢ musisz przesuwac¢ myszke.

Po pokonanych wrogach zostaje bron i granaty - zbieraj szczegoélnie te drugie.

Kazda walka, choéby wydawata sie morderczo trudna, jest do wygrania. Pamietaj tylko o
pozostawaniu w ruchu i unikach (domysiny klawisz SHIFT).

Niektore elementy otoczenia eksplodujg po trafieniu - wykorzystuj to, by ranié
przeciwnikdow.

W miare uzywania broni lub umiejetnosci zdobywasz w niej coraz wieksze doswiadczenie.
Skutkuje to wiekszym zasiegiem i sitg obrazen.
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Opis przejscia

Czes§¢ pierwsza

Zacumuj okret na stacji kosmicznej Luriam

MHaTHAH THEWARTHA

Po obejrzeniu intra otrzymasz proste zadanie pokierowania statkiem kosmicznym. Jest to réwniez
pierwszy checkpoint w grze - kolejne pojawiajq sie przed kazdym zadaniem. Skrec¢ nieco w lewo,
a potem skieruj sie prosto do srodka okregu - znajduje sie tam btekitnie ISnigcy dok stacji. Gdy
dolecisz do niego wystarczajaco blisko, wtaczy sie animacija.

Spotkaj sie z Ethanem w hotelowej poczekalni

Do Ethana wiedzie prosta droga - w lewo, potem korytarzem i prosto, przed podwdjne drzwi. Idz
przed siebie, wymin matg sadzawke i w kolejnym pomieszczeniu podejdz do mezczyzny pod
drzwiami - to witasnie on.
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Pokonaj marines

Mita konwersacja przy barze zostaje zaktdécona przez agresywnych marines - musicie im pokazac,
kto rzadzi! Najlepsza taktyka to doskok do przeciwnika i celne uderzenia. Gdy zajmujesz sie
jednym przeciwnikiem, Ethan walczy z drugim. Zaatakuja was cztery pary marines. Gdy padnie
ostatni, scenka filmowa.

Ukoncz trening

Wstep do tego zadania to checkpoint. Kieruj sie w lewo, potem w prawo, a nastepnie prosto.
Ciezkie drzwi (Swieci nad nimi zotte Swiatlo) zostang otwarte przez straznika, potem kolejne.
Znajdziesz sie w koncu na strzelnicy. Zejdz na nizszy poziom.

Najpierw przygotuj sobie bron — na poczatku nie bedziesz musiat jej uzywac, ale pdzniej - owszem.
Gdy jedna z lampek zaswieci sie na zielono, przekre¢ kétko myszki (domysinie), aby celownik
znalazt sie na niej. Wowczas zaswieci sie inna - przekre¢ koétko, aby ja wskazal. I tak przez
kilkanascie sekund. Nastepnie musisz wskazywaé hologramy zotnierzy o tym samym kolorze, co
$wiatto lampki. Po wskazaniu strzelaj, péki hologram nie zniknie. Gdy trafisz ostatni, gra zostanie
automatycznie zapisana.
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Fom W sAND WG LGN IETS—— -

Wyjdz z pomieszczenia drzwiami po prawej (od strzelnicy patrzac). Nacisnij dzwignie (klawisz
domysiny E). Zobaczysz kolejnego instruktora. Wystuchaj go, a potem wejdz w korytarz po prawej.
Przy jego koncu masz na prawej scianie bron - pistolet. Wez go, a nastepnie przejdz przez drzwi.

Biegnij korytarzem do konca. Tam na $cianie po prawej masz karabin - zabierz go i wez do
drugiej reki. Nastepnie zacznij likwidowac pojawiajace sie hologramy. Po zlikwidowaniu ostatniego
otrzymasz poleceni powrotu do instruktora, co tez uczyn.

1]

Podczas kolejnego wyktadu pojawi sie Ethan. Gdy otworzg sie drzwi, pobiegnij korytarzem po
lewej, zabierajac po drodze pistolet ogtuszajacy. Na znanym Ci juz placu boju musisz ogtuszy¢
czterech marines - trzej sg na tym samym poziomie, co i Ty, a jeden na wyzszym.

Strona: 6

Kup ksiazke


http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06mh_ebook

Advent Rising - Poradnik GRY-OnLine

Pokonaj Buda

No c6z, widaé, ze niektdrzy nie umiejg przegrywac. Pojedynek sam na sam z Budem mozesz
rozegra¢ za pomocq pistoletu ogtuszajacego lub po prostu pobi¢ go piesciami. W razie spadku
twojego zdrowia korzystaj z wiszacych przy drzwiach automatéw medycznych.

Idz za Ethanem do statku

Nic doda¢, nic uja¢ - po prostu idz za Ethanem do dokdéw i wejdz na statek. Jedyng czynnoscig
bedzie ponowne uruchomienie znanej Ci windy. Jezeli nie mozesz przekroczy¢ jego progu -
przeskocz go.

Zabierz Ethana z miejsca wypadku

Idz prosto, do drzwi z btekitnym neonem. Wejdz w czerwony korytarz i wyjdz drugimi drzwiami.
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