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Wprowadzenie

GRYOnline.pl

Poradnik do gry 1979 Revolution Black Friday jest doktadnym spisem wszystkich aktywnosci
zawartych w grze. Zostaty tu umieszczone opisy przejscia kazdego rozdziatu dostepnego w
grze. Kazdy rozdziat zostat doktadnie opisany oraz zilustrowany autorskimi zrzutami ekranu.
Poradnik zawiera opis wszystkich waznych wybordéw, jakich sie dokonato oraz pokazuje, dokad
one prowadza. Uswiadczysz tutaj takze spis wszystkich sekretéw, ktére twdrcy umiescili w grze
wraz z opisem jak mozna do nich dotrze¢. 1979 Revolution jest grg przygodowa w stylu tych,
ktore wychodzg ze stajni Telltale. Gra skupia sie gtdwnie na wyborach bohatera i to jego czyny
oraz stowa ksztattujgq to, co sie dzieje dookota niego. Akcja gry skupia sie na rewolucji
islamskiej z roku 1979, ktora sprawita, ze obalony zostat szacha Mohammed Reza Pahlav. Gra
zostata stworzona przez amerykanskie studio iNKstories.

Poradnik do gry 1979 Revolution Black Friday zawiera:
e Opis przejscia wszystkich rozdziatow

e Spis sekretéw
e Opis wyboréw bohatera oraz ich konsekwencje

Marcin "Xanas" Baran (www.gry-online.pl)
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Opis przejscia

Rozdziat 1: Dark Days

Pierwszym pomieszczeniem, w ktorym sie znajdujemy zaraz po rozpoczeciu gry, to pokdj do
wywotywania zdje¢. Czynnoscig, ktdorg bedziemy musieli od razu zrobic¢ jest wtozenie kliszy do
pojemnika z cieczg, ktéry jest obok i zamoczenie jej gteboko. Po wywotaniu odbitek gra
wymaga od nas przyjrzenia sie zdjeciom i zaznaczenia sobie dowolnego.

Po chwili bedziemy musieli zdecydowac¢ o tym, jakie stowa wypowiedzieliSmy, gdy bohater
dotaczyt do Rewolucji.

r_".F-!HE THE PLANS BEFORE TIME RUME QUT

- .

{PRESS AMY KEY TO CONTINUEY
“""--—.___'_________——l_'“""

Plany sg na szafce, po prawej stronie od drzwi.

Niezaleznie od tego, co wybierzemy, kryjowke naszego bohatera szybko namierzy policja.
Naszym zadaniem bedzie zabranie tajnych dokumentéw, a nastepnie opuszczenie budynku.
Musimy pamieta¢ o tym, ze mamy limit czasowy i jesli nie znajdziemy ich szybko to bohater
ucieknie bez zabierania ich. Nie bedzie to jednak miato wptywu na przebieg wydarzen.
Dokumenty znajduja sie na szafce po prawej stronie od drzwi.

Podczas ucieczki zaatakujg policjanci i nawigze sie walka w postaci time-quick eventu. Musimy
nacisng¢ klawisz S, a nastepnie klika¢ szybko lewy przycisk myszy. Niezaleznie od naszych
staran policja nas aresztuje i po chwili znajdziemy sie w wiezieniu.
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Rozdziat 2: One of Us

Rozdziat drugi zaczynamy w wiezieniu gdzie pierwszg naszg decyzjq, jaka musimy podjac jest
to czy wypijemy herbate, ktérg podaje nam policjant. Jest to wazna decyzja, bo jesli nie
wypijemy herbaty to bedziemy mogli potem zdecydowaé czy zeznawaé, a jesli bedziemy
postuszni i wypijemy to postac¢ niczym pijana bedzie sktonna do wspétpracy bez naszej decyzji.

Drrink. You must b

Jesli nie wypijemy herbaty to bedziemy mogli na koniec odmowi¢ wspoétpracy.

Nastepnie zacznie sie przestuchanie gdzie bedziemy musieli rozmawia¢ za pomocg wyboréw.
Pamietajmy, ze na kazda odpowiedz jest mato czasu.

Pierwszg wypowiedzig, do ktorej bedziemy musieli sie odnies¢, jest stwierdzenie, ze w tym
wiezieniu policjanci naprostujg kazdego.

Wszystkie odpowiedzi, jakich mozemy udzieli¢ sg szydercze i niezaleznie od wyboru dialog
poleci tak samo dalej. Oczywiscie mozemy tez milczeé.

Nastepnie rozmowa schodzi na temat, z ktérego dowiadujemy sie, ze bohater walczyt kiedy$
po tej samej stronie, co policjant by obali¢ wladce Shah. Odpowiedzi znéw sugeruja, ze nie
mozemy ktamaé, ani nawrdci¢ sie na jego strone. Niewazne, co odpowiemy, bohater znéw
pokaze, ze nie lubi swojego rozmédwcy.

Rozmowa idzie dalej i zostaje zadane pytanie, czy jesteSmy gotowi na swoje odkupienie.
Kolejne odpowiedzi nie réznig sie od poprzednich. Mozemy kaza¢ mu i$¢ do piekta, méwié: nie
potrzebujemy odkupienia lub kaza¢ mu zacza¢ od siebie. Wszystkie te wybory nie majaq
znaczenia i nie skierujg gry na inne tory.
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Jesli otworzymy teczke, ale nie wypijemy herbaty to i tak dostaniemy potem paralizatorem.

Po chwili jesteSmy proszeni o otworzenie teczki. Jesli ja otworzymy to rozmoéwca zacznie
wspominac twoje dziatania, ktére miaty miejsce w przesziosci. Jesli tego nie zrobimy i zrzucimy
ja ze stotu to zostaniemy zmuszeni sitq do jej podniesienia i otworzenia. Tak czy inaczej,
teczka zostanie otwarta. Bedzie to jeden z wazniejszych wyborow w tym rozdziale,

gdyz pojawi sie informacja: "He won't forget this".

W s$rodku beda zdjecia robione przez naszq postaé, z ktérych policja wie juz, kto spiskuje
przeciw nowemu rzadowi. Mimo wszystko zostajemy oskarzeni o zdrade i gra podsuwa nam
rézne odpowiedzi, ktére prowadzg do tego samego dialogu.

Dostajemy kolejne pytanie: Co naszym zdaniem policjanci robig ludziom w tutejszym
wiezieniu. Ponownie odpowiedzZ nie bedzie miata wptywu na nasze dalsze losy.
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JEVARDI

WHO caREes!

—

Decyzje w tej rozmowie w wiekszosci nie majg znaczenia i majg ten sam efekt.

Rozmowca w koncu zapyta nas czy wiemy jak on sie nazywa. Niewazne jak go nazwiemy, ten
po chwili sie przedstawi i znéw nas zapyta o to samo. Wyboér zndéw bedzie bez znaczenia i
wyladujemy na posadzce. Okaze sie, ze w tym wiezieniu nazywajq go jeszcze inaczej.

Po ponownym pytaniu o imie mozemy odmoéwic¢ lub powiedzieé¢ jego pseudonim. Jesli trzy razy
z rzedu odméwimy to nastgpi koniec gry gdyz nasza posta¢ umrze. Nalezy jak najszybciej
powiedzie¢ to, co on chce ustyszed.

Gdy wrocimy na krzesto, Hajj Agha otrzyma paralizator i jesli wczesniej zrzuciliSmy teczke lub
odméwiliSmy herbaty to zostaniemy porazeni pragdem. Odmoéwienie herbaty jest konieczne
by dosta¢ wybor czy chcemy wspétpracowaé czy nie. Podczas tej rozmowy dowiadujemy
sie tez, ze niezaleznie czy zabraliSmy plany z kryjowki czy zostawiliSmy je tam, oni i tak je
znalezli.

Niezaleznie od tego czy zgodzimy sie na wspotprace czy nie, zostaniemy przeniesieni do
wiasnych wspomnien.

Copyright © GRY-OnLine S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Prawa do tytutow, nazw wtasnych, zdjec itp. naleza do ich prawowitych wtascicieli.
Publikacja nie moze by¢ sprzedawana lub udostepniana bez pi nej zgody GRY-OnLine S.A. Poradnik w wersji WWW znajduje si¢ na tej stronie.
Klp ksigzke


http://www.gry-online.pl/�
http://www.gry-online.pl/S024.asp?ID=1704�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_027v_ebook

