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Wprowadzenie

Poradnik do gry 007: Blood Stone skfada sie z kilku zesci. W Poradach ogdélnych znajdziesz
wskazowki, ktdre ulatwig ci odnalezienie sie w niebezpiecznym s$wiecie Jamesa Bonda. Opis
przejscia gry zawiera z kolei dokladne i bogato ilustrowane rozwigzania, dzieki ktérym bez
problemu pokonasz wszystkie etapy przygotowane przez tworcow gry. Dziat Materialy
wywiadowcze to dokladny opis wszystkich 50 materiatow wywiadowczych, ktére Bond moze
pobra¢ na swdj telefon komdrkowy. Ostatnim dziatem sg Osiagniecia, w ktérym wyjasniono w jaki
sposob zdoby¢ wszystkie dostepne w grze osiggniecia.

Michat ,,Wolfen” Basta (www.gry-online.pl)
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Porady ogolne

Jak przystato na wyszkolonego agenta, Bond potrafi Swietnie postugiwac sie zaréwno bronig palng,
jak i walczy¢ wrecz. Ta druga umiejetnosc¢ jest szczegdlnie przydatna, jesli chcemy szybko i po
cichu eliminowa¢ wrogéw z zaskoczenia lub biyskawicznie unieszkodliwi¢ ich w otwartej walce.
Nalezy jednak pamietaé, aby nie szarzowa¢ na widzacych nas przeciwnikdw na otwartych
przestrzeniach, gdzie podziurawig nas jak sito.

Podczas wymiany ognia konieznie korzystaj z oston, ktdre zapewniajg ci elementy otoczenia, takie
jak sciany, skrzynie, meble «zy filary. Z takich miejsc jeste$ znacznie mniej narazony na ostrzat
przeciwnikdow, a co za tym idzie rosng twoje szanse przezycia, co jest szczegdlne wazne na
wyzszych poziomach trudnosci, gdzie czasem wystarczy jedna celna kula, aby James poszedt gryz¢
ziemie.

Kiedy znajdujesz sie za zastong mozesz ostrzeliwa¢ przeciwnikdw wychylajac sie i doktadnie w nich
mierzac (prawy przycisk myszy) lub strzelajgc na oslep (lewy przycisk myszy). Pierwsze
rozwigzanie umozliwia doktadne wycelowanie w rywali, ale naraza cie na ostrzat nieprzyjaciela.
Strzelanie na os$lep dziafa na odwrdt, tzn. lepiej chroni cie przed kulami oponentdéw, ale twoje serie
sq duzo mniej celne.

Za kazdego pokonanego w walce wrez rywala otrzymujesz mozliwo$¢ spowolnienia czasu (W
sumie mozesz uzbiera¢ 3 ,spowalniacze”). Po zwolnieniu czasu Bond automatycznie namierza
jednego z rywali (mozesz ruszy¢ myszka, aby wycelowad innego) i daje ci wiecej zasu na oddanie
strzatu. Warto odnotowa¢, ze kazda celna kula w tym trybie oznacza $mieré przeciwnika.

Bond posiada specjalny telefon zaopatrzony w przydatny gadzet, dzieki ktéremu mozesz na biezgco
obserwowa¢ ruchy wrogow. Telefon wskazuje ponadto miejsca niebezpieczne (np. pudla z
materiatami wybuchowymi), lokalizacje wszystkich broni w okolicy, a takze droge jaka nalezy
podgza¢ w momencie zgubienia sie. Przy jego pomocy mozemy tez niszczy¢ kamery, zbierad
informacje wywiadowcze i wlamywac sie do systeméw komputerowych. Aby go aktywowac wcisnij
klawisz 1. Pamietaj jednak, ze kiedy zaczniesz biec, oddasz strzat lub wycelujesz w kogos$ bron,
automatycznie wyjdziesz z tego trybu.

Zycie Bonda odnawia sie automatycznie, je$li przez jaki$ czas przebywa w bezpieznym miejscu,
gdzie nie jest narazony na ostrzat.

James moze naraz przenosi¢ dwie bronie - jeden pistolet oraz bron ciezsza na przyktad strzelbe lub
karabin. Pamietaj, aby starac sie dopasowac arsenat do warunkdw - jesliwalczysz na bliski dystans
w budynkach, to niezle sprawdzi sie strzelba, ale na otwartych przestrzeniach znacznie lepiej
korzysta¢ z karabindw. Zwrd¢ réowniez uwage, ze do pewnych typdéw broni zawsze znajdziesz
amunicje, a w przypadku niektdrych stanowi to spory problem.
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Opis przejscia gry

Prologue - Changes of Planes

Zaczynasz ukryty za skrzyniami [1] na jachcie. Wcisnij prawy przycisk myszy aby Bond wysunat
sie z za zaslony i mdégt przymierzy¢é w przechadzajacego sie wartownika [2]. Po namierzeniu wroga
oddaj strzat (najlepiej w glowe).

Po zabiciu wartownika skieruj sie na lewg albo prawg burte [1] jachtu, a potem wejdz przez
otwarte drzwi [2] na mostek.

Skieruj sie do korytarza [1] prowadzgcego do dalszej cze$¢ poktadu. W jego pofowie ukryj sie za
$ciang z prawej (aby to uczynic¢ wcisnij spacje) [2].
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Teraz poxzekaj chwile, az w pomieszczeniu za korytarzem pojawi sie wrdg. Kiedy podejdzie do
stolika namierz go (prawy przycisk myszy) [1] i oddaj celny strzat. Nastepnie przebiegnij przez
kolejne pomieszczenie [2] i wyjdz na zewnatrz.

Na poktadzie spdjrz w prawo i zejdz na doét po drabinie [1]. Przywrzyj do $ciany, podejdz do
naroznika z lewej i poczekaj, az dwdch straznikéw zejdzie ci z pola widzenia [2].

Wychyl sie wtedy zza naroznika i zaatakuj stojgcego przy $cianie wroga przy pomocy rgk (musisz
wcisng¢ klawisz F) [1]. Po obezwfadnieniu oponenta rusz przed siebie, skre¢ za naroznikiem Sciany
i wejdz do pomieszczenia z lewej przez otwarte drzwi [2].

Strona: 6
Kup ksiazke


http://www.gry-online.pl/admin/pliki2.asp�
http://ebookpoint.pl/page354U~rt/e_06m9_ebook

007: Blood Stone - Poradnik GRY-OnLine

W $rodku znajduje sie dwdch straznikdéw, ktorzy wczesniej zeszli z poktadu. Mozesz ich zastrzelic w
zwyczajny sposéb lub skorzysta¢ z mozliwosci spowolnienia zasu i automatycznego namierzania
[1]. Aby je uaktywni¢ wcisnij klawisz ctrl. Zauwaz, ze liczba mozliwych do oddania strzatow w tym
trybie jest ograniczona maksymalnie do 3. Zdobywasz je poprzez atakowanie wrogow wrecz. Po
zabiciu dwdch przeciwnikow przejdz przez pokoj i skieruj sie na korytarz [2].

Dobiegnij do jego konca i przejdz przez drzwi [1]. Po animowanej scence bedziesz musiat zastrzeli¢
dwdch wrogow [2].

Najlepiej chwile poczeka¢, az ten z lewej podejdzie do ciebie nieco blizej i dopiero wtedy go
zaatakowac [1]. Potem wystarczy wychyli¢ sie zza naroznika i zabi¢ nastepnego [2].
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