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Wprowadzenie

Jeden pierscien, by wszystkich zniewolié. Poradnik do gry Srddziemie: Cien Wojny szczegdétowo
omawia jej najwazniejsze elementy, a takze oferuje rozbudowany opis przejscia wszystkich dostepnych
zadan. Poczatkowe rozdziaty niniejszego poradnika skupiajg sie na omdwieniu najistotniejszych kwestii
zwigzanych z walka wrecz, walka dystansowa, atakami skrytobdjczymi oraz eksploracja swiata.

Dalsza cze$¢ poradnika to m.in. bogato ilustrowany opis przejscia, ktory pozwoli ci
bezproblemowo ukonczy¢ gre. Poznasz sposdb na przechodzenie kolejnych zadan gtéwnych oraz
dowiesz sie jak odblokowac i ukonczy¢ wszystkie misje poboczne. Wiele rozdziatow zostato poswieconych
na to, by jak najlepiej oméwic¢ ukryte sekrety w grze i utatwi¢ dotarcie do nich.

W poradniku dowiesz sie jak rozwina¢ Taliona tak, by stat sie prawdziwa maszynqg do zabijania.
Dowiesz sie rowniez sie wszystkiego o najlepszym ekwipunku oraz metod na zdobycie klejnotow. Wiele
miejsca zostato rowniez poswieconych na doktadny opis mechanizmdéw rozwoju i podbijania fortec.
Poradnik zamykajg strony z oméwieniem dodatkowych wyzwan oraz mozliwymi osiggnieciami do
odblokowania.

W poradniku do gry Srédziemie: Ciei Wojny znajdziesz:

Porady dotyczace prowadzenia walk, dziatan skrytobdjczych oraz eksploracji swiata;
Omoédwienie mechanik zwigzanej z systemem Nemezis;

Opis i omoéwienie rozwoju gtdwnego bohatera;

Szczegdtowy i bogato ilustrowany opis przejscia gtéwnego watku fabularnego;

Spis i omoéwienie wszystkich misji pobocznych w grze;

Wskazanie sekretéw gry,

Omowienie zasad rozwoju i podbijania fortec;

Informacje na temat dodatkowych wyzwan;

Spis osiggniec.

CONORALONE

Grzegorz Misztal (www.gry-online.pl)
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Podstawy rozgrywki

Porady ogolne

Nim rozpoczniesz wtasciwg rozgrywke, przeczytaj ponizsze porady, ktére utatwig ukonczenie gry i pozwolg
zrozumiec ci niektére mechanizmy rozgryweki:

@& A Sighting

Ratbag thinks

W grze znajdziesz ponad 40 misji fabularnych i wiele dodatkowych, by np. wzmocni¢ swojg armie.

1. Misje. Gra jest znacznie bardziej rozbudowana od poprzedniej odstony i oferuje wiecej wyzwan.
Praktycznie w kazdym momencie rozgrywki znajdziesz wiele réoznych misji, ktére pozwolg ci
wzmocni¢ swojg postac, zrekrutowac silnych kapitandéw itp. Poczawszy od aktu drugiego, bedziesz
maogt przenosic sie do réznych obszarow swiata i wykonywac tam rézne misje. Staraj sie zawsze
robi¢ misje na biezaco i jesli ktéras okaze sie za trudna, po prostu skup sie na innym zajeciu.

2. Podziat na akty. Gra podzielona jest na akty i wiele mechanik odblokowywanych jest dopiero z
twoimi postepami. Jeden z najwiekszych smaczkéw gry, a wiec rekrutacja kapitanéw, tworzenie
armii i szturmy dostepne sg dopiero w akcie drugim. Potraktuj pierwszy akt przygdd jako
rozbudowany samouczek, w ktérym przede wszystkim nauczysz sie sprawnie kontrolowac swojgq

postac.
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Mozesz rekrutowac innych orkow i np. sprawi¢, by jeden z nich zostat twoim osobistym straznikiem.

1. Bodyguard. Nawet tak silna postac jak Talion potrzebuje ochroniarza w postaci mocarnego orka.
Zadbaj o to, by jak najszybciej zrekrutowac silnego orka, ktérego wezwiesz w krytycznym
momencie. Najlepiej zapolowac na orka, ktéry umie przyzywac inne stworzenia lub ktory jest
naprawde wytrzymaty (posiada np. tarcze). Taki bodyguard odciggnie uwage innych i utatwi np.
wycofanie sie i uleczenie.

2. Kapitanowie. Dookota kapitanow orkow, walki z nimi i rekrutacji kreci sie cata 0$ gry. Staraj sie
zawsze poznac stabe strony kapitana z ktérym walczysz i wykorzystuj jego stabos¢, by go pokonac.
Niektorzy przeciwnicy bojg sie bestii, atakdéw skrytobojczych czy pajakdw. Inni z kolei unicestwig
jednym ciosem twojego wierzchowca, bedg odporni na ataki tukiem itp. Warto wiedzie¢ wczesniej z
kim masz do czynienia i wybrac strategie walki pod dang sytuacje.
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Dwefeat Tu

W walce zawsze staraj sie dominowac ostabionych kapitandw.

1. Liczebnos$¢ wrogow. Wrogowie majq zawsze przewage liczebng i bywa to bardzo ktopotliwe.
Szczegolnie, gdy np. chcesz zabi¢ danego kapitana - w czasie walki z nim czeka cie zalew
pobocznych wrogéw. Co gorsze, bardzo czesto do walki z jednym kapitanem dotaczajq inni, a
wtedy moze by¢ naprawde ciezko. Dlatego zawsze staraj sie by¢ szybki i precyzyjny - znajac
stabos¢ wroga, skup sie na jej wykorzystaniu, pokonaj przeciwnika i jak najszybciej zmien swoje
potozenie.

2. Przejmowanie przeciwnikéw. Przed rozpoczeciem walki z danym kapitanem itp. Zawsze staraj
sie przejac¢ okolicznych tucznikéw, co da ci sporg przewage w walce. Koniecznie staraj sie réwniez
przejmowac Karagory/Graugi, ktére naprawde bardzo pomagajg w potyczkach.

3. Badaj otoczenie. Przewaznie gra da ci pewien cel, jak np. dominacja kapitana, ale tylko od ciebie
zalezy jak wypetnisz misje. Poswie¢ sporo czasu na doktadna analize otoczenia, wejdz w Swiat
upioréow (odpowiednik trybu detektywistycznego), by sprawdzi¢ liczebno$¢ wrogdw i znalez¢ wazne
elementy, ktdre mozesz wykorzysta¢ do walki. Na poczatku pozostan w ukryciu i spokojnie planuj
swoje kroki, gra nigdy nie kaze cie za wolne tempo.
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