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NARZEDZIE ROTO BRUSH

Tematyka lekgji
Podczas tej lekcji nauczysz sie:

e Oddziela¢ obiekt pierwszoplanowy od tta za pomoca
narzedzia Roto Brush.

* Poprawiac¢ segmentacje obwiedni w ustalonym zakresie klatek.
e Korygowa¢ maske warstwy' metodg malowania pedzlem.

* Edytowac krawedzie maski warstwy.

e Zamraza¢ obraz filmowy do konca czasu trwania warstwy.

e Osiagac interesujace rezultaty, animujac wlasciwosci.

Wykonanie ¢wiczen z tej lekcji zajmie Ci okoto 90 minut. Jesli weze$niej tego
nie zrobiles, zacznij od skopiowania folderu Lesson09 do folderu Lessons,
ktory utworzyles na dysku swojego komputera, przystepujac do pracy nad
projektami z tej ksiazki (lub utworz taki folder teraz). Wykonujac ¢wiczenie,
zachowasz niezmieniony plik poczatkowy. Gdybys jednak go nie zachowal,
mozesz go w razie potrzeby skopiowac z ptyty DVD dotaczonej do ksigzki.

' W After Effects wektorowe ksztalty sg tradycyjnie nazywane maskami

(ang. mask). Jednak w tym rozdziale termin ,,maska” jest uzywany réwniez

w znaczeniu obrazu uzytego do maskowania zawartosci warstwy (ang. matte),
czyli po prostu dobrze znanego wszystkim kanatu alfa, przypisanego do warstwy.
Dla unikniecia nieporozumien w tekscie bedzie zaznaczane, czy chodzi o maske
wektorows, czy maske warstwy — przyp. ttum.



CASA LUNA
WILDLIFE
SANCTUARY _

Nowe narzedzie Roto Brush (pedzel rotoskopii)
przyspiesza proces oddzielania obiektu
pierwszoplanowego od filmowego tta na przestrzeni
wielu klatek. Mozesz uzyskac profesjonalna jakos¢
obrazu w utamku tego czasu, jakiego wymagatby
tradycyjny proces rotoskopii.
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Rotoskopia

Gdy rysujesz lub malujesz w kolejnych klatkach filmu, stosujesz rotoskopie. Typowym
zastosowaniem dla rotoskopii jest obrysowywanie konturu obiektu wektorowga $ciezka,
ktéra potem zostanie uzyta do zamaskowania tla i wyizolowania obiektu, wykorzysta-
nego nastepnie jako samodzielny element projektu. Tradycyjna metoda pracy w After
Effects byla nastepujaca: najpierw trzeba byto narysowaé wektorowy ksztalt, potem
animowac jego punkty, tak by obrys podazal za obiektem, a na koniec uzy¢ tej wekto-
rowej maski (mask) do zdefiniowania maski warstwy (matte). (Maska warstwy stuzy
do ograniczenia wy$wietlania obrazu do jego wybranej czesci, tak by mozliwe byto
polaczenie go z zawartoscia innych warstw). Tak przeprowadzona rotoskopia daje zna-
komite efekty, jest jednak niewiarygodnie zmudna, zwlaszcza gdy obiekt przeznaczony
do wyizolowania porusza si¢ intensywnie lub gdy zostat sfilmowany na skomplikowa-
nym tle.

Kiedy tlo jest gladkie, jednobarwne, mozesz oddzieli¢ od niego obiekt pierwszopla-
nowy metoda kluczowania'. Jezeli obiekt zostal sfilmowany na zielonym lub niebie-
skim tle (metoda filmowania czesto opisywana angielskim terminem blue screen,
ew. green screen), to kluczowanie jest zwykle o wiele prostsze od rotoskopii.

Jednak nowe narzedzie After Effects, Roto Brush (pedzel rotoskopii), jest szybsze

od tradycyjnego rotoskopowania, a przy pracy z niejednorodnym ttem tatwiejsze

w uzyciu od kluczowania. Narzedzia Roto Brush uzywa si¢ do zdefiniowania elemen-
tow pierwszoplanowych oraz obszaru tfa. Na podstawie tych informacji After Effects
tworzy maske warstwy (matte) i przeksztalca ja w czasie zgodnie z poruszeniami
obiektu. Pedzel rotoskopii (Roto Brush) wykonuje przy tym wigkszo$¢ ciezkiej pracy,
tak ze Tobie pozostanie juz tylko wprowadzenie niewielkich korekt.

Rozpoczynamy prace

W tej lekcji stworzysz logo dla rezerwatu dzikiego ptactwa o nazwie Casa Luna Wildlife
Sanctuary i wkomponujesz je w koncowe napisy filmowej prezentacji. Uzyjesz przy tym
narzedzia Roto Brush do wyizolowania z tta flaminga. Nastepnie animujesz warstwy

i tekst, a na koniec dodasz dzwigk do tej animacji.

Zacznij od obejrzenia filmu i przygotowania projektu.

1 Upewnij sie, Ze ponizsze pliki znajdujg si¢ w katalogu AECS5_CIB\Lessons\Lesson09
na Twoim dysku twardym. Jezeli ich tam nie ma, skopiuj je z DVD Adobe After
Effects CS5. Oficjalny podrecznik:

e ZXkatalogu Assets (materialy): Flamingo.mov, Peacock.jpg, VO.mp3.

e ZXkatalogu Sample_Movie (przykladowy film): Lesson09.mov.

' Jeszcze jeden termin o podwdjnym znaczeniu: kluczowanie moze oznacza¢ wykluczanie okre-

$lonego koloru z kadru (ang. keying), jak réwniez tworzenie kluczy animacji (ang. keyframing).
W razie potrzeby w tekscie bedzie zaznaczane, czy chodzi o kluczowanie koloru, czy animacji
— przyp. thum.

LEKCJA 9 Narzedzie Roto Brush



2 Otworz i wlacz film Lesson09.mov, aby zobaczy¢, co stworzysz podczas tej lekji.
Kiedy skonczysz, zamknij odtwarzacz QuickTime. Mozesz skasowa¢ film ze swojego
dysku, jezeli masz na nim niewiele wolnego miejsca.

Rozpoczynajac prace, przywrd¢ domyslne ustawienia aplikacji After Effects. Zobacz
»Przywracanie domyslnych preferencji” na stronie 13.

3 Podczas uruchamiania After Effects nacié$nij Ctrl+Alt+Shift (system Windows)
lub Command+Option+Shift (system Mac OS). Kiedy zostaniesz zapytany,
czy chcesz usung¢ pliki z ustawieniami, kliknij przycisk OK. Kliknij przycisk Close,
by zamkna¢ ekran powitalny.

After Effects wy$wietli pusty projekt bez nazwy.

4 Wybierz File/Save As (plik/zapisz jako) i przejdz do katalogu AECS5_CIB\Lessons\
Lesson09\Finished_Project.

5 Nazwij projekt Lesson09_Finished. aep, a nastepnie kliknij przycisk
Save (zachowaj).

Tworzenie kompozyc;ji
Aby rozpoczaé prace, musisz zaimportowa¢ trzy pliki, a potem utworzy¢ kompozycje.

1 Kliknij dwukrotnie puste miejsce w oknie Project (projekt), by otworzy¢ okno
dialogowe Import File (importuj plik).

2 Przejdz do katalogu AECS5_CIB\Lessons\Lesson09\Assets na Twoim dysku
twardym. Wciskajac klawisz Shift, kliknij kolejno pliki Flamingo.mov, Peacock.jpg
i VO.mp3, aby je zaznaczy¢, a nastepnie nacisnij przycisk Open (otworz).

3 Przeciaggnij pozycje Flamingo.mov nad przycisk Create a New Composition (E)
u dotu okna Project.

Flamingo *

o) @ b

&=
o I e I T

After Effects tworzy kompozycje o nazwie Flamingo, opierajac si¢ na ustawieniach
klipu filmowego Flamingo.mov. Kompozycja ma dlugos¢ 5 sekund i jest zgodna

ze standardem NTSC DV. Kompozycja Flamingo zawiera obecnie tylko jedng war-
stwe: Flamingo.mov.

4 Wybierz polecenie File/Save (plik/zapisz), by utrwali¢ rezultaty swej pracy.
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Tworzenie segmentowanej obwiedni

Praca narzedziem Roto Brush (pedzel rotoskopii) polega na malowaniu po obiektach
pierwszoplanowych oraz tle. Dzieki temu After Effects moze odrdzni¢ obszary tla

od obszaréw zajetych przez obiekty pierwszoplanowe. Na granicy miedzy tymi obsza-
rami After Effects tworzy segmentowana obwiednie.

Wprowadzanie klatki bazowej

Aby oddzieli¢ obiekt od tta narzedziem Roto Brush, najpierw trzeba wykona¢ pare
pociagniec¢ pedzlem w tzw. klatce bazowej, malujac po obiekcie pierwszoplanowym oraz
tle. W tym przyktadzie Twoja klatka bazowa bedzie pierwsza klatka filmu, a zaczniesz
od malowania po upierzeniu flaminga. Flaming w tym przypadku jest obiektem
pierwszoplanowym.

1 Przesun wskaznik biezacego czasu wzdluz linijki, by przejrze¢ material filmowy.
Mniej wiecej w czasie 1:20 flaming podnosi glowe, przyjmujac efektowna poze.
Wrykorzystasz te poze, tworzac logo dla rezerwatu Casa Luna Wildlife Sanctuary.

2 Nacisnij klawisz Home, by przemiesci¢ wskaznik na poczatek linijki czasu.
Wybierz narzedzie Roto Brush (pedzel rotoskopii) (%) z paska narzedziowego.

4 Kliknij dwukrotnie warstwe Flamingo.mov w oknie Timeline, by otworzy¢ ten klip
w oknie Layer (warstwa). To wlasnie w tym oknie wykonywana jest cala praca
narzedziem Roto Brush.

Domyslnie narzedzie Roto Brush ustawione jest na malowanie kolorem zielonym, prze-
znaczonym do oznaczania obiektu pierwszoplanowego, dlatego tez zaczniesz od malo-
wania pierwszego planu — flaminga.

5 Wybierz polecenie Window/Brushes (okno/pedzle), by otworzy¢ okno Brushes
(pedzle). Wybierz z niego twardy (tj. pozbawiony rozmycia krawedzi), okragly
pedzel o $rednicy 9 pikseli. Jest to rozmiar niewiele mniejszy od grubosci szyi
flaminga.

Kiedy za pomoca pociagniec pedzla definiujesz obszar zajmowany przez obiekt pierw-

szoplanowy, powinienes zacza¢ malowanie w srodku tego obszaru. Inaczej niz przy tra-

dycyjnej rotoskopii, nie musisz podgzac za konturem obiektu, starajac si¢ go obrysowac

z jak najwieksza precyzja. After Effects ekstrapoluje informacje pozyskane z luznych

pociagniec pedzlem i na tej podstawie sam wyznacza granice obiektu.

6 Namaluj pedzlem zielong lini¢ biegnaca od glowy flaminga, poprzez jego szyje
i $rodek torsu, az do ogona.
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Na ekranie pojawia si¢ réZowa obwiednia, jaka After Effects utworzyl dla obiektu
pierwszoplanowego. Obwiednia calkiem nieZle oddaje ksztalt ptaka, jak na poczatek,
cho¢ moze nie uwzglednia¢ czubka dzioba, nég oraz czesci piodr z ogona. Pomozesz
programowi After Effects w znalezieniu tych czeéci obiektu, dodajac wigcej ,,pierwszo-
planowych” pociagnie¢ pedzlem.

7 Wrybierz z okna Brushes (pedzle) twardy pedzel o $rednicy 3 pikseli. Pomaluj
dodatkowo po czubku dzioba, w obszarze ogona oraz wzdtuz obu nég, by te czesci
ptaka zostaly zaliczone do pierwszego planu.

Moze by¢ doé¢ trudno pomalowac nogi oraz czubek dzioba w taki sposéb, by nie
zahaczy¢ o tlo i nie doda¢ w ten sposob niechcacy jego elementéw do pierwszego planu.
Gdyby tak sie stato, mozesz naprawi¢ sytuacje, nanoszac pedzlem kolor tla na obszary
omytkowo dolaczone do obiektu.

8 Nacisnij klawisz Alt (Windows) lub Option (Mac OS), by przetaczy¢ sie na czerwony
kolor tta.

9 Nanie$ pedzlem czerwone linie na te miejsca, ktore chcesz wykluczy¢ z obrazu
za pomocg maski warstwy. Przelgczaj si¢ pomiedzy zielonym kolorem pierwszego
planu a czerwonym kolorem tta w razie potrzeby i dodaj tyle zielonych i czerwonych
linii, by uzyska¢ dobre dopasowanie obwiedni.

Réwniez przy korygowaniu btedéw nie musisz podazaé za obrysem obiektu. Zwykle
wystarczy zblizy¢ sie do obszaru, ktéry zamierzasz usuna¢ lub doda¢ do maski. Nie
przejmuj sie tez zbytnio precyzja malowania. Wystarczy, bys uzyskat obwiednie
biegnaca w odlegtosci 2 - 3 pikseli od krawedzi obiektu pierwszoplanowego. Pozniej
bedziesz mogt jeszcze poprawi¢ maske warstwy.

Uwaga:
Domyslnie przy
pracy narzedziem
Roto Brush sto-
sowany jest tryb
wyswietlania prze-
zroczystosci Alpha
Boundary (kanat alfa
jako obwiednia).

W tym trybie granice
migdzy obszarem
przezroczystym

a nieprzezroczy-
stym s3 zaznaczane
rézowa obwied-

nia. Jesli okaze

sie, ze obwiednia

w rézowym kolorze
jest mato widoczna
na tle obiektu,
mozesz zmienic jej
zabarwienie, klikajac
prébke koloru Alpha
Boundary Color
(kolor obwiedni
kanatu alfa) w dol-
nej czesci okna
Layer (warstwa).

Wskazowka:
Aby szybko zmienic
rozmiar pedzla,
nacisnij klawisz
Ctrl (Windows) lub
Command (Mac OS)
i przeciggnij w prawo
celem zwiekszenia
srednicy pedzla lub
w lewo celem jej
zmniejszenia.

Wskazowka:
Aby uzyskac jak naj-
lepsze rezultaty przy
pracy narzedziem
Roto Brush, przez
caly czas wyswietlaj
kompozycje w petnej
rozdzielczosci (Full).
Przetaczanie sie
pomiedzy rozdziel-
czo$ciami zmusza
After Effects do prze-
liczenia segmentacji
obwiedni.
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Wskazowka:
Aby przesungc sie
w przdd o jedng
klatke, nacisnij 2
na klawiaturze.
Aby cofnac¢ sie
o jedna klatke,
nacisnij 1.

Uwaga:
Obliczajac segmen-
towang obwiednie
dla kolejnych klatek,
After Effects umiesz-
cza je w pamieci
podrecznej.
Wczytane do pamieci
klatki sg zaznaczone
na linijce czasu
zielonym paskiem.
Jesli zdecydujesz sie
nagle przeskoczy¢
do jakiejs dalszej
klatki z zakresu
dziatania narzedzia
Roto Brush, to jej
wyswietlenie moze
wymagac wiecej
czasu ze wzgledu
na koniecznos¢
przeprowadzenia
obliczen.
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10 Kliknij przycisk Toggle Alpha (przelacz na wyswietlanie kanatu alfa) () w dolnej
cze$ci okna Layer (warstwa). Informacje o przezroczystosci zostang wyswietlone
w postaci kanatu alfa; wyodrebniony obiekt jest bialy i znajduje si¢ na czarnym tle.
Masz teraz dobry podglad utworzonej maski warstwy (matte).

11 Kliknij przycisk Toggle Alpha Overlay (przelacz na wyswietlanie kanatu alfa jako
nakfadki) (E8) w dolnej cze$ci okna Layer (warstwa). Teraz wyodrebniony obiekt
pojawia sie w zwyklych kolorach, a na usunietych obszarach tta wyswietlana jest
czerwona polprzejrzysta nakltadka.

Kliknij przycisk Toggle Alpha,
by wyswietli¢ maske warstwy z ttem
w czarnym kolorze.

Kliknij przycisk Toggle Alpha Overlay,
by wyswietli¢ maske warstwy z ttem
przykrytym czerwong naktadka.

12 Kliknij przycisk Toggle Alpha Boundary (przelacz na wyswietlanie kanatu alfa
jako obwiedni) (#) w dolnej czeéci okna Layer (warstwa). W ten sposéb wrocisz
do wyswietlania obwiedni wokot flaminga.

Przy pracy narzedziem Roto Brush tryb wyswietlania Alpha Boundary sprawdza si¢
najlepiej, gdyz pozwala sledzi¢ przebieg granicy miedzy obiektem pierwszoplanowym
a ttem przy zachowaniu widocznosci wszystkich koloréw obrazu. Jednak tryby Alpha
oraz Alpha Overlay moga by¢ uzyteczne, gdy chcesz obejrze¢ obiekt pierwszoplanowy
z pominigciem nieistotnego tla.

Poprawianie obwiedni w zakresie
dziatania narzedzia Roto Brush

Uzyle$ narzedzia Roto Brush do utworzenia segmentowanej obwiedni, oddzielajacej
obiekt pierwszoplanowy od tla, w klatce bazowe;j. After Effects obliczyl jednak obwied-
nie nie tylko w tej klatce, lecz w pewnym ustalonym zakresie klatek. Zakres czasowy
dzialania narzedzia Roto Brush mozesz odczytac z linijki czasu u dotu okna Layer (war-
stwa). Gdy przejrzysz material filmowy, przeciagajac wskaznik czasu tam i z powrotem,
bedziesz mogl zaobserwowat, jak segmentowana obwiednia porusza si¢ wraz z obiek-
tem (w tym przypadku — z flamingiem).

W nastepnym ¢wiczeniu przejrzysz zakres klatek, w ktérych wystepuje segmentowana
obwiednia, i poprawisz ja w razie potrzeby.

1 Nacisnij klawisz z cyfra 2, by przesunac¢ sie do przodu o jedna klatke.

W oparciu o informacje wprowadzone w klatce bazowej After Effects $ledzi kontur
poruszajacego sie obiektu. Zaleznie od stopnia skomplikowania pierwszego planu oraz
tla wygenerowana w wyniku tych prob obwiednia moze mniej lub bardziej doktadnie
pasowac do prawdziwych obryséw obiektu, ktory cheesz wyizolowaé. W tym przypadku
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mozesz zaobserwowa¢ nieprawidtowosci w przebiegu obwiedni wzdtuz piersi ptaka,
w poblizu fap, w rejonie pidr ogona lub w miejscu, gdzie szyja wyrasta z torsu. To nor-
malne, lecz oznacza koniecznos¢ wprowadzenia poprawek.

2 Narzedziem Roto Brush pomaluj odpowiednimi kolorami obszary pierwszego planu
oraz tla tam, gdzie okaze si¢ to konieczne dla uzyskania precyzyjnej maski w biezacej
Kklatce. Jesli okaze sig, ze maska od poczatku ma wiasciwy ksztalt, nie musisz nic
malowacd.

Gdy przechodzisz, klatka po klatce, przez caly zakres dzialania narzedzia Roto Brush,
to kazda wprowadzona po drodze zmiana wptywa na obliczenia dotyczace ksztaltu
obwiedni we wszystkich pézniejszych klatkach. Im wiecej naniesiesz poprawek, tym
lepszy bedzie finalny rezultat.

3 Znow wecisnij klawisz 2, by przej$¢ do nastepnej klatki.
4 W razie potrzeby uzyj narzedzia Roto Brush do poprawienia ksztattu obwiedni.

5 Powtarzaj operacje opisane w punktach 3. i 4. az do chwili, gdy osiagniesz czas 1:20.
Jesli zakres dziatania narzedzia Roto Brush nie zmieni si¢ automatycznie, przeciagnij
koniec paska zakresu, wydtuzajac go ponad poczatkowe 20 klatek.

Dodawanie nowych klatek bazowych

After Effects domyslnie ustawia zakres dzialania narzedzia Roto Brush na 20 klatek.
Gdy przechodzisz od klatki do klatki, zakres dziatania narzedzia moze si¢ automatycz-
nie wydtuza¢ lub tez mozesz wydluzy¢ go sam. Jednak im bardziej oddalasz si¢ od klatki
bazowej, tym wiecej czasu potrzebuje After Effects na przeliczenie obwiedni dla kazdej
nastepnej klatki. Jedli sfilmowana scena zmienia sie znaczaco w trakcie trwania ujecia,

to lepiej jest utworzy¢ w takim klipie filmowym wiele klatek bazowych, niz probowac
polega¢ na jednej niezmiernie diugiej sekwencji klatek objetych dziataniem narzedzia
Roto Brush. Ujecie filmowe, nad ktérym pracujesz w tym rozdziale, jest dos¢ spojne,
dlatego mogtbys poprzestac na jednej klatce bazowej, a potem po prostu wydtuza¢
zakres dzialania narzedzia, wprowadzajac po drodze niezbedne poprawki. Aby jednak
zwigkszy¢ swoje doswiadczenie w pracy z pedzlem rotoskopii, utworzysz wiecej klatek
bazowych i nauczysz si¢ laczy¢ ze soba przypisane do nich zakresy klatek. Bedziesz tez
mial okazje zaobserwowa¢, jak w miare oddalania sie od klatki bazowej rosng odchyle-
nia od prawidtowego ksztattu obwiedni.
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Wskazéwka:
Mozesz uzy¢
podgladu RAM,
by przesledzi¢
obwiednie w czasie
i wykry¢ ewentualne
btedy. Pamietaj
jednak, ze After
Effects bedzie musiat
na nowo obliczy¢
przeksztatcenia
obwiedni w zakre-
sach przypisanych
do wszystkich klatek
bazowych. Czas
trwania tej operacji
zalezy od mozli-
wosci Twojego
systemu oraz stopnia
ztozonosci projektu,
moze by¢ jednak
dos¢ dtugi.

Po osiagnieciu czasu 1:20 (jedna sekunda i dwadzie$cia klatek od poczatku filmu)
zaprzestaniesz dalszego korygowania dotychczasowej obwiedni i dodasz nowg klatke
bazowga dla tej warstwy.

1 Przejdz do czasu 2:10 w oknie Layer (warstwa). Ta klatka juz nie nalezy do zakresu
dziatania narzedzia Roto Brush, wigc segmentowana obwiednia znika.

2 Uzyj narzedzia Roto Brush do wyznaczenia przebiegu obwiedni, malujac po obiekcie
pierwszoplanowym oraz tle.

fiew: | Roto Brush

Na linijce czasu pojawia si¢ nowa klatka bazowa, oznaczona ztotym prostokatem.
Przynalezny do niej zakres dzialania narzedzia siega 20 klatek wstecz i 20 klatek
w przdd, liczac od polozenia nowej klatki bazowe;.

3 Jedlijest przerwa pomiedzy zakresami klatek przypisanymi do obu klatek bazowych,
kliknij lewy brzeg paska zakresu nowej klatki i przeciagnij go wstecz, do miejsca,
gdzie konczy sie zakres poprzedniej klatki.

4 Wcisnij 1, by cofnac si¢ o jedna klatke (wzgledem nowej klatki bazowej), i skoryguj
przebieg obwiedni.

5 Kontynuuj cofanie si¢ po jednej klatce, poprawiajac obwiednie, gdy zajdzie taka
potrzeba, az dotrzesz do poczatku nowego zakresu klatek.

6 Wrdc do drugiej klatki bazowej, a nastepnie zacznij wciskac¢ klawisz 2,
przemieszczajac si¢ po jednej klatce w przdd i korygujac obwiednie.

7 Gdy osiagniesz czas 3:00, utwdrz nowg klatke bazowa w czasie 3:20 i powtorz caly
proces od poczatku. Na koniec utworz jeszcze jedna klatke bazowa w czasie 5:00.
Sprawdz i w razie potrzeby skoryguj obwiedni¢ we wszystkich klatkach tego klipu
filmowego.

8 Przesun wskaznik na sam poczatek linijki czasu w oknie Layer, a potem zacznij
weciskac 2, przegladajac kolejno wszystkie klatki klipu. Jesli zauwazysz przy tym
jakie$ bledy, popraw je narzedziem Roto Brush.

9 Wybierz polecenie File/Save (plik/zapisz), by utrwali¢ rezultaty swej pracy.

Zamrazanie efektow dziatania narzedzia Roto Brush

Poswiecile$ niemalo czasu na stworzenie segmentowanej obwiedni dla obiektu

we wszystkich klatkach klipu filmowego. After Effects umiescit wyniki obliczen

w pamieci podrecznej, jest wiec w stanie szybko wyswietli¢ obwiednie w kazdej klatce
bez potrzeby obliczania na nowo jej przebiegu. Aby dane te pozostaly dostepne, zamro-
zisz je. Operacja ta pozwala zaoszczedzi¢ moc obliczeniowa Twojego systemu na inne
cele, dzieki czemu mozesz pracowaé w After Effects szybciej i wydajniej.
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Kiedy segmentowana obwiednia zostanie zamrozona, nie bedziesz jej mogt edytowac az
do chwili, gdy ja ponownie odmrozisz. Odmrazanie obwiedni to jednak czasochtonny
proces, dlatego najlepiej jest zamraza¢ obwiedni¢ wtedy, gdy zostala juz starannie
dopracowana.

1 Kliknij przycisk Freeze (zamrazaj) w prawym dolnym narozniku okna Layer.
Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Freezing Roto Brush (zamrazanie efektow
dzialania pedzla rotoskopii), a w nim pasek postepu, informujacy o przebiegu
tej operacji. Zamrazanie moze potrwac kilka minut. W miare jak zamrazana jest
obwiednia w kolejnych klatkach, zielony kolor paska pamieci podrecznej zmienia
sie w niebieski. A kiedy proces zamrazania si¢ zakonczy, ostrzegawczy niebieski
pasek bedzie widoczny ponad linijka czasu, tak by$ nie zapomnial, ze segmentowana
obwiednia jest w tych klatkach zamrozona.

View: | Roto Brush w! ¥ Render Freeze

R

2 Kliknij przycisk Toggle Alpha Boundary (przetacz na wyswietlanie kanatu alfa
jako obwiedni) (@) w oknie Layer (warstwa). Nastepnie kliknij przycisk Toggle
Transparency Grid (przelacz na wyswietlanie siatki przezroczystosci) (E). Przesun
wskaznik czasu wzdluz linijki, obserwujac poruszajacego si¢ flaminga oddzielonego
od skomplikowanego tta, na ktérym zostal sfilmowany.

e

PR

3 Wybierz polecenie File/Save (plik/zapisz). After Effects zapisuje projekt
wraz z danymi dotyczacymi zamrozonej segmentowanej obwiedni.

Dopracowanie maski warstwy

Pedzel rotoskopii to $wietne narzedzie, jednak gdzieniegdzie mogly pozostaé resztki tta
lub, przeciwnie, wystapity jakies ubytki w obiekcie pierwszoplanowym. Poprawisz teraz
pozostale bledy maskowania, a potem dopracujesz krawedz maski.

Poprawianie maski warstwy

Przy pracy nad niektérymi klipami filmowymi mozesz natrafi¢ na takie obszary

w obiekcie pierwszoplanowym, ktorych narzedzie Roto Brush nie jest w stanie prawi-
dlowo oddzieli¢ od tla. W takim przypadku musisz poprawi¢ maske warstwy, malujac
bezposérednio w kanale alfa.



Wskazéwka:
Parametry z grupy
Refine Matte (popraw
maske warstwy)
sg dostepne takze
wtedy, gdy maska
warstwy zosta-
nie utworzona
w inny sposéb niz
za pomocg pedzla
rotoskopii. Aby
uzyskac¢ do nich
dostep, wystarczy
wybrac polecenie
Effect/Matte/Refine
Matte (efekt/maska/
popraw maske).

1 Wybierz narzedzie Brush (pedzel) (&) z paska narzedziowego.

2 W oknie Paint (malowanie) ustaw nastepujace
parametry dzialania pedzla:

e Opacity (krycie farby) — 100%.
e Channels (kanaly) — Alpha (alfa).

* Duration (czas trwania) — Single Frame
(pojedyncza klatka).

= Paint =|

Opacity:

Duration: | Single Frame

3 W oknie Brushes (pedzle) wybierz koncowke pedzla o rozmiarze odpowiednim
do wykonania korekty, ktérg planujesz. Do skorygowania przebiegu wyraznej
krawedzi najlepiej zwykle wybrac¢ pedzel o parametrze Hardness (twardo$¢)
ustawionym na 100%.

4 Przejrzyj wszystkie klatki klipu i usun pozostatosci tla. Jesli okaze sie, Ze musisz
uzupetni¢ ubytek w powierzchni obiektu pierwszoplanowego, przetacz kolory
farby i tta. Malowanie czernia powieksza obszar zamaskowany (przezroczysty).
Malowanie bielg powigksza obszar widoczny.

Dopracowanie krawedzi maski
Gdy korzystasz z narzedzia Roto Brush (pedzel rotoskopii), After Effects dodaje do war-
stwy efekt o tej samej nazwie. Mozesz zmodyfikowa¢ ustawienia efektu Roto Brush
w oknie Effects Control. W tym przykladzie uzyjesz ustawien efektu Roto Brush celem
doszlifowania krawedzi maski warstwy.
Przegladajac klip, z pewnoscia zauwazyles, ze segmentowana obwiednia otacza obiekt
lekko postrzgpionym obrysem. Uzyjesz parametru Reduce Chatter (ogranicz drzenie),
by ja wygtadzic.
1 Kliknij zaktadke Effect Controls, jesli okno Effects Controls nie jest widoczne.
2 Kliknij okienko przy pozycji Refine Matte (popraw maske warstwy), by zaznaczy¢
te opcje.
3 Zwigksz warto$¢ parametru Reduce Chatter (ogranicz drzenie) do 75%.
Parametr Reduce Chatter decyduje o tym, w jakim stopniu szczeg6ly obrysu w biezacej
klatce sg uwzgledniane przy obliczaniu usrednionego przebiegu obwiedni z sasiednich
klatek.
4 Zwicksz warto§¢ parametru
Smooth (gtadkos¢) do 3.0.

: Bl 'y | Effect Controls: Flamingo.mov | | x|

5 Zwigksz warto$¢ parametru DpRaon

Feather (wtapianie)
do 40%, a parametru Choke
(zacie$nianie) do 30%.

oreground/Background

Zmigkczenie krawedzi maski za pomocg wtapiania pozwala lepiej potaczy¢ obiekt
pierwszoplanowy z elementami kompozycji stuzacymi mu za tlo.

6 Zapisz plik na tym etapie pracy.
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Tworzenie przejscia od petnego klipu
do samego obiektu pierwszoplanowego

Flaming zostal juz oddzielony od tla. Teraz dodasz do kompozycji inne elementy.
Na poczatek utworzysz przejscie od wyswietlania pelnego klipu filmowego (z flamin-
giem oraz tlem) do wyswietlania wytacznie flaminga.

1 Zamknij okno Layer (warstwa), odstaniajac okno Composition (kompozycja).

2 Kliknij zaktadke Project, by przywotac¢ okno Project (projekt). Nastepnie przeciagnij
plik Flamingo.mov z okna Project do okna Composition, umieszczajac go na dnie
stosu warstw.

Obecnie w oknie Timeline sa dwie warstwy Flamingo.mov. Zmienisz teraz ich nazwy,
by unikng¢ nieporozumien.
3 Zaznacz druga (nizsza) warstwe Flaminga »
Flamingo.mov i naciénij klawisz
Enter lub Return. Wpisz nazwe 48 E =
Flamingo Video, a potem o ’ 8 Flamingo Roto
ponownie naci$nij Enter lub 2 ll Hetmec e
Return, by ja zatwierdzi¢. Zaznacz
polozona wyzej warstwe Flamingo.mov i zmien jej nazwe na Flamingo Roto.

Chcemy, aby caly klip filmowy (warstwa Flamingo Video) byl widoczny przez pierwsze
20 klatek. Potem zacznie znikaé, przy czym proces ten powinien zajac kolejne 15 klatek.

4 Przejdz do czasu 0:20.

Flamingo

5 Zaznacz warstwe Flamingo Video
inaci$nij T, by wyswietli¢ jej
wlasciwo$¢ krycia (Opacity).

B FAamingo Roto

8 -
B P

> | Opadty

6 Kliknij przycisk stopera obok
wlasciwosci Opacity, by utworzy¢
poczatkowy klucz.

7 Przejdz do 1:05 i zmien warto$¢
Opacity na 0. After Effects dodaje
drugi klucz.

Famingo Roto

. Opacty
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8 Przesun wskaznik biezacego czasu od 0:15 do 1:05, by recznie przejrzeé ten fragment
kompozycji, w ktorym filmowe tlo stopniowo zanika.

Nie ma potrzeby, by warstwa Flamingo Video nadal byta odtwarzana po zaniknieciu

filmowego tla, skrocisz ja wiec.

9 Przejdz do czasu I:10. Naciénij klawisze Alt+] (Windows) albo Option+] (Mac OS),
by przycia¢ warstwe.

Twoim kolejnym zadaniem bedzie przesunigcie wyizolowanego z tfa flaminga na lewa

strone kadru, tak by po prawej zostawi¢ miejsce na napisy. Dokonasz tego, kluczujac

wlasciwo$¢ polozenia (Position).

10 Zaznacz warstwe Flamingo Roto i naci$nij P, by wyswietli¢ jej wlasciwo$¢ potozenia.

11 Przejdz do czasu 1:05 i kliknij ikone stopera obok wtasciwosci Position (polozenie),
by utworzy¢ poczatkowy klucz.

b Position
B Flamingo Video
® b Opadity

12 Przejdz do czasu 2:05 i zmien warto$ci potozenia (Position) na 43.2, 240.

13 Kliknij nazwe wlasciwosci Position, by zaznaczy¢ wszystkie klucze polozenia tej
warstwy, a nastepnie wybierz polecenie Animation/Keyframe Assistant/Easy Ease
(animacja/asystent klatek kluczowych/ztagodzenie przejscia).

14 Ukryj wadciwoséci warstw Flamingo Roto oraz Flamingo Video i zapisz plik.

Tworzenie logo

Wykorzystasz teraz oddzielonego od tta flaminga do utworzenia logo dla Casa Luna
Wildlife Sanctuary. Narysujesz ramke otaczajacg logo i zamaskujesz te cze¢$¢ flaminga,
ktdra nie zostanie wykorzystana w charakterze znaku firmowego.

Tworzenie ramki
Rambka bedzie prostokat, ktory uczynisz wypuklym, stosujac styl warstwy.

1 Kliknij w pustym obszarze okna Timeline, by usuna¢ zaznaczenie wszystkich
warstw.

Przejdz do czasu 2:20.

Wybierz narzedzie Rounded Rectangle (zaokraglony prostokat), ukryte
za narzedziem Rectangle (prostokat) na pasku narzedziowym.

4 Kliknij stowo Fill (wypelnienie) na pasku narzedziowym, by otworzy¢ okno Fill
Options (opcje wypelnienia). Wybierz opcje None (brak) i kliknij OK.

5 Kliknij stowo Stroke (obrys) na pasku narzedziowym, by otworzy¢ okno Stroke
Options (opcje obrysu). Wybierz opcje Solid Color (jednolity kolor) i kliknij OK.
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Kliknij probke koloru obrysu, Stroke Color, ustaw kolor na czarny i kliknij OK.

N

Zmien na pasku narzedziowym grubo$¢ obrysu, Stroke Width, na 10 pikseli.

(-]

Kliknij przycisk Toggle Transparency Grid (przetacz na wy$wietlanie siatki
przezroczystoséci) u dotu okna Composition, aby moc widzie¢ czarng ramke, ktora
bedziesz rysowac.

9 W oknie Composition narysuj prostokat o zaokraglonych naroznikach, obejmujacy
glowe, szyje i grzbiet flaminga. W trakcie rysowania wciénij klawisz Shift, by uzyskac
zaokraglony kwadrat. Gdybys musial przemieéci¢ ramke, uzyj do tego narzedzia
Selection (zaznaczanie).

MR N

10 Kliknij prawym klawiszem myszy (Windows) lub kliknij z wcisnigtym klawiszem
Control (Mac OS) warstwe o nazwie Shape Layer 1 w oknie Timeline i wybierz
polecenie Layer Styles/Bevel And Emboss (style warstw/fazowanie i wytlaczanie).
Domyslne wartosci tego efektu sg odpowiednie w tym ¢wiczeniu.

Flamingo *

Nt ons

» Bevel and Emboss

Teraz ramka wydaje sie posiadac¢ glebie; jest wypukta.

11 Majac zaznaczong warstwe Shape Layer 1, naci$nij klawisze Alt+[ (Windows)
lub Option+[ (Mac OS). W ten sposdb skrocisz warstwe, przenoszac jej punkt
poczatkowy, In, do biezacej klatki (czas 2:20).

12 Ukryj wlasciwoséci warstwy Shape Layer 1 i zapisz plik.
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Uzycie warstwy typu Track Matte
do uzyskania czarnej sylwetki

Logo ma zawiera¢ czarng sylwetke flaminga. Aby uzyskac¢ taka sylwetke, utworzysz
czarng warstwe jednolitego koloru i zamaskujesz ja tak, by nadac jej ksztalt warstwy
Flamingo Roto. Kiedy jednak przeksztalcisz warstwe Flamingo Roto w warstwe masku-
jaca typu Track Matte, przestanie ona by¢ widoczna. Dlatego wykonasz te operacje

na kopii warstwy Flamingo Roto.

1 Zaznacz warstwe Flamingo Roto i nacisnij kombinacje klawiszy Ctrl+Shift+D
(Windows) lub Command-+Shift+D (Mac OS), by podzieli¢ warstwe na dwie.

+ Shape Layer 1 Mo

|2]| Flamingo Roto 2
B Flamingo Roto
B Flamingo Video

W oknie Timeline nad warstwa Flamingo Roto pojawia si¢ warstwa Flamingo Roto 2.
Wskaznik biezacego czasu w chwili podzielenia warstwy byl ustawiony na 2:20, dlatego
tez czas 2:20 staje si¢ koncem (punktem Out) warstwy Flamingo Roto i poczatkiem
(punktem In) warstwy Flamingo Roto 2. Podzielenie warstwy to szybsza metoda niz
kopiowanie jej, a potem dopasowywanie ustawien punktow In i Out dla obu warstw.

2 Wybierz polecenie Layer/New/
Solid (warstwa/nowa/warstwa
jednolitego koloru).

3 W oknie dialogowym Solid
Settings (ustawienia warstwy
jednolitego koloru) nadaj
warstwie nazwe Logo, kliknij
przycisk Make Comp Size
(nadaj warstwie wymiary
kompozycji), ustaw kolor
na czarny i kliknij OK.

Warstwa Logo zostaje dodana

na szczycie stosu warstw okna

Timeline.

4 Przeciagnij warstwe Logo w dot stosu, umieszczajac ja ponizej warstwy
Flamingo Roto 2 w oknie Timeline.
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5 Majac zaznaczong warstwe Logo, nacisnij Alt+[ (Windows) lub Option+[ (Mac OS),
by uczynié czas 2:20 poczatkiem warstwy (umiesci¢ w nim punkt In). Dzigki temu
warstwa Logo rozpoczyna si¢ rowno z warstwa Flamingo Roto 2.

ma

pe Layer 1

B Flamingo Roto 2 5

=
B Flamingo Roto s
B Flamingo Video

6 Kliknij przycisk Toggle Switches/Modes (wy$wietl przetaczniki/tryby) w dolnej czeéci
okna Timeline, by wyswietli¢ kolumne warstw maskujacych, TrkMat.

7 Dla warstwy Logo wybierz z rozwijanej listy TrkMat pozycje Alpha Matte "Flamingo
Roto 2". Flaming staje si¢ jednolicie czarny.

Flamingo :

Layar Nama
+ Shape Layer 1
Bi [®] Flamingo Roto 2 [Normal

(o]llogo]  JEEE]

Czarna sylwetka ptaka dokladnie odpowiada ksztaltowi zapisanemu w masce warstwy,

uzytej do wyodrebnienia flaminga. Jednak sylwetka flaminga wystaje poza granice

ramki. Musisz wigc zamaskowac warstwe Logo.

8 Woybierz narzedzie Rounded Rectangle (zaokraglony prostokat) w pasku
narzedziowym.

9 Majac zaznaczong warstwe Logo, narysuj maske wektorowa w postaci kwadratu

o zaokraglonych naroznikach, nadajac mu rozmiar i polozenie zgodne z wcze$niej
narysowang ramka.

10 Kliknij prawym klawiszem myszy (Windows) lub kliknij z wcisnietym klawiszem
Control (Mac OS) warstwe Logo i wybierz polecenie Layer Styles/Bevel And
Emboss (style warstw/fazowanie i wytlaczanie). Uzyj domyslnych wartosci efektu,
by wytloczenie byto takie samo jak w przypadku ramki.
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Zakonczyles prace nad znakiem firmowym. Teraz prekomponujesz warstwy, ktore
skltadaja sie na logo, tak by w nastepnym ¢wiczeniu moc je zamrozic.

11 Zaznacz w oknie Timeline warstwy Shape Layer 1, Flamingo Roto 2 oraz Logo.
Nastepnie wybierz polecenie Layer/Pre-compose (warstwa/prekomponuj). Nazwij
nowa kompozycje Logo. Upewnij si¢, Ze wiaczona jest opcja Move All Attributes
Into The New Composition (przenie$ wszystkie atrybuty do nowej kompozycji) oraz
ze wylaczona jest opcja Open New Composition (otworz nowa kompozycje). Potem
Kliknij OK.

Flamingo =

12 Zapisz projekt.

Zamrazanie wlasciwosci klatki

Utworzyles logo, jednak flaming w miare odtwarzania klipu wciaz si¢ porusza wewnatrz
swojej ramki. Zamrozisz teraz logo, tak by stalo si¢ nieruchome az do konca tego pro-
jektu, i wykonasz stopniowe przejscie miedzy sfilmowanym flamingiem a logo.

1 Zaznacz warstwe Logo i przejdz do czasu 3:00.
W czasie 3:00 poruszajacy si¢ flaming przybiera poze odpowiednia dla statycznego logo.
2 Wybierz polecenie Layer/Time/Freeze Frame (warstwa/czas/zamroz klatke).

Dalsza cze$¢ paska warstwy znika z okna Timeline; zamiast niego pojawia sie ikona
stop-klatki, zamrozonego kadru, umieszczona w czasie 3:00.

B Flami
B Flamingo Video

Teraz dokonasz przejscia od petnokolorowego obrazu flaminga do czarnej sylwetki
w znaku firmowym.

3 Umie$¢ warstwe Logo ponizej warstwy Flamingo Roto w oknie Timeline.

4 Zaznacz warstwe Flamingo Roto i przeciagnij jej koniec (punkt Out) do 3:00.

5 Majac zaznaczong warstwe Flamingo Roto, naci$nij T, by wyswietli¢ jej wlasciwosé¢
Opacity (krycie).

6 Przejdz do czasu 2:20 i kliknij ikone stopera (&) obok wlasciwosci Opacity,
by utworzy¢ poczatkowy klucz.
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7 Przejdz do czasu 3:00 i zmien warto$¢ Opacity na 0%. After Effects doda
kolejny klucz.

8 Zaznacz warstwe Logo w oknie Timeline i nacisnij T, by wyswietli¢ jej wlasciwos¢
Opacity (krycie).

9 Kliknij ikone stopera, by utworzy¢ poczatkowy klucz dla wlasciwosci Opacity.
Krycie warstwy powinno by¢ w tym momencie ustawione na 100%.

10 Cofnij si¢ do czasu 2:20 i zmien warto$¢ Opacity na 0%.

Flaming na tym odcinku czasu zmieni si¢ z kolorowego, poruszajacego si¢ ptaka w nie-
ruchomg, czarng sylwetke.

11 Majac nadal zaznaczong warstwe Logo, przejdz do czasu 3:05. Nacisnij P,
by wyswietli¢ wlasciwos¢ Position (polozenie) tej warstwy. Nastepnie nacisnij
i przytrzymaj Shift oraz naci$nij w tym czasie klawisz S, aby wyswietli¢ rowniez
wlasciwos¢ Scale (skala).

12 Utworz poczatkowe klucze dla obu tych wlasciwosci: Scale oraz Position.

13 Przejdz do czasu 4:00. Zmien potozenie (Position) na 219,164, a skale (Scale)
na 68%.

14 Kliknij wlasciwos¢ Position warstwy Logo, by zaznaczy¢ wszystkie klucze potozenia.
Wybierz polecenie Animation/Keyframe Assistant/Easy Ease (animacja/asystent
klatek kluczowych/zlagodzenie przejécia).

| Naone

b Scale

3 B Flamingo Video Normal " None |w

15 Powtorz operacje z punktu 14. dla kluczy skalowania (Scale). Tu réwniez wprowadz
zfagodzenie przejscia.
16 Zapisz plik.

Animacja tekstu

Logo musi jeszcze zostaé uzupelnione nazwg organizacji.
1 Wybierz narzedzie Horizontal Type (tekst poziomy) z paska narzedziowego.
2 W oknie Character (formatowanie znaku) wprowadz nastepujace ustawienia:
*  Font Family (krdj czcionki): Arial.
»  Font Style (styl czcionki): Bold (pogrubiona).
Fill Color (kolor wypelnienia): czarny.

» Font Size (rozmiar czcionki): 48 pikseli.
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3 W oknie Paragraph (formatowanie akapitu) upewnij sie, czy zaznaczona jest opcja
Left Text Align (wyréwnanie do lewej).

4 W oknie Composition kliknij na prawo T
od znaku firmowego z sylwetka flaminga, LDLIFE =
umieszczajac tam kursor tekstowy, po czym o s
wpisz nastepujacy tekst, naciskajac klawisz
Enter lub Return przy przechodzeniu
do nastepnej linii:

CASA LUNA
WILDLIFE
SANCTUARY

5 Zaznacz warstwe Text 1 w oknie Timeline i naci$nij P, by wyswietli¢ wlasciwo$¢
Position (potozenie). Zmien wspolrzedne potozenia przypisane do tej wlasciwosci
na 395, 97.

6 Przejdz do czasu 2:05 i nacis$nij klawisze Alt+[ (Windows) lub Option+[ (Mac OS),

by przemiesci¢ poczatek warstwy z napisem (punkt In) do tej klatki, skracajac jej
czas trwania.

Tekst jest we wlasciwym miejscu. Uzyjesz teraz dla niego predefiniowanej animacji.

7 Kliknij zakladke Effects ¢~ Presets, by wyswietli¢
to okno. W okienku przeszukiwania wpisz Fade Up
Lines. Potem dwukrotnie kliknij znaleziony efekt
Fade Up Lines, by przypisac go do warstwy.

v 4 ate In
Domyslny czas trwania tego efektu jest zbyt dlugi dla Bl Fade Up Lines
tego projektu. Skrdcisz go, dostosowujac klucze whasci-
wosci Range Selector 1: Start (wybor zakresu: poczatek).

8 Majgc zaznaczong w oknie Timeline warstwe CASA LUNA WILDLIFE
SANCTUARY, nacisnij U, by wyswietli¢ jej klucze.

9 Przeciagnij ostatni klucz wlasciwosci Range Selector 1: Start do czasu 3:05.
(By¢ moze bedziesz musial przewinac zawartos¢ okna Timeline w prawo,
by zobaczy¢ ten klucz).

Teraz trzeba si¢ jeszcze upewnié, ze warstwa z tekstem bedzie zawsze towarzyszy¢ war-
stwie ze znakiem firmowym. By te dwie warstwy poruszaly sie synchronicznie, zastosu-
jesz dziedziczenie.

10 Przejdz do czasu 2:00. Dla warstwy CASA LUNA WILDLIFE SANCTUARY wybierz
z rozwijanej listy Parent (rodzic) pozycje 3: Logo.

Flamingo

11 Zapisz rezultaty swojej dotychczasowej pracy.
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Dodawanie obrazu tta

Moglbys$ poprzesta¢ na wprowadzeniu efektu stopniowego zanikania do przezroczysto-
$ci, jednak w tym projekcie zamiast przezroczystosci uzyjesz kolorowego tta, bedacego
wizualnym dopelnieniem tego projektu.
1 Przeciagnij plik Peacock.jpg z okna Project do okna Timeline, umieszczajac
te warstwe na samym dole stosu.
2 Naciénij P, by wyswietli¢ jej wlasciwos¢ Position, i zmien wartosci potozenia
na 405, 399.
3 Nacisnij Shift oraz S, by wy$wietli¢ rowniez wlasciwo$¢ Scale. Zmien warto$¢ skali
na 83%.
4 Przejdz do czasu 3:05. Utworz poczatkowe klucze dla obu tych wlasciwosci:
Scale oraz Position.

Flamingo *

CASA LU... TUARY

B Flamingo Roto
f=f [Logo]
B Flamingo Video

5 Przejdz do czasu 4:00. Zmien wartos¢ skali (Scale) na 45%, a wspolrzedne polozenia
(Position) ustaw na 153, 240.

CASA LUNA
WILDLIFE

CASA LU...TUARY
B Flamingo Roto
f=f [Logo]
B Flamingo Video
o ', n o

ion

o
o
o
o™
oY
1
1

6 Kliknij wlasciwos¢ Position, by zaznaczy¢ oba jej klucze. Kliknij prawym klawiszem
myszy (Windows) lub kliknij z wcisnietym klawiszem Control (Mac OS) dowolny
z Kluczy i wybierz polecenie Keyframe Assistant/Easy Ease (asystent klatek
kluczowych/ztagodzenie przejscia).

7 Kliknij wlasciwos¢ Scale, by zaznaczy¢ oba jej klucze. Kliknij prawym klawiszem
myszy (Windows) lub kliknij z wcisnietym klawiszem Control (Mac OS) dowolny
z kluczy i wybierz polecenie Keyframe Assistant/Easy Ease (asystent klatek
kluczowych/ztagodzenie przejscia).

Ztagodzenie przej$¢ pomiedzy kluczami daje w efekcie bardziej naturalng animacje.

Podobny skutek ma wprowadzenie rozmycia w ruchu, czym sie zaraz zajmiesz.
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8 Kliknij przycisk Toggle Switches/Modes (wy$wietl przetaczniki/tryby) u dotu okna
Timeline. Potem uaktywnij rozmycie w ruchu kliknigciem ikony-przetacznika
Motion Blur (&) dla kazdej warstwy z wyjatkiem Flamingo Video.

Flamingo

CASA LU...TUARY
B Flamingo Roto
=1 [Logo]

B Flamingo Video
™ [Peacock.jpeg]

Warstwa Flamingo Video nie potrzebuje rozmycia w ruchu, poniewaz si¢ nie porusza.

9  Wecisnij przycisk Motion Blur For All Layers (rozmycie w ruchu dla wszystkich
warstw), by uaktywnic efekt rozmycia.

10 Ukryj wszystkie wlasciwosci, jakie sg w tej chwili wyswietlone
dla jakichkolwiek warstw.

Dodawanie dzwieku

Brakuje juz tylko podkladu dzwigkowego. Plik audio importowales juz wezeséniej, teraz
musisz jeszcze umieéci¢ go w oknie Timeline.

1 Przeciagnij plik VO.mp3 z okna Project do okna Timeline, umieszczajac go na dnie
stosu warstw.

2 Przejdz do czasu 0:17. Majac zaznaczong warstwe VO.mp3, nacisnij [ (lewy nawias
kwadratowy). W ten sposdb przemiescisz warstwe tak, by zaczynata si¢
w czasie 0:17.

Flamingo

CASA LU...TUARY

B Flamingo Roto
= [Logo]

B Flamingo Video
™ [Peacock.jpeg]

BCETD I -

NN NN

3 Wybierz polecenie File/Save (plik/zapisz), by zapisa¢ skoniczony projekt.

4 Wrykonaj podglad RAM gotowego projektu lub zrenderuj go zgodnie
ze wskazowkami, jakie znajdziesz w lekgji 14., ,Renderowanie i tworzenie
plikéw wyjsciowych”.
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Pytania kontrolne

1 W jakiej sytuacji nalezy uzywac narzedzia Roto Brush?
2 Co to jest segmentowana obwiednia?

3 Jak mozna udoskonali¢ maske warstwy uzyskang za pomoca narzedzia Roto Brush?

Odpowiedzi

1 Narzedzia Roto Brush (pedzel rotoskopii) nalezy uzywac zawsze wtedy, kiedy
w tradycyjnym toku pracy nalezatoby uzy¢ rotoskopii. To niezwykle uzyteczne
narzedzie, gdy trzeba oddzieli¢ obiekt pierwszoplanowy od tla.

2 Segmentowana obwiednia oddziela obiekt pierwszoplanowy od obszaru tla.
Przy korzystaniu z narzedzia Roto Brush jej przebieg jest obliczany automatycznie
i caly czas udoskonalany, gdy przy pracy przechodzisz od klatki do klatki.

3 Maske warstwy mozna skorygowa¢, malujac narzedziem pedzla (Brush). Natomiast
krawedz maskowanego obszaru mozna udoskonali¢, korzystajac z parametrow efektu
Roto Brush dostepnych w oknie Effect Controls.
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ADOBE AFTER EFFECTS CS5
F OFICJALNY PODRECZNIK
F Adcbe After Effects to jedyry w swoim rodzaju program. pozwalalgoy na praygotowanie zapie-

rajacego dech w piersiach materialu wideo. Daeki niermu mozesz do Twojego filmu dodad

efekty specjalne. animacje. teksty. grafiki lub cokolwiek innego. Cokolwiek, gdyz otwarta bu-

dowa aplikac) pozwala na twor zenie wtyczek dostarczajgeych nowe furnkcjonalnoscl. Program

ten zdobyt umarie wirdd profesjonalistow. ktdrzy wykorzystugg go do postproduke)p filmowe)
1 telewizyine). Daek swojemu intuicynemu interfeisow 1 jasrym zasadom daatania Adobe After Effects sprawda
slerdwniez wiekach amatora Filmy zuroczystoda rodzinrych czy wakaci juz nigdy ne beda nudne!

Niriejsza ksiazka to dzieto najlepszych specialistéw firmy Adobe, Dzieki nig) pomasz program After Effects ol
podszewkl. Nauke rozpoczriesz od pomania zasad pracy z narzedziem oraz dostosowaria srodowiska pracy do
swolch potrzeb. W kalejrych rozdziatach zajmiesz sie tworzeniem prostych animaci. wykarzystaniern warstw oraz
ich animowariem, a takz animowaniem prezentac) multimedialrych, Ponadto nauczysz sie korzystac z masek.
korygowad kolary oraz budowad trépwymiarowe obiekty. W konicu autorzy przedstawia Ci zaawansowane techriki
edycji oraz metody publikac) efektdw Twoje) pracy. Jezeli cheesz rozpoczad przygode z Adobe After Effects lub pro-
gram ten jest Twoirn codziennym narzedziem pracy. ksiazka ta powinna obowigzkowo znalezé sie na Twoje) palce!

Instalacja Adobe After Effects
Optymalizacja wydajnosci

Praca z plikami flash

Animowanie warstw

Praca z maskami

Znieksztalcanie obiektow za pomoca
narzgdzia Puppet

Korekta kolorow

Budowanie trojwymiarowych obiektow,

praca w trzech wymiarach

Sledzenie wielopunktowe | jego zastosowanie
Renderowanie i tworzenie plikow wynikowych
Eksport do formatu SWF

Renderowanie koncowego filmu
na potrzeby telewizji

Zarzadzanie kolorem

Tworzenie projekiu
i importowanie materialu

Tworzenie prostej animacji za pomoca
efektow i szablonow
B Animowanie tekstu
Wykorzystanie warstw ksztalu
Dolaczanie warstw z obrazem
wideo i dzwiekiem
Tworzenie kreskowki
Przygotowanie menu DVD
Animowanie prezentacji mullimedialnej

Zobacz, jak tatwo opracowac film — i ten z wakacji,
i ten profesjonalny na potrzeby telewizji!
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