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Poznaj sposoby tworzenia profesjonalnych efektow specjalnych!

e Jak rozpoczaé przygode z After Effects CS4?
¢ Jak tworzy¢ animowane prezentacje multimedialne?
* Jak wykorzystac trzeci wymiar w tworzonym materiale wideo?

After Effects to magiczny program firmy Adobe, umozliwiajacy tworzenie niesamowitych
animacji i porywajacych efektow specjalnych! Dzigki elastycznym, rozbudowanym
narzedziom pozwala on filmowcom na catym Swiecie puszcza¢ wodze fantazji, dzieki
czemu tworza niezapomniane filmy! Pierwsza wersja programu ukazata sie w roku 1993.
Ponad szesnascie lat na rynku sprawito, ze stat sie on liderem w swojej kategorii.
Niezliczona liczba wtyczek, dodatkow oraz wciaz rosnacy potencjat narzedzi aplikacji
sprawiaja, ze efekt koricowy zalezy tak naprawde wytacznie od Twojej wyobrazni i...
umiejetno$ci wykorzystania wszystkich mozliwosci!

Dzieki temu podrecznikowi, napisanemu przez certyfikowanych instruktorow Adobe,
szybko zaczniesz swobodnie pracowa¢ w srodowisku programu After Effects. Autorzy
najpierw poprowadza Cie przez proces poprawnej instalacji aplikaciji, a nastepnie - lekcja
po lekcji, przyktad za przyktadem - naucza Cie uzywac poszczegdlnych narzedzi i funkcji.
Zapoznasz sie takze ze sposobami animowania tekstu, wykorzystywania warstw, pracy
z maskami, korekcji koloréw oraz ich kluczowania. Ponadto zobaczysz, jak budowaé
trojwymiarowe obiekty oraz przygotowywac pliki wyjsciowe.

¢ |nstalacja narzedzia

» Nawigacja i sposob pracy w Adobe After Effects
» Wykorzystanie efektow i szablondéw

e Animowanie tekstu

» Wykorzystanie warstw ksztattu

* Tworzenie animowanej prezentacji multimedialnej
¢ Animacja warstw

 Zastosowanie masek

* Mozliwosci narzedzia Puppet

e Kluczowanie kolordw i ich korekcja

* Budowa i wykorzystanie obiektow tréjwymiarowych
e Stabilizacja ruchu

o Wykorzystanie systemu czasteczkowego

» Tworzenie materiatu wyjsciowego

Popus¢ wodze swojej fantazji i tworz niepowtarzalne filmy!
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ANIMOWANIE PREZENTACIJI
MULTIMEDIALNEJ

Tematyka lekgji

Podczas tej lekcji nauczysz sie:

e Tworzy¢ zlozong animacje z wieloma warstwami.

* Regulowac czas trwania warstwy.

e Wiycina¢ formy w klipie filmowym za pomoca warstwy ksztaltu.

e Animowac kluczami potozenia, skali i obrotu.

e Animowac pre-komponowang warstwe.

e Dodawac efekt Radio Waves do warstwy z jednolitym wypelnieniem.
e Wstawiac Sciezke dzwickowa do projektu.

e Zapetli¢ sciezke dzwigkowa, korzystajac z remappingu czasu.

Podczas tej lekcji bedziesz pracowaé nad bardziej zlozona animacja.

Nauczysz si¢ faczy¢ ze soba rozne media, w tym klipy filmowe i pliki
Photoshopa, oraz wprowadza¢ dzwigk. Poszerzysz tez swoje umiejetno-

$ci w zakresie animacji kluczami w oknie Timeline. Projekt wykonywany
w trakcie tej lekcji to animowana prezentacja przedstawiajaca dorobek
zawodowego ilustratora. Takie portfolio moze zosta¢ dostarczone na plycie
CD lub rozsylane przez internet; uzyteczna forma autopromocji, ktora sam
tez mozesz stosowac.

Lekcja zajmie Ci od péttorej do dwdch godzin.

134



Ilustracja: Gordon Studer, www.gordonstuder.com

W projektach After Effects czesto wykorzystuje
sie réznorodne materiaty, taczac je ze soba

w jednej kompozycji animowanej i edytowanej
w oknie Timeline. Podczas tej lekcji pogtebisz swa

znajomos¢ podstawowych technik animacyjnych,
tworzac multimedialng prezentacje.
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Rozpoczynamy prace

Na potrzeby tego projektu zawodowy ilustrator Gordon Studer stworzyl plik
Photoshopa z miejskim krajobrazem oraz kilkoma obiektami umieszczonymi

na oddzielnych warstwach, ktdére bedziesz animowa¢. Prawde mdowigc, przygotowat

on caly projekt After Effects zawierajacy ten warstwowy plik Photoshopa, a takze klipy
filmowe i dzwigkowe, ktorych bedziesz potrzebowaé w pozniejszej czesci tej lekeji.

W tym projekcie bedziesz animowac ilustracje artysty jadacego samochodem po miej-
skiej ulicy. Na koncu filmu pojawi sie sztaluga, na ktérej beda si¢ wyswietla¢ przykla-
dowe prace artysty. To bardzo skomplikowana animacja. Zaczniesz od animowania tla
oraz niektérych elementéw otoczenia, aby wydawalo sig, ze wirtualna kamera prze-
mieszcza si¢ od lewej do prawej strony przez cala scene. Nastepnie bedziesz animowac
samochéd jadacy ulica. Dolaczysz do niego fragment zdjecia twarzy ilustratora, wyod-
rebniony maska; bedzie to wygladalo, jakby siedzial za kierownicg. Dodatkowo animu-
jesz ruch uliczny i budynki, aby wzbogaci¢ tlo. Na koncu ozywisz sztaluge wyswietlajaca
pokaz prac artysty.

1 Upewnij sig, ze ponizsze pliki znajduja si¢ w katalogu AECS4_CIB\Lessons\Lesson05
na Twoim dysku twardym. Jezeli ich tam nie ma, skopiuj je z DVD Adobe After
Effects CS4. Oficjalny podrecznik:

e ZXkatalogu Start_Project_File: Lesson05_Start.aep.

e Z katalogu Assets (materialy): CarRide.psd, GordonsHead.mov, piano.wav,
a takze kilka obrazéw JPG, ktorych nazwy zaczynajg si¢ od studer.

o ZXkatalogu Animation_preset: HeadShape.ffx.
e ZXkatalogu Sample_Movie (przykladowy film): Lesson05.mov.

2 Otworz i whacz film Lesson05.mov, aby zobaczy¢, co stworzysz podczas tej lekcji.
Kiedy skonczysz, zamknij odtwarzacz QuickTime. Mozesz skasowa¢ film ze swojego
dysku, jezeli masz na nim niewiele wolnego miejsca.

Rozpoczynajac prace, przywro¢ domyslne ustawienia aplikacji After Effects. Zobacz
»Przywracanie domyslnych preferencji” na stronie 13.

3 Podczas uruchamiania After Effects naciénij Ctrl+Alt+Shift (system Windows) lub
Command+Option+Shift (system Mac OS). Kiedy zostaniesz zapytany, czy chcesz
usunac¢ pliki z ustawieniami, kliknij przycisk OK.

4 Kliknij przycisk Close, by zamkna¢ ekran powitalny.

LEKCJA 5 Animowanie prezentacji multimedialnej



5 Wrybierz z menu gléwnego File/Open
project (plik/otwérz projekt).

6 Przejdz do katalogu AECS4_CIB\Lessons\
Lesson05\Start_Project_File, zaznacz plik
Lesson05_Start.aep, a nastepnie kliknij
przycisk Open (otworz).

7 Jezeli to konieczne, kliknij podwoéjnie w oknie Project kompozycje CarRide w celu
otwarcia jej w oknach Composition i Timeline.

Z menu gtéwnego wybierz File/Save As (plik/zapisz jako).

W oknie dialogowym Save As (zapisz jako) przejdz do katalogu AECS4_CIB\
Lessons\Lesson05\Finished_Project.

10 Nazwij projekt Lesson05_Finished.aep, a nastepnie kliknij przycisk Save
(zapisz).

Animowanie krajobrazu przy
uzyciu dziedziczenia

Aby wydajnie animowac¢ réznego rodzaju elementy scenerii — facznie z tlem — uzyjesz
funkgji dziedziczenia. Jak juz nauczyles sie w lekgji 3., ,Animowanie tekstu”, tworzenie
tego typu relacji miedzy warstwami synchronizuje zmiany zachodzace w warstwie-ro-
dzicu z odpowiednimi zmianami warto$ci w warstwach-potomkach. W lekgji 3. uzytes

dziedziczenia, aby szybko zastosowa¢ zmiany skali jednej warstwy do drugiej. Teraz

zastosujesz te funkcje w celu zsynchronizowania ruchu obiektow w trzech warstwach —

leaves (liscie), full skyline (wiezowce) oraz FG (pierwszy plan) — z warstwa tla (BG).

Ustawianie dziedziczenia

Najpierw ustaw w oknie Timeline relacje rodzic-potomek miedzy odpowiednimi
warstwami.

1 Trzymajac klawisz Ctrl (system Windows) lub Command (system Mac OS), kliknij

w oknie Timeline, aby zaznaczy¢ warstwy leaves, FG oraz full skyline.

Wskazowka:
Aby zobaczy¢ zawar-
toé¢ kazdej warstwy
pliku Photoshopa,
kliknij podwéjnie
w oknie Project kazda
pozycje z katalogu
CarRide Layers,
po czym obejrzyj
je w oknie Footage.
Gdy skonczysz,
zamknij to okno.
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> Wskazéwka:
Jesli nie widzisz
kolumny Parent,
wybierz z podrecz-
nego menu okna
Timeline pozycje
Columns/Parent
(kolumny/rodzic).

> Wskazéwka:
Szybkim sposo-
bem na przejscie

do wybranej klatki
jest wcisniecie
Alt+Shift+J (system
Windows) lub
Option+Shift+J (sys-
tem Mac OS) w celu
otwarcia okna dialo-
gowego Go To Time
(przejdz do czasu).
W tym oknie nalezy
wpisa¢ odpowied-
nig warto$¢ bez
znakdéw przestanko-
wych (na przykfad
1015 dla 10:15),

po czym nacisnac
klawisz Enter (system
Windows) lub Return
(system Mac OS).

2 W kolumnie Parent (rodzic) dla dowolnej z zaznaczonych warstw wybierz
z rozwijanej listy Parent pozycje 8. BG. Dzigki temu wszystkie trzy zostang
przylaczone hierarchicznie do warstwy-rodzica (ktérym jest 6sma warstwa, noszaca
nazwe BG — od stowa background, czyli tlo).

= CarRide

e n & = Layer Name

o™
e
o
-3
L
e
o
>

Animowanie warstwy-rodzica

Teraz bedziesz w taki sposob animowacé polozenie warstwy tla (warstwy-rodzica), aby
poruszalo si¢ ono w poziomie. Dzieki temu warstwy potomne bedg animowane doklad-
nie tak samo.

1 Naci$nij klawisz Home, aby upewnic sie, ze wskaznik biezacego czasu znajduje sie
na poczatku linijki.

2 Zaznacz w oknie Timeline warstwe BG, po czym nacié$nij klawisz P w celu
wyswietlenia jej wlasciwosci Position (polozenie).

3 Ustaw wspolrzedne wlasciwosci Position warstwy BG na 1029, 120, a nastepnie
kliknij ikone stopera (&), aby utworzy¢ klucz dla wlasciwosci Position. Dzigki temu
warstwa tla zostanie przeciggnieta w lewo — bedzie si¢ wydawalo, ze to kamera si¢
przesunela.

[ carRide +|

&

Layer Name
= leaves
=" Artist

- Bem
f=f [vehicles]
= FG

AANNNNNN -

o
ok
o
o
o
L

@ | Position

4 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 10:15.
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5 Ustaw wspolrzedne polozenia (Position) warstwy BG na -626, 120. After Effects
automatycznie utworzy drugi klucz i wyswietli w oknie Composition Sciezke ruchu
dla warstwy BG. Tlo przesuwa si¢ teraz przez kadr. Poniewaz warstwy leaves, FG
oraz full skyline s3 potomkami warstwy BG, one réwniez beda si¢ przesuwac z tego
samego potozenia poczatkowego.

= CarRide |

{i® G e Layer Name
| = leaves
" Artist
=" head
" Bee

NN A

G -
[full skyline]

@ |- Position

|

&

s

e

o

b

s E f=f [vehicles]
o

s

1

6 Zaznacz warstwe BG, po czym naci$nij klawisz P, aby ukry¢ jej wlasciwo$¢ Position.
Okno Timeline powinno by¢ zawsze uporzadkowane.

Animowanie potozenia pszczotly

Kolejnym elementem kompozycji, ktéry porusza si¢ po ekranie w chwili rozpoczecia
filmu, jest pszczota. Animujesz ja teraz.

1 Naci$nij klawisz Home, aby ustawi¢ wskaznik biezacego czasu na pozycji 0:00.

2 Zaznacz w oknie Timeline warstwe Bee (pszczola), po czym naciénij klawisz P w celu

wys$wietlenia jej wlasciwosci Position. (Pszczola nie jest widoczna w czasie 0:00
w oknie Composition).

3 Ustaw wartos$ci wlasciwosci Position warstwy Bee na 825, 120. Dzigki temu
na poczatku animacji pszczota bedzie sie znajdowac poza ekranem — z lewej strony.
Nastepnie kliknij ikone stopera (%), aby utworzy¢ klucz potozenia (Position).

4 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 1:00, po czym zmient wartosci > Wskazéwka:
wlasciwosci Position warstwy Bee na 1411, 120. Teraz pszczola bedzie sie Mozesz takze
znajdowac poza ekranem — z prawej strony. After Effects automatycznie doda zmienic wartosci

wiasciwosci Position
Kucz. warstwy Bee, prze-

5 Zaznacz warstwe Bee, a nastepnie nacis$nij klawisz P w celu ukrycia jej wlasciwosci ciagajac ja w oknie

Position. Composition
na wiasciwa pozycje.

- carRide Uzyj do tego narze-

g dzia zaznaczania
(Selection).

e & # Layer Name

| 1 " leaves -

| 2 T Artist - - ) None
3 =" head ) "None

4

Position

=
_ﬂ
o
.U.
=
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> Wskazéwka:
Mozesz takze
przeciggnad prawa
krawedz paska war-
stwy, aby zmienic jej
czas trwania (pozycje
punktu koricowego).

Przycinanie warstwy

Nie chcesz, aby pszczota widniata w kompozycji po czasie 1:00. Musisz wiec przyciaé¢
odpowiednia warstwe. Przycinanie (ukrywanie) materiatu filmowego na poczatku
lub koncu warstw pozwala ustali¢, ktdra jego klatka bedzie pierwsza, a ktéra ostatnia
w kompozycji. Pierwsza klatka nazywana jest punktem poczatkowym (ang. In point),
a ostatnia — punktem koncowym (ang. Out point). Mozesz przycina¢ materialy,
przesuwajac w oknie Layer lub Timeline ich punkty poczatkowe i koficowe, w zalezno-
$ci od tego, co chcesz zmodyfikowaé. W tym przypadku zmieniasz punkt konicowy dla
warstwy Bee w oknie Timeline.
e Majac w oknie Timeline zaznaczong warstwe Bee, a wskaznik biezacego czasu
ustawiony na pozycje 1:00, naci$nij Alt+] (system Windows) lub Option+]
(system Mac OS), aby zakonczy¢ trwanie warstwy pozycji w tym wlasnie miejscu
(czyli ustawi¢ tam punkt konicowy warstwy).

= Car Ride = |

Layer Name & o O Parent

leaves i d @ [8.BG
T Artist - | ) None
" head i ) None

2 | None

Dodawanie rozmycia w ruchu
Dla zwiekszenia realizmu animacji pszczoly dodasz jeszcze efekt rozmycia w ruchu.

1. Kliknij dla warstwy Bee przelacznik Motion Blur () w celu wlaczenia rozmycia
w ruchu.

2. Kliknij przycisk Enable Motion Blur () (wlacz rozmycie w ruchu), znajdujacy sie
na gorze okna Timeline, aby moc zobaczy¢ efekt rozmycia w oknie Composition.

|2 CarRide =
Layer Name

=7 leaves i ] ) [8.BG
T Artist - ) None

=" head i ) None

Podglad animacji

Wyswietl szybko reczny podglad, aby zobaczy¢, jak poruszajg sie rozne elementy

scenerii.

1 Przeciagnij wskaznik biezacego czasu od wartosci 0:00 do 10:15. Animacja tla, lisci,
pszczoly, obiektéw pierwszoplanowych oraz budynkow wyglada tak, jakby kamera
przesuwala sie wzdtuz sceny.

2 Po zakonczeniu wyswietlania podgladu ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji
0:00, a nastepnie z menu gldwnego wybierz File/Save (plik/zapisz) w celu
zachowania efektow dotychczasowej pracy.
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Dostosowywanie punktu zaczepienia

Tlo juz si¢ przesuwa; teraz kolej na animowanie artysty prowadzacego swoj czerwony
samochod. Na poczatek przesuniesz punkt zaczepienia warstwy z samochodem, lecz
tak, by nie zmieni¢ polozenia tej warstwy wzgledem kompozycji. Warstwa z czerwonym
samochodem nazywa sie Artist (artysta). Aby edytowac jej punkt zaczepienia, musisz
pracowac w jej wlasnym oknie Layer.

1 Kliknij podwoéjnie w oknie Timeline warstwe Artist, aby otworzy¢ ja w oknie Layer.

2 W dolnej czesci okna Layer z menu View (widok) wybierz pozycje Anchor Point
Path (Sciezka punktu zaczepienia), aby wyswietli¢ punkt zaczepienia warstwy.
Domyslnie znajduje on sie w samym $rodku warstwy.

i.és"h Layer: Artist | ¥ | = s

ki o 02s 04s 06s 16s 18s

‘ 4 0;00;00;00 [} 0;00;1%;29 A 0;00;20;00 ([ Vie Anchor Point Path A v Render

[IZI @58 [+ £3 [0;00;01;00 £ = H =

3 Kliknij w pasku narzedziowym ikone Pan Behind (:=}) (przesuwanie tylnej warstwy)
albo naci$nij klawisz Y, by aktywowac to narzedzie.

4 Z menu Magnification Ratio (wspotczynnik powigkszenia) wybierz Fit Up To 100%
(dopasuj do 100%), aby zobaczy¢ calg warstwe, a nastepnie przeciagnij punkt
zaczepienia do lewego dolnego rogu samochodu.

»
S

5 Kliknij zaktadke Composition: CarRide, aby zobaczy¢ kompozycje CarRide
(przejazdzka samochodem).

6 Zaznacz w oknie Timeline warstwe Artist i naciénij klawisz P w celu wy$wietlenia jej
wladciwosci Position.
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Uwaga: Wiecej
na temat stosowania
masek dowiesz sie
z lekgji 7.

7 Ustaw wartosci wlasciwosci Position warstwy Artist na 50, 207. Dzieki temu
samochod bedzie si¢ znajdowac w srodku kadru. Kliknij ikone stopera (&), aby
utworzy¢ klucz dla wlasciwosci Position. Jest to tymczasowe polozenie, ktére
pozwoli Ci widzie¢ samochdd, gdy bedziesz pracowa¢ nad maskg obrazu kierowcy
(co jest Twoim kolejnym zadaniem). Pdzniej animujesz samochdd, tak by przejechat
przez caly kadr.

[ carride |

ool @ G & = Layer Name
77 leaves

© Position

8 Zaznacz warstwe Artist i nacis$nij klawisz P, aby ukry¢ jej wlasciwos¢ Position,
a nastepnie z menu gtéwnego wybierz File/Save (plik/zapisz) w celu zachowania
efektow dotychczasowej pracy.

Maskowanie obrazu wideo
za pomoca ksztattow wektorowych

Majac odpowiednio ustawiony na ekranie samochdd, mozesz dotaczy¢ do niego kie-
rowce. Aby tego dokonac¢, wykorzystasz specjalnie w tym celu przygotowany szablon
animacji do stworzenia maski z warstwy ksztaltu. Maska ta wyodrebni cze$¢ zdjecia
twarzy, umieszczajac obraz wewnatrz ksztaltu przypominajacego potprofil. W rezultacie
uzyskasz portret w stylu Picassa. Ten rodzaj grafiki jest bardzo charakterystyczny dla
prac tego ilustratora.

Tworzenie nowej kompozycji

Aby ufatwi¢ sobie kontrolowanie ruchu tej warstwy w przysztoéci, stworzysz dla obrazu
kierowcy nowa kompozycje, a potem dodasz ja do gtéwnej.

1 Przeciagnij klip filmowy GordonsHead.mov z katalogu Source (pliki Zrédtowe), ktory

znajduje sie w oknie Project, na przycisk Create A New Composition (B) (utworz
nowa kompozycje), umieszczony w dolnej czesci okna.

GordonsHead

edied & # Source Name

EPIMIBEY T O Y CordonsHead.mov (63
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After Effects stworzy nowa kompozycje o nazwie GordonsHead na podstawie ustawien

filmu, a nastepnie otworzy ja w oknach Timeline i Composition.

Niestety — film GordonsHead ma inne rozmiary niz kompozycja CarRide. Musisz

to poprawic.

2 Zaznacz w oknie Project kompozycje GordonsHead, po czym wybierz z menu
gléwnego Composition/Composition Settings (kompozycja/ustawienia kompozycji).

3 W oknie dialogowym Composition Settings (ustawienia kompozycji) zmien
ustawienia szerokosci (Width) na 360 pikseli. Jezeli zaznaczona jest opcja Lock

Aspect Ratio (zachowaj proporcje), After Effects automatycznie zmieni wysoko$¢
(ang. Height) na 240 pikseli. Kliknij przycisk OK.

Composition Settings

Composition Name: |

Preset: ' Custom
Width
| Lock Aspect Ratio to 3:2 (1.50)

Height: pPX

Pixel Aspect Ratio: | D1/DV NTSC (0.91) v  Frame Aspect Ratio:
15:11 (1.36)

Frame Rate. frames per second

Resolution 60 x 2 337 KB per Bbpc frame
Start Timecode

Duration: [Vt Ll ;00; 1 Base 30drop

Teraz w taki sposob przeskaluj warstwe, by wypelnila kompozycje.

4 Zaznacz w oknie Timeline warstwe GordonsHead, a nastepnie wybierz z menu
gltéwnego Layer/Transform/Fit to Comp (warstwa/transformacja/dopasuj
do kompozycji).
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Korzystanie z szablondw animacji z warstwami ksztattu

Jesli masz twoércza osobowos$¢, podobnie jak Gordon Studer, mozesz tworzy¢ warstwy
ksztattu i zachowywac je jako szablony animacji do zastosowania w przysztych projek-
tach. Zastosujesz teraz szablon animacji do warstwy ksztattu, aby zmieni¢ wyglad glowy
Gordona.

1 Z menu gtéwnego wybierz Layer/New/Shape Layer (warstwa/nowa/warstwa

ksztattu). After Effects doda nowa warstwe ksztattu do kompozycji.

2 Zaznacz w oknie Timeline warstwe Shape Layer 1, po czym z menu gléwnego
wybierz Animation/Browse Presets (animacja/przeglgdaj szablony). Otworzy si¢
Adobe Bridge.

3 W Adobe Bridge przejdz do katalogu AECS4_CIB\Lessons\Lesson05\Animation_
preset, ktory znajduje si¢ na Twoim dysku twardym.

4 Kliknij podwdjnie plik HeadShape.ffx, aby doda¢ go do warstwy Shape Layer
1. Mozesz zamkna¢ Adobe Bridge lub zostawi¢ je otwarte; bedziesz go uzywac
w dalszej czesci tej lekgji.

Source Name

+ |Shape Layer 1 -

Bl GordonsHead.mov =

Maskowanie warstwy w trybie Alpha Matte

W After Effects istnieje wiele sposobow maskowania warstw. Na przyklad mozesz uzy¢
narzedzia do rysowania ksztaltow albo narzedzia Pen (staléwka) w celu utworzenia
maski. Podczas tej lekcji wykorzystasz funkcje Alpha Matte (maska alfa), by zamasko-
wac jedng warstwe za pomocg kanatu alfa drugiej warstwy.

1 Kliknij przycisk Toogle Switches/Modes (przetgczniki/tryby), znajdujacy si¢ z dotu
okna Timeline, aby wyswietli¢ kolumne Mode (tryb).

2 Zrozwijanej listy TrkMat dla warstwy GordonsHead wybierz pozycje Alpha Matte
»Shape Layer 1”.

:;5 GordonsHead !_

()

I odfie | &F # Source Name Mode T TrkMat
N 1+ [® Shape Layer 1 Normal |+
__ +* W 2 B Gordons..mov Normal '
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Warstwa zostaje ograniczona warstwa ksztaltu.

Zamiana warstwy na kompozycje

Twarz Gordona Studera jest teraz ograniczona wektorowym ksztaltem. Musisz docze-
pi¢ ja do samochodu. Aby to zrobi¢, powrdcisz do gléwnej kompozycji (ang. CarRide),
po czym podmienisz zastepcza warstwe jednolity o nazwie Head (glowa) na kompozycje
GordonsHead (glowa Gordona).

1 Kliknij zaktadke kompozycji CarRide w oknie Timeline.
2 Zaznacz w oknie Timeline warstwe Head, po czym wykonaj jedng z ponizszych
czynnosci:
e Zaznacz w oknie Project kompozycje GordonsHead i wcisnij klawisze Ctri+Alt+/
(system Windows) lub Command+Option+/ (system Mac OS).

e Trzymajac wcisniety klawisz Alf (system Windows) lub klawisz Option (system
Mac OS), przeciagnij kompozycje GordonsHead z okna Project do warstwy Head
w oknie Timeline.

3 Korzystajac z narzedzia zaznaczania (&), w taki sposob przesun warstwe Head, ktéra
znajduje si¢ w oknie Composition, by Gordon Studer siedzial prawidlowo w aucie.

Teraz uzyj ponownie dziedziczenia, aby glowa Gordona Studera byta animowana razem
z samochodem.
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4 Dla warstwy Head (znajdujacej sie w oknie Timeline) wybierz z rozwijanej listy
Parent pozycje 2. Artist.

= CarRide

LEFEI' Name
77 leaves
T Artist

5 Wybierz z menu gléwnego File/Save (plik/zapisz), aby zachowa¢ efekty
dotychczasowej pracy.

Kluczowanie sciezki ruchu

Nareszcie jeste$ gotowy, aby animowa¢ samochdd, jak jedzie on od poczatku kompo-
zycji, roénie w jej trakcie (jakby zblizat si¢ do kamery), staje na tylnych kotach, po czym
odjezdza z ekranu. Zaczniesz od kluczowania pozycji samochodu — powinien on
wjecha¢ na ekran.

1 Naci$nij klawisz Home, aby upewnic sie, ze wskaznik biezacego czasu znajduje sie
na poczatku linijki.

2 Kliknij w oknie Timeline przelacznik obrazu, Video (@), dla warstwy leaves (liscie),
aby ja ukry¢. Dzigki temu bedziesz lepiej widzie¢ nizsza warstwe, Artist.

[ CarRide

Layer Name
= leaves
" Artist

3 Zaznacz w oknie Timeline warstwe Artist, po czym rozwin jej wszystkie wlasciwosci

dla grupy Transform.
© Uwaga: W tym 4 Umies¢ warstwe Artist z lewej strony ekranu, tak by nie byta widoczna w kadrze
czasie istnieje juz (schowana za li$¢mi), zmieniajac jej wspdlrzedne polozenia (ang. Position)
klatka kluczowa. na-162, 207.

Klucz ten powstat
w trakcie wykony-
wania ¢wiczenia
dotyczacego edydji
punktu zaczepienia.

Layer Name

| 1 = leaves
5 :

v Transform
" Anchor Point
Position
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5 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 2:20 i zmien wartosci wlasciwosci
Position warstwy Artist na 54.5, 207. After Effects automatycznie doda klucz.

6 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 6:00 i kliknij przycisk Add/Remove
Keyframe (dodaj/usuti klatke kluczowg — znajduje sie on w kolumnie Switches) dla
warstwy Artist. Operacja ta doda klucz potozenia (ang. Position) dla warstwy Artist,
przechowujacy te same wspélrzedne (czyli 54.5, 207).

[ CarRide =

ofie B | & 3 Layer Name
| 7 leaves

ransform
Anchor Point
% b Position

Kiedy animujesz ruch warstwy, After Effects wyswietla trajektori¢ tego ruchu jako
$ciezke. Mozesz stworzy¢ $ciezke ruchu dla polozenia warstwy (ang. Position) albo dla
punktu zaczepienia warstwy (ang. Anchor Point). Sciezka ruchu polozenia warstwy jest
widoczna w oknie Composition, a $ciezka ruchu punktu zaczepienia — w oknie Layer.
Sciezke ruchu przedstawia sie jako linie z szeregiem kropek, gdzie kazda kropka ozna-
cza polozenie warstwy w innej klatce. Kwadracik nanizany na $ciezke oznacza potozenie
klatki kluczowej. Odlegtosci pomiedzy kropkami wskazuja, z jaka predkoscig porusza
sie warstwa. Kropki polozone blisko siebie oznaczajg niewielka predkosé; kropki bar-
dziej od siebie oddalone — wigksza.

Kluczowanie skali i obrotu

Teraz zaczniesz stopniowo powieksza¢ samochdd, aby wydawalo sig, iz zbliza si¢ on
do kamery. Pézniej — stosujac kluczowanie wlasciwosci Rotation (obrét) — spowodu-
jesz, ze auto stanie na tylnych kotach.

1 Przesun wskaznik biezacego czasu na pozycje 7:15; ustaw wartosci wlasciwosci Scale
warstwy Artist na 80, 80%, a nastepnie kliknij ikone stopera (&), aby utworzy¢
klucz dla wlasciwosci Scale.

= CarRide =

& Layer Name

] 1 =7 leaves
i -
v Transform
chor Point
Position
5 P Scale
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2 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 10:10 i zmien wartosci wlasciwosci
Position warstwy Artist na 28, 303. After Effects automatycznie doda nastepny
klucz.

3 Ciagle w czasie 10:10 zmien warto$ci wlasciwosci Scale na 120, 120%. Program
automatycznie doda klucz skalowania.

4 Nadal w czasie 10:10 kliknij ikone stopera (%) dla wlasciwosci Rotation, aby doda¢
klucz przechowujacy domyslng warto$¢ obrotu, 0.0°.

" leaves

v Transform
% Anchor Point
I~ Position
bL Scale
I Rotation

5 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 10:13; zmien warto$¢ wlasciwosci
Rotation warstwy na Ox -14.0°. After Effects automatycznie utworzy klucz obrotu,
a auto stanie w tym momencie na tylnych kofach.

= carRide

Layer Name

= leaves

v Transform
Anchor Point
b~ Position
bo Scale

. Rotation

Teraz bedziesz animowa¢ samochod odjezdzajacy z ekranu.

6 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 10:24; zmien wartosci wlasciwosci
Position warstwy Artist na 369, 258. After Effects automatycznie doda klucz
potlozenia.

Layer Name

#

| = leaves

Transform
Anchor Point
I~ Position
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Dodawanie rozmycia w ruchu

Na koniec zastosuj rozmycie ruchu, aby wygtadzi¢ sekwencje jazdy.

1 Ukryj w oknie Timeline wlasciwo$ci warstwy Artist.

2 Wlacz dla warstw Artist oraz Head przelacznik rozmycia w ruchu (€7).

Rozmycie bedzie widoczne dla poruszajacego sie samochodu, jak réwniez dla latajacej
pszczoly, poniewaz wlaczyles wezedniej te funkcje takze dla tej warstwy. Zobaczysz ten
efekt przy odtwarzaniu podgladu.

Podglad wykonanej pracy
Wszystkie klucze dla jadacego samochodu zostaly juz utworzone. Obejrzyj teraz calg
animacje i upewnij sie, ze kierowca znajduje si¢ na swoim miejscu.

1 Kliknij przetacznik obrazu, Video (@), dla warstwy leaves, zeby stala si¢ widzialna.

Kliknij przycisk tworzenia podgladu RAM w oknie Preview, by obejrze¢ t¢ animacje.

2 Wybierz z menu gléwnego File/Save (plik/zapisz) w celu zachowania efektow
dotychczasowej pracy.

Animowanie dodatkowych elementéw

Wprawisz si¢ jeszcze bardziej w kluczowaniu animacji, animujac ruch uliczny oraz
budynki w tle.

Animowanie ruchu ulicznego

By¢ moze podczas ogladania filmu na podgladzie zauwazyles, ze za zderzakiem czer-
wonego auta artysty pojawia si¢ tez inny, niebieski samochod. Niebieski samochéd
znajduje sie na pre-komponowanej warstwie, ktora zawiera takze z6tty samochdd. Aby
uliczna sceneria byla ciekawsza, animujesz niebieski i Zotty samochdd w taki sposob,
by poruszajac si¢ w dalszym planie, te dwa pojazdy wyminely auto artysty.

1 Zaznacz w oknie Timeline warstwe vehicles, po czym kliknij przetacznik Solo
(@), aby ja odizolowa¢. Naci$nij klawisz P w celu wyswietlenia dla tej warstwy
wlasciwosci Position.

2 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 3:00.

3 Korzystajac z narzedzia zaznaczania (&), w taki sposéb przesun w oknie
Composition warstwe vehicles, by oba samochody znajdowaly sie poza ekranem,
z prawej strony kadru. Gdy zaczniesz przesuwanie, wcisnij klawisz Shift, aby
ograniczy¢ ruch do kierunku poziomego. Mozesz takze po prostu zmieni¢
wspolrzedne polozenia (ang. Position) warstwy vehicles na 684, 120.

Uwaga: Pamietaj,
pre-kompozycja
to po prostu warstwa
zawierajaca zagniez-
dzone warstwy.
W tym przypadku
warstwa vehicles
(pojazdy) zawiera
dwie zagniezdzone
warstwy: jedng z nie-
bieskim samocho-
dem i jedna z zottym.
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4 Kliknij ikone stopera (%) w celu utworzenia klucza dla wlasciwosci Position
warstwy vehicles.

[ carride |

Layer Name

= leaves

5 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 4:00, po czym w taki sposob przeciagnij
w oknie Composition warstwe vehicles, by oba samochody znéw znalazly si¢
poza ekranem, lecz teraz z lewej strony kadru. Mozesz takze po prostu zmieni¢
wspolrzedne polozenia (ang. Position) warstwy vehicles na 93, 120. After Effects
automatycznie doda klucz.

6 Wlacz rozmycie ruchu dla warstwy vehicles.

[ Car ii‘.ide

Layer Name

= leaves

7 Zaznacz w oknie Timeline warstwe vehicles i nacis$nij klawisz P w celu ukrycia jej
wiasciwosci Position.

8 Wrylacz izolowanie warstwy vehicles (przetacznik Solo), po czym przyjrzyj sie
ruchowi ulicznemu, przeciggajac wskaznik biezacego czasu miedzy pozycja 2:25,
a 4:06.

Animowanie budynkow

Animowanie budynkéw? Czemu nie! Za chwile animujesz kilka budynkow

wznoszacych sie i podskakujacych w tle, podczas gdy artysta bedzie jechat ulicami

San Francisco. Bedziesz ponownie pracowac z pre-kompozycja (ang. full skyline),

tym razem jednak otworzysz ja, aby animowac indywidualnie kazda jej zagniezdzona

warstwe.

1 Kliknij podwoéjnie w oknie Timeline warstwe full skyline, aby otworzy¢ ja w jej
wiasnych oknach Timeline i Composition. Zauwaz, ze kompozycja ta zawiera trzy
warstwy: skyline (horyzont), building (budynek) oraz buildings (budynki). Zaczniesz
od pracy nad tg ostatnia.

2 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 5:10, zaznacz w oknie Timeline warstwe
buildings, a nastepnie naciénij klawisz P, by wyswietli¢ wlasciwosci Position dla tej
warstwy.
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3 Kliknij ikone stopera (&) przy wlasciwosci Position dla warstwy buildings w celu

utworzenia klucza przechowujacego wartosci domyslne polozenia (czyli 160, 120).

= full skyline

Layer Name
7" skyline
bulldlng

4 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 4:20, po czym za pomocag narzedzia

zaznaczania (%) przeciagaj warstwe buildings w dot kompozycji, az jej wspotrzedna

y (ang. Position) osiggnie warto$¢ 350. Po rozpoczeciu przeciggania warstwy
trzymaj wcisniety klawisz Shift, aby ograniczy¢ ruch do osi pionowej. After Effects
automatycznie doda klucz.

= full skyline =
_

odi @ & Layer Name

L4

| | 7" skyline
| 7" building
| |

% b Position

5 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 5:02, a nastepnie przeciggaj warstwe
buildings, az jej wspolrzedna y wlasciwosci Position osiagnie warto$¢ 90. After
Effects automatycznie doda klucz.

= full skyline =
_ .

Layer Name

=" skyline
" building

@ b Position

Wspaniale. Wlasnie animowates swoj pierwszy budynek. Teraz dopracujesz t¢ anima-

cje w najwyzszym punkcie skoku, by ruch wydawat si¢ bardziej naturalny. (Naturalnie

podskakujace budynki? Daj spokéj. To ma by¢ zabawne).

Wskazéwka:
Przecigganie
warstwy na zadana
pozycje to dobre
¢wiczenie, lecz réw-
nie dobrze mozesz
wpisac¢ wspodtrzedne
y z punktéw 4.

i 5. bezposrednio

w oknie Timeline, jesli
nie chcesz przecia-
gac warstwy w oknie
Composition.
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Dodawanie funkgcji Easy Ease

Dopracujesz ruch budynku w najwyzszym punkcie jego skoku, dodajac funkcje

Easy Ease.

1 Kliknij klucz znajdujacy sie w czasie 5:02 prawym przyciskiem myszy (system
Windows) albo trzymajac klawisz Control (system Mac OS), po czym wybierz
z podrecznego menu Keyframe Assistant/Easy Ease (asystent klatek kluczowych/
zlagodzenie przejscia). Dzigki temu budynek bedzie stopniowo zwalnia¢ przed
osiggnieciem najwyzszego punktu na swej trajektorii, a nastepnie zacznie spadac,
przyspieszajac.

[ full skyline |

Parent
' skyline - __ ® [None
=" building

2 Przeciaggnij wskaznik biezgcego czasu od pozycji 4:20 do 5:10, jezeli chcesz
wys$wietli¢ reczny podglad skaczacego budynku.

Kopiowanie animacji budynku

Aby animowa¢ pozostate warstwy w kompozycji full skyline, skopiujesz i wkleisz

do nich klucze warstwy buildings (zmieniajac jednak polozenie tych kluczy w czasie).

Dzieki temu elementy beda podskakiwa¢ w pewnej sekwencji.

1 Kliknij nazwe wlasciwosci Position warstwy buildings, aby zaznaczy¢ wszystkie jej
klucze. Wybierz z menu gtéwnego Edit/Copy (edycja/kopiuj) albo wcisnij klawisze
Ctrl+C (system Windows) lub Command+C (system Mac OS).

2 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 5:00, po czym zaznacz w oknie Timeline
warstwe building. Wybierz z menu gtéwnego Edit/Paste (edycja/wklej) albo wcisnij
klawisze Ctrl+V (system Windows) lub Command+V (system Mac OS), aby wklei¢
klucze do tej warstwy (nie zobaczysz ich, jesli wlasciwos$¢ Position warstwy nie jest
wys$wietlona).

3 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 5:10 i zaznacz warstwe skyline.
Ponownie wybierz z menu gléwnego Edit/Paste (edycja/wklej) albo wcisnij klawisze
Ctrl+V (system Windows) lub Command+V (system Mac OS) w celu wklejenia
kluczy takze i do tej warstwy.

4 Zaznacz warstwe building i naci$nij klawisz P, aby zobaczy¢ skopiowane klucze.
Powtérz te sama czynnos¢ dla warstwy skyline.
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5 Wigcz rozmycie w ruchu dla wszystkich trzech warstw, a nastepnie przejdz do okna
Timeline kompozycji CarRide i wlacz rozmycie w ruchu dla pre-komponowane;j
warstwy full skyline. Spowoduje to zastosowanie rozmycia w ruchu do wszystkich
zagniezdzonych warstw.

full ikyiine A

S E———— < HYe £ ® OB
E 4@

building
- Position
buildings
P Position

Wykonales sporo pracy. Obejrzyj teraz Twoja animacje od samego poczatku.

6 Wlacz i obejrzyj podglad RAM.

7 Wrybierz z menu gléwnego File/Save (plik/zapisz) w celu zachowania efektow
dotychczasowej pracy.

Dodawanie efektu

W tym projekcie stworzytes$ kilka animacji za pomoca klatek kluczowych. Teraz jednak
podejdziesz do tematu animowania z innej strony — zastosujesz efekt, dzieki ktéremu
szpiczasty budynek bedzie nadawa¢ fale radiowe.

Dodawanie warstwy jednolitego koloru

Musisz zastosowa¢ efekt fal radiowych na jego wlasnej warstwie; bedzie ona warstwag
jednolitego koloru.

Warstwy jednolitego koloru

W After Effects mozesz tworzy¢ jednolite warstwy w dowolnym kolorze i rozmiarze
(gdrna granica to 30 000x30 000 pikseli). Program traktuje warstwe jednolitego
koloru tak jak kazdy inny typ materiatu: pracujac z warstwami jednolitymi, mozesz
im nadawac i edytowac maski, zmienia¢ whasciwosci oraz dodawac efekty. Gdy
zmienisz ustawienia warstwy jednolitej, ktéra jest wykorzystywana w kilku miejscach
w tym samym projekcie, mozesz zastosowa¢ modyfikacje dla wszystkich wystapien
warstwy lub tylko do jednego. Warstwy jednolitego koloru mozesz wykorzystywac
w roli kolorowego tta lub w celu wprowadzenia prostych elementéw graficznych.
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1 Upewnij sie, ze okno Timeline kompozycji CarRide jest otwarte.

2 Wybierz z menu gtéwnego Layer/New/Solid (warstwa/nowa/jednolita). W oknie
dialogowym Solid Settings w polu Name wpisz radio waves (fale radiowe) —
bedzie to nazwa warstwy. Kliknij przycisk Make Comp Size (rozmiary kompozycji),
a nastepnie przycisk OK, aby utworzy¢ nowa warstwe.

3 Umie$¢ warstwe radio waves w oknie Timeline ponad warstwg BG.

Solid Settings

Width
Lock Aspect Ratio to 4:3 (1.33)

Height

= CarRide =

Units: [pixels

Pixel Aspect Ratio: | Square Pixels

Widith: 100.0% of comp
Height: 100.0 % of comp
Frame Aspect Ratio: 4:3 (1.33)

Layer Name
leaves

" Artist
Make Comp Size

Domyslnie czas trwania warstwy radio waves rowny jest czasowi trwania kompozycji.
Jednak powinna ona trwa¢ tylko kilka sekund — tyle, ile trwa efekt. Musisz wiec zmie-
ni¢ czas trwania warstwy.

4 Kliknij przycisk Expand Or Collapse The In/Out/Duration/Stretch Panes (4F) (rozwin
lub zwin kolumny: rozpoczecie/zakonczenie/czas trwania/rozciagniecie), znajdujacy
sie w lewym dolnym rogu okna Timeline, aby wyswietli¢ te cztery kolumny.

5 Kliknij pomaranczowa wartos$¢ z kolumny Duration dla warstwy radio waves.

ol @ © S

Layer Name =% = f DiaP g Duration Strezch
leaves - 5. BG
=7 Artist & i None
head -F- 2. Artist
Bee i g None
[vehicles] i b None
FG B ] 5.8G
[full skyline] s . 9.BG
iradio waves] Nowe

BG - mm None

*
1
2
3
4
5
6
F o

w =
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6 W oknie dialogowym Time Stretch (rozcigganie czasu) ustaw warto$¢ New Duration
(nowy czas trwania) na 8:00, po czym kliknij przycisk OK.

Time Stretch

Stretch——
Original Duration: 0;00;20;00

Stretch Factor: gl %

New Duration: JVHeOR:HOE = 0;00,08;00

Base 30drop

Hold InPlace ——M—————

& Layer In-point
@ Current Frame
@ Layer Out-point

7 Na linijce czasu przeciagnij pasek trwania warstwy radio waves (chwytajgc za jego
srodek). Powinien on zaczynac sie od 6:00. Przygladaj sie wartosci w kolumnie In,
aby zobaczy¢, kiedy osiagnie ona 6:00.

e 2 ® Oy

Duration Stretch

8 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 6 : 00, czyli na pierwszej klatce efektu
fal radiowych.

Dodawanie efektu
Teraz jeste$ gotow, aby zastosowac¢ efekt fal radiowych do jednolitej warstwy.

1 Majac zaznaczong w oknie Timeline warstwe radio waves, wybierz z menu gléwnego
Effect/Generate/Radio Waves (efekt/generuj/fale radiowe). W oknie Composition nic
sie nie zmienilo, gdyz pierwsza fala nie zostata jeszcze wyemitowana.
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2 W oknie Effect Controls rozwin wilasciwosci Wave Motion (ruch fali) oraz Stroke
(obrys). Nastepnie wykonaj ponizsze czynnosci:

L4 Wybierz pOZYCjQ Each Frame i [ 'y | Effect Controls: radio waves | v | ™=
(kazda klatka) z rozwijanej listy CarRide = radio waves
Parameters Are Set At (parametry
obliczane dla).  Wave Motion
e Ustaw warto$¢ Expansion :_eque'?_w
pansion
(rozrost) na 0.40. » ' Orlentation
L Directi
e Ustaw wartos¢ Velocity V;Zci:,n
(predkos¢) na 1.00. » © Spin
L, Lifespan (sec)
e Ustaw warto$¢ Color (kolor) Reflection
na bialy (RGB=255, 255, 255). =
Profile Square
e Ustaw warto$¢ Opacity Color - -
‘7 > Opacity
(przezroczystos¢) na 0.50. M
e Ustaw obie wartos$ci Start Width » © Fade-out Tim
b Start Width

(szerokos¢ poczgtkowa) oraz
End Width (szerokos¢ koricowa)
na 3.00.

End Width

3 W oknie Effect Controls kliknij ikone celownika dla ustawienia Producer Point
(punkt emisji), znajdujacego sie blisko gory okna. Kliknij w oknie Composition
szczyt szpiczastego budynku, aby ustawi¢ tam punkt emisji fal.

'l [ Effect Controls: radio waves

CarRide » radio waves
S Radio waves
Animation Presets: | None
Producer Point
Parameters are 5 | Birth
5 Render Quality

Fale radiowe, generowane na podstawie wprowadzonych przez Ciebie ustawien, beda
teraz nadawane ze szczytu piramidalnego budynku. Musisz tylko jeszcze polaczyé
relacja dziedziczenia warstwe radio waves z warstwa full skyline. Dzigki temu zrédlo fal
bedzie sie poruszalo w kompozycji wraz z budynkami.
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4 W kolumnie Parent warstwy radio waves wybierz z rozwijanej listy pozycje
7. full skyline.

Layer Name
™ FG

5 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 5:28, czyli na chwili przed rozpoczeciem
efektu fal radiowych. W oknie Preview zaznacz opcje From Current Time
(od aktualnego czasu). (Mozliwe, ze bedziesz musial rozszerzy¢ okno Preview,
aby zobaczy¢ wszystkie opcje).

6 Kliknij przycisk RAM Preview (1) i obejrzyj podglad RAM efektu fal radiowych.

Po obejrzeniu animacji uprzatnij okno Timeline.

7 Kliknij przycisk Expand Or Collapse The In/Out/Duration/Stretch Panes (4t), aby
ukry¢ juz niepotrzebne kolumny. Naci$nij klawisz Home, aby przejs¢ na poczatek
linijki czasu.

8 Wybierz z menu gtéwnego File/Save (plik/zapisz) w celu zachowania efektow
dotychczasowej pracy.

Tworzenie animowanego pokazu slajdow

Ukonczytes juz te skomplikowana animacje artysty jadacego przez miasto. Najwyzszy
czas, by umiesci¢ probki jego prac na sztaludze (to jest wlasnie gtéwnym celem calej
animacji: przedstawic¢ prace artysty jego potencjalnym klientom). Zaprezentowana

tu technika pokazu slajdéw moze by¢ tatwo zaadaptowana do innych celéw — za jej
pomocy przedstawisz rodzinne fotografie albo stworzysz prezentacje biznesowa.

Importowanie slajdéw

Artysta dostarczyl katalog z przyktadowymi obrazami, ale Ty wykorzystasz tylko czg$¢
z nich. Aby pomoc sobie w wyborze, przejrzyj grafiki w Adobe Bridge.

1 Wpybierz z menu gléwnego File/Browse (plik/przeglgdaj), aby przejs¢
do Adobe Bridge.

2 W oknie Folders wejdz do katalogu AECS4_CIB\Lessons\Lesson05\Assets,
ktory znajduje sie na Twoim dysku twardym.

3 Klikaj rozne obrazy studer_, po czym przeanalizuj je w oknie Preview.
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4 Trzymajac wcisniety klawisz Ctrl (system Windows) lub Command (system
Mac OS), kliknij, aby zaznaczy¢ pie¢ ulubionych obrazéw, a nastepnie kliknij
podwdjnie w celu dodania ich do okna Project w After Effects. My wybraliémy:
studer_Comcast.jpg, studer_Map.jpg, studer_music.jpg, studer_Puzzle.jpg oraz
studer_Real_Guys.jpg.

| T

5 Pozostaw Adobe Bridge otwarte w tle.

Tworzenie nowej kompozycji

Umie$cisz te obrazy w ich wlasnej kompozycji. Dzieki temu tatwiej Ci bedzie zmieni¢
je w pokaz slajdow oraz doda¢ miedzy nimi efekty przejsc.

1 Kliknij zaktadke okna Project w After Effects, by je wyswietli¢.

2 Usun zaznaczenie wszelkich materiatéw dostepnych w oknie Project. Nastepnie
weciénij klawisz Shift, zaznacz pie¢ obrazéw Studera w oknie Project, a potem
przeciagnij je na przycisk Create A New Composition () (utworz nowa
kompozycje), znajdujacy sie w dolnej czesci okna.

3 W oknie dialogowym New Composition From Selection (nowa kompozycja
z zaznaczenia) wykonaj nastepujace czynnosci:

e W obszarze Create (utwoérz) wybierz opcje Single Composition (pojedyncza
kompozycja).

* W obszarze Options (opcje) ustaw czas trwania slajdu (Still Duration) na 2:00.

e Zaznacz pola Sequence Layers (sekwencja warstw) oraz Overlap (naktadanie).

e Ustaw czas trwania efektu (Duration) na 0:10.

e Zmenu Transition (efekt przejscia) wybierz pozycje Cross Dissolve Front And
Back Layers (przenikanie krzyzowe przednich oraz tylnych warstw).

e Kliknij przycisk OK.
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Dzigki takiemu ustawieniu opcji przejscia uzyskasz sekwencje obrazéw, ktére tagod-

nie zanikajg, odslaniajac kolejne. Kiedy klikniesz przycisk OK, After Effects otworzy

(w oknach Composition i Timeline) nowa kompozycje o nazwie identycznej z nazwa

tego obrazu Studera, ktory znajdowal sie u gory listy wyswietlonej w oknie Project.

Zanim przystapisz do dalszej pracy, zmien nazwe kompozycji na bardziej intuicyjna.

4 7 menu gléwnego wybierz Composition/Composition Settings (kompozycja/
ustawienia kompozycji), po czym zmien nazwe kompozycji na Artwork (grafiki).
Nastepnie kliknij przycisk OK.

E"Arnuork'

Source Name

N shuder...castipg
) studer_Mapipg_[E3
] studer_musicipg_[E3
] studer_Puzzle oo B3

Pozycjonowanie pokazu slajdéw

Stworzenie pokazu slajdow okazalo sie bardzo proste, czyz nie? Teraz musisz jeszcze
wpasowac ten pokaz slajdow w ptdtno na sztaludze. Slajdy sa wigksze od ptdtna, ale

poniewaz zostaly umieszczone we wlasnej kompozycji, mozesz zmieni¢ ich rozmiar

za jednym razem.

1 Przejdz do okna Timeline kompozycji CarRide, po czym ustaw wskaznik biezacego
czasu na pozycji 11:00. W tym momencie ptdtno znajduje si¢ juz na $rodku
kompozycji.

2 Przeciagnij kompozycje Artwork z okna Project do okna Timeline kompozycji
CarRide, a nastepnie umie$¢ ja na samym szczycie stosu warstw.

[ carride |

Layer Name

B [Arwork] &

" leaves

Aktualnie warstwa Artwork jest ustawiona w taki sposdb, by rozpoczyna¢ sie od pozycji
0:00. Musisz to zmieni¢. Warstwa powinna pojawi¢ si¢ dopiero w punkcie 11:00.
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3 Przeciagaj (trzymajac za jego srodek) pasek trwania warstwy Artwork w linijce
czasu, az jego poczatek bedzie znajdowac sie na pozycji 11:00.

leaves
T Artist

Teraz dopasujesz rozmiar slajdéw do tta.

4 Majac zaznaczong w oknie Timeline warstwe Artwork, nacisnij klawisz S, aby
wyswietli¢ jej wlasciwos$¢ skali (ang. Scale).

5 Ustaw wartosci Scale na 45, 45%.

6 Zaznacz w oknie Timeline warstwe Artwork, a nastepnie wybierz z gtéwnego
menu Layer/Blending Mode/Darken (warstwa/tryb mieszania/ciemniejszy). Dzieki

temu idealna biel wystepujaca na obrazkach zostanie zastgpiona bardziej miekka,
przygaszong biela pl6tna.

- carRide |

odie g & ¢ Layer Name

7 Kliknij w oknie Preview przycisk podgladu RAM (1) w celu obejrzenia pokazu
slajdéw. (Upewnij sie, ze zaznaczona jest opcja From Current Time, aby podglad
zaczal sie od pozycji 11:00).

Wytanianie pierwszego slajdu
Jak widzisz, w jedenastej sekundzie filmu pierwszy slajd nagle pojawia sie na sztaludze.

Animujesz teraz przezroczysto$¢ warstwy Artwork, tak by pierwszy slajd wylonit sie
stopniowo z tla.

1 Zaznacz w oknie Timeline warstwe Artwork i nacié$nij klawisz T, aby wyswietli¢ jej
wlasciwos¢ przezroczystosci (ang. Opacity).

2 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 11:00.
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3 Ustaw warto$¢ Opacity warstwy Artwork na 0%, po czym kliknij ikone stopera( ),
by utworzy¢ klucz dla tej wlasciwosci.

4 Przesun wskaznik biezacego czasu na pozycje 11:03 i ustaw wartos¢ Opacity
warstwy Artwork na 100%. After Effects automatycznie doda klucz. To wystarczy,
by pomiedzy kluczami nastgpito stopniowe wytanianie sie slajdu.

5 Wyswietl podglad animacji miedzy 11:00 a 11:03. Zobacz, jak wylania sie
pierwszy slajd.

6 Zaznacz w oknie Timeline warstwe Artwork, po czym naciénij klawisz T w celu
ukrycia jej wlasciwosci przezroczystosci. Nastepnie wybierz z menu gléwnego
File/Save (plik/zapisz), aby zachowa¢ efekty dotychczasowej pracy.
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Praca z plikami Flasha

Programy Adobe Flash CS4 oraz Adobe After Effects CS4 bardzo dobrze ze sobg wspétpra-
cuja. Kazda z aplikacji posiada unikalny zestaw narzedzi, ktére pozwalaja osigga¢ odmienne
rezultaty.

Importowanie plikéw SWF

Jezeli stworzytes animacje we Flashu, mozesz importowac je do After Effects jako pliki SWF,
aby potaczy¢ je zinnym filmem lub wyrenderowac jako materiat wideo z dodatkowymi efek-
tami. Pliki SWF sa niewielkie. Uzywa sie ich przewaznie do dostarczania internetem animo-
wanych grafik wektorowych (na przyktad kreskdwek), z mozliwoscia dotaczenia dzwigku oraz
danych innego typu. Kiedy After Effects importuje plik SWF, zachowuje jego wewnetrzne
klatki kluczowe. Mozesz z nich korzysta¢ w After Effects przy dobieraniu rozktadu czasowego
dodatkowych efektdw.

Kazdy plik SWF importowany do After Effects zostaje sptaszczony do pojedynczej, rastrowa-
nej na biezaco warstwy, zzachowanym kanatem alfa. Biezaca rasteryzacja warstwy oznacza,
ze zawarta w niej wektorowa grafika pozostaje ostra, nawet przy powiekszaniu. Ta metoda
importowania pozwala Ci uzywac w After Effects pliku SWF (moze to by¢ gtéwny film lub
jeden z zawartych w nim obiektow') jako elementu graficznego o idealnej jakosci. To za$
oznacza, ze mozesz wykorzystac¢ naraz to, co najlepsze, w obu tych programach.

Eksportowanie plikéw XFL

Kompozycje After Effects moga by¢ eksportowane do formatu XFL, zachowujgcego warstwy
oraz klucze wszystkich transformacji, co umozliwia kontynuowanie pracy nad filmem
we Flashu. Opis eksportu pliku do formatu XFL znajdziesz w lekgji 3., ,Animowanie tekstu”.

Eksportowanie plikéw FLV i F4V

Pliki FLV oraz F4V zawierajg tylko oparte na pikselach (zrasteryzowane) wideo. Nie ma w nich
grafiki wektorowej, nie sg one réwniez interaktywne. Aby odtworzy¢ film w formacie FLV,
musisz importowac plik FLV do Flasha i opublikowa¢ go jako plik SWF.

Pliki FLV i F4V to pliki ,kontenerowe”; w kazdym z nich mozna przechowywac dane audio
i wideo zapisane w kilku réznych formatach. W plikach FLV zwykle zamieszcza sie obraz
wideo zapisany za pomocg kodeka On2VP6 lub Sorenson Spark oraz dzwiek w formacie
MP3. Pliki F4V zazwyczaj korzystaja z kodeka wideo H.264 oraz kodeka audio AAC.

Znaczniki After Effects moga by¢ dotaczone do wyjsciowego pliku FLV jako cue points
(punkty odtwarzania). Aby przenie$¢ klatki kluczowe lub wartosci wtasciwosci globalnej
z After Effects do Flasha, uruchom skrypt Convert Selected Properties To Markers.jsx (zmieri
wybrane wtasciwosci w znaczniki), zanim wyrenderujesz i wyeksportujesz plik FLV.

Aby dowiedzie¢ sie wiecej o wspétpracy Flasha z After Effects, zapoznaj sie z pomoca
After Effects.

' Filmy Flasha maja hierarchiczng strukture; w listwie czasowej gtéwnego filmu (root)
moga by¢ osadzone kolejne animacje, posiadajace wlasne, niezalezne listwy czasowe. Te
Hfilmy w filmie” to wazna kategoria obiektéw w skryptowym jezyku Flasha — przyp. thum.
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Dodawanie sciezki dzwiekowej

Mozesz sobie pogratulowa¢. To byla naprawde rozbudowana animacja. Jednak jeszcze
nie skonczyles. Gordon Studer przemawia juz do widza podczas jazdy samochodem.
Rozbudujesz jeszcze $ciezke dzwigkowsy filmu, dodajac w tle podktad muzyczny.

1

Z menu gtéwnego wybierz File/Browse (plik/przeglgdaj), aby przejs¢ do
Adobe Bridge.

Zaznacz miniaturke pliku piano.wav w polu Contents. Adobe Bridge pozwoli Ci
odstuchac¢ dzwiek.

Jesli plik dZzwiekowy nie odtworzy sie automatycznie, kliknij w oknie Preview
przycisk Play (») (odtwarzaj), aby uslysze¢ sciezke. Kliknij przycisk Pause (il)
(pauza) w celu przerwania odtwarzania.

Kliknij podwdjnie plik piano.wav,
aby importowa¢ go do okna Project
programu After Effects.

Przeciagnij piano.wav z okna Project
do okna Timeline kompozycji CarRide
— na sam dot stosu warstw.

Layer Name
F=] [Artwaork]
*" leaves
" Artist
= head
T Bee
f=f [wehicles]
G
f=f [full skyline]
[radio waves] 5
20 ST EG =
e

) pianoway B8

#

1
2
3
4
5
(]
rd
B

L=

Obstugiwane formaty
plikow dzwiekowych

Do After Effects mozesz importowac nastepujace formaty plikow dzwiekowych:

Adobe Sound Document (ASND; pliki z wieloma $ciezkami sa importowane
w postaci pojedynczej, scalonej $ciezki)

Advanced Audio Coding (AAC, M4A),

Audio Interchange File Format (AIF, AIFF),

MP3 (MP3, MPEG, MPG, MPA, MPE),

Video for Windows (AVI, WAV; w systemie Mac OS do odtworzenia takiego
dzwieku niezbedny jest QuickTime),

Waveform (WAV).
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Zapetlanie $ciezki dzwiekowej

Czas trwania warstwy piano (fortepian) nie jest tak dtugi jak cata kompozycja. Musisz
wiec zapetli¢ dZzwick. Na szczescie muzyka ta zostala tak skomponowana, by dac sie
czysto zapetli¢. Dokonasz tego za pomoca funkgji remappingu czasu. Wiecej dowiesz
sie o niej z lekgji 6., ,Animowanie warstw”.

1 Zaznacz w oknie Timeline warstwe piano.

2 Wybierz z menu gléwnego Layer/Time/Enable Time Remapping (warstwa/czas/
wlgcz remapping czasu). W oknie Timeline warstwy piano wyswietli si¢ wlasciwos¢
Time Remap (remapping czasu), a na linijce czasu pojawia si¢ dwa klucze tej
wiasciwosci.

= carride =

F=f [full skyline] =+ 10.8G
[radio waves] - T 8. full skyline
" »H 10 T BEG | None
B BER  panowav) __[E2 None

@ [~ Time Remap

3 Trzymajac wcisniety klawisz Alt (system Windows) lub Option (system Mac OS),
kliknij dla wlasciwosci Time Remap ikone stopera (& ). Wyswietlone zostanie
domyslne wyrazenie dla remappingu czasu (czynno$¢ ta nie wywiera
bezposredniego wpltywu na zawartos¢ okna Composition).

4 Dla wlasciwosci Expression: Time Remap (wyrazenie: remapping czasu) warstwy
piano kliknij rozwijang liste Expression Language (jezyk wyrazet), po czym wybierz
z niej Property/loopOut(type= "cycle”, numKeyframes = 0).

= carride
. Bty ®E ® O

nt
ull skyline] = 10.BG

[radio waves] R 8. full skyline
1 10 7 BG -/ m None
B e
» P Time Remap
Expression: Time Remap =] == leopOutitype = “cycle”, numKeyfram:

Ustawiles w ten sposob cykliczne zapetlanie. Dzigki temu klip dzwigkowy bedzie powta-
rzany w nieskoniczono$¢. Teraz musisz tylko przeciagnaé punkt zakonczenia warstwy
do konca kompozycji.

5 Zaznacz w oknie Timeline warstwe piano, po czym naci$nij klawisz End, by przejs¢
na koniec linijki czasu. Nastepnie wcisnij klawisze Alt+] (system Windows) lub
Option+] (system Mac OS) w celu rozszerzenia warstwy do konca kompozycji.
Wkrétce obejrzysz cala kompozycje.

6 Ukryj wlasciwosci warstwy piano, a nastepnie wybierz z menu gléwnego File/Save
(plik/zapisz), aby zachowa¢ efekty dotychczasowej pracy.
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Finalne zblizenie

Wszystko wyglada dobrze, ale dopiero odpowiednie powiekszenie pokazu slajdow,
symulujace najazd kamery, sprawi, ze grafiki artysty naprawde przyciagng uwage widza.
(To wlasnie te grafiki powinny si¢ znalez¢ w konicowym zblizeniu).

1 W oknie Project przeciagnij kompozycje CarRide na przycisk Create A New
Composition () (utworz nowa kompozycje), znajdujacy sie na dole okna. After
Effects stworzy nowa kompozycje o nazwie CarRide 2, po czym otworzy ja w oknach
Timeline oraz Composition. Zmien nazwe kompozycji, aby zapobiec pomylce.

2 Zaznacz w oknie Project kompozycje CarRide 2, nacis$nij klawisz Enter (system
Windows) lub Return (system Mac OS), po czym wpisz Lesson05. Ponownie
weciénij klawisz Enter badz Return, by zaakceptowa¢ nowa nazwe.

3 W oknie Timeline kompozycji Lesson05 ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji
10:24. (W tej klatce samochdd znika z kadru, zjezdzajac w prawo).

4 Zaznacz w oknie Timeline warstwe CarRide kompozycji Lesson05, a nastepnie
naci$nij klawisz S, aby wyswietli¢ jej wlasciwosci skali (ang. Scale).

5 Kiliknij ikone stopera (&), by utworzy¢ klucz skalowania (ang. Scale) z domys$lnymi
warto$ciami 100, 100%.

6 Ustaw wskaznik biezacego czasu na pozycji 11:00 i zmien wartosci Scale na 110,
110%. After Effects automatycznie doda klucz skalowania. Dalsza cze$¢ kompozycji
(pokaz slajdéw) pozostanie powigkszona, aby silniej przyciagga¢ uwage.

7 Zaznacz warstwe CarRide, po czym naci$nij klawisz S, aby ukry¢ jej
whasciwosci skali.

Podglad catej kompozyc;ji

Nadszedl juz czas, aby zobaczy¢, jak wszystko ze sobg wspotgra.

1 W oknie Preview wylacz opcje From Current Time, po czym kliknij przycisk RAM
Preview (1), by obejrze¢ podglad RAM calej kompozyciji.
Kiedy skonczysz, naciénij spacje, zeby zatrzymac odtwarzanie.

Wybierz z menu gtéwnego File/Save (plik/zapisz).
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Wskazéwka:
W zaktadce Clip Notes
mozesz dostosowy-
wac instrukcje, jakie
otrzyma recenzent,
a takze dodac¢ swoj
adres email, zeby
oceniajacy wiedziat,
do kogo ma wysta¢
komentarze. Jezeli
chciatbys otrzymac
je poprzez serwer
FTP, wpisz odpo-
wiednie informacje
w zakfadce Others
(inne).

Uwaga: Jezelinie
chcesz teraz rende-
rowac pliku, mozesz
kontynuowac prace
z gotowym plikiem
PDF. Znajdziesz go
w katalogu Lesson05\
End_Project_File.

Wysytanie projektu do recenzentéw

Jezeli pracujesz na zlecenie klienta, wspdtpracujesz z kolegami przy realizacji wiekszego

projektu albo po prostu chcesz podda¢ swa prace ocenie zawodowcow, powinienes
wysla¢ projekt do recenzji. Funkcja Clip Notes (komentarze klipu), wprowadzona

w After Effects CS3, pozwoli Ci wyeksportowa¢ kompozycje do pliku PDF. Recenzenci
moga otworzy¢ plik w Adobe Acrobat lub Adobe Leader, a nast¢pnie doda¢ komentarze
przywiazane do odpowiednich punktéw na linii czasu.

Eksportowanie kompozycji do pliku PDF

Zanim recenzenci beda mogli otworzy¢ plik PDF, musisz go najpierw utworzy¢.

1

Zaznacz kompozycje CarRide w oknie Project, a nastgpnie wybierz z menu gléwnego
File/Export/Adobe Clip Notes (plik/eksportuj/komentarze klipu).

W oknie dialogowym Adobe Clip Notes wybierz z listy Format pozycje Clip Notes:
QuickTime, a z listy Preset (szablon) — pozycje NTSC Source To 512kbps (2rédlo
NTSC do 512kb/s). Zaznacz opcje¢ Export Video (eksportuj obraz) oraz Export Audio
(eksportuj dzwigk).

Adobe Clip Notes

Export Settings
Format: | Clip Notes QuickTime
Preset: NTSC Source to 512kbps

Comments: [

¥ Export Video

¥ Export Audio

Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Adobe Clip Notes. After Effects
otwiera okno kolejki renderingu, Render Queue.

W oknie Render Queue kliknij podkreslong nazwe pliku obok nagtéwka

Output To (wyjscie do).

Przejdz do katalogu Lesson05\Finished_Project, po czym nadaj filmowi tytut
File_for_review.pdf. Kliknij przycisk Save (zapisz).

Kliknij przycisk Render (renderuj). After Effects renderuje i eksportuje plik.
Mozesz wysta¢ wynikowy plik PDF do recenzentdw, ktdrzy go otworza, dodadza
komentarze, a potem klikng Export (eksportuj), wysylajac tym samym do Ciebie
maly plik (zawierajacy tylko komentarze wraz z informacja o ich potozeniu).

Zamknij okno Render Queue.
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Importowanie komentarzy Clip Notes
do projektow After Effects

Mozesz importowaé komentarze Clip Notes bezposrednio do swojego projektu

After Effects. Gdy to uczynisz, beda one przedstawiane w oknie Timeline jako znacz-
niki. Jezeli klikniesz podwdjnie jeden z nich, otworzy si¢ okno dialogowe Composition
Marker (znacznik kompozycji) i wyswietlone zostang komentarze.

W tej lekeji Twoj klient dodat troche komentarzy do kompozycji. Zaimportuj je tu.

1 Otworz w After Effects plik projektu Lesson05_Finished.aep (o ile nie jest
on otwarty).

2 W oknie Project zaznacz kompozycje CarRide. (Jest to kompozycja, z ktdrej
wyrenderowate$ plik PDF).

3 Wybierz z menu gtéwnego File/Import/Adobe Clip Notes Comments (plik/importuj/
komentarze klipu).

4  Przejdz do katalogu Lesson05\End_Project_File, po czym zaznacz plik
Final_for_review_data.xfdf. Nastepnie kliknij przycisk Open (otwérz).

5 Kliknij podwdjnie w oknie Timeline znaczniki komentarzy, aby obejrze¢
komentarze.

e
|Gordon Studer] -Oops, the radio waves need
to be moved up to the top of the tower.

Compaosition Marker

Tim is 0;00:06;29 Base 30drop

Duratiol | s 0;00;00,00 Base 30drop

of the tower.

Comment: [(inrdliri Studer] -Oops, the radio waves need to be moved up to the

i

Gratulacje. Wlasnie stworzyte$ zlozong animacje, wykorzystujaca wszystkie rodzaje
technik i mozliwo$ci After Effects. Zaczales od dziedziczenia, w miedzyczasie zapetlajac
dzwigk, a doszedles do komentarzy Clip Notes. Jednak nie bedziesz teraz renderowa¢
tego projektu — zrobisz to w lekgji 14., ,Renderowanie i tworzenie plikdw wyjscio-
wych”. Mozesz albo przej$¢ do tej czesci ksiazki juz teraz — jezeli chcesz nauczy¢ sig, jak
eksportowac ten projekt do kilku réznych mediéw — albo kontynuowa¢ nauke zgodnie
z kolejnoscia podrecznika i wyrenderowac projekt pdzniej.
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Pytania kontrolne

1 W jaki sposéb After Effects wyswietla animacje potozenia?

2 Czym jest warstwa jednolitego koloru i co mozna z nig zrobic?

3 Jakie typy formatow dzwigku mozesz importowac do projektu After Effects?
4

W jaki sposob mozesz wysta¢ projekt do recenzji?

Odpowiedzi

1 Gdy animowane zostanie potozenie warstwy, After Effects wyswietli trajektorie ruchu
jako $ciezke. Mozna tworzy¢ $ciezke ruchu dla potozenia warstwy (ang. Position)
albo dla jej punktu zaczepienia (ang. Anchor Point). Sciezka ruchu polozenia warstwy
jest widoczna w oknie Composition, a $ciezka ruchu punktu zaczepienia — w oknie
Layer. Sciezki przedstawia sie w postaci sekwencji kropek, gdzie kazda kropka oznacza
polozenie warstwy w danej klatce. Kwadracik na $ciezce oznacza polozenie klatki
kluczowe;j.

2 W After Effects mozna tworzy¢ warstwy wypelnione dowolnym jednolitym kolorem
(o rozmiarach do 30 000x30 000 pikseli). Program traktuje warstwe jednolitej barwy
w ten sam sposob, jak kazdy inny rodzaj materiatu zrodlowego: mozna dla takich
warstw stosowa¢ maskowanie, zmienia¢ wlasciwosci oraz dodawac efekty. Jezeli
zmieni sie ustawienia dla warstwy jednolitej, wykorzystywanej przez wiecej niz jedna
warstwe, mozna zastosowa¢ modyfikacje do wszystkich warstw, ktére uzywaja tego
wlasnie obrazu, lub tylko do jednego wystapienia grafiki. Warstwy jednolitego koloru
wykorzystuje sie najczesciej do kolorowania tta lub do wprowadzania w kompozycji
prostych elementow graficznych.

3 Do After Effects mozna importowa¢ dowolny z nastepujacych formatéw dzwieku:
Adobe Sound Document (ASND; pliki zawierajace wiele $ciezek dZzwiekowych sa przy
imporcie splaszczane do jednej sciezki), Advanced Audio Coding (AAC, M4A),
Audio Interchange File Format (AIF, AIFF), MP3 (MP3, MPEG, MPG, MPA, MPE),
Video for Windows (AVI, WAV; w Mac OS wymaga odtwarzacza Quicktime) oraz
Waveform (WAV).

4 Aby wysla¢ projekt do recenzji, trzeba wyrenderowac go i eksportowaé w formacie
Adobe Clip Notes, a nastepnie wysla¢ emailem do recenzentéw wynikowy plik PDF.
Beda go mogli otworzy¢ w programie Adobe Acrobat lub Adobe Reader, skomentowa¢
i eksportowac komentarze do malego pliku. Kiedy nadawca odbierze komentarze, moze
importowac je do After Effects i wyswietlic.
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