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ZAPOZNANIE SIE
Z TOKIEM PRACY

Tematyka lekgji

Podczas tej lekcji nauczysz sie:

tworzy¢ projekt i importowaé materialy,

tworzy¢ kompozycje i rozmieszczaé warstwy,

poruszac sie po interfejsie programu After Effects,

poslugiwac sie panelami Project, Composition i Timeline,

stosowac proste efekty i klatki kluczowe,

uzyskiwa¢ podglad rezultatéw swojej pracy,

dostosowywac przestrzen robocza programu do wlasnych potrzeb,
modyfikowac ustawienia preferencji zwiazane z interfejsem uzytkownika,

znajdowac dodatkowe zZrdédta informacji na temat postugiwania sie progra-
mem After Effects.

Zaznajomienie si¢ z materialem zawartym w tej lekcji zajmie okoto godziny.

Aby wykona¢ prezentowane tu ¢wiczenia, nalezy pobrac z serwera wydawnictwa
folder Lesson01. Podczas wykonywania ¢wiczen oryginalne pliki beda zachowywane,
gdyby jednak zaszta potrzeba ich przywrdcenia, nalezy je ponownie pobrac.

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/aeccop
http://helion.pl/page354U~rt/aeccop

PROJEKT: SEKWENCJA Z MUZYCZNEGO KLIPU WIDEO

Kup ksigzke

Niezaleznie od tego, czy uzywamy programu After Effects do wykonania prostej
sekwencji zanimowanym tytutem DVD, czy do kreowania wymysinych efektow
specjalnych, niemal zawsze stosujemy ten sam podstawowy tok pracy. Interfejs
programu ufatwia nam prace na kazdym etapie produkgji.

Pole¢ ksigzke
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Obszar roboczy programu After Effects

Program After Effects oferuje niezwykle elastyczny i w petni konfigurowalny obszar roboczy. Okno

gtéwne nazywane jest oknem aplikacji, a uktad dostepnych w nim paneli przyjeto sie nazywac przestrzenia
robocza (ang. workspace). W uktadzie domysinym niektére panele sg utozone w stos, a inne zajmujg odrebne,
wydzielone dla nich obszary, tak jak na ponizszym rysunku.

A B

P
=
[
L
L
B
[pubsatissnov] |
(I
L

&
L]
[ pubsati_smo]
i

A. Okno aplikacji B. Pasek przestrzeni roboczych C. Przybornik D. Panel projektu E. Panel kompozycji F. Panel osi
czasu G. Panele utozone w stos H. Wykres czasowy

Przestrzen robocza mozna modyfikowac przez przecigganie paneli w rézne miejsca okna. Pozwala to na
uzyskanie takiej konfiguracji, ktéra najlepiej odpowiada naszym potrzebom i stylowi pracy. Panele mozna
takze grupowac¢, wyréwnywac i uktada¢ w stosy, a nawet oddziela¢ od okna aplikacji (mozna nimi wtedy
manipulowac jak niezaleznymi oknami). Gdy zmieniamy rozmiar lub potozenie jednego panelu, pozostate
automatycznie dostosowuja sie do tych zmian.

Gdy przeciggamy panel w celu zmiany jego potozenia, obszar, w ktérym mozemy ten panel umiesci¢ —
tzw. strefa zrzutu — jest odpowiednio wyrézniany. Strefa zrzutu wskazuje, gdzie i jak mozna wstawic panel
do biezacej przestrzeni roboczej. Umieszczenie panelu w takiej strefie powoduje jego zadokowanie, doda-
nie do grupy lub dotaczenie do stosu paneli.

Jesli upuscimy panel przy krawedzi innego panelu, grupy badz okna, zostanie on zadokowany obok istnie-
jacej grupy, a to spowoduje zmiane rozmiaréw wszystkich grup, aby nowy panel mogt sie zmiescic.

Jezeli upuscimy panel w obrebie innego panelu lub grupy paneli albo w obszarze zaktadki panelu, zostanie
on dodany do istniejacej grupy i zajmie najwyzsze miejsce na stosie. Inne grupy paneli nie zmienia wtedy
swoich rozmiaréw.

Panel mozna réwniez otworzy¢ w niezaleznym oknie. W tym celu nalezy wskaza¢ panel, a nastepnie wybrac
z jego menu polecenie Undock Panel (odtacz panel) lub Undock Frame (odtgcz ramke). Mozna tez po prostu
przeciggna¢ panel albo cafg grupe poza okno aplikacji.

LEKCJA 1 Zapoznanie sie z tokiem pracy

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke
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Rozpoczynanie pracy

Podstawowy tok pracy z programem After Effects sklada sie z nastepujacych sze$-
ciu etapéw: zaimportowanie i uporzadkowanie materialéw, utworzenie kompozycji
i ulozenie warstw, dodanie efektow, animowanie elementéw, podglad uzyskanego
rezultatu, wyrenderowanie finalnej kompozycji i zapisanie jej w formacie pozwala-
jacym na udostepnianie szerszej publiczno$ci. W trakcie tej lekcji utworzymy pro-
sty film wideo i potraktujemy to jako okazje do zapoznania si¢ zaréwno z opisanym
tokiem pracy, jak i z interfejsem programu.

Zaczniemy jednak od obejrzenia gotowego filmu, aby mie¢ wyobrazenie o tym,
do czego bedziemy zmierzad.

1 Upewnij sie, ze wymienione nizej pliki sa na dysku twardym w folderze Lessons/
Lesson01, a jesli ktoregos nie ma, pobierz go z serwera wydawnictwa Helion.

o W folderze Assets — bgwtext.psd, dancers.mov, gc_adobe_dance.mp3,
pulsating radial_waves.mov, vertical_waveforms.mov.

o W folderze Sample_Movie — Lesson01.mov.

2 Zapomoca przegladarki QuickTime Player odtwérz przyktadowy film Les-
son01.mov, aby zobaczy¢, co jest celem ¢wiczen prezentowanych podczas tej
lekcji. Po obejrzeniu filmu zamknij przegladarke. Jesli masz malo miejsca na
dysku, mozesz ten film usunac.

Tworzenie projektu i importowanie materiatéw

Przed rozpoczeciem kazdej lekcji warto pamietac o przywréceniu domyslnych
ustawien programu After Effects (wiecej informacji na ten temat mozna znalez¢
w podrozdziale ,Przywracanie ustawiet domyslnych” na str. 3). Mozna to zrobié¢
za pomocy prostego skrétu klawiszowego.

1 Uruchom program After Effects i natychmiast wcisnij klawisze Ctri+Alt+Shift
(Windows) lub Command+Option+Shift (Mac OS), aby przywrdcic¢ usta-
wienia domy$lne. W oknie z pro$ba o potwierdzenie usuniecia biezacych
ustawien kliknij przycisk OK.

2 Zambknij okno Start.

N

Start

¢| After Effects

Wskazoéwka: Przy-
wracanie ustawien
domyslnych pro-
gramu After Effects
w systemie Windows
moze sprawiac
ktopot, zwtaszcza
jesli dysponujemy
szybkim kompute-
rem. Odpowiednie
klawisze trzeba
wcisnac¢ po dwukrot-
nym kliknieciu ikony
programu, ale zanim
zacznie on podawac
liste wezytywanych
plikéw. Alternatywna
metoda polega na
wybraniu polecenia
Edit/[nazwa uzytkow-
nika serwisu Creative
Cloud]/Clear Settings
i ponownym urucho-
mieniu programu.

ADOBE AFTER EFFECTS CC. OFICJALNY PODRECZNIK 11
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Wskazowka: Aby
szybko zmaksyma-
lizowac jakis$ panel,
nalezy ustawi¢ na
nim wskaznik myszy
i nacisna¢ klawisz
akcentu () —ten
sam, ktéry w pofa-
czeniu z klawiszem
Shift daje znak tyldy
(~). Ponowne jego
wcisnigcie spowodu-
je przywrdcenie pier-
wotnych wymiaréw
panelu.

4 Odszukaj folder Assets w folderze

Program otworzy swoje gtéwne okno z pustym, niezatytulowanym projektem.

o & Aot Al ENects GG 3013 - atitied Protest

W programie After Effects projekt jest pojedynczym plikiem, zawierajacym
odniesienia do wszystkich wykorzystywanych materiatéw. Znajduja sie tam
réwniez kompozycje (ang. compositions), bedace odrebnymi pojemnikami
uzywanymi do faczenia materialéw filmowych z efektami i stanowiacymi
zrédlo danych wyjsciowych.

Pierwszg rzeczg, jaka robimy, zaczynajac nowy projekt, jest zazwyczaj wczyta-
nie przygotowanego wczesniej materiatu.

3 Wybierz polecenie File/Import/File (plik/importuj/plik).

Lessons/Lesson01. Trzymajac wcis-
niety klawisz Shift, zaznacz pliki
dancers.mov, gc_adobe_dance.mp3,
pulsating radial_waves.mov i ver-
tical_waveforms.mov — wszystkie

z wyjatkiem bgwtext.psd. Nastepnie
kliknij przycisk Import (importuj)
lub Open (otwbérz).
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Material to podstawowy sktadnik projektu wykonywanego w After Effects.
Mozna importowaé najrézniejsze materialy: pliki graficzne, sekwencje obra-
z6w, klipy filmowe, pliki dZwiekowe, pliki warstwowe (utworzone Photoshopie
lub Illustratorze), inne projekty After Effects oraz projekty stworzone w Adobe
Premiere® Pro. Materialy moga by¢ importowane w dowolnym momencie.

W trakcie importowania materialéw program informuje o postepie tej czyn-
nos$ci w oknie Info.

Jednym z materialéw potrzebnych do wykonania naszego projektu jest utwo-
rzony w Photoshopie plik wielowarstwowy, wiec zaimportujemy go oddzielnie
jako kompozycje.

Kliknij dwukrotnie w dolnej czesci panelu Project (projekt), aby otworzy¢
okno dialogowe Import File (importuj plik).

Jeszcze raz otworz folder Lessons/Lesson01/Assets i zaznacz plik bgwtext.psd.
Z listy rozwijanej Import As (importuj jako) wybierz opcje Composition
(kompozycja), a potem kliknij Import lub Open.

[ ] Impert File

BH= oo =

Favorites

titka hers
Devices

MOV
Shared

MoV MoV

[ Assets o (5]

dancers.mov gc_adobe_dance.m

Media pa

Tags

pulsating_radial_wa vertical_waveforms.
ves.mov mov

Enable: | All Acceptable Files

Format: Photoshop

Import As:| Composition

| Photeshop Sequence

After Effects wyswietli dodatkowe okno dialogowe z opcjami dla importowa-
nego pliku.

Wskazowka:
Mozna réwniez
wybrac z gtéwnego
menu polecenie File/
Import/Multiple Files
(plik/importuj/wiele
plikdw) w celu zazna-
czenia plikéw znajdu-
jacych sie w réznych
folderach. Mozna
réwniez przeciggac
i upuszczac pliki bez-
posrednio z Eksploa-
tatora (Windows) lub
z Findera (Mac OS),
albo wykorzysta¢
aplikacje Adobe
Bridge do wyszuki-
wania, przegladania
iimportowania
materiatéw oraz
zarzadzania nimi.
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7 W oknie bgwtext.psd wybierz z listy rozwijanej Import Kind (typ importu)
opcje Composition (kompozycja). Dzieki temu zaimportujesz wielowarstwo-
wy plik Photoshopa jako kompozycje. Zaznacz réwniez opcje Editable Layer
Styles (edytowalne style warstwy), ktéra znajdziesz w obszarze Layer Options
(opcje warstwy). Kliknij przycisk OK.

Zaimportowany material pojawi sie w panelu Project.

bgwtext.psd

Import Kind: Composition

Cancel

8 W panelu Project kliknij dowolny z zaimportowanych plikéw, aby go zaznaczy¢.
Zwré¢ uwage na okienko podgladu znajdujace sie¢ na samej gérze panelu
Project. Mozesz tam zobaczy¢ réwniez typ zaznaczonego pliku, jego wielko$¢
oraz inne informacje.

Project =

Project =
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Gdy importujemy pliki, After Effects nie kopiuje ich zawarto$ci do projektu.
Zamiast tego dla kazdego materialu widocznego w panelu Project tworzone sa
odnosniki do plikéw Zrédltowych. Za kazdym razem gdy program potrzebuje
grafik lub dzwiekéw zawartych w tych materiatach, wezytuje je z odpowied-
nich plikéw zrédlowych. To pozwala utrzymac niewielki rozmiar pliku z pro-
jektem, jak réwniez umozliwia modyfikowanie wykorzystywanych materiatéw
w innych aplikacjach bez wprowadzania zmian w samym projekcie.

Jesli przeniesiemy plik w inne miejsce i program nie bedzie w stanie go Wskazéwka:

odnalez¢, otrzymamy komunikat o braku pliku. Aby przywréci¢ powigzanie Podobnie jak pliki

mozna wyszukiwac
brakujace fonty lub
efekty — po wybra-

materiatu z plikiem Zrédlowym, nalezy wybrac¢ polecenie File/Dependencies/
Find Missing Footage (plik/zaleznosci/znajdz brakujacy materiat). Mozna réw-

niez wpisac stowa Missing Footage w polu Search (szukaj) w panelu Project niu File/Dependencies
i odszukac brakujace zasoby. nalezy wybrac Find
Missing Fonts (znajdz
Aby zaoszczedzi¢ czas, a takze zminimalizowa¢ wielko$¢ i ztozono$¢ projektu, brakujace fonty) badz
importujemy dany material zazwyczaj jeden raz, a pézniej uzywamy go wielo- Find Missing Effects
1 . . , . . . . . . (znajdz brakujace
krotnie. W niektérych przypadkach konieczne jest jednak importowanie pliku efekty). Mozna tez po
kilkakrotnie. Na przyktad gdy chcemy go uzy¢ z réznym tempem odtwarzania prostu wpisa¢ w polu
— Frame Rate (liczba klatek na sekunde). Search (szukaj) stowa
. . L . L . Missing Fonts lub
Po zaimportowaniu materiatéw dobrze jest zapisac projekt. Missing Effects.

9 Wybierz z menu gléwnego polecenie File/Save (plik/zapisz). W oknie Save As
(zapisz jako) odszukaj folder Lessons/Lesson01/Finished_Project. Nazwij
projekt Lesson®@1_Finished.aep (lekcja 1. ukoniczona), a nastepnie kliknij
przycisk Save (zapisz).

Tworzenie kompozycji
i rozmieszczanie warstw

Nastepna czynnoscia, ktérg wykonamy, bedzie utworzenie kompozycji. Jest ona
miejscem, w ktérym tworzymy wszystkie animacje, warstwy i efekty. W progra-
mie After Effects kazda kompozycja posiada dwa wymiary przestrzenne oraz
wymiar czasowy.

Kompozycje zawieraja jedna lub wiecej warstw, ktdére sa rozmieszczone w pane-
lach Composition (kompozycja) i Timeline (0$ czasu). Kazdy element, jaki dodasz
do kompozycji (na przykiad plik graficzny, klip filmowy, plik dZzwiekowy, warstwa
o$wietlenia, warstwa kamery, a nawet inna kompozycja), stanie si¢ nowa warstwa.
Proste projekty moga zawiera¢ jedna kompozycje, podczas gdy bardziej zlozone
moga skladad sie z kilku — utatwia to zapanowanie nad duzg ilo$cia materialu

i wprowadzanie skomplikowanych, wieloetapowych efektéw.

Aby utworzy¢ kompozycje, wystarczy przeciagnac¢ materialy do panelu Timeline,
a program automatycznie utworzy dla nich warstwy.

1 Trzymajac wcisniety klawisz Ctrl (Windows) lub Command (Mac OS), zaznacz
w panelu Project kompozycje bgwtext oraz materialy dancers, gc_adobe_dance,
vertical_waveforms i pulsating radial_waves.

ADOBE AFTER EFFECTS CC. OFICJALNY PODRECZNIK 15
Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/aeccop
http://helion.pl/page354U~rt/aeccop

16

2 Przeciagnij zaznaczone materialy do panelu Timeline. Wy$wietlone zostanie
okno dialogowe o nazwie New Composition from Selection (nowa kompozycja
Z zaznaczenia).

New Composition from Selection

Cancel

K

After Effects opiera wymiary kompozycji na parametrach wybranych mate-
riatéw. Wymiary wszystkich obrazéw wykorzystanych w tym przykladzie sa
identyczne, mozna wiec zaakceptowa¢ domyslne ustawienia.

3 Kliknij przycisk OK w celu utworzenia nowej kompozycji.
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Materialy pojawia sie jako warstwy w panelu Timeline, a After Effects
wyswietli w panelu Composition kompozycje o nazwie bgwtext 2.

Gdy dodajemy material do kompozycji, staje sie on Zrédlem nowej warstwy.
Kompozycja moze zawiera¢ dowolna liczbe warstw. Mozliwe jest réwniez
umieszczenie kompozycji jako warstwy w innej kompozycji. Taka operacja
nazywana jest zagniezdzaniem (ang. nesting).

Niektdre z zaimportowanych materiatéw sa dluzsze od innych, lecz w tym
przypadku wszystkie powinny by¢ wyswietlane tylko tak dtugo, jak diugo
na ekranie widoczne sa tancerki. Zmienimy wiec dlugo$¢ catej kompozycji
na 1:15, by dopasowac ja do dtugosci klipu z tancerkami.

4 Wybierz polecenie Composition/Composition Settings (kompozycja/ustawie-
nia kompozycji).

5 W oknie dialogowym Composition Settings w polu Duration (czas trwania)
wpisz warto$¢ 1:15, a potem kliknij OK.

Composition Settings

ition Name: bgwtext 2
Advanced
Preset: NTSCD1

Width

Drop Frame

Cancel

N

W panelu Timeline mozna teraz odczytac taki sam czas trwania dla wszystkich
warstw.

W naszej kompozycji jest pie¢ materialéw Zrédlowych, w nastepstwie czego
w oknie Timeline znajduje sie pie¢ warstw. W zaleznosci od kolejnosci, w ja-
kiej elementy byly zaznaczane podczas importowania, stos warstw w panelu
Timeline moze rézni¢ sie od przedstawionego na poprzedniej stronie. Warstwy
musza by¢ jednak umieszczone w odpowiedniej kolejnosci, gdy dodajemy do
nich efekty i animacje. Dlatego poustawiamy je teraz.
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Warstwy

Warstwy (layers) sa sktadnikami, ktérych uzywamy do budowania kompozycji.
Kazdy element, jaki dodamy do kompozycji (na przyktad plik graficzny, klip filmo-
wy, plik dzwiekowy, zrédto Swiatta, kamera, a nawet inne kompozycje), stanie sie
nowa warstwa. Bez warstw kompozycja bedzie sie sktadac tylko z pustej ramki.

Dzieki warstwom mozna pracowac z wybranymi materiatami, nie wptywajac na
pozostate. Na przyktad mozna przemiesza¢, obraca¢ lub maskowac jedna war-
stwe bez naruszania reszty warstw w kompozycji. Mozna umiescic ten sam ma-
teriat na kilku réznych warstwach, lecz za kazdym razem uzy¢ go w inny sposéb.
Ogélnie rzecz biorac, kolejnos¢ warstw w panelu Timeline odpowiada kolejnosci
nakfadania sie ich w panelu Composition.

Uwaga: Aby moc 6 Kliknij pusty obszar panelu e =
zaznaczy¢ pojedyn- Timeline, by usuna¢ zaznacze-
cza warstwe, nalezy . ‘ ¢ L
wczegniej usunaé nie warstw, a potem przeciagnij
istniejace zaznacze- warstwe bgwtext na sam dol stosu
nie przez klikniecie (jezeli ta warstwa sig tam nie
pustego obszaru - . .
w panelu Timeline znajduje). Poprzeciagaj pozostate
lub wcisniecie klawi- cztery warstwy, aby byly w po-
sza F2. uktadane takiej kolejnosci, jak

przedstawiono na rysunku obok.

Od tej pory powinni$my myslec¢ tylko o warstwach, a nie o plikach czy mate-
rialach Zzrédlowych. Dlatego odpowiednio zmienimy tytut kolumny.

7 W panelu Timeline kliknij tytul x B bgwtext2 =
kolumny Source Name (nazwa
zrodta), aby zmieni¢ go na Layer
Name (nazwa warstwy).

8 Wybierz File/Save, aby zachowac
biezacy stan projektu.
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Przybornik

Z chwilg utworzenia kompozycji dostepne staja sie narzedzia z przybornika
znajdujgcego sie w lewym gérnym rogu okna aplikacji. Stuzg one do modyfiko-
wania skfadnikéw kompozycji. Niektore z nich (na przyktad Hand [raczka] lub
Selection [zaznaczenie]) sg znane z innych aplikacji firmy Adobe, takich jak Photo-
shop. Pozostate s3 nowoscia.

A. Selection (zaznaczenie) B. Hand (raczka) C. Zoom (lupa) D. Rotation (obrét) E. Narzedzia
kamery F. Pan Behind (przesuwanie poza zawartoscia) G. Narzedzia do maskowania i ryso-
wania ksztattow H. Pen (pioro) I. Type (tekst) J. Brush (pedzel) K. Clone Stamp (stempel)
L. Eraser (gumka) M. Roto Brush (pedzel rotoskopowy) N. Narzedzia do znieksztatcania

Ustawienie kursora na dowolnej ikonie w przyborniku powoduje wyswietlenie
nazwy narzedzia uruchamianego tg ikong, a takze odpowiedni skrét klawiszowy.
Maty tréjkacik znajdujacy sie w prawym dolnym rogu niektérych ikon oznacza,
Ze sg za nimi schowane dodatkowe narzedzia. Aby je wyswietli¢, nalezy klikna¢
ikone i przytrzymac przez chwile wcisniety przycisk myszy.

Dodawanie efektéow
i zmienianie wlasciwosci warstwy

Kompozycja zostala utworzona. Teraz mozemy zacza¢ zabawe — stosowac efekty,
tworzy¢ transformacje, dodawac animacje. Mozemy wykorzystywa¢ dowolne
kombinacje efektéw i zmieniac¢ wlasciwosci kazdej warstwy (na przykliad roz-
miar, polozenie, przezroczysto$¢). Uzywajac efektéw, mozemy zmieni¢ wyglad,

a w przypadku warstw dZwiekowych — brzmienie warstwy, a nawet stworzy¢
zupelnie nowe elementy. Najlatwiej bedzie zacza¢ od dodania ktéregokolwiek

z setek efektéw dostepnych w After Effects.

Uwaga: To ¢wi-
czenie jest zaledwie
wierzchotkiem gory
lodowe;j. Wiecej
o efektach i anima-
cjach dowiesz sie
z lekgji 2., ,Tworzenie
prostej animacji
z uzyciem efektow
i szablonow”, a takze
zinnych czesci
ksigzki.
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Wskazowka: Jesli
trzeba wyswietli¢
dtuga nazwe w cato-
$ci, mozna poszerzyc
kolumne Layer Name
(nazwa warstwy).

Wskazéwka:
Do szybkiego powie-
lania warstw stuza
skréty klawiszowe
Ctrl+D (Windows)
lub Command+D
(Mac 0S).

Przygotowanie warstw

Bedziemy dodawac efekty do kopii warstw dancers (tancerki) oraz vertical_wa-
veform (fala pionowa). Stosowanie kopii pozwala taczy¢ warstwe oryginalna
ze zmodyfikowana efektami kopig.

1 Zaznacz w panelu Timeline pierwsza warstwe, dancers.mov, a nastepnie
z menu gtéwnego wybierz Edit/Duplicate (edycja/utwérz kopie). Na samym
szczycie stosu pojawi sie¢ nowa warstwa o tej samej nazwie — teraz pierwsze
dwie nazywaja sie dancers.mov.

2 Zaznacz druga warstwe i zmien jej nazwe, aby zapobiec pomytkom. Wci$nij
klawisz Enter (Windows) lub Return (Mac OS), aby wiaczy¢ tryb edycji nazwy
warstwy, a nastepnie wpisz dancers_with_effects (tancerki z efektami).
Ponownie wci$nij Enter lub Return, aby zaakceptowaé nowa nazwe.

bgwrext 2 = bgwrext 2

a

4
4 |
>
d |
d |
>

3 Zaznacz warstwe vertical_waveforms.mov i utwérz jej kopie. Zmien nazwe
kopii na vertical_duplicate (kopia pionowa).

4 Jezeli to konieczne, przeciagnij
warstwy znajdujace si¢ w panelu
Timeline, aby rozmiescic je tak, jak
pokazano na rysunku obok.

<]
<]
B
<]
2]
B
=

Dodawanie efektu Radial Blur

Efekt Radial Blur (rozmycie promieniste) wprowadza rozmycie wokét wybranego
punktu na warstwie, symulujac zblizenie lub obrét kamery. Dodamy teraz ten
efekt do warstwy z tancerkami.
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1 Zaznacz warstwe dancers_with_effects w panelu Timeline. Zwr¢ uwage, Uwaga: Gdy

ze w panelu Composition pojawily sie uchwyty dookota warstwy. Klikniesz dwukrotnie
warstwe w panelu
Timeline, zostanie
ona wyswietlona
w panelu Layer
(warstwa). Aby znow
uaktywni¢ panel

- I kompozycji (Com-
. position), kliknij jego
—
ea—— .
- N
B i =

B Composition

4  bgwtext

(]
By B (92.8% v £3 {7 0;00;00;00 18 & (Full) v [E E& Active Camera ¥ 1 View

2 W panelu Effects & Presets (efekty i szablony), ktory znajduje sie z prawej
strony okna aplikacji, wpisz w polu wyszukiwania stowa radial blur.

After Effects bedzie przegladac efekty i szablony
w poszukiwaniu nazw zawierajacych wpisywa-
ng fraze i wyswietla¢ na biezaco wyniki. Zanim
skonczysz wpisywanie, efekt Radial Blur — na-
lezacy do kategorii Blur & Sharpen (rozmywanie
i wyostrzanie) — pojawi sie w panelu.

Effects & Presets 5

L. radial blur x

¥E

3 Przeciagnij efekt Radial Blur na znajdujaca sie w panelu Timeline warstwe
dancers_with_effects.

Effects & Presets

radial blur
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After Effects zastosuje efekt i automatycznie otworzy panel Effect Controls
(sterowanie efektem) w lewej gérnej czesci przestrzeni roboczej.

« l & Effect Controls

Teraz mozemy dopasowac ustawienia.

4 W panelu Effect Controls z listy rozwijanej Type (typ) wybierz pozycje Zoom

(zblizenie).
Wskazéwka: 5 W panelu Composition przesuni srodek rozmycia, przeciagajac celownik (@)
Mozna takze mniej wiecej na srodek obrazu. Podczas przesuwania celownika wartosci

wpisac wartosci x p . .
iy bezposrednio parametru Center (Srodek), widoczne w panelu Effect Controls, beda sie

w odpowiednie pola odpowiednio zmienia¢. Wartos$¢ lewa to wspélrzedna x, a prawa — y. Ustaw

albo umiesci¢ nad celownik w taki sposéb, aby wartosci parametru Center wynosity w przyblize-
nimi kursor (zamieni niu 3251 235.

sie on w podwdjna
strzatke (¥%), po
czym przeciaggnac go
w lewo lub w prawo,
zmniejszajac lub
zwiekszajac odpo-
wiednio wartosci.
Czynnos¢ te nazywa
sie przewijaniem
wartosci liczbowych.

=« B & Effect Controls
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6 Na koniec kliknij warto$¢ liczbowa parametru Amount (wielko$ci rozmycia),
wpisz warto$¢ 130 i wecisnij klawisz Enter lub Return.

= Bl & Effect Controls

v fx
v

Dodawanie efektu Exposure

Aby zwigkszy¢ jasno$¢ tej warstwy, zastosujemy efekt Exposure (naswietlenie).
Jest to jeden z efektéw przeznaczonych do zmiany zakresu wartosci tonalnych
obrazu. Pozwala symulowac ustawienie przystony w aparacie fotograficznym.

1 W panelu Effects & Presets kliknij znaczek ,x’, aby zresetowa¢ pole wyszu-
kiwania, a nastepnie odszukaj efekt Exposure, wykonujac w tym celu jedna
z ponizszych czynnosci:
e Wpisz Expo-
sure w polu
wyszukiwania.

Effects & Presets Effects & Presets

Exposure

¢ Kliknij tréjkat -
znajdujacy sie
obok kategorii
Color Correc-
tion (korekcja
koloru), aby
rozwinac posor-
towang alfa-
betycznie liste
efektow korekgji
koloréw.

15
15 ]
15}
2}
n
2}
15
2}
52}
15
15
2}
15
15
[ |
15}
2}
[}
2}
]
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Wskazéwka: 2 Przeciagnij efekt Exposure z kategorii Color Correction na znajdujaca sie w ok-
LbJpTwniJ;: SLe’Eie wy- nie Timeline warstwe dancers_with_effects. After Effects umiesci ustawienia
rate$ efekt Exposure S .
2 kategorii Color Cor- efektu Exposure w panelu Effect Controls pod ustawieniami efektu Radial Blur.
rec'tlon,'§£|e szablon 3 W panelu Effect Controls kliknij tréjkatna strzatke znajdujaca sie obok efektu
animadji txposure
5 katngorii fights Radial Blur, aby zwina¢ jego ustawienia. Dzieki temu bedziesz lepiej widzial

and Optical ($wiatto ustawienia efektu Exposure.
i optyka). .. . . s :
4 W polu Exposure w kategorii Master (gtéwne) wpisz warto$¢ 1.60. Spowoduje

to, ze cala warstwa stanie sie jasniejsza, symulujac przeswietlenie zdjecia.

« l & Effect Controls

Master

Zmienianie wlasciwosci warstwy

Tancerki wygladaja olsniewajaco, wiec mozemy sie juz zajaé¢ pionowymi falami
w tle. Zmienimy potozenie utworzonej wczesniej kopii warstwy, aby uzyskac
interesujacy efekt.

1 Zaznacz w panelu Timeline warstwe vertical_duplicate.mov (warstwa nr 5).

2 Kliknij tréjkatna strzalke znajdujaca sie na lewo od numeru warstwy, aby roz-
winac jej wlasciwosci. Nastepnie rozwin wlasciwosci ukryte pod pozycja
Transform (przeksztalcenie). Sa to: Anchor Point (punkt zaczepienia), Position
(potozenie), Scale (skala), Rotation (obrét), Opacity (krycie).

bgwtext 2 =
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3 Jesli nie widzisz wlasciwosci, przewin w dét zawartos¢ panelu Timeline za po-

moca paska przewijania (znajduje si¢ z prawej strony panelu). Mozesz takze,
co jest lepszym rozwigzaniem, zaznaczy¢ warstwe vertical_duplicate.mov,
a nastepnie wcisna¢ klawisz P.

Ten skrét klawiszowy wyswietla tylko wlasciwo$¢ Position — jedyna, jaka be-
dziemy zmienia¢ w tym ¢wiczeniu. Przesuniemy warstwe o okolo 200 pikseli
w lewo.

Zmien wspolrzedna x wlasciwosci Position na 0. Pozostaw wspolirzedna y na 243.

bgwtext 2 =

Zaznacz warstwe vertical_waveforms.mov (warstwa nr 4), po czym wci$nij
klawisz P, aby wyswietli¢ dla niej wlasciwosci Position.

Przesuniemy te warstwe w prawo.

Zmien wspélrzedna x wlasciwosci Position warstwy vertical_waveforms.mov
na 712. Pozostaw wspolrzedna y na 243. W panelu Composition sa teraz
widoczne dwie fale, biegnace po obu stronach obrazu.

Zwigkszymy troche przezroczysto$¢ tych fal (zmniejszymy krycie).

ADOBE AFTER EFFECTS CC. OFICJALNY PODRECZNIK
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Wskazowka:
Po zaznaczeniu
warstwy w oknie
Timeline, mozemy
wyswietli¢ kazda
wiasciwosc z grupy
Transform przez
nacisniecie odpo-
wiedniego skrétu
klawiszowego:
P wyswietla whasci-
wosc Position,
A — Anchor Point,
S — Scale, R — Rota-
tion, T— Opacity.
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7 Zaznacz warstwe vertical_waveforms.mov w panelu Timeline, a nastepnie wcis-
nij klawisz T, aby wyswietli¢ wlasciwo$¢ Opacity. Ustaw jej warto$¢ na 75%.

Wskazéwka: 8 Zaznacz warstwe vertical_duplicate.mov w panelu Timeline, po czym wci$nij

Aby zmieni¢ wias- klawisz T'w celu wyswietlenia wlasciwosci Opacity. Ustaw jej warto$¢ na 75%.
ciwos¢ Opacity dla
wielu warstw naraz,
zaznacz je wszystkie,
wcisnij klawisz T, po

Przy okazji zmniejszymy takze krycie warstwy dancers_with_effects.mov.

9 Zaznacz warstwe dancers_with_effects.mov w panelu Timeline, po czym wcisnij

czym zmien warto$é klawisz T'w celu wy$wietlenia wlasciwo$ci Opacity. Ustaw jej warto$¢ na 75%.
wiasciwosci dla tylko
jednej z wybranych R e

warstw.

10 Wybierz File/Save, aby zachowac efekty dotychczasowej pracy.

Animowanie kompozycji

Mamy juz za soba rozpoczecie projektu, utworzenie kompozycji, importowanie
materialéw i dodawanie efektow. To wszystko wyglada Swietnie, ale co by$ powie-
dzial na odrobine ruchu? Do tej pory stosowali$my jedynie statyczne efekty.

W After Effects mozna sprawi¢, ze dowolna kombinacja wlasciwosci warstw be-
dzie zmieniata sie w czasie. Mozna to zrobi¢ za pomoca klatek kluczowych (ang.
keyframes), wyrazen (ang. expressions) lub asystentéw klatek kluczowych (key-
frame assistants). W kolejnych lekcjach odkryjemy wiele takich metod. W tym
projekcie bedziemy animowad wlasciwo$¢ Position warstwy tekstowej, uzywajac
klatek kluczowych, a nastepnie skorzystamy z szablonéw animacji i sprawimy,
ze literki bedg spada¢ niczym krople deszczu.

Przygotowanie kompozycji tekstowe;j

W tym ¢wiczeniu bedziemy pracowac nad inna kompozycja — ta, ktdra zostala
zaimportowana uprzednio w warstwowym pliku Photoshopa.
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Panel Timeline (0$ czasu)

Panel Timeline stuzy do animowania wtasciwosci warstwy oraz ustawiania punktéw In (wejscia) i Out
(wyjscia). (Punkty In i Out sa tymi miejscami na osi czasu, w ktérych warstwa zaczyna sie i konczy). Wiele
kontrolek w panelu Timeline jest pogrupowanych w kolumny — zgodnie z petnionymi funkcjami. Domysl-
nie panel Timeline zawiera takie kolumny i kontrolki jak te, ktére przedstawiono na ponizszym rysunku:

None

None
None
None
None
None
& None

I T I I
D E F G

A. Biezacy czas B. Nazwa kompozycji C. Menu panelu D. Kolumna przetgcznikéw Audio/Video E. Kolumna z na-
zwami zrédet/warstw F. Przetaczniki warstw G. Obszar wykreséw czasowych/edytora tych wykreséw

Wykresy czasowe

Prawa strone okna Timeline zajmuje obszar
wykreséw czasowych. Zawiera on linijke
(miarke) z odczytem czasu, znaczniki stuzace
do oznaczania konkretnych chwil oraz paski
symbolizujace czas trwania poszczegdlnych
sktadnikéw kompozycji.

Przed zagtebieniem sie w animacje dobrze

by byto poznac dziatanie chociaz niektérych

z przedstawionych kontrolek. Dtugos¢ trwania
kompozycji, warstwy lub materiatu zrédtowego
mozna odczytac na wykresie czasowym. Wskaz-

A. Znaczniki poczatku i korica przegladanego odcinka
czasu B. Znaczniki poczatku i korica zakresu roboczego
nik biezacego czasu (ang. current-time indicator), C. Suwak skalowania czasu D. Linijka czasu E. Zasobnik
znajdujacy sig na linijce, wskazuje klatke, ktorg znacznikéw kompozycji F. Przycisk kompozycji
wihasnie wyswietlamy lub edytujemy — klatka ta

jest widoczna w panelu Composition.

Znaczniki poczatku i korca zakresu roboczego okreslaja, jaka czes¢ kompozycji bedzie renderowana.
Podczas pracy nad kompozycja czesto zachodzi potrzeba wyrenderowania w celach kontrolnych tylko jej
czesci. Mozna to osiagna¢, okreslajac za pomoca znacznikéw granice zakresu roboczego na linijce czasu.

Biezacy czas jest wySwietlany w lewym gérnym rogu panelu Timeline. Aby przej$¢ do dowolnego czasu,
mozna przeciagna¢ wskaznik biezacego czasu wzdtuz linijki albo klikna¢ pole wyswietlajace aktualny czas
w panelu Timeline lub Composition i wpisa¢ nowg wartos¢, a na koniec klikng¢ OK.

Wiecej informacji o panelu Timeline znajdziesz w systemie pomocy programu After Effects.
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Uwaga: Jesli za-
ktadka panelu Project
nie jest widoczna,
nalezy wybrac pole-
cenie Window/Project
(okno/projekt), aby
otworzy¢ ten panel.

Uwaga: Jezeli zo-
baczysz ostrzezenie
o brakujacych fon-
tach lub przerwanych
potaczeniach miedzy
warstwami, po prostu
kliknij OK.

Kliknij zaktadke panelu
Project, by go wyswietli¢,

a nastepnie kliknij podwoj-
nie kompozycje bgwtext, aby
otworzy¢ ja jako kompozy-
cje w jej wlasnym panelu
Timeline.

Kompozycja ta zawiera
zaimportowany warstwowy
plik Photoshopa. W pane-
lu Timeline widoczne sa
warstwy Background (tto)
oraz Title Here (tutaj tytul).
Warstwa Title Here zawiera

zastepczy tekst, utworzony
w Photoshopie.

W gbrnej czesci panelu Composition znajduje sie pasek nawigacyjny (Compositon
Navigator), ukazujacy relacje pomiedzy gtéwng kompozycja (bgwtext 2) a ta,
ktdra jest aktualnie wyswietlana (bgwtext). Kompozycja bgwtext jest zagniez-
dzona w kompozycji gléwne;j.

B Composition

Kompozycje mozna wielokrotnie zagniezdza¢, tworzac z nich wielopietrowa
hierarchieg; na pasku Composition Navigator wySwietlana jest wtedy cata $ciez-
ka dostepu do biezacej kompozycji. Strzatki pomiedzy nazwami kompozycji
wskazuja kierunek przeplywu informacji.

Aby méc wymieni¢ zastepczy tekst z Photoshopa na inny, musimy zmienié¢
warstwe Title Here w edytowalna warstwe tekstowa.

Zaznacz w panelu Timeline warstwe Title Here (warstwa nr 1), a nastepnie
z menu gléwnego wybierz Layer/Convert to Editable Text (warstwa/zmien na
edytowalny tekst).

title here
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W panelu Timeline obok nazwy warstwy pojawila sie ikona w ksztalcie litery 7,
oznaczajaca, ze jest to teraz warstwa edytowalnego tekstu. Warstwa ta zostala
ponadto zaznaczona w panelu Composition; jest wiec gotowa do edytowania.

Podwdjne niebieskie linie, ktére otaczaja zawarto$¢ panelu Composition od
gory, od dotu i z obu bokdéw, wyznaczaja bezpieczny obszar dla napiséw oraz
bezpieczny obszar dla akcji. Odbiorniki telewizyjne powiekszaja obraz wideo
i kadruja go, obcinajac brzegi (funkcja ta jest znana jako overscan). Wiel-
kos¢ obciecia nie jest jednak stata — rézne telewizory réznie kadruja obraz.
Dlatego wazne elementy filmu, takie jak napisy oraz obiekty uczestniczace

w akgji, trzeba umieszcza¢ wewnatrz przeznaczonych na nie ramek. Ramki te
okreslaja granice bezpiecznych stref widocznosci (safe zones). Pilnuj wiec,
by wszystkie napisy znalazly si¢ w wewnetrznej niebieskiej ramce (title-safe
zone), a wazne dla akcji obiekty — w ramce zewnetrznej (action-safe zone).

Animowanie tekstu za pomoca szablonéw

Najpierw wprowadzimy tekst wlasciwy, a potem bedziemy go animowac.

1 Z przybornika wybierz narzedzie Horizontal Type (tekst poziomy) (T), po czym Uwaga: After
przeciagnij wzdluz zastepczego tekstu w celu zaznaczenia go. Nastepnie wpisz Effects oferuje
tekst in motion (w ruchu).

potezne mozliwo-
$ci formatowania
znakow i akapitéw,
lecz ustawienia
domysline (niezalez-
nie od tego, jaki kroj
pisma wyswietlit sie
podczas wpisywania
tekstu) powinny

by¢ w zupetnosci
wystarczajace dla
tego projektu. Wiecej
o pisaniu dowiesz sie
z lekgji 3.,,Animowa-
nie tekstu”.

2 W panelu Timeline zaznacz ponownie warstwe Title Here. Upewnij sig, ze ak-
tywna jest pierwsza klatka animacji. W tym celu wykonaj jedna z ponizszych
czynnosci:

e Przeciagnij wskaznik biezacego czasu w lewo, na sam poczatek linijki
— na pozycje 0:00.

e Wecisnij klawisz Home.
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3 Kliknij zakladke panelu Effects & Presets, by go wyswietli¢. Nastepnie wpisz
w polu wyszukiwania stowo bubble (babel).

4 Odszukaj szablon animacji Zoom-bubble (przyblizanie babla) w kategorii
Transitions-Movement (przejscia-ruch) i przeciagnij go na tekst in motion,
widoczny w panelu Composition.

Effects & Presets

bubble

rim

vim

After Effects doda ten efekt do warstwy i zarazem wys$wietli jego ustawienia
w panelu Effect Controls. Mozna zmienia¢ ustawienia szablonu animacji tu
lub w panelu Timeline. Tym razem bedziemy wprowadza¢ klucze animacji
w panelu Timeline.

Kod czasowy i czas trwania

Najwazniejszym pojeciem zwigzanym z czasem jest trwanie lub dtugos¢ wystepowania jakiegos zjawiska.
W After Effects kazdy materiat uzyty do wykonania projektu, warstwa czy kompozycja, ma przypisany swoéj
wiasny czas trwania. Jest on odzwierciedlony w czasach poczatkowym i korncowym, ktére mozna odczytac
na linijce czasu w panelach Composition, Layer lub Timeline.

Sposéb, w jaki wyswietlamy i okreslamy czas w After Effects, zalezy od wybranego przez nas stylu wyswietlania
tego parametru i od przyjetej dla niego jednostki miary. Domyslnie aplikacja wyswietla czas w kodzie czaso-
wym SMPTE (skrét od: Society of Motion Picture and Television Engineers — stowarzyszenie inzynieréw filmu

i telewizji). Format zapisu wyglada wtedy nastepujaco: godziny; minuty; sekundy; klatki. Warto zwrdci¢ uwage,
ze gdy korzystamy z domyslnego kodu czasowego, to w interfejsie After Effects poszczegdlne jednostki czasu
pooddzielane sa srednikami. Oznacza to, ze mamy do czynienia z kodem czasowym, w ktérym wystepuje
opuszczanie klatek (drop-frame). W innych kodach czasowych, w ktérych opuszczanie klatek nie jest stosowane
(whacznie z tym kodem, z ktérego korzystamy w tej ksigzce), do oddzielenia liczb uzywa sie dwukropka.

Wiecej informacji o tym, w jaki sposéb i kiedy nalezy zmienic¢ kod czasowy, znajdziesz w pomocy After Effects.

5 W panelu Timeline rozwin hierarchie warstwy Title Here, a potem rozwin
galaz Effects/Zoom-bubble, by wyswietli¢ parametr Transition Completion
(dokonanie przejscia).

Uwaga: Nie
nalezy Zgznaczaé W tej chwili ikona stopera (@) przy parametrze Transition Completion jest za-
parametru Transition znaczona, a widniejaca obok wartosc to 0%. Na $ciezce parametru Transition
Completion, gdyz Completion widoczny jest niewielki romb. To graficzny symbol klatki kluczo-

spowoduje to zazna-
czenie obu klatek
kluczowych; naszym 6 Przejdz do pozycji 1:00. W tym celu kliknij w panelu Timeline pole wy$wietlajace
celem jest zmiana ) pozycji 1:00. W'ty J WP pole wy: )3
wartosci tylko w jed-
nej z nich (drugiej). Mozesz takze po prostu przeciagnac wskaznik czasu biezacego do pozycji 1:00.

wej, ktdra zostala automatycznie utworzona w chwili przypisania efektu.

czas biezacy i wpisz wartos$¢ 100, a nastepnie wcisnij klawisz Enter lub Return.
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7 Zmien warto$¢ parametru Transition Completion na 100%.

bgwtext =

bgwtext =

Mimo ze ta animacja jest bardzo prosta, warto zadbac o jej dopracowanie
przez dodanie ztagodzenia ruchu za pomoca funkcji o nazwie Easy Ease
(fagodzenie przejscia). Wprowadzenie zlagodzenia na poczatku i na koricu
animowanej sekwengji (tj. najpierw stopniowego przyspieszenia, a potem spo-
wolnienia tempa ruchu) pozwala unikna¢ powstania animacji z ruchem zbyt
gwaltownym lub mechanicznym.

100.0% 8 Kliknij prawym przyciskiem myszy (Win- Wskazéwka: Aby

Edit Value... o . ol
G o Ko e Time dows) lub z wcisnietym klawiszem Ctrl w panelu Timeline
(Mac OS) klatke kluczowa w pozycji 1:00 obejrzeC interesujacy
Select Equal Keyframes € AW pozyqu L nas odcinek animacji
Select Previous Keyframes i wybierz z podrecznego menu polecenie w powiekszeniu, na-
Select Following Keyframes 0 . .
Keyframe Assistant/Easy Ease In (asystent lezy przesuna¢ suwak

Toggle Hold Keyframe
Keyframe Interpolation...
Rove Across Time

skalowania czasu

klatek kluczowych/ztagodzenie wejscia). \ dohi okna

Keyframe Velocity...
pyframe A % Convert Audio to Keyframes
Convert Expression to Keyframes
Easy Ease F9

Easy Ease Qut k i 3Fo

Klatki kluczowe wykorzystywane sa do tworzenia animacji ruchu, efektéw,
wlasciwosci dzwieku oraz wielu innych rzeczy, ktére zmieniaja sie w czasie,

a takze sterowania nimi. Klatka kluczowa to punkt na osi czasu, w ktérym okre-
$lamy pewna warto$¢, na przyktad polozenie w przestrzeni, przezroczystosé
lub gto$noscé. Wartosci pomiedzy poszczeg6lnymi klatkami sa interpolowane.
Kiedy uzywamy klatek kluczowych do wprowadzenia stopniowej zmiany jakie-
go$ parametru, musimy uzy¢ przynajmniej dwoch klatek (jednej na poczatku
zmiany i drugiej na koricu).

9 DPrzejrzyj wykonana animacje, przesuwajac wskaznik biezacego czasu od 0
do 1:00.
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32

Zmiana ustawien szablonu animag;ji
w panelu Effect Controls

Do warstwy z tekstem dodamy jeszcze jeden szablon animacji, lecz tym razem
dostosujemy jego ustawienia w panelu Effect Controls.

1 Wré¢ na poczatek osi czasu, wykonujac jedna z ponizszych operacji:

e Przeciagnij wskaznik biezagcego czasu jak najdalej w lewo, tak by znéw
umiesci¢ go w pozycji 0:00.

¢ Kliknij pole czasu biezgcego w panelu Timeline lub Composition i wpisz
00. Jesli zrobites to w panelu Composition, kliknij OK, by zamkna¢ okno
dialogowe Go to Time (przejdz do czasu).

2 W polu wyszukiwania panelu Effects & Presets wpisz fraze channel blur
(rozmycie kanalu).

3 Przeciagnij efekt Channel Blur (rozmycie kanalu) na tekst wyswietlony w pa-
nelu Composition.

Program doda efekt Channel Blur do panelu Timeline i zarazem wyswietli jego
ustawienia w panelu Effect Controls.

4 W panelu Effect Controls kliknij tréjkatne strzalki obok efektéw Zoom-bubble,
Spherize (kulisto$¢) oraz Transform (przeksztalcenie), by méc skoncentrowaé
sie na ustawieniach efektu Channel Blur.

5 Ustaw wartosci parametréw Red Blurriness (rozmycie kanalu czerwonego),
Green Blurriness (rozmycie kanatu zielonego), Blue Blurriness (rozmycie
kanatu niebieskiego) oraz Alpha Blurriness (rozmycie kanatu alfa) na 5e.

6 Kliknij ikone stopera przy kazdym parametrze, ktérego warto$¢ zmienites,
aby utworzy¢ dla nich poczatkowe klatki kluczowe.

& Effect Controls

7 Zrozwijanej listy Blur Dimensions (kierunek rozmycia) wybierz opcje Vertical
(pionowo).

8 DPrzejdz do pozycji 1:00 na listwie czasowe;j.
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9 Zmien wartosci parametréw w nastepujacy sposob:
e Red Blurriness = 75,
e Green Blurriness = 25,
e Blue Blurriness = 0,

e Alpha Blurriness = @.

in MoEtion

Vertical

Podglad wykonanej pracy

Najprawdopodobniej nie mozesz si¢ juz doczekad, kiedy zobaczysz wyniki swojej
pracy. Swoja kompozycje mozesz obejrze¢, korzystajac z panelu Preview (podglad),
znajdujacego sie w stosie paneli, ktére w domyslnej przestrzeni roboczej zajmuja
prawa strone okna aplikacji. Aby uruchomi¢ podglad kompozycji, nalezy klikna¢
w tym panelu przycisk Play/Stop lub po prostu wcisng¢ klawisz spacji.

1 Na zakladce bgwtext okna Timeline zwin hierarchie warstwy Title Here i usun
zaznaczenie obu warstw.

2 Upewnij sie, ze dla kazdej warstwy, ktdra chcesz obejrze¢ na podgladzie, jest Wskazéwka:

aktywny przetacznik widocznodci, Video (®). W tym przypadku uwzglednione Kliknij pusty obszar
poza kadrem w oknie

powinny zosta¢ warstwy Title Here i Background. Composition, jezeli
chcesz ukry¢ tra-
jektorie obiektu na
czas wyswietlania
podgladu.

3 Weisnij klawisz Home, aby przeniesc sie na poczatek linijki czasu.
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Wskazéwka:
Sprawdz, czy znaczni-
ki koricow zakresu
roboczego obejmuja
wszystkie klatki, kto-
re chcesz obejrzec.

Wykonaj jedno z ponizszych polecen:

e W oknie Preview kliknij przycisk Play/Stop (»).

e Weci$nij klawisz spacji.
Aby zatrzymac podglad, wykonaj jedna z ponizszych czynnosci:
e W oknie Preview kliknij przycisk Play/Stop.

e Wecisnij klawisz spacji.

Nasza animacja nie nalezy do skomplikowanych, wiec jej podglad powinien
sie odtwarza¢ w czasie rzeczywistym.

Gdy wciskamy klawisz spacji lub klikamy przycisk Play/Stop, program bu-
foruje cata kompozycje i przydziela na ten cel dostateczng ilos¢ RAM-u, aby
odtwarzanie (z dZzwiekiem) odbywalo sie tak szybko, jak na to pozwalaja moz-
liwosci systemu, przy czym maksymalna szybko$¢ wyznacza warto$¢ parame-
tru Frame Rate. Liczba klatek, jakie mogg zosta¢ odtworzone w tym trybie,
jest zalezna od ilosci pamieci dostepnej dla aplikacji. Pelna szybkos$¢ odtwa-
rzania jest zazwyczaj osiggana dopiero wtedy, gdy program zdota zbuforowa¢
wszystkie klatki objete podgladem.

W panelu Timeline podglad jest odtwarzany albo w zakresie roboczym, albo
od poczatku linijki czasu. W panelach Layer i Footage ten typ podgladu od-
twarza tylko material nieprzyciety. Zanim zaczniesz, sprawdz, ktére klatki sa
oznaczone jako zakres roboczy.

Odtworzymy teraz cala kompozycje — animowany tekst plus efekty graficzne.
W panelu Timeline kliknij zakladke bgwtext 2, aby wyswietli¢ te kompozycje.

Upewnij sie, ze przetacznik widoczno$ci, Video (@), jest wlaczony dla wszyst-
kich warstw w tej kompozycji (z wyjatkiem warstwy dZwiekowej), po czym
wciénij klawisz F2 w celu usuniecia zaznaczenia warstw.

Przeciaggnij wskaznik biezacego czasu na poczatek linijki albo wcisnij klawisz
Home.
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9 Aby rozpoczaé odtwarzanie, kliknij przycisk Play/Stop (®) w panelu Preview
lub weci$nij klawisz spacji.

Zielony pasek postepu okre§la, ktére klatki sa buforowane w pamieci RAM.
Kiedy wszystkie klatki zostana wczytane do pamieci, podglad bedzie odtwa-

rzany w czasie rzeczywistym.

Im wiecej szczegdtéw chcemy zobaczy¢, tym wiecej potrzebujemy RAM-u.
Liczbe uwzglednianych w podgladzie detali mozna kontrolowaé przez ustala-
nie rozdzielczosci, stopnia powiekszenia i jakosci podgladu. Istnieje réwniez
mozliwo$¢ ograniczenia liczby warstw widocznych na podgladzie. Aby to
uczyni¢, nalezy wyltaczy¢ przetacznik widocznosci dla wybranych warstw.
Mozna tez ograniczy¢ zakres roboczy kompozycji.

10 Aby zatrzymacd podglad, wcisnij klawisz spacji.
11 Wybierz File/Save, aby zachowac¢ efekty dotychczasowej pracy.

Optymalizacja dziatania
programu After Effects

Konfiguracja programu After Effects i komputera wptywa bezposrednio na tempo
renderowania projektéw. Zlozone kompozycje moga przy renderowaniu wyma-
ga¢ mndstwa pamieci RAM, a zapisanie zrenderowanego filmu moze wymagaé
sporej ilosci przestrzeni dyskowej. Sprawdz sekcje Improve Performance (popra-
wianie wydajno$ci) w systemie pomocy programu After Effects, by dowiedzie¢
sie, jak zoptymalizowac swdj system oraz preferencje aplikacji pod katem zwiek-
szenia sprawnosci pracy nad projektami.

Renderowanie i eksportowanie kompozycji

Po opracowaniu naszego dziela (tak jak teraz) mozemy je zrenderowac z wybrana
przez siebie jakoscia, a takze zapisa¢ gotowy film w jednym z dostepnych forma-
téw. O eksportowaniu kompozycji dowiesz sie wiecej w pézniejszych lekcjach,

a szczeg6lnie w lekcji 14., ,Renderowanie i tworzenie plikéw wyjsciowych”
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Dostosowywanie przestrzeni roboczej

W czasie pracy nad projektem mogte$ zmieni¢ rozmiar lub polozenie niektérych
paneli, mozliwe tez, Ze pootwierale$ nowe. Za kazdym razem, gdy zmieniamy
przestrzen roboczg, After Effects zapisuje modyfikacje, wiec kiedy nastepnym
razem otwieramy projekt, wy$wietla sie najswiezsza wersja ustawien przestrzeni
roboczej. Zawsze mozna przywrocic jej oryginalne parametry, wybierajac z menu
gtéwnego Window/Workspace/Reset ,Essentials” To Saved Layout (okno/prze-
strzen robocza/resetuj ,podstawowe” do zapisanego uktadu).

Jesli jednak zauwazyles, ze czesto korzystasz z okien, ktére nie sa czescia pod-
stawowej przestrzeni roboczej, albo jesli lubisz w okreslony sposéb zmieniac
rozmiar okien lub grupowac je dla réznych typéw projektdéw, mozesz zaoszcze-
dzi¢ czas i dostosowac przestrzen robocza do swoich potrzeb. Istnieje mozliwo$é
zapisania dowolnej konfiguracji przestrzeni roboczej badz uzycia ktéregokolwiek
z szablon6éw dostepnych w After Effects. Kazdy z nich jest odpowiedni dla réz-
nych typéw zadan, na przyktad do pracy z animacja lub efektami.

Korzystanie z szablonéw przestrzeni roboczych

Poswie¢ chwile na zapoznanie si¢ z szablonami przestrzeni roboczych w After
Effects.

1 Jezeli juz zamknale$ projekt Lesson01_Finished.aep, otworz go (lub otwoérz ja-
kikolwiek inny projekt), aby zapoznac¢ sie z szablonami przestrzeni roboczych.

2 Na pasku przestrzeni roboczych (obok przybornika) kliknij pozycje Anima-
tion (animacja). Jesli pozycja ta jest niewidoczna, kliknij podwdjna strzatke,
aby rozwinac liste z przestrzeniami, ktérych nazwy nie zmiescily sie na pasku.

Matien Tracking
Edi Workspaces.. |

.
L]
-
B
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After Effects otworzy po prawej stronie okna aplikacji nastepujace panele: Info
(informacje), Preview (podglad), Effects & Presets (efekty i szablony), Motion
Sketch (szkic ruchu), Wiggler (wahania), Smoother (wygladzanie) oraz Audio
(dzwiek).

Przestrzenie robocze mozna takze zmienia¢, korzystajac z menu Workspace.

3 Wybierz polecenie Window/Workspace/Paint (okno/przestrzen robocza/ma-
lowanie).

Na ekranie pojawia sie rozmaite panele. Panel Composition zostanie zasta-
piony panelem Layer w celu ulatwienia dostepu do narzedzi potrzebnych do
malowania na warstwach.

Zapisywanie wlasnej przestrzeni roboczej

W kazdej chwili mozemy zapisa¢ dowolna przestrzen robocza jako wtasna. Gdy
tylko to uczynimy, przestrzen taka pojawi sie¢ w podmenu Window/Workspace
(okno/przestrzen robocza) oraz na pasku Workspace (przestrzen robocza) w gor-
nej czesci okna aplikacji. Jesli projekt z wlasna przestrzenia robocza uzytkownika
zostanie otwarty na innym komputerze niz ten, na ktérym zostal utworzony,
After Effects poszuka przestrzeni roboczej o takiej samej nazwie. Jezeli znajdzie
takowa (i konfiguracja monitora bedzie zgodna), uzyje jej; jesli jej nie odszuka
(albo konfiguracja monitora nie bedzie pasowac), otworzy projekt, uzywajac
biezacej, lokalnej przestrzeni robocze;j.

1 Zambknij panel przez wybranie polece- —

nia Close Panel (zamknij panel) z menu Close Panel
panelu. Undock Panel k

Close Other Panels in Group

2 Wybierz z menu gléwnego polecenie
Window/Effects & Presets (okno/efekty i szablony), aby otworzy¢ ten panel.

Panel zostanie dodany do stosu paneli.

3 Wybierz z menu gléwnego polecenie Window/Workspace/Save as New
Workspace (okno/przestrzeni robocza/zapisz jako nowa przestrzen robocza).
Wpisz nazwe, po czym kliknij OK, aby zapisac przestrzen roboczg, lub Cancel
(anuluj), jezeli nie chcesz tego robic.

4 Na pasku przestrzeni roboczych kliknij pozycje Essentials (podstawowe).

Zmienianie jasnosci interfejsu uzytkownika

W After Effects mozna rozjasnic lub przyciemnic interfejs uzytkownika. Zmiana
jasno$ci ma wplyw na wyglad paneli i wszystkich okien dialogowych.

1 Wybierz z menu gtéwnego polecenie Edit/Preferences/Appearance (edycja/
preferencje/wyglad — Windows) lub After Effects CC/Preferences/Appearance
(After Effects CC/preferencje/wyglad — Mac OS).
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2 Przeciagnij suwak Brightness (jasno$¢) w lewo lub w prawo, obserwujac zmia-
ny zachodzgce na ekranie.

Preferences

General P 0K

Previews o]
Display

i Previous
Output Next
Grids & Guides
[ELEH

Media & Disk Cache
Video Preview Default
Appearance

Preferences

General oK

+ Use Label Color for Layer Handles and Paths
Previews "
+ Use Label Color for Related Tabs Cance
Display

v Cycle Mask Colors (uses label colors) G
Import

v Use Contrasting Color for Mask Path

Output Next

Grids & Guides v Use Gradients

Labels Brightness

Media & Disk Cache

Video Preview Darker

Appearance
Affects Label Colors

3 Kliknij OK w celu zapisania nowych ustawien jasnosci lub Cancel, by anulo-
waé zmiany. Mozesz tez klikna¢ przycisk Default (domy$lne), aby przywréci¢
domyslny poziom jasnosci.

Dodatkowe zrédta informacji o After Effects

Aby uzyska¢ wyczerpujace i aktualne informacje na temat korzystania z okien,
narzedzi oraz innych funkcji programu, odwiedz strone internetowg firmy Adobe.
Wystarczy wpisac stowa kluczowe wyszukiwania w polu tekstowym Search
Help, umieszczonym w prawym gérnym narozniku okna aplikacji, by wyswietli¢
szczegdlowe objasnienia zawarte w systemie pomocy programu i dokumentach
pomocniczych, a takze zamieszczone na innych stronach internetowych zwiaza-
nych z After Effects. Jeéli zechcesz, mozesz zawezi¢ zakres wyszukiwania tylko
do dokumentéw systemu pomocy oraz dokumentéw pomocniczych.

Okno Start, ktére pojawia sie po uruchomieniu programu, umozliwia dostep
do wielu materialéw szkoleniowych i informacyjnych poswieconych obstudze
programu After Effects.

Dodatkowym Zrédtem informacji moze by¢ strona programu After Effects w ser-
wisie firmy Adobe — After Effects Help And Support — dostepna pod adresem
https://helpx.adobe.com/after-effects.html.

Gratulacje. Ukonczyles pierwsza lekcje. Zapoznales sie w niej z przestrzenig robocza
programu After Effects. Teraz mozesz przej$¢ do lekgji 2., aby dowiedziec sie wiecej
o tworzeniu i animowaniu kompozycji za pomoca efektéw i szablonéw animacji.
Oczywiscie mozesz réwniez przejs$¢ do jakiejkolwiek innej lekeji w tym podreczniku.
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Pytania kontrolne

1

2
3
4
5

Jakie sa podstawowe skladniki toku pracy w After Effects?
Czym jest kompozycja?

Jak mozna odszuka¢ brakujace materialy?

Jak mozna wyswietli¢ podglad wynikéw pracy w After Effects?

W jaki spos6b mozesz dostosowac przestrzen robocza w After Effects?

Odpowiedzi

1

W wiekszosci przypadkéw praca w After Effects przebiega w nastepujacych
etapach: importowanie i porzadkowanie materiatéw; tworzenie kompozycji
i rozmieszczanie warstw; dodawanie efektéw; animowanie wybranych elementéw;
podglad wykonanej pracy; renderowanie i eksportowanie ostatecznej kompozycji.

Kompozycja jest miejscem, w ktérym tworzymy warstwy, animacje i efekty. Kom-
pozycja w After Effects ma wymiar zar6wno przestrzenny, jak i czasowy. Zawiera
jedna lub wiecej warstw (z materiatami filmowymi, dZzwiekami lub obrazami
statycznymi) rozmieszczonych w panelach Composition i Timeline. W prostych
projektach moze znajdowac sie zaledwie jedna kompozycja, podczas gdy bardziej
zlozone moga zawiera¢ kilka kompozycji, dzigki czemu tatwiej jest zarzadzac¢ duza
ilo$cig materiatéw oraz tworzy¢ skomplikowane sekwencje efektéw.

Aby zlokalizowa¢ brakujace materiaty, nalezy wybrac¢ polecenie File/Dependencies/
Find Missing Footage (plik/zaleznosci/znajdz brakujacy material). Mozna réwniez
wpisa¢ sfowa Missing Footage w polu Search (szukaj) w panelu Properties.

Mozna recznie wyswietli¢ podglad swojej pracy, przesuwajac wskaznik biezacego
czasu. Istnieje réwniez mozliwo$¢ uruchomienia podgladu przez wcisniecie klawi-
sza spacji lub klikniecie przycisku Play/stop w panelu Preview (podglad). Kompo-
zycja jest wtedy odtwarzana od miejsca, w ktérym znajduje sie wskaznik biezacego
czasu, az do konca. Program wykorzystuje dostepna pamie¢ RAM w celu odtwo-
rzenia podgladu (z dZwiekiem) — tak szybko, jak tylko system na to pozwala, mak-
symalnie z taka predkoscia, na jaka jest ustawione tempo odtwarzania (ang. frame
rate) dla danej kompozycji, mierzone w klatkach na sekunde.

Przestrzen robocza After Effects mozna dostosowywacé, rozmieszczajac panele

w taki sposob, ktory najlepiej odpowiada stylowi pracy uzytkownika. Istnieje
mozliwos$¢ przesuwania paneli w nowe miejsca, faczenia ich w grupy, wyciagania

z grup, umieszczania obok siebie oraz odlaczania wybranych paneli, tak by unosily
sie one swobodnie nad oknem aplikacji. Podczas przemieszczania paneli pozostale
beda automatycznie zmienia¢ rozmiary, tak aby jak najdoktadniej wykorzysta¢ do-
stepna przestrzen. Mozna zapisywac wlasne przestrzenie robocze, a stuzy do tego
polecenie Window/Workspace/Save as New Workspace (okno/przestrzen robocza/
zapisz jako nowa przestrzen robocza).
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SKOROWIDZ

A

Active Camera, Patrz: kamera
domyslna
Adobe Audition, 140
Adobe Media Encoder, 357
folder obserwowany, 358
szablon, 358, 360
After Effects
instalacja, 2
interfejs uzytkownika, 37, 38
obszar roboczy, 10
optymalizacja, 35
ustawienia domyslne, 3, 11
animacja, 11, 26
chmur, 154
chodu, 206
cienia, 160
dziedziczenie, 74, 75, 120
nagrywanie, 210
polozenia warstwy, 85
poslizgniecia, 108
powielanie, 150
powtarzanie, 130
ptakéw, 153
rozciaganie, 206
skalowanie wzgledem
czasu, 171
storica, 152
synchronizacja, 87
szablon, 52, 69
$ciskanie, 206
tekstu, 62, 79, 228, 306
grupa, 82
importowanego z
Photoshopa, 76, 77
odlegtosci miedzy literami,
79, 80
przezroczysto$¢, 81
za pomoca szablonu, 29, 69,
70,71, 80
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warstw prekomponowanych,
Patrz: warstwa
prekompozycja animacja
zegara, 164
zgodna z dZzwiekami, 112,
306
animator wlaéciwos$é, 82
animator property, Patrz:
animator wlasciwos¢
asystent klatki kluczowej, Patrz:
klatka kluczowa asystent
Auto-keyframe, 153
autokluczowanie, Patrz:
Auto-keyframe

B

balans bieli, 236
Béziera krzywa, Patrz: krzywa
Béziera

biblioteka Creative Cloud, 117
bicz, Patrz: Pick Whip
Bridge, 13, 43

instalacja, 2

przestrzen robocza, 43, 44
Brush, 19

C

cien, 272
tapacz, 290
tworzenie, 299
Cinema 4D, 277,
powierzchnia obiektu, 284
tworzenie tekstu, 280, 281,
282
Clone Stamp, 19, 259
composition, Patrz:
kompozycja
current-time indicator, Patrz:
wskaznik biezacego czasu
czas trwania, 30, 45

D

dziedziczenie, 74, 75, 120

E

Easy Ease, 31,73, 138
edytor wykresow, 166, 168, 169,
171, 343
efekt, 11, 49, 50
3D Camera Tracker, 107,
290, 294
Auto Levels, 249
Color Emboss, 51
Color Finesse 3, 241, 242,
243, 344
Color Range, 251
Corner Pin, 160, 314
czasteczkowy, 330, 331, 332,
333
Detail-preserving Upscale,
315
Directional Blur, 132, 134
Dissolve, 53, 54
Exposure, 23, 24
flary, 162, 338
Fractal Noise, 132, 134
Gradient Ramp, 337
Keylight, 246
Lens Flare, 162, 338
Levels, 239
marionetkowy, Patrz: Puppet
Effect
Parallel Corner Pin, 325
Particle Systems II, 330, 332
Particle World, 330
Perspective Corner Pin, 325
Radial Blur, 20, 21, 22
Refine Hard Matte, 225
Refine Soft Matte, 225
Rolling Shutter Repair, 292
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Roto Brush & Refine Edge,
223
Timewrap, 166, 314, 340, 341
Toner, 256
ustawienia, 51
Warp Stabilizer VFX, 314, 316
ustawienia, 317
Wave Warp, 137
wyszukiwanie, 15
elipsa, Patrz: Ellipse
Ellipse, 192
Eraser, 19
expression, Patrz: wyrazenie

F

Face Tracking, 231
font
Typekit, 64
wyszukiwanie, 15

G

glebia ostrosci, 308

gradacja koloru, Patrz: kolor
gradacja

Graph Editor, Patrz: edytor
wykresow

gumka, Patrz: Eraser

H

Hand, 19
HDR, 339
high dynamic range, Patrz: HDR

Illustrator, 13, 46, 47
importowanie tekstu, 76
warstwa, 48

K

kamera, 18
aktywna, Patrz: kamera
domyslna
analizator ruchu 3D, 107
cel, 274
dodawanie, 273, 294
domyslna, 273, 295
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eliminowanie wizualnych
skutkéw drgan, 314, 316
wirtualna, 293
glebia ostrosci, 308
kanat alfa, 157
wyswietlanie, 219
keyframe, Patrz: klatka kluczowa
keyframe assistant, Patrz: klatka
kluczowa asystent
klatka
bazowa, 216, 221
kluczowa, 26, 30, 31, 148
asystent, 26
poczatkowa, 125
powielanie, 130
skalowania, 72
wlasciwosci Source Text, 67
z informacjg audio, 112
podglad przedzialu, 71
kod czasowy, 30
kodek, 353
kolor
gradacja, 236, 255
kluczowanie, 244, 245, 246
korekcja, 236, 237, 241
mapowanie, 256
kompozycja, 12
animowanie, Patrz: animacja
czas trwania, 17
remapping, 165, 166, 167,
168
importowanie, 14
powielanie, 103, 106
renderowanie, Patrz:
renderowanie
tekstowa, 26
tempo odtwarzania, 171
tworzenie, 11, 15, 45, 54, 104
ustawienia, 17
warstwa, Patrz: warstwa
wymiar, 15
zagniezdzanie, 17, 28
korekcja koloru, Patrz: kolor
korekcja
krzywa Béziera, 180, 182
uchwyt, 127, 128, 180, 181
ksztalt, 92, 176
powielanie, 100
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samoanimujacy, 99
tworzenie, 98
kwadrat, Patrz: Rectangle

L

layer, Patrz: warstwa
linijka, Patrz: miarka
lupa, Patrz: Zoom

4

tapacz cieni, Patrz: cierh tapacz

M

marionetka, Patrz: Puppet
nakladanie, Patrz: Puppet
Overlap
pinezka, 202, Patrz tez:
Puppet Pin
naktadania, 202, 204
szkic, Patrz: Puppet Sketch
usztywnienie, Patrz: Puppet
Starch
maska
rastrowa, 176
$ciezki, 157, 176, 193, 214
dowolna, 180
krzywoliniowa, Patrz:
maska $ciezki dowolna
luminacja, 157
Mask Expansion, 191
odwracanie, 178
ruchoma, 157
$ledzenie, 244, 245
tryb, Patrz: tryb
mieszania
tworzenie, 178
zmiekczanie krawedzi, 187
wektorowa, 176
material, 13, 43
Media Encoder, 56
Mercury Transmit, 238
miarka, 27, 68
mocha, 329
monitor
fali RGB, Patrz: RGB
Waveform
kalibrowanie, 238
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monitor
komputerowy, 238, 339
wideo, 238

N

narzedzie, 19
do maskowania i rysowania
ksztattow, 19
do znieksztalcania, 19
naswietlenie, Patrz: efekt
Exposure

(0)

obiekt
3D, 277
klonowanie, 259
$ledzenie w perspektywie,
314
zerowy, 304
pierwszoplanowy
segmentacja, 217, 219, 219,
220
zamrazanie, 225
obrét, Patrz: Rotation
okno aplikacji, 10
okrag, Patrz: Ellipse
operacja $ciezkowa
Repeater, 100, 101
Twist, 95, 96, 97
Wiggle Paths, 99
Overlap Pin, 202
overscan, 29

P

Pan Behind, 19
panel
3D Tracker Camera, 295
Brushes, 217
Character, 49, 67
Composition, 15, 18, 21, 267
dokowanie, 10
Effect Controls, 32, 223, 227,
240
grupa, 10
Info, 240
kompozycja, Patrz: panel
Composition
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Layer, 166, Patrz tez: warstwa
Libraries, 117
maksymalizowanie, 12, 56
0§ czasu, Patrz: panel
Timeline
Paragraph, 68
polozenie, 10
Preview, 33
Project, 28
Render Queue, 349, 354
Timeline, 15, 18, 21, 27, 31
Parallel Corner Pin, 325
Parent, Patrz: warstwa
rodzic
Pen, 19, 98, 176, 178
Perspective Corner Pin, 325
pedzel, Patrz: Brush, panel
Brushes
rotoskopowy, Patrz: Roto
Brush
rozmiar, 218
Photoshop, 13, 146
importowanie tekstu, 76, 77
styl warstwy, 147
Pick Whip, 150
pioro, Patrz: Pen
plik
dzwiekowy, 13, 18, 111, 112,
139
edycja, 140
format, 139
graficzny, 13, 18, 46, 47
preferencji, 3
warstwowy, 13, 28, 47, 48,
146
importowanie, 14
wideo, 132
wyjsciowy, 56, 230
dla urzadzen przeno$nych,
356
kompresja, 353
wyszukiwanie, 15
podglad, Patrz: panel Preview
potomek, Patrz: warstwa
potomek
Premiere Pro, 216, 238
projekt, 12
3D, 107

prostokat, Patrz: Rectangle
prowadnica, 68
prébkowanie
dwuliniowe, 315
dwuszescienne, 315
przestrzen robocza, 10
Animation, 36, 37
szablon, 36
zapisywanie, 37
przesuwanie poza zawartos$cia,
Patrz: Pan Behind
przezroczystos¢, 55, 75, 148
przybornik, 19
punkt
In, 27
Out, 27
przylaczenia, 322, 324
$ledzenia
dryfowanie, 323
pozycjonowanie, 321, 327
przesuwanie, 324
skalowanie, 324
zaczepienia, 119
Puppet, 198, 202
Puppet Effect, 202
Puppet Overlap, 202, 204
Puppet Pin, 202, 203
Puppet Sketch, 198, 202, 210
Puppet Starch, 202, 205

R

raczka, Patrz: Hand
Rectangle, 192
Refine Edge, 223, 224
remapping czasu kompozycji,
Patrz: kompozycja czas
trwania remapping
renderowanie, 11, 35, 56, 137,
165, 230, 310
dla urzadzen przenoénych,
356
filméw, 359
kolejka, 56
kompresja, 353
korekcja proporgji pikseli, 360
szablon, 349
dla modulu wyjsciowego,
351

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/aeccop
http://helion.pl/page354U~rt/aeccop

testowe, 349, 354

RGB Parade, Patrz: RGB
Waveform

RGB Waveform, 242, 243
rodzic, Patrz: warstwa rodzic
rolling shutter, 292
Rotation, 19, 296
Roto Brush, 19, 214, 223
rotoskopia, 214, 226
rozmycie

kierunkowe, 132

promieniste, Patrz: efekt

Radial Blur
ruchu, 88, 158

S

safe zone, Patrz: strefa
bezpieczna widocznosci
sekwencja obrazéw, 56
Selection, 19, 69
selector, Patrz: selektor
selektor, 82
shadow catcher, Patrz: cien
fapacz
siatka pomocnicza, 68
snapping, Patrz: warstwa
przyciaganie
SpeedGrade, 239
splajn Béziera, 329
stabilizator deformujacy, Patrz:
efekt Warp Stabilizer VFX
stempel, Patrz: Clone Stamp
strefa
bezpieczna widocznosci, 29
zrzutu, 10

Synthetic Aperture Color Finesse 3,

Patrz: efekt Color Finesse 3
system czasteczkowy, 330, 331
szkic marionetkowy, Patrz:

Puppet Sketch
szum fraktalowy, 132

S
$ciezka
dzwiekowa, 139

maska, Patrz: maska $ciezki
otwarta, 176

Kup ksigzke

ruchu, 124, 126, 127
zamknieta, 176
$ledzenie

obrotu, 319

przemieszczenia, 319

ruchu, 249, 254, 255, 260,
322
jednopunktowe, 319
punkt $ledzenia, Patrz:

punkt $ledzenia

wielopunktowe, 325, 328

twarzy, Patrz: Face Tracking

$wiatlo

Ambient, 270, 271, 301

otaczajace, Patrz: $wiatlo
Ambient

Parallel, 270

Point, 270

punktowe, Patrz: $wiatto
Point

reflektorowe, Patrz: $wiatto
Spot

réwnolegte, Patrz: $wiatfo
Parallel

Spot, 270, 271

zrodlo, 18, 270
dodawanie, 299, 300

T

tekst, Patrz: Type, warstwa
tekstowa
akapitowy, 64, 68
animowanie, Patrz: animacja
tekstu
formatowanie, 29, 67, 68
pochylanie, 83
przezroczystos$¢, 81
punktowy, 64, 67
tracking, 79, 80
tréjwymiarowy, 64, 265
touchpad, 184
track matte, Patrz: maska $ciezki
tracking point, Patrz: punkt
$ledzenia
travelling matte, Patrz: maska
$ciezki ruchoma
tryb mieszania, 111, 147, 179
maski, 189, 245

ADOBE AFTER EFFECTS CC. OFICJALNY PODRECZNIK

twarzy $ledzenie, Patrz: Face
Tracking
Type, 19

U

uchwyt Béziera, Patrz: krzywa
Béziera uchwyt
urzadzenie dotykowe, 184

W

warstwa, 11, 15,17, 18

animowanie polfozenia,
Patrz: animacja polozenia
warstwy

dopasowania, 50, 137

dopasowanie do
kompozycji, 46

edytowalnego tekstu, 29

efekt, Patrz: efekt

kamery, Patrz: kamera

kanat alfa, 157

koloru jednolitego, 132, 134

kopia, 20

ksztattu, 92
obrys, 95
tworzenie, 94, 320
wypelnienie, 95

luminacja, 256

maskowanie, 156, 183

potomek, 74, 75, 120

pozycjonowanie, 275

prekompozycja, 53, 122, 156
animacja, 135

przyciaganie, 104, 105, 106

przycinanie, 137

rodzic, 74, 75, 120

rozmycie ruchu, 88, 158

skalowanie, 315, Patrz tez:
probkowanie

tekstowa, 64, 280
orientacja, 296

tréjwymiarowa, 64, 184, 185,
264, 290

tryb mieszania, Patrz: tryb
mieszania

typu alfa, 156

wtasciwosci, 24, 25

369
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war

stwa
Anchor Point, 25
animowanie, 27
Opacity, 25, 26, 148
Position, 25, 185
Rotation, 25, 97
Scale, 25, 72
Source Text, 67
Transform, 85, 101

zaznaczanie, 18

znieksztalcanie, 160

warto$¢ tonalna, 23
winieta, 190, 257

370
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workspace, Patrz: przestrzen
robocza

wskaznik biezacego czasu, 27

wykres
czasowy, 27, 166, 343
edytor, Patrz: edytor

wykreséw

wyrazenie, 26, 150

tworzenie, 150

X

X-splajn, 329

z

zakres tonalny, 339

zaznaczenie, Patrz: Selection
znieksztalcenie rolling shutter, 292
Zoom, 19

z

y4

zrédlo $wiatla, Patrz: $wiatto
zrédlo
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PROGRAM
PARTNERSKI

1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swoja strone WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz si¢ wigcej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl

GRUPA WY DAWVWNICZA

¥ Helion SA
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Adobe After Effects CC

OFICJALNY PODRECZNIK

Adobe After Effects CC:
piorunujace efekty specjalne!

Adobe After Effects CC jest bardzo chetnie wykorzystywany przez
montazystow, projektantdw stron internetowych, ekspertéw od efek-
tow specjalnych oraz twércéw filmowych i telewizyjnych do cyfrowego
udoskenalania filméw. Umozliwia komponowanie warstw na wiele
rozmaitych sposobéw, dotaczanie wyrafinowanych efektéw wizualnych
oraz dzwiekowych, a takze animowanie zaréwno obiektéw, jak i efektow
specjalnych. To dosc ztozone narzedzie, ale jego opanowanie pozwala
uzyskac wspaniate rezultaty!

Ksigzka, ktora trzymasz w dtoni, to oficjalny materiat szkoleniowy firmy
Adobe. Sktada sie z czternastu lekeji — kazda z nich zawiera niezastapione
wskazdwki, przydatne dla poczatkujacych i doswiadczonych uzytko-
wnikéw programu Adobe After Effects. Podane tu informacje, porady

i ¢wiczenia pomoga ci opanowac zaréwno najbardziej podstawowe, jak

i wyrafinowane funkcje oprogramowania. To znakomity punkt wyjscia

do swobodnego eksperymentowania. Bedziesz miec takze mozliwosc

korzystania z plikéw z materiatami do ¢wiczen.

Helion SA

ul. Koicluszki 1c, 44-100 Gliwice
tel.: 32 230 98 63

e-mail: helion®helion.pl
http://helion.pl

http://helion.pl
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ALWAYS LEARNING

BN 978-83-283-2541-

Sprawdz najnowsze promocje:
© http://helion.pl/promocie

Ksiazki najchetnie] czytane:

© http://helion.pl/bestsellery

Dzieki temu podrecznikowi:

+ Zapoznasz si¢ z programem
Adobe After Effects CC

i praktycznie natychmiast
rozpoczniesz prace

» nauczysz sie korzystaé z warstw
i masek oraz pracowa¢ na tekscie

- dowiesz sig, jak tworzy¢ efekty
specjalne, korygowac kolory
i dodawac ciezke diwigkowa

* nauczysz sie tworzy¢ obiekty 3D,
pracowac na warstwach, mody-
fikowaé kolory i oswietlenie

- nauczysz sie renderowac filmy
i publikowa¢ materiaty wyjsciowe

Lisa Fridsma — w ciggu ostatnich
dwudziestu pigciu lat napisata i wydata
ponad trzydziesci przewodnikdw po pro-
gramach Adobe, w tym wiele z serii
.Oficjalny podrecznik”. Jest wiascicielka
wydawnictwa Darlington Hill Productions

Brie Gyncild — swietnie przekazuje
wiedze o technice. Jest autorka wielu
niezwykle przydatnych podrecznikow
i przewodnikow dotyczacych takich
produktéw Adobe jak Photoshop,
After Effects, Flash czy Acrobat.
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