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Zarzadzanie pakietem Adobe Creative Suite 2 w jednej ksiazce

Adobe Creative Suite 2 to wszechstronny pakiet popularnych narzedzi graficznych.
Dostepne w nim aplikacje umozliwiaja wykonanie grafiki na strony internetowe, ilustracji
do ksiazek i retuszu fotografii, a takze przygotowanie drukow firmowych oraz wiele
innych rzeczy. Jednak pakiet Adobe Creative Suite 2 to co$ wiecej niz suma jego czesci.
Dostepne w nim narzedzia Adobe Bridge i Version Cue znacznie utatwiajg zarzadzanie
projektami oraz wspotprace w zespotach. Ale nawet najpotezniejsze narzedzie nie jest
przydatne, jesli nie wiadomo, jak go uzywag...

Ksiazka ,Real World Adobe Creative Suite 2. Edycja polska” pozwala wyzwoli¢ petnie
mozliwosci pakietu. Zobaczysz, ktére aplikacje najlepiej nadaja sie do pracy przy
rdznego typu projektach, dzieki czemu bedziesz mogt skorzystac z najbardziej wydajnych
rozwigzan. Przeczytasz o podobienstwach i réznicach miedzy poszczegdlnymi narzedziami,
co ufatwi Ci szybkie poznawanie nowych sktadnikéw pakietu i ochroni przed btedami.
Dowiesz sie, w jaki sposob aplikacje wspdtpracuja ze soba, dzieki czemu bedziesz mdgt
komfortowo przenosi¢ fragmenty projektdw migdzy r6znymi narzedziami. Ksiazka ta
pozwoli Ci tez nauczy¢ sie szybko i sprawnie tworzy¢ projekty graficzne.

* Mozliwosci roznych aplikacji pakietu

» Wspotpraca miedzy poszczeg6inymi narzedziami

* Przegladarka Adobe Bridge

* Kontrola wersji za pomoca Version Cue

e Grafika rastrowa i pikselowa

¢ Automatyzacja zadan

¢ Obstuga czcionek

e Drukowanie

e Zachowywanie kolorow

* Najwazniejsze funkcje warstw

» Tworzenie materiatéw do internetu

Wykorzystaj efektywnie petnie mozliwosci pakietu Adobe Creative Suite 2!
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ikrety grafiki
- wektorowej

W odroéznieniu od obrazow rastrowych, ktore korzystajg z bitmap w siatce kolo-
row zwanej pikselami, grafika wektorowa korzysta ze wzoréw matematycznych
do definiowania linii 1 krzywych. Firma Adobe zbudowata aplikacje na podsta-
wie grafiki wektorowej — Adobe Illustratora, po raz pierwszy zaprezentowane-
go w styczniu 1987 roku na Macworld Expo. Jego gtéwnym elementem jest Pen
(Pidro) — narzedzie, ktorego uzywaja graficy do wizualnego tworzenia krzywych
opisanych przez rownania matematyczne.

W poczatkach Illustratora i Photoshopa (opublikowanych w 1990 roku) istniata
przepas¢ pomiedzy programami wektorowymi, takimi jak Illustrator, i pikselowymi,
takimi jak Photoshop. Sciezki wektorowe i obrazy pikselowe nigdy sie ze soba nie mie-
szaty. Aby zmodyfikowac zeskanowany obrazek, trzeba go byto wykona¢ w Photosho-
pie. Aby ustawi¢ czcionke PostScript do tworzenia logo firmy; trzeba byto skorzysta¢
z Illustratora. Programy do uktadu stron, takie jak PageMaker (pézniej InDesign),
byly jedynymi aplikacjami, w ktorych mozliwe byto taczenie Sciezek wektorowych
1 pikseli. Ale nawet wtedy te dwa rozne formaty nie wchodzity ze sobg w interakcje.

Obecnie granice pomi¢dzy tymi dwoma formatami zatarty si¢. Illustrator,
Photoshop i InDesign maja Pen (Pidro) i inne narzedzia do tworzenia $ciezek
wektorowych 1 pracy z nimi. Majg one réwniez opcje do zmigkczania Sciezek
wektorowych do postaci pikseli i dodawania cieni pikselowych do sciezek. Ten
rozdziat omawia rézne opcje stuzgce do pracy z narzedziami wektorowymi w kaz-
dej z aplikacji pakietu CS2, jak réwniez podobienstwa aplikacji wewnatrzpakie-
towych). Przyjrzymy sie rowniez formatom stuzacym do zapisywania informacji
wektorowych oraz do transferu sciezek pomiedzy programami.

189
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Za kulisami: ojciec krzywych wektorowych

Co taczy grafike wektorowg i Renault? Okazuje sie, ze osoba Pierre’a Etienne’a
Béziera, francuskiego matematyka, ktory byt inzynierem firmy samochodowej
Renault. We wcezesnych latach szesc¢dziesiatych Bézier pracowat nad nowa ma-
tematyczng metoda opisywania ksztattow krzywych. Chociaz tatwo jest zdefi-
niowac prostg linie przy pomocy wspoétrzednych X 1Y, w przypadku krzywej jest
to znacznie trudniejsze. Bézier stworzyt system definiujacy ksztatt krzywej za
pomocg wspotrzednych linii stycznej, ciagnacej si¢ wzdtuz krzywej. Ten system
umozliwia zdefiniowanie krzywej z doktadnoscig matematyczng za pomoca zale-
dwie kilku wspotrzednych pokazujacych poczatek stycznej, dtugosc 1 pozycje jej
punktow poczatkowych oraz koncowych (wydaje sie to bardziej skomplikowane,
niz jest naprawde). Ten system jest wazny tak naprawde dzieki temu, ze zwykta
linia prosta moze zosta¢ uzyta do zdefiniowania ksztattu krzywe;.

To wtasnie technologia Béziera (tak ja pozniej nazwano) legta u podstaw
PostScriptu — jezyka drukowania stworzonego przez zatozycieli Adobe Systems
— Johna Warnocka i Chucka Geschkego. Przy pomocy wyrazen matematycznych
PostScript mogt wygenerowac opisy czcionek kazdego rozmiaru 1 ksztattu bez
wykorzystywania recznie rysowanych, bitmapowych znakow. Jezyk PostScript,
stworzony w 1985 roku, byt pierwszym produktem Adobe Systems.

Czy wektory s3 lepsze
niz piksele?

To pytanie wywotuje klasyczne spory i wasnie podobne do tych, ktore miaty miejsce
pomi¢dzy rodzinami Kapuletich i Montekich, wtascicielami Macintoshy 1 Window-
sow, bywalcami Burger Kinga i McDonalda. Osoby tworzace grafike wektorowa
czesto mOwia, ze jest ona lepsza niz obrazy rastrowe. (Sandee, znana pod pseudo-
nimem Vectorbabe, do$¢ jasno faworyzuje grafike wektorowa; Steve, chociaz nie jest
nazywany PixelPal, woli pracowa¢ z obrazami rastrowymi i ich formatami).

Pracujac z aplikacjami pakietu Creative Suite, trzeba wiedzie¢, kiedy tworzy-
my Sciezki wektorowe, a kiedy piksele, oraz zna¢ zalety pracy z kazdym z tych
formatow.

Skalowanie wektorow lub pikseli

Grafika wektorowa jest niezalezna od urzadzenia. Oznacza to, ze obrazy
mogg by¢ powiekszane o setki razy bez utraty ich jakosci. Dlatego wtasnie czcion-
ki PostScript s tak rewolucyjne.
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Dla kontrastu: obrazy pikselowe przechwycone przez aparaty cyfrowe sg za-
lezne od urzadzenia i rozdzielczo$ci, poniewaz zawierajg okre$long liczbe pikseli.
Skalowanie obrazu pikselowego w gore 1 drukowanie go w nizszej rozdzielczos$ci
niz ta, w ktorej zostat stworzony, powoduje powstanie wystrzepionych krawedzi
(kiedy piksele sg powiekszane w celu dopasowania ich do nowego rozmiaru obraz-
ka) lub rozmytych szczegotéw (kiedy program prébuje znalezé sposob dodania
nowych pikseli, aby pasowaty do wiekszego obrazka).

To dlatego wiele firm uzywa programéw wektorowych do tworzenia swojego
logo. Grafika wektorowa moze by¢ skalowana do gory do dowolnego rozmiaru
bez utraty jakosci obrazu. ROwnania matematyczne, ktore definiujg obraz, sg po
prostu dopasowywane do logo wiekszego rozmiaru.

Porownanie rozmiarow plikow
wektorow i pikseli

Grafika wektorowa tworzy mniejsze pliki niz pikselowa. 6-calowy okrag w gra-
fice wektorowej rysowany w Illustratorze tworzy plik o rozmiarze 4,4 kB — mi-
kroskopijny wobec dzisiejszych standardow komputerowych. Prawde mowiac,
rozmiar okregu jest nieistotny — jesli go powickszymy, rozmiar pliku nie uleg-
nie zmianie.

Z kolei 6-calowy okrag majacy 300 pikseli na cal (ppi) w programie do pikseli
tworzy plik o rozmiarze ponad 12 MB — to juz rozmiar, ktory trudno lekcewazy¢!
Dodatkowo, kiedy powickszamy rozmiar obrazu pikselowego, zajmowana przez
niego przestrzen na dysku odpowiednio si¢ zwieksza.

Wektory czy piksele?

A zatem co wybra¢ — wektory czy piksele? Jesli nie znamy ostatecznego roz-
miaru grafiki, lepszym wyborem sg wektory. Jednak inne czynniki tez graja
role. Poniewaz wektory grafiki sktadaja si¢ z poszczegolnych $ciezek, tatwiej
jest je modyfikowac¢. To czyni z wektorow najlepszy wybor dla projektantow
grafiki, ilustratorow (zwyktych i technicznych) oraz kartografow — w skrdcie:
kazdego, kto chce zmieni¢ rozmiar, ksztatt 1 kolor swojej grafiki. Na przyktad
duzo tatwiej zmieni¢ ksztatt drogi, jesli jest on $ciezkg wektorowg niz szere-
giem pikseli.

Ponadto grafika wektorowa tworzy wyrazne krawedzi typu PostScript. Dzigki
temu mamy wrazenie ptywajacego tekstu, tak jakby byt on natozony na obraz (zo-
bacz rysunek 5.1). Oczywiscie jezeli nie potrzebujemy tego efektu, powinnismy
skorzystac z grafiki pikselowej. Na przyktad aby doda¢ tekst do obrazu, ktéry ma
wyglada¢ jak czes¢ oryginalnego zdjecia, uzywamy tekstu konwertowanego na
piksele.
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Rysunek 5.1.
Tekst House
Tours jest tekstem
PostScript (wek-
torowym). Data
widoczna na domu
po prawej stronie
to tekst pikselowy
z niewielkim rozmy-
ciem dodanym po
to, aby tekst lepiej

faczyt sie z obrazem =

Rysunek 5.2.
Grafika lllustratora
stworzona przez
firme Thomas-
Bradley Associates
z wykorzystaniem
wytacznie obiektow
wektorowych

Piksele sg wciaz jedyna metoda przechwytywania obrazow ze skanerow i apa-
ratow cyfrowych. Piksele sg rowniez najtatwiejszym sposobem tworzenia migk-
kich cieni, rozmycia, blaskdéw 1 zanikajacych krawedzi. Wigkszos¢ tekstur musi
miec¢ piksele, aby wyglada¢ naturalnie. Czy da si¢ stworzy¢ realistyczne ilustracje
z migkkimi cieniami i $wiattami, korzystajac z wektorow? Tak, wielu artystow
tworzacych grafike fotorealistyczna pracuje wytgcznie z obiektami wektorowymi
i za ich pomoca tworzy oszatamiajgce obrazy (zobacz rysunek 5.2). Mimo to wy-
maga to duzo wiecej pracy niz w przypadku pracy z pikselami.

Korzystanie z narzedzia
Adobe Pen (Piéro)

Kiedy po raz pierwszy narzedzie Pen (Pidro) pojawito sie w Illustratorze, pozwolito
uzytkownikom tworzy¢ linie i krzywe na podstawie matematyki Béziera (zobacz
poprzednig cze$¢, ,Za kulisami: ojciec krzywych wektorowych”). Prawie 15 lat
pdzniej narzedzie Pen (Pidro) niewiele sie zmienito. Prawde mowiac, najwieksza
zmiang byto to, ze trzy gtéwne aplikacje pakietu Creative Suite zostaty w nie wy-
posazone. Mimo ze poczatki uzytkowania piora mogg by¢ zniechecajace, jest ono
w gruncie rzeczy tatwe do opanowania.
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Tworzenie sciezek narzedziem Adobe Pen (Pioro)
Pen (Pidro) tworzy $ciezki, taczac ze sobg punkty zaczepienia. Przypomina to pry-
mitywng sztuke, ktora jest tworzona poprzez wigzanie sznurka wokot gwozdzi
wbitych w deske. Ale sztuka sznurkowa moze generowac jedynie proste linie po-
miedzy gwozdziami, zas$ $ciezki w pakiecie Creative Suite pozwalajg na tworzenie
krzywych pomiedzy gwozdziami.

Narzedzie Pen (Pioro) tworzy cztery rézne rodzaje punktow zaczepienia. Kaz-
dy rodzaj punktu tworzy inny typ linii i krzywej. Proste linie sg tworzone pomig-
dzy dwoma zwyktymi punktami naroznymi. Linie krzywych powstaja pomiedzy
punktami krzywych.

Tworzenie linii prostych

Zwykte punkty narozne tworzg linie proste, ktore sg najlatwiejsze do narysowania
(zobacz rysunek 5.3). Po prostu klikamy, aby stworzy¢ punkt narozny, ktory defi-
niuje jeden koniec $ciezki. Potem klikamy gdzie indziej, aby powstat drugi koniec.
Nastepnie klikamy, aby stworzy¢ dodatkowe segmenty $ciezki.

SN

Rysunek 5.3. Klikamy narzedziem Pen (Pioro), aby utworzy¢ linie proste

Aby zamkna¢ $ciezke, klikamy narzedziem Pen (Pidro) pierwsza $ciezke. Aby
Sciezka pozostata otwarta 1 aby zacza¢ kolejng, usuwamy jej zaznaczenie po to, by
mozna byto stworzy¢ nowy punkt — w tym celu przytrzymujemy klawisz Com-
mand/Ctrl 1 klikamy, aby usung¢ zaznaczenie $ciezki. Puszczamy klawisz Com-
mand/Ctrl, aby wroci¢ do narzedzia Pen (Pidro) w punkcie poczatkowym (wszystkie
narzedzia piora firmy Adobe korzystaja z tych samych skrotow klawiaturowych).
Zobacz tabele 5.1, ,Skroty stuzace do przetaczania pomigdzy opcjami narzedzia
Pen (Pi6ro)”, na koncu tej sekcji, aby uzyskac liste typowych skrotow klawiatury
do pracy z narzedziem Adobe Pen (Pi6ro).

Tworzenie krzywych gtadkich

Lekko zakrzywione punkty tworzg tagodne krzywe, ktore stopniowo zmieniajg
kierunek. Trasa kolejki w wesotym miasteczku jest dobrym przyktadem krzywej
gtadkiej. Gdy kolejka przemieszcza sie w dot toru, zmienia kierunek po tagodnym
zakrecie. Nagta zmiana kierunku spowodowataby zaklinowanie si¢ lub rozbicie
kolejki na dole toru.
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Naciskamy klawisz myszy i przeciagamy narzedziem Pen (Pidro), aby stworzy¢
gtadkie krzywe. Kiedy przeciggamy, linia styczna rozcigga si¢ z obu stron punktu.
Te uchwyty kontrolujg kierunek krzywej. Im dtuzsze sa uchwyty, tym bardziej
strome stajg sie krzywe (zobacz rysunek 5.4). Uchwyty rozciagajace sie od tagod-
nie zakrzywionego punktu poruszaja sie razem. Kiedy jeden uchwyt przemiesz-
cza si¢ w dot, drugi wedruje do gory. Wtasnie dzigki temu krzywa jest tagodna.

A AVAUE!

Rysunek 5.4. Tworzenie fagodnie zakrzywionych punktéw przy pomocy narzedzia
Adobe Pen (Pidro)

Tworzenie punktéow naroznych zakrzywienia
W zyciu nie wszystko idzie gtadko, podobnie jest z krzywymi. Wezmy $ciezke
odbijajacej sie pitki. Kiedy zbliza si¢ ona do ziemi, wedruje po krzywej. Ale kiedy
uderza w ziemig, gwaltownie zmienia swoj kierunek. Zblizone ksztatty mozna
tworzy¢ za pomocg narzedzia Adobe Pen (Pioro). Punkt zaczepienia w centrum
odbicia to punkt narozny zakrzywienia. Ma on dwa niezalezne od siebie, rozcigga-
jace sie uchwyty. Kazdy uchwyt kontroluje oddzielny segment krzywe;j.

Naciskamy klawisz myszy 1 przeciggamy, aby stworzy¢ punkt krzywej. Przy-
trzymujac klawisz myszy, naciskamy klawisz Option/Alt i przesuwamy mysz. Spo-
woduje to tagodng zmiane punktu krzywej w punkt narozny z dwoma odrebnymi
uchwytami (rysunek 5.5). Obracamy drugi uchwyt w strone, w ktérg ma sie prze-
miesci¢ druga czes$¢ krzywej.

Dwa pozostate rodzaje punktow naroznych krzywych maja tylko jeden uchwyt
wchodzacy lub wychodzacy z punktu zaczepienia. Jesli uchwyt wedruje w kierun-
ku punktu zaczepienia, krzywa zatrzymuje sie w tym miejscu, za$ linia prosta

Rysunek 5.5. Tworzenie punktéw naroznych krzywej przy pomocy narzedzia Adobe
Pen (Piéro)
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rozciaga sie z tego punktu (zobacz rysunek 5.6). Najpierw musimy, przez prze-
ciggniecie, stworzy¢ punkt krzywej. Przesuwamy kursor Pen (Pidro) z powrotem
do punktu, ktéry stworzylismy. Symbol karet (*) pojawi sie obok kursora. Oznacza
to, ze mozemy za chwile dokona¢ modyfikacji tego punktu. Klikamy go. Kat, ktory
rozciggat si¢ z punktu zaczepienia, wraca do punktu poczatkowego. Mozemy row-
niez klikna¢, aby stworzy¢ prosta linie, ktora rozciaga si¢ od krzywej.

NV Y are

Rysunek 5.6. Dodawanie krzywej do segmentu prostej przy pomocy narzedzia
Adobe Pen (Pioro)

Mozemy réwniez stworzy¢ lini¢ prosta z krzywa, ktora wychodzi z tego punk-
tu (zobacz rysunek 5.7). Klikamy, aby stworzy¢ punkty segmentu linii proste;.
Przesuwamy kursor piora na punkt koncowy Sciezki, ktora stworzylismy. Symbol
karet (") pojawi sie obok kursora. Naciskamy klawisz myszy i przeciggamy go na
ten punkt. Teraz pojawia si¢ przy nim pojedynczy uchwyt. Kontroluje on kierunek
1 pochylos¢ krzywej rozciggajacej sie z tego punktu.

Rysunek 5.7. Dodawanie prostej do segmentu krzywej przy pomocy narzedzia
Adobe Pen (Pioro)

Narzedzia do modyfikacji sciezek

Podobnie jak stolarz potrzebuje réznego typu narzedzi — mtotka, srubokreta, po-
ziomicy — tak samo nam potrzebne sg dodatkowe narzedzia stuzace do pracy
z Adobe Pen (Pidro). Te narzedzia pozwalaja nam modyfikowac¢ istniejace $ciezki
1 punkty.

Dodawanie i usuwanie punktow

Narzedzie Add Anchor Point (Dodaj punkt zaczepienia) pozwala na klikniecie $ciezki
w celu dodania do niej punktu. W Illustratorze i InDesignie dodanie punktu do
segmentu prostej tworzy zwykty punkt narozny bez uchwytéw. Dodanie punktu
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Rysunek 5.8.
Klikamy narze-
dziem Convert

Point, aby zmieni¢
punkt krzywej

w punkt narozny
(na gorze). Przecia-
gamy narzedziem
Convert Point,

aby zmieni¢ punkt
narozny w punkt
krzywej (na dole)

do segmentu krzywej tworzy gtadki punkt krzywej z dwoma uchwytami. Z dru-
giej strony dodanie jakichkolwiek punktow do segmentow $ciezek z wykorzysta-
niem piora tworzy gtadkie punkty krzywych. Nie jesteSmy pewni, dlaczego tak
si¢ dzieje. By¢ moze programisci Photoshopa uznali, ze Sciezki w Photoshopie
wymagaty wilasnie gtadkich krzywych.

Podobnie narzedzie Delete Anchor Point (Usuri punkt zaczepienia) umozliwia klik-
ni¢cie punktu w celu wymazania go ze Sciezki.

Modyfikowanie punktow

Majac juz punkt na $ciezce, mozemy go skonwertowac z prostego punktu naroz-
nego na tagodny punkt krzywej lub punkt narozny z uchwytami przy pomocy
narzedzia Convert Anchor Point (Konwertuj punkt zaczepienia). To narzedzie ma trzy
rozne nazwy w aplikacjach pakietu Suite: narzedzie Convert Anchor Point (Konwer-
tuj punkt zaczepienia) w lllustratorze, Convert Direction Point (Konwertuj kierunek punk-
tu) w InDesignie oraz Convert Point (Konwertuj punkt) w Photoshopie. (Dla wygody
bedziemy sie postugiwac nazwg z Photoshopa). Narzedzie Convert Point (Konwertuj
punkt) dziata podobnie do narzedzia Pen (Pidro). Jezeli klikniemy tagodny punkt
za pomocg narze¢dzia Convert Point (Konwertuj punkt), zmieniamy punkt w zwykty
punkt narozny (zobacz rysunek 5.8). Jezeli przeciggamy rdg, rozszerzamy dwa
uchwyty z punktu, tak jakbySmy przeciagali je narzedziem Pen (Pidro) (zobacz ry-
sunek 5.8). Jak juz to zrobimy, musimy skorzystac z narzedzia Convert Point (Kon-
wertuj Punkt) na kazdym uchwycie tak, aby poruszaty sie od siebie niezaleznie.

s fk\i
Brakujaca opcja w narzedziu Pen (Piéro)
Co si¢ dzieje, jezeli chcemy przeksztatci¢ gtadki punkt narozny na punkt narozny
z tyko jednym uchwytem? Jezeli umie$cimy narzedzie Convert Point (Konwertuj
punkt) nad jednym z uchwytéw, mozemy przeciagna¢ uchwyt w taki sposob, aby
dziatat niezaleznie od drugiego (rysunek 5.8). Nie ma w tym nic ztego. Jednak nie

jest tatwo cofng¢ uchwyt do punktu zaczepienia tak, jak sie to robi przy pierw-
szym rysowaniu $ciezki.



Rysunek 5.9.
Cofanie uchwytu
do punktu
zakotwiczenia

Tabela 5.1.
Skréty do przety-
czania kontrolek

narzedzia Pen
(Piéro)
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W Illustratorze mozna wepchna¢ uchwyt z powrotem do punktu zaczepie-
nia; kiedy wtaczona jest opcja Snap To Point (Przycigganie do punktdw) z menu
(View/Snap To Point (Widok/ Przycigganie do punktéw)) kursor zmienia sie z bia-
tego na czarny na znak tego, ze uchwyt przesunat si¢ do punktu zaczepienia
(zobacz rysunek 5.9). Jednak ta niezgrabna technika wymaga wielkiej precyzji
przy przecigganiu. W aplikacjach InDesign i Photoshop uchwyt nie wraca ta-
two do punktu zaczepienia, nawet jezeli przeciggamy bardzo, bardzo ostroznie!
Powiekszajmy teraz obraz, ile si¢ tylko da, a zobaczymy maty uchwyt wystajacy
z punktu zaczepienia. Jezeli wiec przyzwyczailismy sie do opcji Illustratora,
nie wysilajmy sie za wszelkg ceng, aby otrzymac¢ doktadnie taki sam rezultat
w InDesignie lub Photoshopie.

M

Doskonate skroty dla narzedzia Pen (Piéro)

Naprawde zreczni uzytkownicy piora potrafia przewidzie¢ najlepsza pozycje
1 kat dla punktow zaczepienia i uchwytow. Dodatkowo korzystajg oni ze skrotow
klawiaturowych, aby przetacza¢ si¢ pomiedzy réznymi narz¢dziami piora bez
ciggltego powracania do palety Tools (Narzedzia). Kiedy zaznajomimy sie dobrze
z narzedziem Pen (Pidro), mozemy skorzystac¢ z podanych skrotow, aby pracowaé
szybciej.

Aby tymczasowo
Kiedy znajdziemy si¢ przetaczyc sie na to
w narzedziu Powinnismy narzedzie

. Umiesci¢ kursor nad Narzedzie Add Anchor Point
Pen (Pidro) L. . .
segmentem liniowym (Dodaj punkt zaczepienia)
Pen (Pidro) Umiesci¢ kursor nad punktem Narzgdzlle Delete Anc}.lor.Pomt
(Usur punkt zaczepienia)
. Umiesci¢ kursor nad punktem Narzedzie Convert Direction Point
Pen (Pidro) . , . . .
1 przytrzymac Option/Alt (Konwertuj punkty kierunkowe)
Direction Selection Przytrzymac¢ Option/Command Narzedzie Convert Direction Point

(Zaznaczenie kierunku) (Mac) lub Alt/Ctrl (Windows)  (Konwertuj punkty kierunkowe)
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Inne narzedzia do rysunkow
wektorowych

Istnieja dwa rodzaje ludzi korzystajacych z [llustratora: tacy, ktorzy wiedzg, jak uzy-
wac narzedzia Pen (Pidro), i tacy, ktorzy tego nie wiedza. Na szcze$cie w aplikacjach
CS2 jest mndstwo narzedzi, ktore umozliwiaja prace bez korzystania z piora.

Narzedzia ksztattow

Zarowno Illustrator, jak i InDesign i Photoshop sg wyposazone w narzedzia do
tworzenia prostokatow, okregow i wielobokéw. Nie majg jednak doktadnie takich
samych narzedzi (tabela 5.2).

Illustrator wysuwa si¢ na prowadzenie ze wzgledu na najwieksza liczbe narze-
dzi. Dodatkiem do narzedzi stuzgcych do rysowania prostokatow, elips, linii, wie-
lobokow i1 gwiazd jest w Illustratorze egzotyczne narzedzie Flare (Flara), a takze
narzedzia do tworzenia tukow, spirali oraz siatek prostokatnych i biegunowych.

Wskazowka: kontroluj ksztatt
Aby ustawi¢ opcje narzedzi ksztattu w Illustratorze i InDesignie (liczba bo-
koéw, wymiary itp.), nalezy wybra¢ narzedzie i klikng¢ na stronie.

InDesign ma troch¢ mniej narzedzi, ale za to mozna przy ich pomocy tworzy¢
ramki. Narzedzia Rectangle (Prostokgt), Ellipse (Elipsa) i Polygon (Wielokgt) tworza
nieprzypisane Sciezki, ktore majg domyslne ustawienia wypetnienia 1 pociggnie-
cia. Narzedzia Rectangle Frame (Ramka prostokgtna), Ellipse Frame (Ramka eliptyczna)
i Polygon Frame (Ramka wielokgtna) tworza ramki graficzne wskazujace, ze obraz
powinien by¢ wstawiony do ramki.

InDesign nie ma zadnych niekonwencjonalnych narzedzi wektorowych Illu-
stratora — ani narzedzia Flare (Flara), ani Arc (Euk) czy Spiral (Spirala). Ale ktoz ich
potrzebuje? Mozna tatwo przenies¢ Sciezki wektorowe z jednej aplikacji do dru-
giej. Jest to jedna z najwigkszych zalet korzystania z pakietu CS2. Illustrator staje
sie tu programem do rysowania pomocniczym dla InDesigna i Photoshopa. Moz-
na go uzy¢ do stworzenia spirali, a nastepnie skopiowac ja i wklei¢ do InDesigna
czy Photoshopa (zobacz znajdujacy sie dalej w tym rozdziale sekcje ,,Przenosze-
nie $ciezek pomiedzy aplikacjami”, aby uzyska¢ wiecej informacji o przenoszeniu
wektoréw pomiedzy aplikacjami).

Tak samo jak narzedzie Pen (Pidro) narzedzia ksztattu w kazdej z aplikacji
majg wspolne opcje klawiatury do tworzenia obiektow. Na przyktad mozna przy-
trzymac klawisz Shift, aby z elipsy lub prostokata zrobi¢ okrag lub kwadrat. Tabe-
la 5.3 pokazuje sposoby modyfikacji narzedzia ksztattu w Illustratorze, InDesig-
nie i Photoshopie.



Tabela 5.2.
Narzedzia
wektorowe pakietu
Creative Suite 2
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Nazwa narzedzia lllustrator InDesign Photoshop
Pen (Pidro) Tak Tak Tak
Add Anchor Point
(Dodawanie punktow kontrolnych) Tak Tak Tak
Delete Anchor Point
(Usuwanie punktow kontrolnych) Tak Tak Tak
Convert Direction Point
(Konwertuj punkty kierunkowe) Tak Tak Tak
Pencil (Otowek) Tak Tak Nie
Smooth (Wygtadzanie) Tak Tak Nie
Eraser (Gumka) (dla $ciezek Tak Tak Nie
wektorowych)
Tak (linie nie sa
Line (Linia) Tak Tak otwartymi sciezkami,
ale cienkimi
prostokatami)
Arc (Euk) Tak Nie Nie
Spiral (Spirala) Tak Nie Nie
Rectangular Grid (Siatka Tak Nie Nie
prostokgtna)
Polar Grid (Siatka koncentryczna) Tak Nie Nie
Rectangle (Prostokgt) Tak Tak Tak
Nie (tworzy zaokrg-
glone prostokaty;
uzywajac funkcji
5;;’;?;: f;;f)”k’;g ""lon ) Tak  Comner Effects (Efekty Tak
4 agiony. naroznikdéw) lub Con-
vert Shape (Konwertuj
ksztatt))
Ellipse (Elipsa) Tak Tak Tak
Polygon (Wielobok) Tak Tak Tak
Nie (tworzy gwiazdy
Star (Gwiazda) Tak Nie poprzez modyfikacje
ustawien wieloboku)
Nie (flara Photos-
Flare (Flara) Tak Nie hopz} jest filtrem,
a nie ksztattem
wektorowym)
Freeform Pen (Pidro dowolne) Nie Nie Tak
Custom Shape (Ksztatt wlasny) Nie Nie Tak
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Tabela 5.3. czynnos¢, ktéra
Jak modyfikowa¢ chcemy wykonaé

Uzywamy

podanych klawiszy Uwagi

narzedzie ksztattu
W czasie rysowania Wymuszenie
proporcjonalnych wymiarow

W przypadku narzedzia Line
(Linia) wymusza przyrost/
skok co 45 stopni

Przytrzymujemy Shift
W czasie przeciggania

Wymuszenie linii
pod katem 90 1 45 stopni

Przytrzymujemy Shift
w czasie przeciggania

Rysowanie ze srodka na
zewnatrz

Nie stosujemy do rysowania
wielobokow, gwiazdek, flar,
ktore zawsze sg rysowane
od $rodka na zewnatrz

Przytrzymujemy Option/Alt
W czasie przeciagania

Tworzenie ksztattu
numerycznie od srodka

Przytrzymujemy Option/Alt

i Kliknij Tylko Illustrator i InDesign

Zmiana pozycji obiektu
W czasie rysowania

Przytrzymujemy spacje, a naste-
pnie poruszamy kursorem

Zmiana ksztattu wypustek
dla gwiazdek i wielobokow

Przytrzymujemy Command/
Ctrl w Illustratorze
Naciskamy lewg lub prawg
strzatke w InDesignie

Nie ma podobnej opcji
w Photoshopie

Zmiana liczby zakonczen
1 bokow gwiazdek
1 wielobokow

InDesign wymaga pociagnie-
cia kursorem do srodka
i na zewnatrz w celu zmiany
liczby bokow.
Nie ma podobnej opcji
w Photoshopie

Naciskamy strzatke
do gory lub w dot

Otowki i narzedzia dowolne

Jezeli nie mamy zdolnosci do postugiwania si¢ pidrem, i tak mozemy rysowac

krzywe 1 inne dowolne ksztatty. Zaréwno Illustrator, jak i InDesign majg narze-

dzie Pencil (Otdwek), ktdére po prostu za pomocg pociagnie¢ tworzy linie i krzywe.

Photoshopowe narzedzie Pencil (Otdwek) nie jest przeznaczone do tworzenia ry-

sunkow wektorowych. Dziata ono w trybie rysowania pikseli.

Uzywanie narzedzia Pencil (Otéwek) w InDesignie i lllustratorze
Wybieramy narzedzie Pencil (Otowek) z palety Tools (Narzedzia). Przeciggamy, aby

utworzy¢ Sciezke. Kiedy zwolnimy przycisk myszy, program utworzy wiasciwe

punkty kontrolne, aby stworzy¢ ksztatt, ktory zdefiniowalismy. Wida¢ wtedy; ze przy

ustawieniach domyslnych narzedzie Pencil (Otdwek) rysuje $ciezke, ktora jest nie-

réwna: zbyt wiele punktow kontrolnych odpowiada kazdemu lekkiemu poruszeniu

myszki. Aby wygtadzi¢ t¢ $ciezke, musimy uzy¢ preferencji tego narzedzia.

Dwukrotnie klikamy narzedzie Pencil (Otdwek) w palecie Tools (Narzedzia), aby

otworzy¢ jego preferencje (zobacz rysunek 5.10). Zmieniamy opcje Tolerance (To-

lerancja), Fidelity i Smoothness (Wygtadzanie), aby uczyni¢ narzedzie Pencil (Otdwek)

mniej wrazliwym na drobne ruchy i tworzy¢ bardziej gtadkie $ciezki.



Rysunek 5.10.
Preferencje narze-
dzia Pencil (Oto-
wek) w lllustratorze
(na lewo) z opcja
wypetniania nowych
pociagnie¢ otdwka
oraz w InDesignie
(na prawo)

Rysunek 5.11.
Narzedzie Magnetic
Pen (Pioro Magne-
tyczne) w Photo-
shopie rysujace
kontury obrazka

za pomocg $ciezki
przyciaganej

do jego zarysu

o . o
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Pencil Tool Preferences h Pencil Tool Preferences
r~ Tolerances @ Tolerances @
Fidelity: [Z5 | pixels Fidelity: 2.5  pixels —_——
| ( Cancel ) (_ Cancel )
Smoothness: [0 ] % ————— 0| faults
| & ( Reset ) Smoocthness: 0 % (" Defauls )
Htions Options
| LLFill new pencil strokes E i e
eep Select
| # Keep selected P
4 Edit selected paths ™ Edit Selected Paths
Within: [12 | pixels Within: 12 pixels
X

Suwak Fidelity kontroluje sposob, w jaki Sciezka narysowana otowkiem podaza za
ruchami myszy. Ustawienie niskiej wartosci Fidelity powoduje dodawanie wickszej
liczby punktow kontrolnych, tworzac wszelkiego rodzaju guzki i zakrzywienia wzdhuz
sciezki. Jesli zwickszamy warto$¢ Fidelity, Sciezka ignoruje mate ruchy myszy. Suwak
Smoothness (Wygtadzanie) zmienia wygtadzenie krzywych $ciezki. Konsekwencja niz-
szej wartosci tego suwaka to wiecej punktow kontrolnych i zachowanie nieregular-
nosci linii; wyzsze wartosci powodujg mniejszg ilos¢ punktow kontrolnych i gtadsza
Sciezke. Ustawienie domyslne 0% oznacza zupelny brak wygtadzania sciezki.

Stosowanie narzedzia Freeform Pen (Piéro Dowolne)

w Photoshopie

Dlaczego Photoshop nie jest wyposazony w narzedzie Pencil (Otowek)? Odpowiedz
brzmi: Photoshop miat juz bitmapowe narzedzie Pencil (Otéwek). Wiec aby nie
wprowadza¢ zamieszania, Adobe stworzyto dla Photoshopa narzedzie Freeform
Pen (Pidro Dowolne). Ma ono dwa tryby. Tryb zwykty pozwala rysowa¢ nieregular-
ne $ciezki przez pociaganie, podobnie jak w przypadku narzedzia Pencil (Otdéwek)
w Illustratorze 1 InDesignie.

Jednak wigkszos¢ uzytkownikéw Photoshopa stosuje wektory do rysowania
konturéw obrazka, na przyktad przycinajgc $ciezki tworzgce zarysy obrazkow
(rysunek 5.11). Drugim trybem narzedzia Freeform Pen (Pidro Dowolne) jest narze-
dzie Magnetic Pen (Pidro Magnetyczne), ktore automatycznie przycigga sciezki do
okreslonych krawedzi obrazka. Opcje narzedzia Freeform Tool (Dowolne ksztalty)
pozwalaja kontrolowa¢ sposob tworzenia $ciezki.
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Rysunek 5.12.
Paleta ksztattow
Photoshopa CS2
z probkami
dotaczonych
ksztattow

Stosowanie narzedzia Smooth (Wygtadzanie)

w InDesignie i lllustratorze

Co zrobi¢, jezeli stworzylismy sciezke lub odziedziczyli$my obrazek, ktory jest
postrzepiony i wymaga wygtadzenia? Illustrator jest wyposazony w polecenie
Smooth Path (Wygladzanie Sciezki). Ale co sie dzieje, jezeli chcemy wygtadzi¢ jakas
cze$c Sciezki? A co w przypadku, kiedy chcemy wygtadzi¢ Sciezke w programie
InDesign, ktory nie ma polecenia Smooth Path? Wtasnie wtedy wybieramy narze-
dzie Smooth (Wygtadzanie). Przeciagamy narzedziem Smooth (Wygladzanie) wzdtuz
postrzepionej $ciezki 1 wygtadzamy wszystkie zakamarki.

Stosowanie narzedzia Eraser (Gumka)

w InDesignie i lllustratorze

W poczatkach Illustratora chcgce usunac czegsc Sciezki, nalezato wybra¢ punkt za-
czepienia wzdtuz tej czesci, a nastepnie nacisna¢ klawisz Delete. Ta metoda wcigz
dziata, ale tatwiej jest skorzysta¢ z narzedzia wektorowego Eraser (Gumka). Zwy-
czajnie przeciggamy to narzedzie wzdtuz czesci Sciezki, aby ja usuna¢. Zaleta ko-
rzystania z narzedzia Eraser (Gumka) jest to, ze mozna usung¢ kazda czes¢ sciezki,
nawet jesli nie ma ona punktéw zaczepienia. Narzedzie Eraser (Gumka) dodaje
wszystkie punkty potrzebne do usunigcia sciezki.

Stosowanie ksztattow wiasnych w Photoshopie

Pomyslmy o narzedziu Custom Shape (Ksztatty whasne) jako o bibliotece ksztattow,
ktore mozemy szybko doda¢ do obrazu. Po prostu wybieramy opcje Custom Shape
(Ksztalty whasne) z paska opcji, a nastepnie wybieramy ksztatt, ktory chcemy mie¢
w palecie ksztattow (Shape) (zobacz rysunek 5.12). Przeciggamy, aby stworzy¢
ksztatt. Ksztatty mogg ulec znieksztatceniu podczas przeciggania, wiec przytrzy-
majmy klawisz Shift, aby zachowac¢ ich oryginalne proporcje.
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Ksztatty dostepne w palecie nie wypadajg imponujagco w poréwnaniu z tymi
z Photoshopa. Klikamy menu palety, aby doda¢ wiecej ksztattow; takich jak dym-
ki, muzyka, banery, zwierzeta, strzatki i ksztalty ozdobne.



Rysunek 5.13.

Paleta Pathfinder =

(Filtry sciezek)
w lllustratorze CSZ

Podziel Kadruj

Rozdziat 5. Konkrety grafiki wektorowej 203

Praca z poleceniami Pathfinder
(Filtry $ciezek)

Polecenia Pathfinder (Filtry sciezek) pozwalaja na modyfikacje obiektu z wykorzy-
staniem ksztattéw wektorowych. Dzigki tym poleceniom tatwo mozemy potaczy¢
prostokat i trojkat tak, aby utworzyty dom, wycigé¢ dziure w okregu, aby utworzy¢
ksiezyc, lub podzieli¢ i przekolorowac¢ kota, aby staty sie symbolami olimpijskimi.
Juz pierwsze polecenia Pathfinder (Filtry sciezek), ktore pojawity sie w 1993 roku
w Illustratorze 5, byty niezwykle poteznymi aplikacjami, nie méwiac juz o tych
dostepnych dzisiaj.

Polecenia Pathfinder (Filtry sciezek)

w lllustratorze

Illustrator CS2 ma kilka typow polecen Pathfinder (Filtry sciezek). Najbardziej oczywi-
stymi sg te dostepne w palecie Pathfinder (Filtry sciezek) (zobacz rysunek 5.13), ktore sa
dzielone na dwie grupy. Tryby ksztattow pozwalajg na taczenie i spajanie obiektow
bez zmian w oryginalnej grafice wektorowej. Sg to tzw. Zzmiany odwracalne. Szes¢
klawiszy polecen Pathfinder (Filtry sciezek) u dotu nanosi poprawki i zmiany do obiektu.
Te z kolei s3 zmianami nieodwracalnymi. Mozna skonwertowac¢ obiekt z ksztattu
odwracalnego na nieodwracalny poprzez uzycie klawisza Expand w palecie Pathfin-
der (Filtry sciezek) lub nacisniecie Option/Alt, kiedy klikamy klawisze Trybow Ksztattow.
Zobacz tabele 5.4 na koncu tej sekcji, aby uzyskac¢ informacje na temat wszystkich
funkcji polecen Pathfinder (Filtry sciezek) w aplikacjach pakietu Creative Suite.

Odejmij Czes¢ wspdina

Dodaj Wyk!ucz

opo

ﬁw%%wﬂ
@@@@@@

Bez tytu

Przyciecie  Scal KrawedZ

Ilustrator CS2 ma réwniez polecenia Pathfinder (Filtry sciezek) w menu Effects
(Efekty). Sa one podobne do polecen w palecie Pathfinder (Filtry sciezek), ale moga
by¢ stosowane do pojedynczych obiektow, grup lub wszystkich obiektow danej
warstwy. Te efekty s odwracalne, ale obiekty mogg zosta¢ zmienione na state

poprzez polecenie Object/Expand.
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Polecenia Pathfinder (Filtry sciezek) w InDesignie
W porownaniu z odwracalnymi poleceniami Illustratora polecenia tego typu
w InDesignie tkwig w mrokach $redniowiecza. Mimo to paleta Pathfinder (Filtry
Sciezek) InDesigna zawiera pare przydatnych opcji, z ktorych wczesniej czy poz-
niej zechcemy skorzysta¢ (zobacz rysunek 5.14).

Odejmij ; Naktadanie
Czesc

Dodaj wspdlna Bez tyfu
ono
| PThﬁ"d““ - '- Konwertuj na prostokqt
Patfifinder:
| 0 |rF_']—” =) | &J | (h | Konwertuj na zaokrqglony prostokqt
Convert Shape: Cob S Iape: )
[O][o][0O] [&l[o]la—[O]lO][O] lDIIClDIIAJ—ﬁ?ﬁfﬁ?
QI+ [l [ el Konwertuj na elipsg
Konwem!-j Zlm:'e i sk Konwertuj na odwrécony zaokrqglony prostokqt

na wielokqt Zamkni sciezke Konwertuj na sciety prostokqt

Konwertuj na linie Otwérz sciezke

Konwertuj na linie prostopadiq

Rysunek 5.14. Paleta Pathfinder (Filtry Sciezek) InDesigna CS2

Pie¢ kluczowych przyciskow Pathfinder (Filtry sciezek) dziata podobnie do po-
lecen dostepnych w Illustratorze. Ale InDesign nie ma zywych trybéw ksztattow.
Tutaj zastosowanie polecenia Pathfinder (Filtry sciezek) spowoduje nieodwracalng
zmiane ksztattu $ciezki. Nie ma sposobu na edycje obiektow oryginalnych, chyba
ze przez polecenie Undo (Cofnij).

Mimo to dwanascie przyciskow konwertowania ksztattow jest podobnych do
trybow ksztattu w Illustratorze, z tg réznicg, ze dziatajg one tylko w poszcze-
gdlnych obiektach. Kiedy stosujemy ktorgkolwiek z pierwszych dziewieciu opcji
konwersji ksztattu (Rectangle (Prostokgt), Rounded Rectangle (Prostokgt zaokrgglony),
Beveled Rectangle (Prostokgt), Inverse Rounded Rectangle (Prostokgt odwrotnie zaokrgglo-
ny), Ellipse (Elipsa), Triangle (Trdjkgt), Polygon (Wielokgt), Line (Linia) oraz Orthogo-
nal Line (Linia prostopadta)), powodujg one zmiane ksztattu obiektu. Prawdziwym
obiektem jest wysunicte pole pudetkowego trybu wyswietlania. Ksztatt obiektu
pochodzi z efektu stosowanego w prostokgtnym polu. Pozostate trzy klawisze ot-
worzg $ciezke, zamkna jg lub zmienig jej kierunek.

Co w sytuacji, kiedy chcemy przeksztatci¢ te predefiniowane ksztatty we
wiasciwe Sciezki wektorowe z tradycyjnymi punktami zaczepienia zamiast in-
strukcji elektronicznych? Polecenia Pathfinder (Filtry sciezek) w InDesignie CS2
obecnie uznajg efekty ksztattow zastosowane w obiektach.



Rysunek 5.15.
Opcje

Photoshopa CS2
podobne do funkgji
filtrow $ciezek

Rozdziat 5. Konkrety grafiki wektorowej 205

Wskazowka: zmiana pojedynczego ksztattu w odrebny obiekt
Polecenia Pathfinder (Filtry Sciezek) InDesigna zmieniaja efekty ksztaltow
w Sciezki, ale wymagaja okreslenia dwoch ksztattow, aby mogty dziatac.
Co w sytuacji, kiedy chcemy poszerzy¢ pojedynczy ksztatt? Po prostu klika-
my klawisz Open Path (Otwdrz Sciezke), a nastepnie Close Path (Zamknij Sciezke).
To zmienia efekt ksztattu w zwykta Sciezke.

Polecenia Pathfinder (Filtry sciezek)

w Photoshopie

Scisle méwiac, Photoshop nie ma polecen filtrow $ciezek ani ich palety. Korzystajac
z ustawienia domyslnego, Photoshop zawsze tworzy nowg warstwe ksztattu, kiedy
rysujemy narzedziami do grafiki wektorowej. Mozemy ten schemat zmieni¢ po-
przez uzycie opcji ksztattu warstw na pasku Options (Opcje) (zobacz rysunek 5.15).
Sa one podobne do trybow ksztattow Illustratora w palecie filtrow $ciezek.

Nowa warstwa ksztaftéw
Dodaj do obszaru ksztattow
Odejmij z obszaru ksztaltéw
Obszar wspdiny obszaru ksztaltow

Wyklucz naktadajqce sie obszary ksztattéw

Aby skorzysta¢ z tych funkcji, wybieramy przycisk, zanim zaczniemy rysowac.
Domyslnie jest ustawione tworzenie nowego ksztattu warstwy za kazdym razem,
kiedy tworzony jest ksztatt. Inne opcje automatycznie dodajg nowe ksztatty do tej
samej warstwy. Opcje te nadzoruja taczenie si¢ ksztattow ze soba, oddzielanie si¢
1 tworzenie czesci wspolnej, kiedy si¢ na siebie naktadajg, oraz tworzenie dziury
w tym ostatnim przypadku.

Mozna zmieni¢ funkcje dla kazdego nowego obiektu podczas rysowania na
warstwie. Na przyktad mozna od dwoch potaczonych obiektow oddzieli¢ trzeci
z ksztattu.

Mozemy réwniez zmieni¢ jedng opcje Sciezek filtrow istniejacego obiektu
w inng. Uzywamy narzedzia Selection (Zaznaczenie), aby wybra¢ obiekty, a nastep-
nie klikamy przyciski sciezek filtrow na pasku opcji. Mozemy miesza¢ i dopaso-
wywac te przyciski w obrebie jednej warstwy w taki sposob, aby jedne si¢ ze sobg
taczyty, a inne pokazywaty czesci wspdlne lub wykluczenia.
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Przyciski $ciezek filtrow w Photoshopie sa odwracalne (podobnie jak tryby

ksztattéw w Illustratorze). Mozemy przemieszczac $ciezki w dowolny sposdb, aby

tworzy¢ nowe ksztatty. Pamictajmy; ze aby efekt byt staty, nalezy klikna¢ przycisk

Combine (Potgcz) z paska opcji.

Tabela 5.4. Polecenia filtrow $ciezek w aplikacjach CS2

Polecenie Polecenie Polecenie
Funkcja w lllustratorze w InDesignie w Photoshopie Uwagi
. . Add to Shape Area
Eaczy ksztatty Add (Dodaj) Add (Dodaj) (Dodaj do obszaru ksztaltu)
Oddziela obiekty z przodu - Subtract Subtract From Shape Area
od obiektow z tytu Subtract (Odejmij) (Odejmij) (Odejmij z obszaru ksztattu)
Oddziela obiekty z tytu Minus Back Minus Back Nie dotvez
od obiektow z przodu (Bez tytu) (Bez tytu) yezy
Tworzy nowe Oblekt}f Intersect Intersect Intersect Shape Areas (Czes¢
na podstawic ksztattow (Czes¢ wspdlna) — (Czesé wspdlna) — wspdlna obszaréw ksztattu)
czesci wspolnej obiektow g wsp gscwsp P
Wycina 'dzmry na FExclude FExclude Exclude Overlapping Shape
podstawie ksztattow (Wyklucz) (Wyklucz) Areas (Wyklucz obszary
czesci wspolnej obiektow 4 Y naktadania si¢ ksztattow)
Dzieli obiekty na
oddzielne ksztatty, kiedy Divide (Podziel) Nie dotyczy Nie dotyczy
naktadajg si¢ na siebie
e Nie spaja obiektow
Us,uwa cresa .oblektow, Trim (Trim) Nie dotyczy Nie dotyczy o tych samych
ktore nie sg widoczne
kolorach
Usuwa czesci obiektow,
ktore nie sa widoczne, . .
i spaja obiekty 7 tymi Merge (Scal) Nie dotyczy Nie dotyczy
samymi kolorami
Dzieli obiekty tam, gdzie
naktadajg si¢ one na
siebie, 1 usuwa obiekty, Crop (Kadruj) Nie dotyczy Nie dotyczy
ktore leza poza granicami
gornego obiektu
Dzieli obiekt na
poszczegolne segmenty Outline (Krawedz) ~ Nie dotyczy Nie dotyczy
liniowe
Stosuje efekty; aby
zmienic¢ ksztatt

Polecenia pu(ii}ylz(v):\ifztglzgirzbu

Zmienia obiekt w efekt Nie dotyczy CFIZZZ;EZZP ¢ Nie dotyczy Ksztalty zawierajg
ksztalt) 4 prostokaty (regularne,

zaokraglone, Sciete),

elipsy; trojkaty;
wielokaty i linie
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Specjalne opcje wektorowe
w aplikacjach pakietu CS2

Mimo catej swojej wspolnej historii i opcji aplikacje CS2 rdznig si¢ znacznie,
kiedy zaczynamy pracowa¢ ze $ciezkami. Zrozumienie tych réznic pomoze nam
zdecydowag, z ktorej aplikacji skorzystac, rozpoczynajac projekt.

Specjalne narzedzia wektorowe w lllustratorze

Przez lata Illustrator osiggnagt pozycje czotowej aplikacji do tworzenia obiektéw
wektorowych 1 pracy z nimi. [llustrator CS2 dodat doskonata opcj¢ obrysowywa-
nia pikseli zwang Live Trace (Aktywny obrys) oraz nowa technike Live Paint (Aktywne
malowanie), ktéra stuzy do pracy ze $ciezkami wektorowymi i uwalnia uzytkow-
nika od koniecznosci pracy z uchwytami, punktami i narzedziami zaznaczania.
Illustrator ma najbardziej zaawansowane polecenia filtrow sciezek ze wszystkich
aplikacji pakietu CS2 do taczenia obiektow wektorowych, aby utworzy¢ nowe
ksztatty. Illustrator ma réwniez inteligentne samouczki, ktdre w znacznej mierze
utatwiajg wyrownywanie i kontrole potozenia obiektow.

Polecenie Live Trace (Aktywny obrys)

Nazywamy te opcje ,Program Streamline w Illustratorze” (zobacz ,Za kulisami:
smutny koniec programu Adobe Streamline”, ale prawda jest taka, ze opcja Live
Trace (Aktywny obrys) ma znacznie wigksze mozliwosci.

Za kulisami: smutny koniec programu Adobe Streamline

Adobe Streamline to program wyszukujacy obrazki pikselowe i konwertujacy
je na grafike wektorows. Jednak wraz z ukazaniem sie¢ Macintosha OS X fir-
ma Adobe zdecydowata sie nie dostosowywac¢ programu do nowego systemu
operacyjnego. Oznaczato to, ze wielu uzytkownikow Macintosha nie mogto
uruchomi¢ aplikacji Streamline nigdzie poza klasycznym s$rodowiskiem OS
9. (Uzytkownicy Windowsa nie majg takich probleméw; poniewaz Streamline
dziata tak samo dobrze na Windowsie XP i jest kompatybilny w dot do Win-
dowsa 95 wtacznie).

Zwolennicy Macintosha gtosno wyrazili swoje niezadowolenie, domagajac
si¢ wersji programu Streamline na system operacyjny OS X lub — jeszcze le-
piej — dodania programu Streamline do Illustratora. Odpowiedzig Adobe byta
opcja Live Trace (Aktywny obrys).

Wraz z dotaczeniem Live Trace (Aktywny obrys) do Illustratora firma Adobe
porzucita prace nad aplikacjg Adobe Streamline na obie platformy. Pomimo
woli thtumow Live Trace nie jest odmiang programu Streamline.
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Custom

[Defaul]
Calor 6

Calor 16

Photo Low Fidelity
Phota High Fidelity
Crayscale

Hand Drawn Sketch
Detailed lllustration
Comic Art

Technical Drawing
Black and White Logo
Inked Drawing

Clean autline
Blurred Image

Live Trace (Aktywny obrys) pozwala wybra¢ umieszczony obrazek pikselowy
i obrysowa¢ go w grafice wektorowej. Ale w odréznieniu od Streamline, ktory
tworzyt martwy zestaw sciezek, Live Trace (Aktywny obrys) taczy ze sobg grafike
i obrysowywanie. Kiedy narzedzie to jest aktywne, mozna sie cofng¢ i zmieni¢
opcje obrysowywania zgodnie z naszym uznaniem. Rowniez, w odroznieniu od
Streamline, opcje aktywnego obrysu daja nam znacznie wiecej funkcji (zobacz ry-
sunek 5.16). Eksperymentowanie z tymi ustawieniami tworzy catg game réznych
efektow (zobacz rysunek 5.17).

Tracing Options

B e a——
Mode: [ Black and Whit=_ 19 ™ s
A Save Preset...
Threshald: 146 [ strokes
Palette: | Automatic 2] Max Stroke weight: [E[10px [ ) Preview
Max Colors: [i§]6 = Min Stroke Length 'i 20px ¥ @
[} Output to Swatches Path Fitting: Zpx Paths: 207
Blur: EO px B Minimum Area: EID T B Anchars: 1642
= — Colors: 2
[ Resample: [5]300px [l Comer Angle: Ezo B
— — Areas: 104
View Image PPI: 300.0
’7 Raster: | No Image B‘ Vector: | Tracing Result B‘

Rysunek 5.16. Okienko dialogowe Live Trace (Aktywny obrys) w lllustratorze CS2
z mozliwoscig tworzenia i zapisywania wtasnych ustawien

Rysunek 5.17.Przyktady aktywnego obrysu przeksztatcajacego grafike pikselowa.
Od lewej do prawej: oryginalne zdjecie, pojedynczy obrys, szes¢ obryséw w skali
szarosci, obrys typu stroke-only

Jedna z najlepszych opcji zawartych w aktywnym obrysie jest to, ze obraz
wykorzystywany do obrysu jest caly czas potgczony z oryginalnym plikiem Photo-
shopa. To oznacza, ze mozemy otworzy¢ skan w Photoshopie, stosowac filtry do
oczyszczania szumow 1 innych niechcianych elementow, a wtedy Illustrator CS2
automatycznie uaktualni obrazek aktywnego obrysu. To jest ten rodzaj wspotpra-
cy, o ktorym tak naprawde chodzi w pakiecie Creative Suite.



Rysunek 5.18.
Przyktad koloro-
wania i usuwania

obiektow przy
pomocy Live Paint
(Aktywne
malowanie)
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Polecenie Live Paint (Aktywne malowanie)

Sciezki w Illustratorze zawsze trzymaly sie $cisle okreslonych regut. Kiedy jedna
Sciezka naktada sie na drugg, jest ona w stanie utrzymac swoj ksztatt. Jesli chcemy
wycia¢ dziure w Sciezce 1 na przyktad widzie¢ ja w paczku, musimy stworzy¢
Sciezke bedaca dziura, a nastepnie skorzysta¢ z polecenia sciezki Compound, aby
zobaczy¢ wylot dziury.

[lustrator CS2 wprowadzil nowy sposob pracy ze $ciezkami zwany Live Paint
(Aktywne malowanie). Dzieki niemu nie musimy juz uzywac sciezek ztozonych do
tworzenia przezroczystego obszaru wewnatrz $ciezki. Trzeba jedynie wybrac ob-
szar, w ktorym ma si¢ pojawic¢ dziura, i nacisng¢ klawisz Delete. Dla 0séb starszej
daty, takich jak Sandee, jest to wprost nieoceniona funkcja (rysunek 5.18).

Live Paint (Aktywne Malowanie) ma dwa szczegdlne narzedzia — Live Paint Bucket
(Aktywne wiadro z farbg) i Live Paint Selection (Aktywne zaznaczanie malowania). Live Pa-
int Bucket (Aktywne wiadro z farbg) stuzy do wlewania koloru i probek palety swatch
do $ciezki. Skorzystajmy z narzedzia zaznaczania Live Paint (Aktywne malowanie),
aby zaznaczy¢ obiekty, ktore chcemy zmodyfikowa¢ lub usungé. Ponizsza ilustra-
cja pokazuje grafike, ktorg zmienilisSmy w grupe Live Paint (Aktywne malowanie),
a nastepnie wycieliSmy dziure w paczku poprzez usuniecie srodkowej $ciezki.

Inteligentne linie pomocnicze w lllustratorze

W nieruchomosciach najistotniejsza jest lokalizacja, za§ w rysowaniu wektoro-
wym precyzja. Dlatego wybieramy Illustratora jako narzedzie posiadajace najbar-
dziej precyzyjne mechanizmy kontrolowania rysowania sciezek.

Pierwszym dziataniem podejmowanym przez wiele osob, aby uzyskaé precy-
zje rysunku, jest przeciggnigcie ogromne;j ilosci linii pomocniczych po catej stro-
nie. Mimo to Illustrator ma wspaniatg opcje inteligentnych linii pomocniczych
(Smart Guides) pozwalajacych na precyzyjng prace bez dodawania zadnych linii
pomocniczych na stronie.
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Rysunek 5.19.
Przesuwanie
obiektow

z wiaczong opcja
Smart Guides
(Inteligentne Linie
Pomocnicze)

Rysunek 5.20.
Preferencje

Smart Guides
(Inteligentne Linie
Pomocnicze) okre-
$laja, jakiego typu
informacja bedzie
wyswietlana

przez linie

Aby skorzysta¢ z inteligentnych linii pomocniczych, wybieramy View/Smart Guides
(Widok/ Inteligentne linie pomocnicze). Podczas pracy pojawiaja sie one i znikajg zgodnie
z naszymi potrzebami. Inteligentne linie pomocnicze pojawig si¢ jako nieduze etykie-
ty informujace uzytkownika o zblizaniu si¢ do punktu zaczepienia, $ciezki lub czesci
centralnej obiektu lub segmentu linii. Inteligentne linie pomocnicze pokazujg rowniez,
kiedy przesuwamy obiekt wzdtuz pewnych katéw (zobacz rysunek 5.19).

Ustawiamy typ informacji pokazany w inteligentnych liniach pomocniczych,
jak rdwniez to, jakie katy majg by¢ pokazane w preferencjach inteligentnych linii
pomocniczych (zobacz rysunek 5.20). Z wtaczong opcja Angles (Kgty) mozna spo-
wodowag, aby obiekt podazat za katem, gdy go przemieszczamy lub powielamy.
To sprawia, ze precyzyjna praca staje si¢ fatwa.

Preferences

~[ Smart Guides & Slices M
—Display Options

ET&X[ Label Hints ETransFﬂrm Tools Cancel
ECunstructicn Guides. EOhjELt Highlighting

0 30 60 %é %\g
0 120 150

Snapping Tolerance: |4 pt

—Slices
Eshcw Slice Numbers

Line Color: | Other... B

Previous

Wskazdowka: prymitywna wersja inteligentnych linii
pomocniczych Photoshopa

Wiacz pomocnicze linie Photoshopa poprzez wybranie View/Show/Smart Guides
(Widok/ Pokaz/ Linie pomocnicze). Te linie pokazuja jedynie 90-stopniowe katy
bez zadnych etykiet, a katy wtasne nie mogg by¢ dodawane. InDesign nie ma
opcji inteligentnych linii pomocniczych.



Rysunek 5.21.

Opcja Paths
(Sciezki) na pasku
opcji Photoshopa
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Specjalne narzedzia wektorowe w InDesignie

InDesign nie ma zadnych specjalnych narzedzi wektorowych poza narze¢dzia-
mi ksztattow, o ktorych juz wspomnielismy. Watpimy, aby Adobe potozyto
wickszy nacisk na rysowanie wektorowe w InDesignie. Od tego jest przeciez
Illustrator.

Specjalne opcje wektorowe w Photoshopie
Photoshop rozpoczat swoj zywot jako aplikacja do edycji pikseli. Zajeto wiec tro-
che czasu, zanim program ten ,nauczyt sie” koncepcji $ciezek, a nawet wtedy
ich opcje byly jedynie podstawowe. Mozna byto tworzy¢ $ciezki do przycinania
obiektow (clipping objects), aby stworzy¢ przezroczysty zarys obrazka. Mozna byto
korzysta¢ ze $ciezek bedacych konturami, ktore mozna byto wypetni¢ lub obry-
sowac kolorem. Wraz z rozwojem Photoshopa pojawito si¢ w nim duzo wigcej
mozliwosci pracy z wektorami.

Obiekty sciezek

Sciezka Photoshopa pojawia sic w palecie Paths (Sciezki). Te Sciezki nie wptywaja
na grafike, chyba ze zostang uzyte jako $ciezki odcigcia lub zarysy wypelnien
i obrysowan. Sciezki te moga tez zosta¢ przeksztalcone na ,maszerujace mrowki’,
ktore oznaczaja wybrany obszar obrazu. Poniewaz sg obiektami wektorowymi, sg
niezalezne od rozdzielczos$ci, to znaczy ze mogg by¢ skalowane w gore i w dot bez
utraty informacji. Rozmiar $ciezki zalezy od rozmiaréw drukowania pliku, a nie
ilosci pikseli w obrazku.

Mozemy skorzysta¢ z dowolnego narzedzia do rysowania wektorow; aby two-
rzy¢ nowe obiekty $ciezek. Wybieramy narzedzie, a nastepnie klikamy opcje Paths
(Sciezki) na pasku Options (Opcje) Photoshopa (zobacz rysunek 5.21). To wazne.
To samo narzedzie do rysowania wektorow moze by¢ wykorzystywane do two-
rzenia obiektow $ciezek, obszarow pikselowych lub warstw ksztattow (zobacz na-
stepng sekcje). Zatem musimy wybra¢ wtasciwg opcje, zanim zaczniemy uzywac
narzedzia do rysowania.

Warstwy ksztaltéw
Sciezki

Wypeinij piksele



212 Real World Adobe Creative Suite 2. Edycja polska

Rysunek 5.22.
Warstwa Ksztattu
(Shape Layer)

w palecie Layers
(Warstwy)

Warstwy ksztattow

Warstwy ksztaltow sg gatunkiem mieszanym. Sa to pojemniki wektorowe wypet-
nione informacjami o pikselach. Te pojemniki sa po prostu maskami wektorowy-
mi warstwy. Warstwy ksztattow sg tworzone i modyfikowane doktadnie tak, jak
wszystkie inne $ciezki Illustratora i InDesigna. Warstwy ksztattow sa drukowane
jako piksele.

Tworzenie warstwy ksztattu jest tatwe. Wystarczy wybrac¢ opcje $ciezki Shape
Layers (Warstwy ksztattow) i mozna zacza¢ malowac narzedziem wektorowym. War-
stwa ksztattu pojawia sie automatycznie w palecie Layers (Warstwy) wypelnionej
biezgcym kolorem przedniego planu. Paleta warstw wyswietla dwie ikony warstw
ksztattow. Tkona Color (Kolor) pokazuje ptaski kolor, ktéry wypelnia warstwe
ksztattow. Tkona Preview (Podglgd) pokazuje ksztatt $ciezki (rysunek 5.22), ktora
definiuje warstwe ksztattu.

DOO
Layers N Y ®
tock || 7|0 [@] Fitt[100% [#)

Koloruj miniature ————— - | Podglqd sciezki
JS _._= mEah
=

eel@/alelalialal/

Zanim Photoshop CS2 dodat obiekty inteligentne, warstwy ksztattow byty naj-
lepszym sposobem tworzenia grafiki, ktora mogta by¢ skalowana w gore i w dot
bez utraty informacji o pikselach. Mimo to warstwy ksztattow moga zawiera¢ tylko
jeden ptaski kolor lub tez kolory i gradienty zastosowane poprzez Layer Effects (Efek-
ty warstw). To powoduje, ze trudno jest uzywa¢ warstwy ksztattu w skomplikowa-
nej grafice. Po dodaniu obiektow inteligentnych do Photoshopa CS2 korzystanie
z warstw ksztattow nie znajduje specjalnego uzasadnienia. (Zobacz nastepna sekcje,
aby dowiedziec sie, jak tworzy¢ obiekty inteligentne i uzywac ich).

Mozemy zmieni¢ kolor warstwy ksztattu, klikajac dwa razy na kolorowg mi-
niature w palecie Layers (Warstwy). Mozemy réwniez uzy¢ dowolnego efektu war-
stwy, nie tracgc $ciezki, ktora definiuje jej ksztatt. Pamietajmy jednak, aby zraste-
ryzowac¢ warstwe ksztattu przed zastosowaniem filtra.

Inteligentne obiekty wektorowe Photoshopa

Obiekty inteligentne to nowos¢ w Photoshopie CS2. Dziataja one podobnie do sym-
boli Illustratora. Poniewaz obiekty inteligentne majg wigcej opcji niz tylko rysowa-
nie wektoréw; oméwimy je w rozdziale 9., , Inteligentne obiekty i uktady stron”.
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Narzedzia sciezki pikseli

Ostatnim sposobem pracy z narz¢dziami grafiki wektorowej Photoshopa jest
wybranie trybu Fill Pixels (Wypetnij Piksele). Tryb ten pozwala na rysowanie na-
rzedziami wektorowymi i jest to przydatne w szybkim dodawaniu ksztattu do
obrazka. Zamiast tworzy¢ Sciezke lub warstwe ksztattu, ktora moze by¢ dodawana
1 modyfikowana, ten tryb konwertuje obszar na piksele. Nie da si¢ zmieni¢ ksztat-
tu $ciezki pozniej ani korzystac z narzedzia Pen (Pidro) w tym trybie.

Przenoszenie sciezek
pomiedzy aplikacjami

Pakiet Creative Suite nie bytby tym, czym jest, gdyby wektory w jednej aplikacji
nie mogly by¢ przenoszone do innej. Oprocz tego, ze aplikacje te pozwalaja na
przemieszczanie $ciezek pomiedzy nimi, mozemy wybra¢ sposob translacji in-
formacji.

Transportowanie sciezek poza lllustratora

Ostatnio Sandee prowadzita zajecia, w czasie ktorych student zapytat o przy-
sztos¢ Illustratora. Zastanawiat sie, czy przy tak wielu podobienstwach pomiedzy
tg aplikacjg a InDesignem bedzie istniata potrzeba korzystania z Illustratora. San-
dee byta przerazona taka wizja, gdyz nie jest w stanie wyobrazi¢ sobie przysztosci
bez Illustratora!

Prawda jest taka, ze Illustrator jest bardziej potrzebny niz kiedykolwiek
wczesniej. Sandee posiada wyobrazenie Illustratora jako sklepiku wektorowego,
do ktorego mozna pobiec 1 utka¢ w nim skomplikowane $ciezki wektorowe, a na-
stepnie przeniesc¢ je do InDesigna 1 Photoshopa.

Ustawianie preferencji

Firma Adobe sprawita, ze mozna z tatwoscia kopiowac 1 wkleja¢ lub przeciagac
i upuszcza¢ grafiki z Illustratora do InDesigna czy Photoshopa. Zanim jednak
zaczniemy to robi¢, trzeba wtasciwie ustawi¢ nasze preferencje.

Uwaga! W nastepnej czesci tekstu mamy do czynienia z terminami ,,kopiuj”
i ,wklej”, aby oznaczy¢ przemieszczanie grafiki z jednej aplikacji do drugie;j.
Nie jestesmy ograniczeni jedynie do kopiowania i wklejania. Mozemy rowniez
wyciagnac grafike z okna dokumentu Illustratora i upusci¢ ja na okno doku-
mentu innej aplikacji. Niestety, poniewaz takie dziatanie wymaga duzo wiecej
przestrzeni ekranowej, niz ktokolwiek z nas posiada, zostajemy przy terminach
Lkopiuj” i ,wklej”.
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Rysunek 5.23.
Domysine ustawie-
nia lllustratora CS2

kopiowania grafiki

do schowka

Rysunek 5.24.
Przyktady efektow
preferencji schow-

ka lllustratora na
grafice wklejonej
do InDesigna

Aby wyswietli¢ okienko dialogowe preferencji, wybieramy [llustrator/Preferen-
ces/File Handling & Clipboard (Mac OS) lub Edit/Preferences/File Handling & Clipboard
(Windows) (zobacz rysunek 5.23). Obszarem zainteresowania jest sekcja Clipbo-
ard On Quit (pamie¢ podreczna przy wyjsciu). Te ustawienia réwniez kontroluja,
w jaki sposob grafika jest kopiowana do schowka lub wyciggana z Illustratora.

Preferences
[ "File Handling & Clipboard )
—Version Cue and Files
E Enable Version Cue
E Use Low Resolution Proxy for Linked EPS Previous

Update Links: = Ask When Modified E

r—Clipboard on Quit
Copy As: E PDF
EA\CE (no transparency support)

() Preserve Paths

@ Preserve Appearance and Overprints

Cancel

ol

Ustawienie Copy As PDF (Kopiuj jako plik PDF) oznacza, ze grafika zostanie
wklejona w strone InDesigna, jak pokazano na rysunku 5.24. Jesli ta opcja jest za-
znaczona jako jedyny wybor, spowoduje to szereg probleméw. Po pierwsze, wkle-
jonej grafiki nie mozna edytowa¢ w InDesignie. Co gorsza, ten nieedytowalny ka-
watek grafiki w postaci pliku PDF nie pokazuje si¢ w palecie linkéw. Wzdrygamy
sie na samg mysl, ze kierownik projektu moze przegladac strone, zastanawiajac
si¢, skad ta masa elementoéw z PDF-a si¢ wzigta lub jak jg edytowac.

® I
. X
Kopiuj jako PDF Kopiuj jako AICB Kopiuj jako AICB
z zachowaniem sciezek z zachowaniem

wyglqdu i nadrukéw

Opcja AICB (Wsparcie dla braku przezroczystosci) wspiera preferowany format
(Adobe INlustrator Clipboard — AICB) stuzacy do przenoszenia $ciezek pomie-
dzy Illustratorem i InDesignem, jak rowniez pomiedzy Illustratorem i Macrome-
dia FreeHand. Jesli chcemy wyedytowa¢ wklejony materiat, upewnijmy sie, ze
mamy te opcje zaznaczong (oprocz Copy As PDF). Efekty przezroczystosci, takie
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jak cienie, blaski 1 wtapianie, nie bedg obstugiwane we wklejonej grafice. Mimo to
mozemy wybra¢ pomiedzy dwoma sposobami implementacji konwersji obiektow,
aby w najlepszy mozliwy sposob rozwigza¢ kwesti¢ elementow przezroczystych
po wklejeniu.

» Przy zaznaczonej opcji Preserve Paths (Zachowuj Sciezki) $ciezki sg zachowy-
wane, ale wszelkie efekty przezroczystosci sg przeksztalcane na sptaszczo-
ne obrazki rastrowe. Proces konwersji nie daje zbyt estetycznych wynikow.
Na naszym przyktadzie na rysunku 5.24 delikatny cien jest zamieniany w ra-
czej brzydki czarny obraz na biatym tle. Na szczescie $ciezki sg edytowalne
1 brzydkie obrazy mogg by¢ usuwane.

» Przy zaznaczonej opcji Preserve Appearance And Overprints (Zachowaj wyglad
i nadruki) $ciezki sa wklejane jako edytowalne obiekty, ale schowek zachowuje
si¢ nieco lepiej przy konwertowaniu efektow przezroczystosci na obrazy. Jak
pokazano na rysunku 5.24, skonwertowany cien pojawia si¢ w sposob bardzo
podobny do tego, ktory widzielismy w Illustratorze. Ale poniewaz przezroczy-
stos¢ nie jest obstugiwana, cien pojawia si¢ na wyraznym tle. To ustawienie za-
chowuje nadruki podobnie jak mieszanke trybow efektow przezroczystosci.

Zatem co zrobi¢, kiedy chcemy wkleja¢ edytowalne $ciezki z Illustratora do
InDesigna, zachowujac efekty przezroczystosci? Sugerujemy pozby¢ sie efektow
w Illustratorze 1 zastosowa¢ je w InDesignie. Dla prostych efektow; takich jak
cienie 1 wtapianie, to najprostszy sposob, aby uzyskac to, co najlepsze z obu pro-
graméw (zobacz rysunek 5.25).

be- %f@l
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HU

5 %E\

Rysunek 5.25. Przyktady efektow preferencji schowka lllustratora w grafice
wklejonej do InDesigna — oryginalna grafika lllustratora bez efektow przezroczystosci
(po lewej) — oraz grafiki wklejonej do InDesigna i z cieniami zastosowanymi w tym
programie (po prawej). Tam, gdzie nie ma efektow przezroczystosci, trybow mieszania
czy zadrukowania (overprinting), nie istnieje znaczaca réznica pomiedzy dwoma
odstonami opcji AICB. Cel, ktorym jest zachowanie $ciezek, zostat przez nas osiagniety.
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Rysunek 5.26.
Okienko dialogo-
we Paste (Wklej)
Photoshopa CS2
pojawia si¢ podczas
kopiowania grafiki

z lllustratora, kiedy
opcja AICB prefe-
rencji lllustratora
zostanie zaznaczona

Wskazowka: wklejanie efektow specjalnych

Jesli wkleimy zwyczajne sciezki do Illustratora poprzez pojedyncze wypet-
nienie czy obrys, tylko jeden obiekt pojawi si¢ w pliku InDesigna. Mimo to,
jesli zastosowalismy w Sciezce ktorykolwiek z efektow specjalnych Illustra-
tora, efekty specjalne zostana rozwiniete do postaci licznych sciezek w pliku
InDesigna. Poniewaz zwykle chcemy skorzysta¢ z prostej Sciezki w InDe-
signie, korzystamy z pojedynczego wypetnienia bez obrysu obiektu. W ten
sposob do InDesigna zostaje wklejony pojedynczy obiekt. Ten obiekt moze
zosta¢ nastepnie uzyty jako ramka dla obrazu lub jako zwykty element pro-
jektu w InDesignie.

Wklejanie do Photoshopa

Wklejanie grafiki z Illustratora do Photoshopa jest znacznie tatwiejsze niz wkle-
janie do InDesigna. Jedyne, co musimy zrobi¢, to skopiowac grafike w Illustrato-
rze, a nastgpnie wklei¢ ja do obszaru roboczego Photoshopa. Ujrzymy okienko
dialogowe Paste (Wklej) (zobacz rysunek 5.26). Pozwala ono na wybranie formatu
wektorowego, ktorego chcemy uzywac.

Paste

Paste As:

{8 Smart Object E

() Path

O Shape Layer

Ustawienia preferencji Illustratora, jak opisano w poprzedniej sekcji, odpo-
wiadaja za pojawienie sie okienka dialogowego Paste (Wklej). Jesli opcja AICB nie
jest zaznaczona, wtedy grafika kopiowana z Illustratora automatycznie pojawi si¢
wklejona do Photoshopa jako wektorowy obiekt inteligentny. Inne formaty $cie-
zek, warstw ksztattow 1 pikseli wymagaja wybrania jednej z opcji AICB.

Mozemy rowniez przenies¢ grafike wektorowa z Illustratora do Photoshopa
z wykorzystaniem opcji eksportu Illustratora.



Rysunek 5.27.
lllustrator CS2
rozwijat palete

Layers (Warstwy),
wyswietlajac ele-
menty kopiowane

z InDesigna i wkle-
jane do lllustratora,
wiacznie ze Sciezka
przyciecia (okien-
kiem pudetkowym)
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Usuwanie sciezek z InDesigna

Uwazamy, ze znacznie bardziej prawdopodobne jest to, ze zechcemy przenies¢
Sciezki z Illustratora do InDesigna. Mimo to powinniSmy rozwazy¢ taki sce-
nariusz: pracujemy w InDesignie i rozwinelismy swoj tekst do formy krzywej
przy pomocy polecenia Create Outline (Stwdrz krzywg). Pokombinowali$my rowniez
z ksztattem konwertowanego tekstu. Pokazujemy efekt klientowi (lub szefowi)
1 okazuje si¢ to by¢ strzalem w dziesigtke. Udato nam si¢ stworzy¢ nowy projekt
logo, na ktory wszyscy czekali. Jest tylko jeden problem. Jak przenies¢ to logo z In-
Designa, programu typowego uktadu strony, do Illustratora, na ktérym wszystkim
bedzie si¢ lepiej pracowac? Steve czasami przesuwa proste obiekty wektorowe
do Illustratora, aby nad nimi tam pracowa¢, poniewaz ten program ma bardziej
kompletny zestaw narzedzi niz InDesign. Mimo ze nie korzystamy z tej opcji zbyt
czesto, da si¢ przeniesc¢ Sciezki z InDesigna do Illustratora.

Kopiowanie do Illustratora

Przenoszenie $ciezek z InDesigna do Illustratora nie wymaga ustawiania prefe-
rencji ani zadnych przygotowan. Nalezy jedynie wybra¢ obiekt InDesigna, sko-
piowaé, zmieni¢ na Illustratora i wklei¢. Format pliku z InDesigna to PDE ktory
Ilustrator rozumie doskonale. Jednak jak juz uda nam si¢ przenie$¢ sciezke do
Illustratora, trzeba nieco posprzatac.

Kopiowanie i wklejanie $ciezek z InDesigna do Illustratora tworzy grupe za-
wierajaca sciezki grafiki, jak rowniez prostokatng $ciezke odcinania bedaca pu-
detkowym okienkiem obiektow InDesigna (zobacz rysunek 5.27). Moze zaistnie¢
konieczno$¢ usuniecia $ciezki odcinania, aby moc pracowac z plikiem w Illustra-
torze. Takie dziatanie nie wplynie na wyglad grafiki. To przypadek, kiedy rozwi-
niecie palety Layers (Warstwy) moze sie przydac.
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Rysunek 5.28.
Opcja okienka
dialogowego Paste
Options (Wklej
Opcje) programu
lllustrator CS2
stuzacego do wkle-
jania $ciezek

i warstw ksztattéw
z Photoshopa do
lllustratora

Kopiowanie do Photoshopa

Co si¢ dzieje w sytuacji, kiedy kopiujemy z InDesigna i wklejamy do Photosho-
pa? Nie do kofica to, czego byémy oczekiwali. Sciezka jest automatycznie wkleja-
na jako Vector Smart Object (Inteligentny obiekt wektorowy), bez zadnych opcji wkleja-
nia pikseli, warstw ksztattow czy $ciezek. Jesli chcemy wklei¢ sciezki InDesigna
do Photoshopa jako cokolwiek poza inteligentnymi obiektami wektorowymi, naj-
pierw musimy wklei¢ $ciezki do Illustratora, a nastepnie skopiowac 1 wklei¢ je
stamtad do Photoshopa.

Przenoszenie sciezek z Photoshopa

Jesli musimy przekleja¢ wektory z Photoshopa do InDesigna lub Illustratora, wy-
nik bedzie zalezat od typu obiektu wektorowego, ktory kopiujemy.

Kopiowanie warstw ksztattow i sciezek

Warstwy ksztattow 1 $ciezki to dwa najlepsze typy obiektéw, ktore mozna ko-
piowac¢ z Photoshopa do Illustratora. Po prostu wybieramy $ciezki lub obiekty
warstw ksztattow, kopiujemy, zmieniamy na Illustratora, a nastepnie wklejamy.
Okienko dialogowe Paste Options (Wklej opcje) pojawia sie, oferujac dwie opcje do
wyboru (zobacz rysunek 5.28).

Paste Options

Paste As
O Compound Shape (fully editable)
® Compound Path (faster)

o )

Wybieramy Compound Shape (Ksztatt Ztozony) (w pelni edytowalny), aby
wklei¢ obiekty z zastosowaniem polecen ksztattow ztozonych Illustratora. Ta op-
cja utrzymuje wszystkie opcje ksztattow, ktore zostaly wczesniej uzyte w Pho-
toshopie. Obiekty, ktore byty warstwami ksztattu Photoshopa, sa zmieniane na
obiekty Illustratora. Chociaz polecenia Compound Shape sa zastosowane, $ciezki
pojawiajg sie w Illustratorze bez zadnego koloru wypelnienia. Dzieje si¢ tak, po-
niewaz Illustrator nie rozumie koloru zastosowanego jako cze¢s¢ warstwy ksztattu.
Nie stanowi to jednak problemu. Wystarczy wybra¢ obiekty i zastosowa¢ kolor
w Illustratorze. Jesli potrzebujemy uwolni¢ ksztatt ztozony, zaznaczamy obiekty
i wybieramy Release Compound Shape (Uwolnij ksztatt ztozony) lub Expand Compound
Shape (Rozwir ksztatt ztozony) z menu palety filtréw $ciezek Illustratora.



Rysunek 5.29.
Iskierki tworzone
przez przesuwanie

i manipulowanie
$ciezkami z Photo-
shopa do lllustratora
iz powrotem

do Photoshopa
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Wybieramy Compound Path (Sciezka Ztozona) (szybsza), aby wklei¢ obiekty
jako zgrupowane Sciezki ztozone. Uwalniamy grupe, aby pracowac ze $ciezka-
mi jako obiektami indywidualnymi. Mimo ze sg $ciezkami ztozonymi, nie zosta-
ty przypisane do siebie nawzajem. Zatem te obiekty nie bedg ze soba wchodzi¢
w interakcje, nawet jesli si¢ na siebie natoza. Podobnie jak opcja Compound Shape,
obiekty pojawiajg si¢ w Illustratorze bez wypelnienia. Wybieramy obiekty, aby
zastosowa¢ w nich jakiekolwiek wypelnienie lub obrys.

Mozna by pomyslec, ze rzadko przemieszczamy $ciezki poza Photoshopa. Jed-
nak lata temu Sandee odkryta $wietna technike do tworzenia wtasnych iskierek lub
gwiazdek, ktore moga by¢ zastosowane jako obrysy w Photoshopie (zobacz rysu-
nek 5.29). Technika ta pozwala na uzyskanie precyzji podobnej do tej z Illustratora,
a nastepnie na wrocenie do Photoshopa, aby zastosowac¢ obrys pikselowy. Ta techni-
ka pokazuje koncowa faze wspotpracy pomiedzy produktami: przesuwanie Sciezek
z Photoshopa do Illustratora i z powrotem. Oto sposob na odtworzenie tego efektu.

1. W Photoshopie korzystamy z narzedzia Pen (Pidro) w jego trybie Paths (Sciez-
ki), aby stworzy¢ pojedynczg linie. Ta linia powinna mie¢ takg samg dtugo$c¢
jak jeden z obrysow, ktérego uzyjemy w koncowej wersji iskierki.

2. Bedac w Photoshopie, korzystamy z narzedzia Selection (Zaznaczenie), aby sko-
piowac linie do schowka.

3. Przechodzimy do Illustratora i wklejamy Wybieramy Compound Path (Sciezka
ztozona) (szybsza) jako opcje. Linia zostanie przekopiowana jako $ciezka bez
jakichkolwiek wypetnien czy obrysow.

4. W Illustratorze, z zaznaczona linig, wybieramy Object/Compound Path/Release
(Obiekt/ Sciezka ztozona/ Uwolnij).
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5. Jesli chcemy, aby tatwiej byto zobaczy¢ linig, stosujemy obrys.

6. Z zaznaczong linig klikamy dwa razy narzedzie Rotate (Obrdc). W okienku dia-
logowym zaznaczamy kat (np. 30°) i klikamy Copy (Kopiuj). Wybieramy Ob-
ject)/ Transform/Transform Again (Obick/Przeksztatc/ Przeksztaté ponownie), a naste-
pnie powtarzamy to tak dtugo, az utworzy si¢ gwiazdka. (Nie mozemy zasto-
sowa¢ transformacji obracania w Photoshopie, poniewaz dziata ona jedynie
wtedy, kiedy $ciezka otacza obszar).

7. Kopiujemy skonczone, obrocone linie i przetaczamy si¢ z powrotem na Photo-
shopa.

8. Usuwamy oryginalny segment, a nastepnie wklejamy sciezki stworzone w Illu-
stratorze. W okienku dialogowym Photoshopa Paste (Wklej) zaznaczamy Path
(Sciezka). To tworzy Sciezke, ktorg mozna uzy¢ z iskierkami.

9. Wybieramy pedzel oraz gtdwny kolor dla iskierek.

10. Wybieramy sciezke robocza w palecie Paths (Sciezki) i przeciagamy ja na Stroke
Path (Sciezka obrysu) za pomoca przycisku Brush (Pedzel). Taki zabieg powoduje
obrysowanie sciezek z biezacymi opcjami pedzli i koloru gtéwnego.

11. Jesli zajdzie potrzeba, stwarzamy dodatkowe iskierki poprzez przeciggniecie
z wcisnietymi klawiszami Option/Alt $ciezek przez nas stworzonych. (Pomi-
mo ze segment pojedynczej linii nie moze by¢ obracany, wiele Sciezek moze.
Zatem, mogg by¢ one skalowane lub w inny sposob modyfikowane, aby two-
rzy¢ inny wyglad iskierek).

Czy jest mozliwe przenoszenie Sciezek z Photoshopa do InDesigna? Dziwne,
ale nie ma bezposredniego sposobu. Kiedy probujemy kopiowac 1 wkleja¢ $ciez-
ki, otrzymujemy informacj¢ o niezidentyfikowanym btedzie w imporcie EPS.
Na szczescie raczej tatwo jest wklei¢ obiekty z Photoshopa do Illustratora, a na-
stepnie przeklei¢ z I[llustratora do InDesigna.

Wskazowka: dodajemy kolor do przeklejonej sciezki lllustratora
Sciezki, ktore zostaly wklejone z Photoshopa do Illustratora, traca cate wypet-
nienie 1 obrys. Jesli nastepnie wkleimy ten obiekt do InDesigna, otrzymamy
informacje¢ o btedzie. Dodajemy kolor lub obrys do obiektu w Illustratorze,
a wklei on obiekt bez problemu do InDesigna.

Kopiowanie inteligentnych obiektéow wektorowych

Szkoda zachodu. Wektory w inteligentnych obiektach wektorowych sa jak ka-
raluchy w putapce. Wektory mogg by¢ przeklejane do Photoshopa jako obiekty
inteligentne, ale juz z niego nie wychodza. Jesli chcemy odzyska¢ wektory uzyte
w obiektach inteligentnych, musimy uzy¢ polecenia edytowania ich w Illustrato-
rze (zobacz rozdziat 9., , Inteligentne obiekty i uktady stron”).
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Wektory w nieoczekiwanych
miejscach

Uwielbiamy niespodzianki. Podobnie jak uwielbiamy znajdowa¢ opcje wektorow
w réznych miejscach pakietu Creative Suite. Jak juz odnajdziemy te ukryte wek-
tory, mozemy uzy¢ wielu z technik modyfikacji wektorow do zmiany ksztattow
tych s$ciezek. Oto kilka przyktadow nieoczekiwanych miejsc, w ktorych mozna te
wektory odnalez¢.

Wektory ukryte w lllustratorze

Narzedzia wektorowe pokazujg sie¢ w wielu miejscach w Illustratorze. Prawde mo-
wigc, jedyna niespodzianka to fakt, jak wiele tych miejsc jest. Na rysunku 5.30
znajduja si¢ przyktady takich miejsc.

Rysunek 5.30. Siatka envelope Siatka gradientu Blend spine
Niektore
dodatkowe G
narzedzia 4&8%
wektorow

lllustratora CS2

Przyciski znieksztafcenia Sciezka pedzla Tekst zamieniony na krzywe

Obiekty Mesh (Siatka), Blend (Ewolucja), Warp (Wypaczenie)
i Brush (Pedzel)

» Klikamy obiekt przy uzyciu narzedzia Gradient Mesh (Siatka gradientu) i two-
rzymy punkt zaczepienia, ktory zawiera mieszanke kolorow. Wraz z dodaniem
wigkszej ilosci punktdw mozna tworzy¢ bardziej skomplikowane wzory w ob-
rebie siatki gradientu.

> Narzedzie Envelope Distort Mesh (Znieksztatcenie Siatki) pozwala na znie-
ksztatcanie obiektu za pomocy siatki punktow zaczepienia. Mozna tworzy¢
siatke znieksztalcen poprzez zaznaczenie obiektow, a nastepnie zastosowanie
polecenia Object/Envelope Distort/Make With Mesh (Obiekt/ Znieksztatcenie/ Stworz
za pomocq siatki). Takie dziatanie spowoduje powstanie siatki punktow, ktore
mogg by¢ wykorzystane do znieksztatcania wnetrz obiektow:.
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> Punkty w siatce gradientu i obiekty w znieksztatceniu siatki sa wtasciwie
punktami zaczepienia z uchwytami Béziera. Mozemy modyfikowa¢ dtugos¢ gra-
dientu lub stopnia znieksztatcenia poprzez zmiang dtugosci uchwytow. Mozna
réwniez wykorzysta¢ narzedzie Pen (Pidro) i jego modyfikacje do dodawania, usu-
wania i konwertowania punktow z gtadkich na narozne i z powrotem na gtadkie.

Wskazowka: obiekty siatki nie cofaja uchwytéw do punktéow
Zaczepienia

Nie tra¢my czasu,, probujac cofng¢ uchwyty punktow zaczepienia, aby uzyskac
idealnie proste linie. Niewielki uchwyt bedzie zawsze wystawat z punktu.

»  Blend (Ewolucja) jest tworzone pomiedzy dwiema lub wiecej $ciezkami narzedzia
mieszania. Grzbietem ($ciezka taczacg) mieszania jest modyfikowalny obiekt
wektorowy; tak wiec mozemy dodawa¢, usuwac i zmienia¢ punkty tego rdzenia,
tak jak na kazdej innej sciezce wektorowej. 1o daje mnostwo wspaniatych efektow
z mieszaniem. Na przyktad mozemy rozciaggna¢ uchwyty Béziera z punktow kon-
cowych rdzenia, zmieniajgc tempo zmian mieszania z jednego koloru na inny.

> Mozesz dokona¢ znieksztatcenia obiektu poprzez wybranie polecen Obje-
ct/Envelope Distort/Make With Warp (Obiekt/ Znieksztatcenie/ Stworz za pomocg wy-
paczenia) lub Make With Top Object (Stwdrz za pomocg gornych obiektow). Grzbiety
1 krzywe narzedzi znieksztatcen sa rowniez wektorami z uchwytami Béziera.
Uzywamy dowolnego narzedzia modyfikujacego sciezke, aby dostosowaé znie-
ksztatcenie. Podobnie jak w obiektach siatki, mozna w nich zmienia¢ punkt
zaczepienia z gladkiego na narozny, ale nie da si¢ cofa¢ uchwytéw Béziera
zupelnie do punktu zaczepienia.

> Sciezka, ktora podazaja wszystkie pedzle Illustratora, to $ciezka wektorowa,
zachowujgca si¢ doktadnie w taki sposob jak sciezki tworzone przy pomocy
narzedzia Pencil (Otowek). Mozna dokonywa¢ catkowitej modyfikacji $ciezek
poprzez dodawanie, usuwanie i konwertowanie punktow. Nie ma ograniczen
w cofaniu uchwytow Béziera.

Konwertowanie czcionki na krzywe

Naturalnie, musimy wspomnie¢ wektory; ktore sg tworzone, kiedy konwertujemy
czcionke na krzywa. Opisywanie czcionek przy pomocy grafiki wektorowej jest
cze¢seig oryginalnego pomystu Johna Warnocka i Chucka Geschkego. Konwerto-
wanie czcionki na krzywe po prostu eksponuje punkty, ktore byly wykorzystane
do tworzenia czcionek. Jak juz skonwertujemy czcionke na krzywe, mozemy za-
stosowac polecenia, ktore nie dziataja z tekstem do edycji.
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Konwertowanie wszystkich czcionek na krzywe:

dobry czy zty pomyst?

Wiele 0s6b twierdzi, ze nalezy skonwertowac wszystkie czcionki w swoich do-
kumentach, aby unikng¢ w przysztosci problemow przy wysytaniu plikow do
biur ustugowych lub kolegow; ktorzy beda chcieli uzy¢ logo czy innej grafiki.
Podczas gdy nie widzimy nic ztego w konwertowaniu niewielkiej ilosci czcion-
ki, np. nazwy firmy, adresu, znaku handlowego, musimy ostrzec przed konwer-
towaniem duzych blokéw tekstu lub stron w dokumencie InDesigna. Nie tylko
tracimy wtedy mozliwos¢ dokonywania poprawek, ale zwigkszamy rowniez
rozmiar pliku, tracac rowniez hinting, ktory sprawia, ze czcionka wyglada do-
brze. Ludzie, ktorzy dokonuja takich konwersji, jak zauwaza Steve, cz¢sto sa
przeswiadczeni, ze jest to koniecznos¢ przed wystaniem pliku do drukarni.
Duzo lepszym wyborem jest plik PDF z osadzong czcionkg. Styszelismy row-
niez o ludziach, ktorzy konwertuja caty tekst na krzywe, jesli ich ustugodawca
nie ma danej czcionki. To nie tylko zty pomyst w kategoriach produkcji, ale
moze on rowniez sta¢ w sprzecznosci z licencja uzytkownika koncowego, jak
okreslili tworcy oprogramowania.

Jednym z miejsc, ktore nas rozczarowato pod wzgledem braku narzedzia wek-
torow w Illustratorze, jest okienko pudetkowe stosowane z zestawami symboli. Jest
to prostokat definiujgcy obszar tworzony podczas malowania symboli narzedziem
Symbol Spray (Sprej). Kiedy zaznaczymy prostokat, widzimy cztery punkty zaczepie-
nia. Ale te punkty s catkowicie nieaktywne — nie mogg by¢ przemieszczane nie-
zaleznie od siebie ani nie da sie wyciggna¢ zadnego uchwytu Béziera, aby utworzy¢
punkty gtadkie Iub krzywe. Ech! Gdyby si¢ dato, bytaby niezta zabawa!

Ukryte wektory w programie InDesign

InDesign ma mndstwo miejsc, w ktorych mozna znalez¢ narzedzia wektorowe,
a takze specjalne polecenia do przeksztatcania $ciezek w ramki. Zobacz rysu-
nek 5.31, aby zapoznac si¢ z przyktadami tego typu obiektow.

$ciezki odcinania i znieksztatcenia tekstu.

Sciezki odcinania w InDesignie to $ciezki wektorowe. Kiedy tworzymy $ciezke
odcinania przez wybranie Object/Clipping Path (Obickt/ Sciezka odcinania), dodaje-
my ksztatt wektorowy do obrazka. Niezaleznie od tego, czy wybieramy $ciezke
odcinania stworzong w Photoshopie, czy uzywamy opcji Detect Edges (Wykryj kra-
wedzie), aby ja stworzy¢ w InDesignie, zawsze mamy dostep do $ciezki. Ten ksztatt
wektorowy moze by¢ modyfikowany jakimkolwiek narzedziem z grupy piora. Co
wiecej, mozna uzy¢ Pencil (Otowek), Eraser (Gumki), Smooth (Wygtadzanie), aby go
zmieniac. Jest to bardzo pomocne w przypadku, kiedy $ciezka odcinania ma za
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Rysunek 5.31.
Niektére ukryte
narzedzia
wektorowe
programu InDesign

Sciezka odcinania Zawijanie tekstu

” /rumpet, and

=@ :the parchment
" \_s’scoll, and read

AlcE

Tekst skonwertowany na krzywe Sciezki odcinania
skonwertowane na ramki

duzo punktow. Wystarczy kilka razy przejecha¢ narzedziem Smooth (Wygtadza-
nie) po $ciezce i staje si¢ ona wystarczajaco gtadka. Zmiany w photoshopowej
Sciezce odcinania sg zapisywane w pliku InDesigna 1 nie maja wptywu na $ciezke
w pliku Photoshopa.

Podobnie wszystkie znieksztatcenia tekstu zastosowane do obiektow to tak
naprawde $ciezki wektorowe. Mozna je modyfikowa¢ narzedziem Pen (Pidro), na-
rzedziami do modyfikacji Sciezek lub nawet otowkiem czy narzedziami do wy-
gtadzania.

Polecenie Create Outlines (Przeksztat¢ w krzywe)

Podobnie jak w Illustratorze, polecenie Create Qutlines (Przeksztat¢ w krzywe) w In-
Designie konwertuje czcionke do wektorowych krzywych postscriptowych. Ale
w obu tych programach polecenia te znacznie si¢ od siebie r6éznig. W przeci-
wienstwie do Illustratora, InDesign zezwala na konwersj¢ zaznaczonego tekstu
w ramce tekstowej. Czcionka jest przeksztalcana we wstawiong grafike, ktora
przemieszcza si¢ wraz z ptynacym tekstem. Alternatywnie mozemy zaznaczy¢
calg ramke, ktora zawiera czcionke InDesigna, 1 przeksztatcic ja w krzywe. Two-
rzy to ramke niebedacy juz czescig ptywajacego tekstu. Drugi z podanych sposo-
bow jest podobny do sposobu przeksztatcania w krzywe w Illustratorze.

Sekretne polecenie wektorowe InDesigna

Innym miejscem, w ktorym znalezli$my ukryte wektory, jest sekretne polece-
nie przeksztatcajace Sciezke odcinania w ramke. Zacznijmy od zastosowania do
obiektu sciezki odcinania. By¢ moze jest to $ciezka odcinania utworzona z kanatu
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alfa w Photoshopie albo z polecenia Detect Edges (Wykryj krawedzie) w InDesignie.
Zaznaczamy obrazek, ktory zawiera $ciezke odcinania. Klikamy prawym przy-
ciskiem z klawiszem Control 1 z menu kontekstowego wybieramy Convert Clipping
Path To Frame (Przeksztal¢ sciezke odcinania w ramke). Sciezka odcinania zostaje prze-
ksztatcona w ramke InDesigna, ktora moze stuzy¢ do obramowania obrazka, teks-
tu lub koloru. I oczywiscie ramka ta jest kontrolowana przez wektory i punkty
kontrolne.

Powodem, dla ktérego nazywamy go sekretnym poleceniem, jest to, ze wiek-
szo$¢ polecen z menu kontekstowego znajduje si¢ gdzie indziej w programie
— w menu, palecie czy jeszcze gdzie indziej. To polecenie mozna znalez¢ tylko
w menu kontekstowym. Wigc nie méwmy o tym nikomu. Niech pozostanie to
naszym matym sekretem.

Ukryte wektory w Photoshopie

Photoshop jest wyposazony w kilka opcji wektorowych ukrytych w nieoczeki-
wanych miejscach, jednak nie sg one tak solidne jak w Illustratorze. Zobacz rysu-
nek 5.32, aby znalez¢ przyktady tego typu sciezek.

Sterowanie znieksztalceniem Maski wektorowe

Mozna znieksztalca¢ obrazy przy uzyciu polecenia Edit/Transform/Warp
(Edycja/ Przeksztaté/ Wypaczenie). Pudetkowy tryb wyswietlania pojawiajacy sie na
ekranie zawiera podstawowe narzedzie Béziera. Cztery punkty na rogach ramki
maja uchwyty Béziera, ktore moga by¢ przesuwane, aby zmienic¢ znieksztatcenie
zastosowane do obrazka. Siatka podobna do tych w narzedziach Mesh (Siatka)
Illustratora pozwala na znieksztatcenie wnetrza obrazka. Jednak zadna z tych op-
¢ji nie moze by¢ modyfikowana przy uzyciu narzedzi z grupy piora, ani tez nie
mozna za ich pomocg doda¢ czy usung¢ punktéw na siatce. Jest to bardzo prymi-
tywna wersja narzedzi wektorowych.

Jednak, co dziwne, Photoshop zawiera opcje wektorowe dla polecen znieksztat-
cenia, ktore stosujemy do tekstu. Mozna tak si¢ domysla¢, gdyz edytowalny test
nie moze mie¢ bardziej wyrafinowanego znieksztatcenia. Pracujac z edytowalng
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warstwa tekstowa, znieksztatcamy tekst poprzez kliknigcie przycisku Create Warp
Text (Utworz tekst wypaczony) na pasku opcji. Aby zastosowa¢ rodzaj znieksztatcenia
dostepny z polecenia Transform/Warp (Przeksztatd/Wypaczenie), musimy zmieni¢ edy-
towalny tekst na zwykta warstwe i wtedy zastosowac polecenie Warp (Wypaczenie).

Maski wektorowe moga by¢ zastosowane do warstw obrazu.
Podobne do warstw ksztattow, maski wektorowe sg stosowane do zwyktych
warstw obrazu. Umozliwia to uzycie wektorow do zamaskowania obszarow
obrazu. Aby utworzy¢ maske wektorowg, tworzymy $ciezke, a nastepnie wy-
bieramy warstwe, na ktorej chcemy zastosowac¢ maske. Wybieramy Layer/Vector
Mask/Current Path (Warstwa/Maska wektorowa/ Biezgca sciezka). Czynnos¢ ta za-
mienia Sciezke na maske wektorowg zastosowana na tej warstwie.

Zapisywanie i eksportowanie
wektorow

Command+S. Ctrl+S. Command+S. Zapisujmy, zapisujmy 1 jeszcze raz zapisujmy
naszg prace. 1o jedna z odruchowych czynnosci, ktorag wykonujemy bez myslenia.
Utworzylismy zawity uktad warstw w Photoshopie — Command+S. Skonczylismy
formatowanie 32-stronicowej broszury — Ctrl+S. Ustawilismy doktadnie wtas-
ciwe opcje obrysowywania w Illustratorze — Command+S. Jest to nasze drugie
ulubione polecenie klawiaturowe, zaraz po Undo (Cofnij) (Command/Ctrl+Z).

Ale co tak naprawde zapisujemy, kiedy wybieramy polecenie Save? Co traci-
my, kiedy zapisujemy w innych formatach? Jaka jest roznica pomigdzy zapisem
a eksportem? Jezeli chodzi o cenne grafiki wektorowe, musimy by¢ poinformowa-
ni, jako ze wybieramy opcje zapisu. (Zobacz znajdujacg sie na koncu tej sekcji
tabele 5.5, ,Formaty zapisu i eksportu w programie Illustrator CS2”, zawierajaca
podsumowanie wtasciwych formatéw do pracy z wektorami).

Opcje zapisu i eksportu w programie lllustrator

Illustrator ma jedne z najszerszych opcji zapisu i eksportu ze wszystkich aplikacji
CS2. Niestety, wprowadza on nas tez w dezorientacj¢, kiedy mamy wybra¢ op-
cje zapisu. Pojawig sie one, jesli wybierzemy File/Save (Plik/ Zapisz), File/Save As
(Plik/ Zapisz jako) lub File/Save A Copy (Plik/Zapisz kopi¢). Formaty te sg tymi, ktore
najtatwiej otwiera sie w Illustratorze (zobacz rysunek 5.33). Na przyktad kiedy
wybierzemy zapis w postaci pliku EPS Illustratora lub PDF Adobe, mozemy ten
plik otworzy¢ 1 pracowa¢ nad nim pézniej w Illustratorze.
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4 CS Formats

lllustrator CS2
=
&

Hlustrator Options

Version: | lllustrator CS2 @

— Fonts
Subset fonts when percent of characters used ¥

is less than: |100%

— Options v
¥ Create PDF Compatible File
[ Include Linked Files

lllustrator CS

Legacy Formats
lllustrator 10
lllustrator 9
lllustrator 8
lllustrator 3
Illustrator 3

] Embed ICC Profiles
E Use Compression

— Transp: v
*) Preserve Paths (discard transparency)

) Preserve Appearance and Overprints

Warnings

W) Only fonts with appropriate permission hits will be embedded.

Kompatybilnos¢ lllustratora

Przy zapisie w postaci pliku Illustratora wybieramy, w ktorej wersji tego progra-
mu odbedzie si¢ zapis. Wybor Illustratora CS2 zapewnia najwicksza kompatybil-
no$¢ z obecnymi wersjami oprogramowania. Wybor Illustratora CS moze troche
zmieni¢ grafike. Kazdy z formatéw typu legacy zmieni czcionke (omawiamy ten
problem w rozdziale 6., ,Magiczny tekst”). W koncu Illustrator 8 i weze$niejsze
wersje sptaszczg niektore efekty przezroczystosci. Powinni$my sprawdzic¢ ostrze-
zenia na dole okna dialogowego dotyczace potencjalnych zmian przy zapisie
w kazdej z tych wersji.

Usuniecie zaznaczenia opcji Create PDF Compatible File (Utworz plik kompaty-
bilny z PDF) wymaga wyjasnienia. Zapis za pomocg tej opcji nie tworzy prawdzi-
wego pliku PDF. Zapisuje on po prostu plik za pomocg szczegolnej reprezentacji
PDF elementow Illustratora. InDesign i Photoshop wymagaja informacji PDE
aby odczytac¢ plik Illustratora. Informacje te powoduja, ze InDesign umieszcza
natywne pliki Illustratora jako dokumenty PDF.

Opcje eksportu w programie lllustrator

Opcje eksportu formatow znajdziemy po wybraniu polecenia File/Export (Plik/
Eksportuj) (zobacz rysunek 5.34). Gtéwna r6znica pomiedzy grafikg eksportowang
a zapisang polega na tym, ze formaty eksportowane nie sg fatwo otwierane przez
Illustratora. A jezeli uda nam sie¢ je otworzy¢, nie ma gwarancji, ze bedg wygla-
daty tak samo. Na przyktad jezeli wyeksportujemy dokument jako plik Macrome-
dia Flash (SWF), musimy takze zapisa¢ kopie pliku w formacie Illustratora, jesli
chcemy pracowac nad nim poznie;j.
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Save A Export
Rysunek 5.34. 2
Obcie fi , Save As- [quenn and heart al 1] save Ax [queen and hiart bmp ]
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lllustratora CS2 do
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+ Adabe Ilustrater Document Format,| « BMP (bmp)

Targa (tgal

FNG (png)

AutoCAD Drawing (dwg)
AutoCAD Interchange File (dxf)
Enhanced Metafile (emf)

Mlustrator EPS (eps)
Mlustrater Template {aid
Adobe POF (pdf)

SVIG Compressed (svgz)
SV (svgh

Cancel | (505

Flash (swf)
IPEG (pgh

Macintesh PICT (pct)
Photoshop (pad)

TIFF (1if)

Text Format ()
Windows Metafile twmf)

Tabela 5.5. Formaty zapisu i eksportu w programie lllustrator CS2

Format i rozszerzenie

Uzywany do Status plikéw wektorowych

Adobe Illustrator Document (.ai)

Wszystkie wektory zachowane.
Niektore informacje zmienione, jezeli
zapisane zostaty jako dokumenty
Tllustratora typu legacy przed
lustratorem CS2

Natywny format pliku, ktory moze
tez by¢ umieszczony w InDesignie

Tlustrator EPS (.eps)

Umieszczanie w graficznych

ki k h
programach typu QuarkXPress Wszystkie wektory zachowane

Ilustrator Template (.ait)

Ochrona pliku przed nieumyslnymi
zmianami podczas ponownego
otwierania

Wszystkie wektory zachowane

Scalable Vector Graphics (.svg)
i skompresowany SVG (.svgz)

Wektory zachowane, ale efekty sa
sptaszczone. Zapisujemy oryginalny
plik Ilustratora dla potrzeb przysztej
edycji

Grafika dla internetu

Windows bitmap (.bmp)

Grafika dla Windowsa

Rasteryzuje wektory

Targa (.tga)

Panel video Truevision®

Rasteryzuje wektory

Portable Network Graphics (.png)

Grafika dla internetu

Rasteryzuje wektory

AutoCAD Drawing (.dwg)

Programy AutoCAD

Zachowuje wektory

AutoCAD Interchange File (.dxf)

Programy AutoCAD Zachowuje wektory

Uzywany przez niektore programy Nie wszystkie informacje wektorowe

Enh: Metafile (. . . ; .

nhanced Metafile (.em/) Windowsa jako format zamienny s obstugiwane
Macromedia Flash (.swf) Grafika dla internetu i animacje Wektory konwertowane do formatu

wektorowego swi
JPEG (jpg) Grafika dla internetu Rasteryzuje wektory
Macintosh PICT (pct) Uzy\yany przez niektore programy Nie wszystkie 1nf0rrpac1e wektorowe
Macintosha jako format zamienny sg obstugiwane

Photoshop (.psd) Adobe Photoshop Moze zachowac tylko test wektorowy
TIFF (.tif) Grafika do druku Rasteryzuje wektory
Test Format (.txt) Tekst i edycja tekstu Zachowuje tylko informacje o typie

tekstu

Window Metafile (WAF)

Uzywany przez niektore programy
Windowsa jako prymitywny format
zamienny. Uzywamy go tylko
w przypadku, jezeli format Enhanced
Metafile nie jest dostepny

Nie wszystkie informacje wektorowe
s obstugiwane
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Opcje zapisu i eksportu w programie InDesign
InDesign takze rozdziela swoje formaty na dwa okna dialogowe — Save (Zapisz)
i Export (Eksportuj). To, co moze wprowadzi¢ nas w dezorientacje, to fakt, ze niekto-
re opcje, ktdre pojawiaja si¢ w oknie dialogowym Save w Illustratorze, s3 w oknie
dialogowym Export w InDesignie. Dzieje si¢ tak dlatego, ze Illustrator ma wigksza
zdolnos$¢ otwierania innych formatow plikow. InDesign moze wiernie otwiera¢
tylko swoje wtasne formaty plikow.

Formaty zapisu sg uzywane tylko dla plikow InDesigna i szablonow (zobacz
rysunek 5.35). Formaty eksportu konwertujg pliki do wtasciwych formatéw w ce-
lu zastosowania ich w innych programach do sktadu albo jako czesci przeptywu
pracy PDF (tabela 5.6). Tak jak w Illustratorze, formaty eksportu nie pozwalajg na
ponowne otworzenie pliku. Jesli musimy popracowac nad plikiem pozniej, zapisu-
jemy oryginalny plik InDesigna, a takze wyeksportowany dokument.

Tabela 5.6. Formaty zapisu i eksportu w programie InDesign CS2

Format i rozszerzenie Uzywany do Status plikow wektorowych

Document InDesign CS2 ~ Natywny format pliku dla programu
(.indd) InDesign

InDesign Template (.indt) Ochrona pliku przed nieumyslnymi
— Szablon InDesign CS2 zmianami podczas ponownego otwierania

Zachowuje wszystkie informacje

Zachowuje wszystkie informacje

. Eksportowanie tekstu z formatowaniem, Zachowuje tylko informacje o typie
Adobe InDesigned . . . - . .
Tagged Text (fxt) ktory moze by¢ odczytany tylko przez tekstu. Zapisujemy oryginalny plik
&8 ’ InDesign InDesigna dla potrzeb przysztej edycji

Zachowuje wektory. Zapisujemy
EPS (.eps) Umieszczanie w programach graficznych — oryginalny plik InDesigna dla potrzeb
przysztej edycji

Zachowuje wektory. Zapisujemy
Otwieranie plikow CS2 w InDesignie CS  oryginalny plik InDesigna dla potrzeb
przysztej edycji

InDesign Interchange
(.inx)

Rasteryzuje wektory. Zapisujemy
JPEG (,jpg) Grafika dla internetu oryginalny plik InDesigna dla potrzeb
przysztej edycji

Eksportowanie tekstu z formatowaniem, Zachowuje tylko informacje o typie
Rich Text Format (.rtf) ktory moze by¢ odczytany przez tekstu. Zapisujemy oryginalny plik
wiekszos¢ aplikacji do edycji tekstu InDesigna dla potrzeb przysztej edycji

Zachowuje wektory, ale efekty sa
SVG (.svg) Grafika dla internetu sptaszczone. Zapisujemy oryginalny plik
InDesigna dla potrzeb przysztej edycji

Zachowuje wektory, ale efekty sg

(Sblfvog;presowany SVG Grafika dla internetu sptaszczone. Zapisujemy oryginalny plik
S8 InDesigna dla potrzeb przysztej edycji

. . . Zachowuje tylko informacje o typie

Text Only (.txt) Zwsz:Z:fsiSt;:(l:zry;:OrZaenE’y:ellizzx:y tekstu. Zapisujemy oryginalny plik
P 4 programy InDesigna dla potrzeb przysztej edycji

XML (xml) Odtwarzanie pliku przy uzyciu innych Odtwarza oryginalny plik InDesigna

instrukcji XML w nowych formatach
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Rysunek 5.35.
Opcje formatow
InDesigna CS2 do
zapisu i eksportu
plikéw

Sime As Export
Save s [idden vectors i.indd. 1= Save As; [Looking Glass.pdf =
Where: [ I RW-1D2xTempit1 3-102003 8] Where: [ [ Cards and Chess 3}

I Adobe InDesign Tagged Text """
Farmat: | « InDesign £52 document Format:| + Adabe POF '
= ‘{ InDesign C52 template EFS
[ Use Adobe Dialog’ { Use Adobe Dialog]  'MDEsigN Interchange
IPEG
= Rich Text Formar

Gt we Eance ) (@50

SVG

C
1 Text only
XML
—

Jakim formatem s3 pliki INX InDesigna?
Jednym z formatow eksportowych programu InDesign jest InDesign Inter-
change (INX). Co tworzymy, wybierajac ten format?

Format INX jest zestawem instrukcji XML, ktére pozwalajg progra-
mowi InDesign CS na otwieranie nowszych plikow InDesign CS2. Sato
te same typy instrukcji, ktore sa uzywane w plikach Snippet InDesigna.
Mowiac wiec Scisle, pliki INX nie zawierajg zadnych informacji wektorowych.
Zawieraja jedynie instrukcje do tworzenia plikow InDesign.

Umieszczanie wektoréow w programie InDesign

Mozna by pomysle¢, ze skoro mamy w pliku informacje wektorowe, pozostang
one wektorami po umieszczeniu ich w programie do sktadu, takim jak, na przy-
ktad, InDesign. Tak myslelismy, dopoki nie zobaczylismy, co si¢ dzieje z tekstem
postscriptowym i wektorami, ktore zostaly umieszczone w InDesignie.

Poniewaz InDesign ,nie rozumie” formatéw wektorowych Photoshopa, wektory
w zwyktym pliku photoshopowym umieszczonym w InDesignie zostang zamienio-
ne na piksele. Tabela 5.7 pokazuje, jakie formaty zachowuja informacje wektorowe
po umieszczeniu w InDesignie, a ktore formaty tracg informacje wektorowe.

Opcje zapisu i eksportu w programie Photoshop

Photoshop wysyta wszystkie swoje formaty plikow do okna dialogowego Save
(Zapisz) (zobacz rysunek 5.36). Poniewaz Photoshop zajmuje sie gtdwnie obra-
zami bitmapowymi, nie dziwi fakt, ze niewiele formatéw rozpoznaje informacje
wektorowe w plikach Photoshopa. Jednak pomocna moze si¢ okaza¢ wiedza na
temat, kiedy lub gdzie zapisywa¢ dane wektorowe. Zapisywanie plikow Photos-
hopa omowione jest w czesci ,Zapisywanie pikseli” w rozdziale 4., ,Rastrowe
i pikselowe formaty plikéw”).

Photoshop ma takze formaty do eksportu w menu File/Export (Plik/ Eksportuj).
Tylko jeden z nich interesuje nas w tym rozdziale: opcja Paths to Illustrator (Sciezki
do Illustratora). Polecenie to zostato dodane w czasach, kiedy nie mozna byto ko-
piowac 1 wklejac lub przeciggac i upuszczac plikow z jednej aplikacji do drugiej.



Tabela 5.7.
Opcje plikow
wektorowych
umieszczonych
w InDesignie

Rysunek 5.36.
Formaty zapisu

i eksportu

W programie
Photoshop CS2
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Format pliku Zachowuje wektory

wektorowego w InDesignie Uwagi

Al Tak

PSD N vosa w pik Photoshopa
PDF (z Nlustratora) Tak

PDF (z Photoshopa) Tak

PDF (z InDesigna) Tak

EPS (z Illustratora) Tak

EPS (z Photoshopa i Wektonsasteroune prcs InDesign
EPS (z InDesigna) Tak

INDD Tak

SWF Nie dotyczy

SVG Nie dotyczy

save A Export Paths
3 t =
= npors e
Sy Ao {UNRRRREIINN o 18 Save Ax: [Carden of Flowers ai 1G]
Where: | B Desktop ] Wharn: [ (A Conmmiats o]
| Document Bounds 4
Format:| ¢ Photoshop 2] Mbuq + Shape | Vectar Mask E
[
{ Use Adab Dia Campuserve GIF Annetations =
Use Adabe Dialog| =
(Lo Ao BROB  photoshop EPS o (Cancel ) (S
IPEG
Large Document Formar
POX
Photoshap PF
Phatashap 2.0
Photashop Raw
PICT File
PICT Resource
Procar
PNG
Partable Bit Map
Scitex CT

Targa

TIFF

Fhotoshop DCS 1.0

Photoshap DCS 2.0
N

Polecenie to pozwala na eksport sciezek w pliku photoshopowym bezposrednio
jako plik Illustratora. W dzisiejszych czasach czesto zapominamy o tej funkcji,
poniewaz tak tatwo jest kopiowa¢ 1 wkleja¢ Sciezki. Jednak fakt, ze nie ma opcji
eksportu, pozwala stosowa¢ przetwarzane wsadowe do konwersji sciezek z wielu
plikow.

Adobe PDF

Nie dziwi nas fakt, ze wszystkie aplikacje w pakiecie CS2 pozwalajg na za-
pis plikow w formacie PDF. Co wigcej, maja one te same globalne ustawienia
eksportu plikow PDF. Jezeli utworzymy ustawienia PDF w InDesignie, pokaza
sie one w oknie dialogowym PDF Options (Opcje PDF) w Illustratorze podczas
zapisu pliku PDF. Jest to §wietny sposob upewnienia si¢, ze nasze pliki PDF
majg zgodne ustawienia. W rozdziale 14., ,Tworzenie plikow PDF i korzystanie
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z nich”, zajmiemy sie ustawianiem opcji PDF. Tutaj zaprezentujemy kilka pod-
stawowych punktow przedstawiajacych ogolny przeglad mozliwosci. Tabela 5.8
przedstawia krotkie podsumowanie sposobow; jakimi kazda z aplikacji tworzy
pliki PDF.

> W swoich opcjach okna dialogowego Save Adobe PDF (Zapisz w Adobe PDF)
Ilustrator zawiera polecenie Preserve Illustrator Editing Capabilities (Zachowaj
mozliwosci edycyjne Illustratora). Oznacza to, ze zwykty opis dokumentu PDF
jest powiekszany o dodatkowe informacje specyficzne dla Illustratora, zawie-
rajace wszystkie specjalne opcje typu probki, symbole, pedzle, efekty itp. skta-
dajace si¢ na oryginalny plik Illustratora. Wybranie tego polecenia umozliwia
ponowne otworzenie pliku PDF w Illustratorze 1 kontynuacje pracy z nim bez
potrzeby zapisu pliku PDF czy Al Brak zaznaczenia tego polecenia spowo-
duje utworzenie mniejszego pliku PDE przy czym bardzo utrudni uzywanie
Illustratora do pozniejszej edycji tego pliku.

> Zaréwno InDesign, jak i Illustrator pozwalaja na zapis kompatybilny
z Acrobatem 6 lub 7 (PDF 1.5 lub 1.6) i konwersje gornych warstw na
warstwy Acrobata. Pozwala to osobie otwierajacej plik w programie Acrobat
na wilaczanie 1 wyltgczanie warstw wedtug uznania. Jednak Photoshop nie daje
nam tej opcji przy zapisie jako PDF.

> Pliki PDF Photoshopa zachowuja informacje wektorowe po umiesz-
czeniu w InDesignie (nie dzieje si¢ tak, kiedy umieszczamy natywne pliki
Photoshopa w InDesignie; InDesign rasteryzuje informacje wektorowe w pli-
kach PSD). Z tego powodu, jesli chcemy zachowa¢ w dokumentach postscrip-
towe informacje wektorowe, powinnismy wybra¢ Photoshop PDF. (Zobacz
rozdziat 4., ,Rastrowe i pikselowe formaty plikow”, aby uzyskac¢ wiecej infor-
macji na temat zapisywania w tym formacie).

> GoLive moze konwertowac swoje strony internetowe na dokumenty
PDF. Najpierw klikamy belke PDF Preview (Podglgd PDF) w oknie dokumentu,
aby wyswietli¢ PDF Inspector, a potem ustawiamy opcje. Nastepnie klikamy
przycisk Export PDF (Eksportuj PDF)na pasku narzedzi lub wybieramy File/Ex-
port/HTML as Adobe PDF (Plik/ Eksportuj/ HTML jako Adobe PDF).

Niestety, GoLive tworzy plik PDE ktory uzywa grafiki w formacie GIF lub
JPEG na stronie HTML. MieliSmy nadziej¢, ze uzywanie natywnego Photoshopa
lub inteligentnych obiektéw Illustratora (opisanych w rozdziale 9., ,Inteligentne
obiekty i uktady stron”) pozwoli nam stworzy¢ ze stron GoLive pliki PDF o wy-
sokiej rozdzielczosci. Niestety, nie jest to mozliwe.



Tabela 5.8.
Mozliwosci
tworzenia plikéw
PDF z aplikacji CS2
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Edytowalny Konwersja
Utworzony przez aplikacje Status pliku do warstw
przez tworzaca wektorowego Acrobata

Zachowuje wszystkie informacje, kiedy
jest umieszczony w InDesignie. Nie
wszystkie informacje sg zachowane,

Photoshop Tak wektory sg zamieniane na piksele, kiedy Nie
umieszczane s jako natywne pliki
Photoshopa (PSD)
InDesign Nie Zachowuje wszystkie informacje Tak
. . . Tylko gorne
Mlustrator Tak Zachowuje wszystkie informacje
warstwy
Zachowuje wszystkie informacje.
Distiller Nie Opg onaln_le moze zapisywac Nie
oryginalne informacje edycyjne
Tllustratora
Nie, ale pliki
PDF mogg by¢
GoLive umieszczane na Tak Nie

innych stronach
internetowych
programu GoLive

Pliki EPS

Obecnie dziwi nas osoba uzywajaca Adobe Creative Suite 1 zapisujaca swoje prace
w formacie EPS (Encapsulated PostScript). Nie ma potrzeby uzywania tego formatu,
gdyz InDesign akceptuje natywne pliki Illustratora i Photoshopa. Pliki te sg troszke
mniejsze niz pliki EPS, zapisywane szybciej i majg znacznie lepszy ekranowy podglad
w InDesignie. Jednak jezeli musimy wysta¢ pliki do biednych duszyczek uzywajgcych
programu QuarkXPress 4.0, zapisuyjemy je w formacie EPS. W ciemnych wiekach
publikowania zza biurka jedynym sposobem dodawania pliku z programu wektorowe-
go do programu stuzacego do sktadu byto zapisanie go w formacie EPS, ktory pakowat
wszystkie informacje jako kod postscriptowy. Tak zapisany plik zawierat takze nagto-
wek umozliwiajacy programowi do sktadu wyswietlanie brzydkiego podgladu pliku.

W tym samym czasie jedynym sposobem zapisu plikow rastrowych ze sciezka
odcinania lub bichromig byt ich zapis w Photoshopie w postaci rastrowych pli-
kéw EPS. I znoéw wszystkie informacje w dokumencie byly zawarte w pakiecie
z lichym podgladem.

Obecnie Illustrator i Photoshop, jak mozna oczekiwa¢, nadal pozwalajg na zapis
w formacie EPS, ale tez mito ze strony InDesigna, ze na to pozwala. Pliki EPS Pho-
toshopa zachowuja informacje wektorowe, ale ponowne ich otwarcie w Photoshopie
powoduje rasteryzacje wszystkich cennych wektorow. Zapisujemy wigc plik EPS
jako kopie PSD, jezeli zamierzamy pracowac¢ w przysztosci z wektorami.
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Pliki SVG

Format SVG (ang. scalable vector graphics — skalowalna grafika wektorowa) zostat
stworzony dla potrzeb grafiki internetowej. Bedac grafika wektorows, pliki SVG
sa znacznie mniejsze niz porownywalne pliki GIF. Poniewaz pliki SVG takze
uzywaja XML do opisu pliku, mogg by¢ tatwo modyfikowane poprzez zmiang
zaledwie kilku linijek kodu.

Pomimo dzielnych wysitkow firmy Adobe 1 innych cztonkow organizacji roz-
wijajacej SVG, format ten nie zostat dodany do wielu stron internetowych. Jednak
na poczatku roku 2005 pojawit sie nowy format — SVG Tiny. Format ten zostat
przyjety przez producentow telefondw komorkowych jako standard do wyswiet-
lania grafiki. Pozwala na bardzo proste przestanie pliku SVG do wyswietlenia na
telefonie komdérkowym. Przy uzyciu technologii Bluetooth.

Zaroéwno Illustrator, jak 1 InDesign umozliwiaja zapis plikow w formacie
SVG, ale tylko Illustrator pozwala na zapis w formacie SVG Tiny. Illustrator ma
tez opcje Preserve Illustrator Editing Capabilities, jezeli bedzie potrzeba pracy z pli-
kiem w przysztosci. Jednak poniewaz ta opcja powigksza rozmiar pliku, wolimy jej
nie dodawac, kiedy wysytamy plik telefonem komdrkowym.

Pliki SWF

Flash (SWF) jest nastepnym typem formatu wektorowego, ktory jest uzywany
gtownie w sieci 1 innych aplikacjach niezajmujacych sie grafikg do druku, naj-
czesciej stuzacym do animacji. Poniewaz sg to animacje wektorowe, sa one bardzo
mate (jezeli chodzi o rozmiar pliku) w poréwnaniu z animacjami GIF czy filmami
QuickTime.

Pliki SWF mogg by¢ utworzone w Illustratorze. Postscriptowe informacje wek-
torowe Illustratora sg zamieniane na wektory SWF. Wektory te nie sg identyczne,
wiec jezeli ponownie otwieramy plik Illustratora, ktory byt zapisany w formacie
SWE zachowajmy oryginalny plik Illustratora.

Starsze formaty wektorowe

Podczas gdy autorzy tej ksigzki pracuja na nowoczesnym sprzecie przy uzyciu
najnowszego i najlepszego oprogramowania, wiele innych osob nadal uzywa star-
szego oprogramowania, ktdre nie rozpoznaje nowszych formatow plikow. Dlatego
tez firma Adobe skrupulatnie utrzymuje starsze formaty do eksportu i zapisu pli-
kow. Nie znaczy to jednak, ze powinnismy ich uzywac.

Na przyktad Windows Metafile (WAF) i Enhanced Metafile (EMF) sg wekto-
rowymi formatami plikow stworzonymi przez Microsoft i s3 natywne dla systemu
operacyjnego Windows, ale nie majg zastosowania w przeptywie pracy zwigza-
nym z produkcjg do druku. Format Macintosh PICT (PICT) jest takze formatem
wektorowym stworzonym przez firme Apple do stosowania w aplikacji MacDraw.
I znowu nie nadaje si¢ on do profesjonalnego drukarskiego przeptywu pracy.
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Format AutoCAD Drawing, mimo ze nie jest starszym formatem, jest stoso-
wany w oprogramowaniu AutoCAD. Mozna jednak zauwazy¢, ze dzisiejsze apli-
kacje AutoCAD potrafig otwiera¢ pliki Illustratora CS2 lub starsze wersje plikow
[lustratora.

Spacer sciezka wektorowq

Wektory sa na wage ztota. Moga by¢ modyfikowane za pomocg przesuwania punk-
tow kontrolnych. Sg tatwo skalowalne bez uszczerbku na jakosci (rozdzielczosc).
Moga by¢ wklejane pomigdzy aplikacjami. Kiedy uzywamy aplikacji Creative Su-
ite, musimy pamietac, ktore opcje tworza wektory, a ktore nie.

Znajomos¢ formatow obstugujacych dane wektorowe pomoze unikng¢ nie-
mitych niespodzianek takich jak zamiana naszych czystych, prostych i cennych
ksztattow wektorowych na zamazane piksele.



