P rOfe SJ on al ny d it k ; Profesjonalny druk
P rzyg Otowan i e m ate ri a*(’)w rzygmnwani materialow

Autor: Claudia McCue

— Ttumaczenie: Piotr Cieslak
 KATALOG'ONLINE ISBN: 83-246-0816-8

Tytut oryginatu: Real World Print Production

. ZAMOW DRUKOWANY KATALOGH Format: B, stron: 480

Poznaj profesjonalne narzedzia, techniki i procesy z dziedziny DTP

* Naucz sie wykorzystywaé mozliwoSci profesjonalnego oprogramowania
* Poznaj tajniki stosowania réznych farb, papieru, czcionek oraz
przygotowywania obrazéw do druku

y - GENNIK | INFORMACJE * Dowiedz sie, jak wyglada praca w drukarni i co zrobi¢, by dostarczac

do zaktaddéw poligraficznych doskonate materiaty

Dostepne obecnie narzedzia wspomagajace projektowanie publikacji otwieraja przed

0/ NOWOSCIACH projektantami i grafikami nowe, niezwykte mozliwosci. Trzeba jednak pamietac,
__ e przygotowanie efektownego projektu to jedynie czesS¢ sukcesu. Przenoszenie
. ZAMOW CENNIK™ koncepcii artystycznych na papier stanowi spore wyzwanie i wymaga duzego

doswiadczenia. Wazna jest nie tylko znajomos$¢ rozwiazan, ktore nalezy stosowac.
(Czesto wazniejsza jest wiedza o tym, z jakich technik nie nalezy korzystaé i dlaczego.
Ta ksigzka pomoze Ci w zrozumieniu powyzszych zagadnieri.

~Profesjonalny druk. Przygotowywanie materiatdw” to praktyczny i przystepny
przewodnik po Swiecie DTP. Dzieki niemu dowiesz sie, jak wyglada cykl zycia projektu
oraz praca w drukarni. Zrozumiesz ograniczenia zwigzane ze stosowaniem réznych

farb i papieru, a takze zasady wykanczania i oprawiania materiatow. Przeczytasz, jak
przygotowywac do druku obrazy rastrowe i wektorowe. Nauczysz sie takze wykorzystywac
mozliwosci licznych aplikaciji graficznych oraz programow do sktadu publikacji, takich
jak Photoshop, Illustrator czy Freehand. Poznasz nie tylko zalecane sposoby
przygotowywania materiatow do druku, ale takze zrozumiesz, ktérych technik nalezy
unikac. Ta ksiazka to nieoceniona pomoc dla wszystkich projektantow i grafikow.

* Praca nad projektem w drukarni

o Wptyw stosowanej farby i papieru na jakos¢ druku

¢ Techniki wykanczania i oprawiania

* Przygotowywanie grafiki rastrowej i wektorowej do druku

* Dobieranie odpowiednich czcionek

o Wskazowki dla uzytkownikéw wielu programow (takich jak Photoshop,
lllustrator, Freehand, InDesign, QuarkExpress, Acrobat)

Korzystaj z rozwiazan stosowanych przez profesjonalistow

Wydawnictwo Helion
ul. KoSciuszki 1¢
44-100 Gliwice

tel. 032 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl



http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~prodru
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~prodru
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0321410181/helion-20

Spis tresci

Przedmowa................................... 19

Kto powinien przeczytaé te ksigzke? ........................ 20
Komu ta ksigzka zupelnie si¢ nie przyda? .................... 21
Qautorce . ...ttt 22
Podzickowania........... ... ... ... it 23

Rozdziat 1. Cykl zycia projektu .. c c ccccccececoceces 27

Stare,dobre czasy . .............ciiiiii i 28
Nowy, wspaniaty swiat —DTP ............................. 30
Przekazanie projektu dorealizacji........................... 32
Wycieczka do przecietnej drukarni . ......................... 32
Dziat sprzedazy ....... ... ... ... .. . . .. ... 34
Dziat obstugiklienta .................. ... .. ... ... .... 34
Planowanie, kosztorysitermin ............................ 34
FazatestOw ... ... .. 36
Przygotowaniedodruku .......... . ... 37
Produkcja ....... ... .. . 37
Skanowanie ..................iiiiii 38
Obrobkaobrazu . ............ ... ... L 38

Raster Image Processor (RIP) ........................ 38
Zalewkowanie .................. i, 40
Impozycja ... 40

Proby ... 41



6 Profesjonalny druk. Przygotowanie materiatow

Tworzenie form drukowych . .............................. 42
Drukarnia .......... ... ... 43
Wykanczanie ................. i 44
Przycinanie ............ .. ... ... . . ... 45
Ztamywanie i sktadanie . ................ ... . ... 45
ZSZYWANIC ...t 45
Wykrawanie . .......... ... 45
OpPrawianiC . ............o.uiiirieeiie e, 46
Klejenie. ... . 46
Sktadowanie i wysytka .......... ... .. . 47
Stowniczek poje¢ drukarskich ............. ... ... 48

ROZdZia{ZQFarbaipapieroooo..o.....ooooaaa....o 63

Podstawowe informacje o druku czarno-biatym................ 63
Podstawowe informacje o druku kolorowym .................. 67
Ograniczenia modelu CMYK ............................. 71
Kolory dodatkowe. ........... .. ... ... 72
Imitowanie kolorow dodatkowych
przy uzyciu farb procesowych.......... ... .. ...l 74
Zagadnienia dotyczace maszyn drukarskich. .................. 76
Pasowanie.............. ... 76
Zalewki. ... 77
Duze, jednolicie zadrukowane fragmenty.................... 79
Glgbokaczern ....... ... .. ...l 80
Klopotliwe farby ................ .. ... .. ... 82
Farby specjalne. . .......... ... ... ... .. 83
Farby nietypowe. ................ 84
Lakieryipowleczenia.......................coiiuin. 84
Druk cyfrowy . ... ... e 86
Zalety druku cyfrowego. ............ .. ... i 86
Zlecenia niskonaktadowe . ......... ... ... ... .. ... ... 86
Réznicowanie egzemplarzy ........................... 87
Wady druku cyfrowego ............ ... L. 87
Pasowanie ......... ... ... . .. ... 89
Kolory dodatkowe
na maszynach cyfrowych wyposazonych w tonery ... .... 89
Wymagania i ograniczenia zwigzane z papierem. . .. ... .. 90
Zatamaniaiztuszczanie........... ... ... ... ... 90

Rozdzielczos¢ iliniatura . ............................ 90



Spis tresci 7

Monitor nie jest wykonany z papieru ........................ 91
Przeglad zagadnien zwigzanych z zarzadzaniem kolorem . . . .. 91
Konfiguracja srodowiska pracy ............................ 92
Realistyczne oczekiwania . ................................ 94
Wydruki kontraktowe. ................ ... ... .. 95

Rozdziat 3. Wykanczanieioprawa ....cccceceeceecss 97

Jeden rozmiar... wcale nie dla wszystkich .................... 98
Zasada numer 1. Projekt powinien mie¢ poprawny format. . . .. 98
Zasada numer 2. Zadbajospad ........................... 100
Zasada numer 3. Trzymaj sie z dala od krawedzi............ 101
Zasada numer 4. Przestrzegaj parametrow druku ........... 102

Ztamywanie — origamina sterydach ....................... 103

IMpPozZyCja. . . ..o 106
Prosta impozycja. ... 106
Impozycja wielostronicowa. .............................. 108

Metody oprawiania. . ...t 113
Oprawa ZeSZYtOWa . .. ..ottt ettt 114
Oprawa klejonaioprawatwarda .......................... 114
Oprawa grzebieniowa. ... .........c.oveiuriieinieeinn .. 116
Oprawaspiralowa.............. ... .. i 117
Inne sposoby oprawiania.................. ... 117

Podroz wtrzeciwymiar. ..............coiiineernninnnnnnn. 118
Wykrawanie. . ............ 120
Wytlaczanie. . ........... ... 123
Foliowanie ........... ... ... ... 0 124

Rozdziat 4. Przygotowanie obrazéw rastrowych...... 127

Starozytne dzieje p.n.p. (przed nadej$ciem piksela). ........... 128
Dzieje wspolczesne, e.e.p. (era ekspansji piksela) ............. 128
SKanery. ....... ... 128
Aparaty cyfrowe ....... ... 129
Oprogramowanie do edycjiobrazu ........................ 129
Rozdzielczo$¢ ijakosC obrazu. ............................. 131
Skalowanie — powigkszanie.............................. 131
Skalowanie — zmniejSzanie . .................oovuureo.... 132
Planowanie. .......... .. ... . . i 133

Fotografiecyfrowe ........... .. ... .. ... .. ... .. ....... 135



8 Profesjonalny druk. Przygotowanie materiatow

Kadrowanie i przeksztatcanie zdje¢ . ...................... 136
Kadrowanie............... .. ... ... L. 136
Obracanie zdjeC . .......... ... ... .. 137
Gdzie przeksztatcac fotografic — w edytorze zdjec
czy programie do sktadu publikacji? .................. 138

Doboér wtasciwego formatu dla zdjec
przeznaczonych dowydruku. .............................. 139

TIEF . 139

Photoshop EPS. ... ... . 139

Standardowy format Photoshopa (PSD) ................... 140

Photoshop PDF. ... ... ... ... ... .. .. ... ... .. ....... 141

Migracja do formatow PSDiPDF ..................... ... 143

Przypadek specjalny — zrzuty ekranu . ............ ... ... 143
Konwertowanie zdje¢ ekranuna CMYK. .............. 145

RGBkontraCMYK.......... .. ... .. i 148

Formaty plikow z obrazami rastrowymi,

ktérych nie nalezy stosowa¢ dodruku ............ .. ... ..., 149

Rozdziat 5. Grafika wektorowa....ccccccc0ccccceee 151

Formaty plikow z obrazami wektorowymi................... 152
Encapsulated PostScript (EPS) ........................... 152
Standardowe formaty plikow ............................. 154
Adobe PDF . ... .. ... .. 155
Formaty plikow z obrazami wektorowymi,
ktorych nie nalezy stosowa¢ dodruku ..................... 156

Microsoft Windows Metafile Format (WMF).......... 156
Enhanced Metafile Format (EMF) ................... 156
Formaty rastrowe. . .............. ... 156

Obstugatekstu..............iiiiiiii i, 157
Osadzanie czcionek ............... ... .. .o, 157
Konwersja tekstunakrzywe. ............................. 158

Umieszczanie obrazow rastrowych w ilustracjach wektorowych . .159

Optymalizacja zbyt skomplikowanych ilustracji .............. 161
Upraszczanie sciezek. .............. i 161
Wskazowki dotyczgce struktury dokumentu. ............... 162

Jeden element na stronie. ............................ 163
Pamigtaj, ze to program do kreslenia ilustracji. . ........ 163

Projektowanie wielostronicowej publikacji
w programie Illustrator. . ............................ 164
Projektowanie wielostronicowej publikacji
w programie FreeHand. ............................. 164



Spis tresci 9

ROZdZia'6QCZCi°nkioooooooooo....oooooaa...ooo165

Rodzaje czcionek. . ........... ... ... . 165
Czcionki PostScript (Type 1) ............................. 165
Czcionki TrueType. ... 166
Czcionki OpenType . ..., 167
Czcionki systemowe Mac OS X........................... 170
Czcionki systemowe Windows. ........................... 171
Czcionki Multiple Master. . .............................. 171
Zmiana rodzaju czcionki.............. ... ... 172

Instalowanie czcionek w systemie operacyjnym .............. 173
MacOS —FontBook ................................... 173
Windows — Panel sterowania. ............................ 173

Programy do zarzadzania czcionkami . ...................... 174
Automatyczna aktywacja czcionek ............... ... ... 175
Konflikty miedzy czcionkami ............................ 175

Licencjonowanie czcionek. ................ ... ... ... 176
Licencie EULA. ....... ... ... ... . ... . . . . . . . . ... ..., 176
Osadzanie czcionek w dokumentach PDF. . ................ 177
Konwersja tekstunakrzywe. ............................. 178
Wysytanie czcionek do firmy poligraficznej ................ 179

Rozdziat 7. Zagadnienia dotyczace
réoznych platform sprzetowych .......... 181

Ktadka ponad wielka przepascig ........................... 182
Nazewnictwo plikow . ........ ... ... ... .. i, 182
Zachowaj niczym nieskrepowang... zwieztos¢ . ............. 183

W nazwach plikow niepotrzebna jest interpunkcja. Kropka .. 183

Uwazaj nastownictwo. .................................. 185
Dodaj rozszerzenie nazwy pliku . ......................... 185
Czcionki. ... ..o 186
Formaty plikow graficznych............................... 188

Rozdziat 8. Dostarczenie materiatow do druku ....... 189

Planowanie w trakcie projektowania ........................ 190
Nawiazanie kontaktu z firma poligraficzna. .................. 190
Planowaniedruku................... ... ... . . 193
Weryfikacja obrazéw rastrowych. ......................... 194
Weryfikacja obrazéw wektorowych. ................ ... ... 196

Weryfikacja pliku publikacji................... ... ... 197



10 Profesjonalny druk. Przygotowanie materiatéw

Przestanie materiatow dodruku. ............... ... ... L 199
Dostarczanie dokumentow PDF ................ .. ... ... 200
Dostarczanie dokumentow zrodtowych . ................... 201

Zagadnienia dotyczace systemow operacyjnych ........ 203
Przesytanie plikow ............. ... ... ...l 204

Przygotowanie do prob drukarskich ........................ 205
Weryfikacja prob drukarskich ............................ 205
Sprawdzanie wydrukdéw probnych pojedynczych stron . . . . .. 206
Weryfikacja poprawek . ........ ... .. 209
Weryfikacja wydrukéw typu ,bluelines™ ................... 209
Zatwierdzenie wydruku probnego. ................ ... ... 209

Obecnosé przy wydruku probnym. ......................... 210

Rozdziat 9. Wskazowki dla uzytkownikow
programu Photoshop.....cccccceececee 213

Nadobry poczatek ........... ...t 214
Poznac¢ dalsze losy zdjecia ............................... 214
Rozdzielczos¢ obrazu. ............ ... ... ... ... 216
Przestrzenbarw ......... .. ... . 216
KonwersjazRGBna CMYK. ......................... ... 217

WarStWY . ot e 217
Nie trzeba usuwac¢ pikseli! ................... .. .. ....... 218
Korekcja koloru z polisg ubezpieczeniowg. . ................ 219
Czy wielowarstwowy dokument
powinien zostaC UProSZCZONY? . ... .....oureeeeee.n 220

Przezroczystos$C. .. ...t e 221

Szparowanie i maskowanie ................................ 223
Tworzenie sciezek — dobre 1 zte rozwigzania............... 223

Ustawienia gtadkosci $ciezek ........................ 225
Sciezki, ktore nie sa $ciezkami odcinania.............. 227
Inne metody szparowania . ......................... .. 228

Nietylko CMYK. ..... . ... 231
Tworzenie bichromii .................................... 231
Kolory dodatkowe w projektach CMYK ................... 232

Nie tylkopiksele....... .. ... i, 233
Elementy wektorowe ................ .. ... ... 233
Zapisywanie dokumentu w formacie Photoshop PDF ... .... 236

Zapisywanie dokumentow na potrzeby innych aplikacji ....... 238



Spis tresci 11

Rozdziat 10. Wskazowki dla uzytkownikow
programu lllustrator. ... ccccccececee. 241

Dlaczego wersja programu jest wazna? ...................... 241
Zapisywanie na potrzeby wczesniejszych wersji programu. . . . . 247
Dziwactwa okien dialogowych Save (Zapisz) ............... 247
Tryb kolorow dokumentu . ............................... 248
Upraszczanie ztozonych elementéw graficznych. ............. 249
Filtryiefekty specjalne . .................................. 252
Filtry i efekty — ksztalty wektorowe. ...................... 252
Filtry i efekty — tworzenie pikseli......................... 253

Polecenie Filter/Stylize/Drop Shadow
(Filtr/Stylizacja/Dodaj cien). . ....................... 253

Polecenie Effect/Stylize/Drop Shadow
(Efect/Stylizacja/Dodaj cien)........................ 255
Parametry obrazow rastrowych w dokumencie . ........ 256
Tworzenie trojwymiarowych elementow graficznych. ......... 258
PrzezroczystoSC. . . .....o it 259
Eliminacja przezroczystos$ci .............couiiiiinnennnnn.. 261
Obrazy dotaczone i osadzone w projekcie. . .................. 263
Ewolucje. . ... . 265
Zmiany w przepisach Pantone .................. ... ... ..., 266
Zapisywanie projektow na potrzeby innych aplikacji.......... 267

Rozdziat 11. Wskazowki dla uzytkownikow
programu FreeHand......cccccc0cec0 269

Czcionki i elementy graficzne.............................. 269
Wszystkorazem .......... ... ... . 270
Obstuga czcionek. . ................................. 270

Obrazy rastrowe — dotaczanie czy osadzanie?. ......... 271
Modyfikacja dotaczonych obrazow ................... 273
Importowanie zdje¢. . .............. 274
Importowanie kilku zdje¢ jednoczesnie. . .............. 275
Odpowiednie formaty obrazu ........................ 275
Specjalne traktowanie — format DCS................. 275
Skalowanie importowanych zdje¢. .................... 276

Importowanie lub otwieranie dokumentow Adobe PDF . .277

Efekty specjalne ............ ... .. ... ... 277
Edytowalne efekty wektorowe ............................ 278
Edytowalne efekty rastrowe ................. ... .. ... ..., 279



12  Profesjonalny druk. Przygotowanie materiatéw

Efektsoczewki ....... ... ... . . . 280
Wypelnienia i obrysy specjalne . . ......................... 281
Wypetnienia gradientowe. . .......................... 282
Wypehienia wzorkiem. ............................. 282
Wypetnienia PostScript ............................. 283
Wypetnienia teksturg ............................... 285
Wypelnienie motywem. . ................. .. ... ..... 286
Wypetnienia niestandardowe. . ....................... 287
Nietypowe ustawieniarastra . ........................ 289
Wyttaczanie, rozmycieicienie. ........................... 289
Upraszczanie ztozonych ilustracji . ......................... 290
Wiosenne porzadki.................. .. ... ... ... 290
Wygtadzanie i upraszczanie. . .............. ... ... 291
Optymalizacja........... ... .. ... i 292
Eksportowanie dokumentow programu FreeHand ............ 292
Eksportowanie formatow rastrowych . ..................... 293
Eksportowanie formatéw wektorowych . ................... 293
Zachowanie poprawnego spadu
w eksportowanych plikach........................... 296
Eksportowanie dokumentow wielostronicowych. ... .. .. 297
Eksportowanie dokumentow PDF. ........................ 298
Eksportowanie bezposrednio do formatu PDF ......... 298
Drukowanie do Adobe PDF. . ........................ 299

Rozdziat 12. Wskazowki dla uzytkownikéow
programu InDesign.....ccccccccceee. 303

Grafika ... ... ... ... 303
Umieszczanie elementoéw graficznych ..................... 303
Technika ,przeciagnij i upus¢” — dobre... ................. 304
dztestrony. ... 306
Kopiowanie i wklejanie. ................................. 308
Osadzanie 1 wydzielanie obrazkow........................ 308

Aktualizacja brakujgcych
lub zmodyfikowanych elementéw graficzaych .............. 309
Odnajdywanie brakujacych elementow graficznych. . . .. 310

Aktualizacja zmodyfikowanych zdje¢ ................. 311
Zastepowanie istniejacych zdje¢................... ... 312
Edycja elementéw graficznych. ........................... 312

Przeksztatcanie elementow graficznych................. ... 314



Spis tresci 13

Obstuga rodzimych formatow. ............................. 315

Rodzime dokumenty Photoshopa (PSD)................... 315

Coztym Cleniemy? . ..ottt 315
InDesign CS2 — okno dialogowe Object Layer Options

(Opcje warstwy obiektu) ............................ 318

Rodzime dokumenty Illustratora (AI) ..................... 320

Dokumenty PDF w roli ilustracji ......................... 321

Probki.. ... ..o 321

Uparte probKi . ... 323

Co zrobi¢ z tymi wszystkimi probkami? ................... 324

Menedzer farb. . ... ... 326

Kolorowanie obrazow .............. ... .. ... .. ... 329

Konwersja rodzimych dokumentow

programow QuarkXPress i PageMaker...................... 330
Przygotowanie do konwersji.............................. 331
Czego mozna oczeKiwac? .......... ..., 332

Problemy zwigzane z konwersja dokumentow

programu PageMaker ............................... 333
Problemy zwigzane z konwersja dokumentow

programu QuarkXPress .......................... L 334
Porzadki........ ... ... . 336
Kiedy nie nalezy konwertowac plikow zrédtowych

w rodzimych formatach? ............................ 336

Kilka ogoélnych zagadnien dotyczacych dokumentéw InDesign . .337

PlikiIDLK. .. ... . 337
Automatyczne odzyskiwanie pliku ........................ 337
Podrozwczasie. ......... ... 338
Zmniejszenie objetoscipliku . ... 338
Spad, kochany spad ................... ... ... .. ......... 338
Nic sie nie stato, czyli zmiana ustawien dokumentu ......... 340
Odwiedziny w bibliotece. . ............................... 340
PrzezroczystoSe. .. ...t e 341
Eliminacja przezroczysto$ci. ... 342
Tekst nalezy umiesci¢ na goérze....................... 343
Wybor wtasciwej przestrzeni kolorow
dla efektéw zwigzanych z przezroczystoscig ........... 343
Wybor algorytmu konwersji przezroczystosci . ......... 344
Wybieranie ustawien
zwigzanych z konwersjg przezroczystosci. . ............ 348
Przypadek specjalny —

obiekty w kolorach dodatkowych ..................... 349



14  Profesjonalny druk. Przygotowanie materiatéw

Kolory dodatkowe 1 przezroczysto$¢ —

nadruk wsystemie RIP. ............................. 351

Cienie — stonce, ktore nigdy nie zachodzi............. 352
Odnajdywanie i usuwanie problemow. ...................... 353
Narzedzia do ekspertyzy dokumentu . ..................... 353
Paleta Info (Informacje) ................................. 357
Weryfikacja 1 tworzenie pakietu. . ......................... 358
Sposoby tworzenia dokumentow PDF....................... 359
Ustawienia zwigzane z tworzeniem PDF .................... 361

Rozdziat 13. Wskazowki dla uzytkownikow
programu QuarkXPress . ..ccccececeece 365

TS €. . ottt e 365
Zapisywanie dokumentow QuarkXPress 6.5

na potrzeby starszych wersji programu .................... 366

Tekst synchronizowany . ............................. 367

Projekty — konwersja na oddzielne dokumenty. . ....... 367

Problemy z czcionkami. ............................. 368

Rodzime dokumenty Photoshopa. .................... 369

Rozszerzenie QuarkVista™. ......................... 369

Ogolne uwagi dotyczace programu QuarkXPress............. 371

Strzez sig... BIOS-u?............ ... 371

Grafika ..... ... .. .. 374

Unikaj kopiowania ze schowka ....................... 374

Sciezki odcinania. ... 375

Wykorzystanie dokumentow PDF jako ilustracji ... ... . 377

Definiowanie kolorow . .............. ... ... L 379

Tworzenie dokumentow PDF ............ ... ... ... ... 381

Eksportowanie do formatu PDF — QuarkXPress 5.0 ...383
Eksportowanie do formatu PDF

— QuarkXPress 6.016.5 ............................ 385
Drukowanie do programu Distiller lub drukarki
dokumentéw PDF (QuarkXPress 5.0 i nowsze) ........ 386
Wydruk do pliku PostScript

ireczna konwersja dokumentu ....................... 387
ZapiszjakoPDF ... ... ... ... .. ...l 388

Tworzenie pakietu materiatow. . .......................... 389



Spis tresci 15

QuarkXPress 7.0. .. ... oot 390
Nowe funkcje. .......... . 390
Udoskonalona obstuga obrazkéw w formacie Photoshopa. . ..393

Eksportowanie dokumentéw PDF

w programie QuarkXPress 7.0. . ............. ... . ... 394
Rozwigzywanie problemow. ............................... 395
Naprawianie uszkodzonego pliku ......................... 395
Dzielirzadz. ...... ... . . 396

Rozdziat 14. Wskazowki dla uzytkownikéow
programu Acrobat ........ccccc0000. 399

Seria produktow Acrobat. .............. ... ... ... ... 400
Skad si¢ biora dokumenty PDF?. . ........... ... ... ... ... 402
Tworzenie dokumentow PDF . ... ... ... .. ... ... ..... 403
Okreslenie docelowego wariantu dokumentu PDF........ ... 403
Ustawienia dokumentéw PDF
i kilka waznych standardow .............................. 404
Acrobat Distiller................. ... 407
Obstuga materiatow graficznych. ......................... 412
Ustawienia dotyczace rozdzielczosci.................. 412
Ustawieniakompresji . ..., 413
Osadzanie czcionek ............... ... .. i, 414
Edycja dokumentow PDF . ................................ 416
Edycjatekstu...... ... .. ... ... ... .. 417
Edycjagrafiki ........... ... .. .. 418
Pasek narzedzi Print Production (Drukowanie)............... 422
Narzedzia do analizy dokumentow,
czyli ,,co jest nie tak z tym plikiem PDF?”. .. ........... ..., 423
Narzedzie Output Preview (Podglad wyjsciowy) ....... 424
Narzedzie Preflight (Inspekcja wstepna). . ............. 426
Narzedzie PDF Optimizer (Optymalizacja PDF). ... ... 429
Narzedzia do usuwaniabtedow........................... 430
Narzedzie Convert Colors (Konwertuj kolory). ......... 430
Narzedzie Ink Manager (Menedzer farb) .............. 430
Narzedzie Add Printer Marks
(Dodaj znaczniki drukarki) .......................... 431
Narzedzie Crop Pages (Przytnij strony). ............... 432

Narzedzie Fix Hairlines (Popraw cienkie linie) ......... 433



16 Profesjonalny druk. Przygotowanie materiatéw

Narzedzie Transparency Flattening

(Sptaszczanie przezroczystosci)...................... 434
Narzedzie PDF Optimizer (Optymalizacja PDF). .. .. .. 435
Narzedzie Trap Presets (Styl ustawien zalewki) ... ... .. 435
JOF . 436

Postugiwanie si¢ zewnetrznymi edytorami dokumentow PDF . 436

Dodatek. Materialy Zrédlowe .....cccccceececcecs 439

Organizacje .. ........couiieiin ittt ittt 439
Grupy zaintereSOWan . . ... .......ovuuuureeeaaeeenn.. 440
Spotecznosci i fora internetowe . . ... L 441
Organizacje zwigzane z branzg drukarska . . ............ ... 443
Organizacje zwigzane z branzg opakowan .................. 444
Organizacje szkoleniowe . . ... 444

Targiikonferencje ........... ... ... ... . ..., 445
Wydarzenia w branzy drukarskiej......................... 446

Targinadwiecie. ...t 446
TargiwPolsce ........... ... .. ... .. .. 447
Konferencje dla projektantow. . ............. ... .. ....... 447
Konferencje poswigcone formatowi PDF................ ... 448

Ksiazki poswigcone projektowaniu i poligrafii ............... 448
Projektowanieisktad............... ... .. . 449
Publikacje dotyczace projektowania....................... 449
Publikacje dotyczace drukowania ......................... 450
Typografia ...... ... ... ... 451

Ksiazki dotyczace popularnych programow graficznych. ... ... 452
Acrobat. . ... 452
Adobe Creative Suite. ..., 453
FreeHand......... ... ... .. .. . . . . . . 453
THustrator. . ... 453
InDesign....... ..o 453
Photoshop ...... ... 454
Specjalistyczne ksigzki o Photoshopie..................... 454
QuarkXPress. . ..o 454

Wydawnictwa . ... i 455
Projektowanie publikacji................................. 455
Grafika........ ... ... . . 455
Technika drukarska. ..................................... 456

Samouczkiiporadniki................. .. ... ... 456



Spis tresci 17

WYCIECZKI. . . oo e 456
Muzea w Stanach Zjednoczonych. ..................... ... 456
Muzeaw Polsce ............. .. ... . 457

SkorOWidz ® © 00000000000 00000000 00000000 0 0 0 00 459



Dostarczenie
materiatow do druku

Zaplanowanie sposobu realizacji projektu powinno nastgpi¢ na dtugo przed-
tem, zanim dostarczysz niezbe¢dne materiaty do drukarni. Czytajac poprzednie
rozdziaty, miate$ okazje przekonac sie, ze to whasnie na barkach projektanta
spoczywa obowigzek przewidywania okreslonych probleméw, ktore mogg wy-
stapi¢ podczas druku. Znacznie tatwiej i wygodniej jest zapobiec ewentual-
nym ktopotom na samym poczatku niz juz w trakcie realizacji zlecenia, gdy
dni i godziny dzielgce Ci¢ od terminu oddania gotowego produktu pedza jak
szalone. Bynajmniej nie chodzi tu wytacznie o ,grube” sprawy, lecz rowniez
catkiem banalne, drobne poprawki. Mozesz mi wierzy¢, ze nie ma nic $miesz-
nego w przegladaniu wydrukdw probnych o trzeciej nad ranem, gdy opuchnie-
te z niewyspania oczy dostrzegaja w narozniku strony dopisek drukarza: ,Hej,
wpadto mi w oko, ze nazwisko tego faceta na kazdej stronie broszury napisane
jest troche inaczej, jak myslisz, czy tak powinno by¢?”.

W oku wydawniczego cyklonu tatwo jest niekiedy przeoczy¢ drobne spra-
wy, skupiajac si¢ na najbardziej problematycznych aspektach realizacji niety-
powego projektu. Skoncentrowanie si¢ na wybranych, oderwanych od siebie
problemach moze utrudni¢ postrzeganie projektu jako spojnej catosci. Z dru-
giej strony tatwiej jest przeanalizowac caty proces, jesli podzieli si¢ go na lo-
gicznie wybrane, mniejsze czgsci.

Rozdziat ten pomyslany zostat jako pewnego rodzaju repetytorium, poru-
szajace zagadnienia, ktére byty juz cze$ciowo wspomniane we wczes$niejszych
rozdziatach ksigzki. Moim celem byto tez napisanie go w taki sposob, by uta-
twiat on przygotowanie materiatow do druku dzieki poradom obejmujgcym
praktycznie kazdg czes$¢ 1 etap tego procesu.



190 Profesjonalny druk. Przygotowanie materiatéw

Planowanie
w trakcie projektowania

Rozpoczecie nowego projektu jest niemal zawsze bardzo ekscytujace, a pod-
ekscytowani projektanci znani sg z tego, ze nie liczg godzin i dni po$wieconych
na jego realizacj¢. Niemniej jednak, zanim przystgpisz do realizacji zlecenia,
wez gteboki wdech. A moze nawet dwa.

Zamknij oczy 1 wyobraz sobie gotowy produkt. Postaraj si¢ oszacowac naj-
trudniejsze aspekty wydrukowania takiego produktu od strony praktyczne;.
Czy w projekcie powinny zosta¢ uzyte kolory dodatkowe i lakiery? Czy trzeba
bedzie wzig¢ pod uwage koniecznosc¢ specjalnych zabiegdw wykonczeniowych
lub uszlachetniajgcych, takich jak sztancowanie czy wyttaczanie? Czy format
projektu jest typowy? Czy gotowy produkt sktada si¢ z kilku oddzielnych ele-
mentow, ktore trzeba bedzie potraktowa¢ na rézne sposoby — na przyktad od-
dzielnie zaprojektowac teczke reklamowa, oddzielnie umieszczone w niej ma-
teriaty promocyjne i wizytowke lub karte pocztowy z zapytaniem ofertowym?

W miare jak obraz projektu bedzie stopniowo powstawat w Twojej wyob-
razni, zaplanuj rozmowe z firma poligraficzna, ktora bedzie drukowac zlecenie.
Wprawdzie na samym poczatku projektu nie zawsze bedziesz w tej luksuso-
wej sytuacji, ze wybor wykonawcy bedzie juz przesadzony, jednak wszystko
bedzie juz wiadomo. Postaraj si¢ wigc nawigza¢ kontakt z przedstawicielami
wybranej firmy i przetrze¢ $ciezke prowadzaca do pomyslnej realizacji projek-
tu. Pracownicy firmy udzielg Ci wskazowek, ktore utatwig Ci dobranie wtas-
ciwych ustawien i parametrow podczas projektowania, a po rozmowie z Tobg
sami beda przygotowani na to, z jakim rodzajem zlecenia beda mie¢ do czy-
nienia pozniej. W $wiecie poligrafii, podobnie jak w kazdej innej branzy, ktora
zajmuje sie wytwarzaniem jakich$ produktow, stowo niespodzianka rzadko
ma pozytywne konotacje.

(] (]
Nawiazanie kontaktu
® [ ] ®

z firma poligraficzna

Pierwsza osoba, z ktora zapewne skontaktujesz si¢ w firmie poligraficznej,
bedzie handlowiec. Idealny handlowiec powinien okresli¢c Twoje oczekiwa-
nia 1 udzieli¢ Ci wstepnych wskazowek dotyczacych trudniejszych zagadnien
zwigzanych z realizacja projektu — na przyktad pomoze dobra¢ odpowiedni
gatunek papieru i wyjasni aspekty zwigzane z wykonczeniem gotowego pro-
duktu. Po rozmowie z handlowcem powiniene$ mie¢ ogdlny, lecz konkretny
zarys mozliwych do uzyskania efektow. Sprzedawca zbierze przekazane przez
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Ciebie informacje i na ich podstawie oszacuje wstepny zakres kosztow reali-
zacji projektu, a takze zaproponuje termin ukonczenia poszczegdlnych etapow
pracy. Konce tych etapow wyznaczone beda przez wazne wydarzenia w proce-
sie realizacji zlecenia, takie jak termin dostarczenia materiatow, przewidywany
czas uzyskania pierwszych wydrukéw probnych, termin przekazania projektu
do druku i dostarczenia gotowego produktu. Na koniec handlowiec powinien
przekaza¢ komplet danych przedstawicielowi biura obstugi klienta (BOK-u).

Jesli masz szczescie, to trafisz na przedstawiciela, ktory posiada duza wie-
dze w zakresie poligrafii i bedzie w stanie zapozna¢ Ci¢ ze szczegdtami 1 wy-
maganiami dotyczacymi zlecenia. Jezeli okaze sie, ze przedstawiciel wydaje sie
dysponowac niezbyt przekrojowa wiedza o problematyce zwigzanej z drukiem,
to postaraj si¢ dyplomatycznie poszerzy¢ krag znajomosci w wybranej firmie.
Wprawdzie niektore drukarnie unikajg bezposrednich kontaktow klientow
z pracownikami technicznymi, lecz szczerze mowiac, niekiedy warto jest na-
wigza¢ taki kontakt, aby utatwi¢ zycie 1 sobie, 1 im samym. By¢ moze uda Ci
sie skontaktowac¢ z odpowiednig osobg za posrednictwem handlowca. Z wtasnej
perspektywy; jako osoby majacej spore doswiadczenie w zakresie technicznych
aspektow druku, moge zaryzykowac stwierdzenie, iz wigkszos¢ technikow dru-
karzy i poligrafow powita z otwartymi ramionami klienta pragngcego zyska¢
wiedze umozliwiajaca dostarczenie materiatow; ktore nie stang sie pozniej sen-
nym koszmarem operatora naswietlarki. Pragne jednoczes$nie zwrdci¢ uwage,
ze pomiedzy sumiennym klientem a namolnym klientem jest bardzo subtelna
granica, ktorej lepiej nie przekraczaé. Nie powinno si¢ na przyktad nieustannie
dzwoni¢ bezposrednio do dziatu technicznego z pytaniami (jego pracownicy
zaczng unika¢ takiego zleceniodawcy) i nalezy zawsze informowac pracownika
BOK-u o wszelkich zmianach w projekcie, niezaleznie od jego kompetencji
— pracownik 6w jest bowiem punktem kontaktowym pomi¢dzy Tobg a firma
i powinien wiedzie¢ o ewentualnych modyfikacjach.

Podczas pierwszych rozmoéw z pracownikiem BOK-u upewnij sig, ze poin-
formujesz go o wszystkich nietypowych aspektach realizacji zlecenia. Oto lista
tematdw, ktére by¢ moze powinienes poruszyc¢:

» Nietypowy gatunek papieru. Papiery o metalicznym potysku, papiery
o bardzo wyraznie zaznaczonej teksturze czy papiery o szczegodlnie duzej
(lub matej) gramaturze mogg wymaga¢ dodatkowego czasu na ich zamé-
wienie, a takze decydowa¢ o wyborze maszyny drukarskiej.

» Farby mieszane. Jesli potrzebujesz kolorow niedostepnych w palecie ko-
loréw dodatkowych Pantone, Toyo lub bibliotece barw dowolnego innego
producenta, to mozesz poprosi¢ o probki zadruku nietypowa farba, mie-
szang na zamdOwienie (probki powinny zosta¢ wykonane na docelowym
gatunku papieru). Probka taka polega na naniesieniu cienkiej warstwy za-
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moéwionej farby na wybranym rodzaju papieru i powinna wystarczajaco
dobrze odzwierciedla¢ ostateczny wyglad tej farby na wydruku.

Lakiery i inne uszlachetnienia. Specjalne dodatki, takie jak lakiery
ciezkie i akrylowe czy ,zdrapki”, wymagaja wczesniejszego uzgodnienia.

Nietypowe wykonczenia. Operacje takie jak perforowanie, sztanco-
wanie, wyttaczanie, foliowanie czy niestandardowe sposoby bigowania
lub sktadania mogg wymaga¢ odpowiednio wczesnego zaplanowania
i sprzetu. Poniewaz nietypowe wykanczanie zazwyczaj zajmuje sporo cza-
su, 0w czas powinien zosta¢ uwzgledniony w harmonogramie realizacji
projektu. Skomplikowane, niestandardowe sposoby ztamywania, bigowa-
nia czy sktadania moga wymaga¢ pewnych zmian w maszynach, w ktore
wyposazona jest drukarnia, w celu zapewnienia wtasciwej jakosci goto-
wego produktu. Wigcej informacji o technikach i sposobach wykanczania
znajdziesz w rozdziale 3., ,Wykanczanie i oprawa’.

Nietypowa zawartosc. Jesli zlecenie obejmuje wykonanie specjalnych
nadrukéw dodatkowych, takich jak adresy czy inne informacje realizowa-
ne w ramach systeméw VDB to realizacja takiego zlecenia moze wymagac
dodatkowego czasu poswigconego na zaprogramowanie maszyn i zebranie
danych (takich jak lista adresowa) potrzebnych do umieszczenia na wy-
druku.

Dla wtasnego (i drukarzy) zdrowia psychicznego warto poprosic o udziele-

nie informacji dotyczgcych:

>

Szczegotowego harmonogramu obejmujacego daty realizacji poszczegol-
nych etapow zlecenia, takich jak proby wstepne, proby kolorow i przygoto-
wanie ogolnego wydruku tresci publikacji oraz druki probne na maszynie
drukarskiej. Oczywiscie, data ukonczenia 1 dostarczenia zlecenia jest bar-
dzo istotna, lecz nie znajgc termindw realizacji kolejnych faz projektu, ry-
zykujesz powodzenie catego przedsiewziecia.

Danych kontaktowych do wszystkich 0sob, ktore sa (lub powinny by¢) za-
angazowane w realizacj¢ zlecenia; a przede wszystkim: handlowca, przed-
stawiciela BOK-u oraz dowolnych pracownikow technicznych, z ktorymi
bedziesz mogt kontaktowac si¢ w sprawie projektu. Upewnij sig, ze takze
oni wiedzg, jak sie Z Toba skontaktowa¢ w razie potrzeby. Pamietaj tez,
ze drukarnie dziatajg najczesciej 24 godziny na dobe. By¢ moze nie jeste$
przyzwyczajony do telefonow w $rodku nocy, lecz jesli zlecenie ma bardzo
krotki termin realizacji, a podczas nocnej zmiany pojawig si¢ jakie$ prob-
lemy; o ktorych powinienes$ wiedzie¢ — to spodziewaj sie, ze Twoj telefon
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moze zadzwoni¢ w najmniej oczekiwanym momencie. Taka perspektywa
powinna tez sktoni¢ Ci¢ do uwaznej weryfikacji materialéw przed odda-
niem ich do drukarni.

Planowanie druku

Zanim projekt nabierze realnych ksztattow;, trzeba przemysle¢ wszystkie jego

najwazniejsze aspekty. Rozktadanie gotowych niemal publikacji na elementy

pierwsze i ponowny ich sktad nie nalezy do przyjemnosci — a moze si¢ przy-

trafi¢, jesli okaze sie, ze format arkusza jest o centymetr zbyt duzy lub ilustra-

cje pokolorowane sa niewtasciwymi barwami dodatkowymi. Zanim utworzysz

nowy plik, powinienes$ upewnic sie¢, ze znasz nast¢pujace informacje:

>

Rozmiar gotowego wyrobu. Jesli drukujesz papier firmowy, to format
nie stanowi zadnego problemu. Gorzej, jesli masz przed sobg zadanie po-
legajace na zaprojektowaniu wyrobu, ktory jest ztamywany i sktadany
— na przyktad broszury lub teczki reklamowej. W takim przypadku lepiej
jest uzbroi¢ si¢ w doktadna linijke i sprawdzi¢ wszystkie wymiary wyro-
bu, zanim bedzie za pozno.

Wielkos¢ spadu. O ile standardowa wielko$¢ spadu jest ogolnie przyjeta
i wynosi jedng 6smg cala, to niektore firmy poligraficzne mogg zaleci¢
nieco wieksze wartosci, w szczegdlnosci wowczas, jesli zlecenie dotyczy
opakowan lub drukow wielkoformatowych.

Format wkiadek. W projektach takich jak broszury ze sktadang wktad-
ka trzeba pamieta¢ o zwezeniu strony, ktora bedzie zaginana do wnetrza
(patrz rozdziat 3., ;Wykanczanie i oprawa’). Zdefiniuj potozenie linii po-
mocniczych w programie do sktadu publikacji 1 uzyj ich w celu popraw-
nego rozmieszczenia wszystkich elementow projektu. Jesli projektujesz
publikacje o standardowym formacie, to popros przedstawiciela firmy rea-
lizujacej zlecenie o szablon gotowej publikacji tego typu — by¢ moze beda
oni dysponowa¢ takimi materiatami.

Potozenie elementéow graficznych wzgledem zitaméw, perfora-
cji lub krawedzi wykrawania. Jesli jaki$ element graficzny przyle-
ga do ztamu, to trzeba bedzie podja¢ specjalne kroki w celu uniknigcia
przeniesienia tego elementu poza 6w ztam — jest to szczegdlnie istotne
w przypadku opakowan. Drukarnia, z ktérg wspotpracujesz, powinna za-
oferowa¢ pewne wskazowki dotyczace przygotowania tego typu projek-
tow. Takie wskazowki sg bardzo istotne przede wszystkim w przypad-
ku wyrobow drukowanych na papierze o bardzo duzej gramaturze, ktora
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sprawia, ze krawedzie ztamow sg znacznie grubsze niz w przypadku cien-
szego podtoza drukowego.

» Wiasciwa liczba stron. W typowym wielostronicowym dokumencie
(z pominieciem wktadek) liczba stron powinna by¢ podzielna przez cztery.
Jesli podczas zabaw z przegladaniem tygodnika, o ktorych pisatam w roz-
dziale 3., ,Wykanczanie i oprawa’, rzeczywiscie wyjate$ zszywki, aby
przyjrze¢ si¢ uktadowi par drukarskich, to zapewne zauwazytes, ze czaso-
pismo takie sktada si¢ z okreslonej liczby podwojnych kartek — na kazde;j
z takich kartek wydrukowano dwie strony ,,na awersie” i dwie strony ,,na
rewersie”. W dtuzszych publikacjach, na przyktad ksigzkach lub zeszytach
¢wiczen, projektant (lub drukarnia) moze uzupetnic ,braki”, dodajac puste
strony (na przyktad na notatki) do pelnej wielokrotnosci czterech.

» Odpowiednie farby. Jesli nie projektujesz publikacji zawierajacej 27 ko-
loréow dodatkowych, to nie powinno by¢ ich az tyle w palecie barw pro-
jektu. Usun niepotrzebne kolory lub skonwertuj je na ich odpowiedniki
w modelu CMYK.

Weryfikacja obrazow rastrowych

Jak zapewne pamietasz z rozdziatu 4., ,Przygotowanie obrazow rastrowych”,
przed umieszczeniem w publikacji zdjecia lub innego obrazu rastrowego trzeba
koniecznie sprawdzi¢, czy ma on wystarczajgco duza rozdzielczosc, a takze czy
jest zapisany we wiasciwym formacie i odpowiedniej przestrzeni kolorow; czy-
li najczesciej CMYK lub w przypadku niektérych srodowisk projektowych,
w ktérych zaimplementowano zaawansowane mechanizmy zarzadzania kolo-
rem — RGB. W tym drugim przypadku trzeba jednak pamiegta¢ o osadzeniu
w pliku z obrazem RGB wtasciwego profilu kolorow.

Jesli projekt ogranicza sie do zaprojektowania rysunku (mowigc innymi
stowy; jesli grafika rastrowa stanowi ostateczng wersje projektu i nie zostata
pomyslana jako element wiekszej publikacji), to nalezy zweryfikowac jej pa-
rametry w Photoshopie lub w aplikacji zrédtowej. Niezaleznie od wskazdéwek
podanych ponizej, zawsze warto i nalezy skonsultowac si¢ z firma poligraficzng
w celu uzgodnienia szczegotow realizacji projektu.

» Rozdzielczos¢. Obrazy rastrowe powinny mie¢ rozdzielczos¢ rzedu
przynajmniej 300 ppi (pikseli na cal) po nadaniu im docelowych wymia-
row. Od tej ogdlnej zasady istniejg jednak pewne wyjatki, na przyktad
druki wielkoformatowe, takie jak plakaty, reklamy sklepowe i billboardy.
Ze wzgledu na to, ze druki tego typu ogladane sg z odlegtosci przynaj-
mniej kilku metrow; to nie muszg one mie¢ tak duzej rozdzielczosci jak
niewielkie publikacje, czytane i ogladane ze znacznie mniejszej odlegtosci.
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Innymi stowy, obraz o rozdzielczosci 150 ppi ogladany z odlegtosci metra
lub kilku metrow bedzie sprawiat podobne wrazenie jak obraz o rozdziel-
czosci 300 ppi, widziany z bliska.

W przypadku druku o duzej liniaturze (200 Ipi lub wigkszej) niezbed-
ne mogg by¢ obrazy o nieco wyzszej rozdzielczosci. Jesli przygotowujesz
obrazy rastrowe przeznaczone do umieszczenia w albumach lub na repro-
dukgcji, to mozesz zosta¢ poproszony o dostarczenie materiatow w roz-
dzielczosci wiekszej niz 300 ppi. Warto jednocze$nie pamietaé, ze opty-
malnym rozwigzaniem jest przygotowanie zeskanowanego obrazu lub ma-
terialu zdjeciowego w odpowiedniej rozdzielczosci 1 formacie. Skalowanie
lub sztuczne zwiekszanie rozdzielczosci w procesie interpolacji nigdy
nie pozwoli na uzyskanie efektow porownywalnych do wydrukowania
»zdrowego” zdjecia o niezawyzonych parametrach.

Przestrzen koloréw. W poligrafii zazwyczaj mamy do czynienia z jed-
nym z pieciu rodzajow obrazow, jesli chodzi o przestrzen barw, a miano-
wicie: CMYK, RGB, skalg szarosci, dwukolorowg mapg bitowg (obrazem
sktadajgcym sie tylko z czarnych i biatych pikseli, bez odcieni szarosci)
oraz bichromig. Jesli nie pracujesz w srodowisku projektowym, w ktorym
zaimplementowano nowoczesne mechanizmy zarzadzania kolorem, to za-
pewne zostaniesz poproszony o dostarczenie materiatow CMYK. Jezeli
wybrana firma poligraficzna postuguje sie mechanizmami zarzadzania
kolorem, to zazwyczaj bedziesz mogt dostarczy¢ rowniez obrazy RGB,
pod warunkiem ze zostang one wyposazone we witasciwy profil barw.
Upewnij si¢ tez, ze wysytane obrazy czarno-biate sg rzeczywiscie obra-
zami w skali szarosci, a nie ,wygladajacymi na czarno-biale” obrazami
RGB lub CMYK.

Retusz. Jesli nie potrafisz swobodnie postugiwa¢ sie narzedziami do re-
tuszu obrazu, poza standardowymi zabiegami, takimi jak usuwanie prze-
barwien i niedoskonatosci skory; zle¢ realizacje prac retuszerskich firmie
poligraficznej. Najlepiej bedzie, jesli wydrukujesz zdjecia przeznaczone
do skorygowania i opiszesz wydruki, wskazujac miejsca lub elementy, kto-
re powinny zosta¢ wyretuszowane. Ustugi tego typu sa zazwyczaj dodat-
kowo ptatne.

Obracanie i skalowanie. Najlepsze efekty mozna osiagna¢ wowczas, gdy
zeskanowane materiaty lub cyfrowe fotografie zostaty utworzone od razu
we wtasciwym formacie 1 sg poprawnie obrocone. Pozostanmy realistami
— nie zawsze da si¢ przewidzie¢, w jaki sposob wykorzystany zostanie
dany obraz. Warto wiedzie¢, ze odwrdcenie zdjecie w poziomie czy w pio-
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nie nie ma zadnego wptywu na jakos¢ obrazu. Podobnie jest w przypadku
obrotu o 90°. Gorzej, jesli obrot dokonany zostanie o inng wartos¢ lub
tez zdjecie zostanie przeskalowane (co gorsza, obydwie te operacje moga
nastgpi¢ rownoczesnie) — w takim przypadku zdjecie na wydruku bedzie
nieznacznie rozmyte w poréwnaniu do oryginatu.

Nazwy plikéw. Unikaj uzywania kropek, gwiazdek i innych znakéw
w celu oznaczania dokumentow (patrz tez: rozdziat 7., ,Zagadnienia do-
tyczace réznych platform sprzetowych”). Nawet jesli projektant i firma
poligraficzna dysponujg tg sama platforma sprzetowa (na przyktad kom-
puterami Macintosh), to warto wzia¢ pod uwage mozliwos¢ umieszczenia
materiatow projektu na serwerze pracujagcym pod kontrolg systemu Unix
(lub Windows).

Weryfikacja obrazow wektorowych

Ze wzgledu na to, ze programy ilustracyjne, takie jak Illustrator i FreeHand,

umozliwiajg umieszczanie w projektach grafik rastrowych, to postugujac sie

nimi, nalezy wzig¢ pod uwage niemal te same zagadnienia co w przypadku

programéw do sktadu publikacji. Przede wszystkim nalezy pamigtac o naste-

pwjacych sprawach:

>

Poprawnos¢ koloréw. Jesli zamierzasz umieszcza¢ ilustracje wekto-
rowe w programie do sktadu publikacji, to postaraj sie unika¢ mnozenia
roznych wariantow nazw tego samego koloru dodatkowego. Jesli na przy-
ktad w projekcie uzyty jest kolor Pantone 384, to upewnij si¢, ze zarowno
w ilustracjach, jak i w dokumencie publikacji nosi on te samg nazwe (a nie
np. Pantone 384C i PMS 384CVC). Zadbaj o to, by jeden kolor dodatkowy
miat te samg nazwe w obrebie catego dokumentu.

Obrazy rastrowe. Wickszo$¢ programow ilustracyjnych umozliwia osa-
dzanie lub dotaczanie do projektow obrazéw rastrowych. Wprawdzie osa-
dzanie obrazoéw w pliku znacznie zwigksza jego objetosé, lecz w zamian
za to zyskuje si¢ pewnos¢, ze materiaty potrzebne do otwarcia dokumentu
zawsze bedg w komplecie. Jesli przewidujesz koniecznos¢ retuszowania
lub korekcji koloru obrazkéw umieszczonych w dokumencie, to na wszelki
wypadek dotacz je do materiatéw w postaci oddzielnego pliku.

Czcionki. Osadz czcionki lub przeksztat¢ je na krzywe (w zalezno$ci
od postanowien licencji EULA). Warto wiedzie¢, ze podczas gdy pro-
gramy Illustrator i FreeHand umozliwiajg osadzanie czcionek (jesli tylko
mozna dang czcionke osadzi¢), to zabieg ten pozwala jedynie na popraw-
ne wyswietlanie czcionki na ekranie. Czcionka ta nie bedzie dostepna
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do edycji, jesli odbiorca dokumentu (czyli w tym przypadku drukarnia)
nie bedzie dysponowac tg samg zainstalowang czcionka. Jesli konwersja
czcionek na krzywe wydaje Ci si¢ kuszaca, to wez pod uwage, ze niekto-
re efekty tekstowe, takie jak podkreslenia czy przekreslenia, mogg zostac
bezpowrotnie utracone w wyniku takiej operacji. Kolejng konsekwencja
konwers;ji tekstu jest utrata dodatkowej informacji o sposobie wyswietla-
nia czcionek, tzw. hintingu. Ponadto skonwertowany tekst moze nie by¢ tak
wyrazisty jak oryginalny, szczegolnie na wydruku z drukarki atramento-
wej. Jednoczesnie jakos¢ skonwertowanego tekstu zobrazowanego na urza-
dzeniu o bardzo wysokiej rozdzielczosci, takim jak naswietlarki klisz lub
form drukowych, powinna by¢ w petni zadowalajaca.

Tekst. Sprawdz tekst pod katem literowek i usun wszystkie puste pola
i ramki tekstowe, ktore powstaja nickiedy w wyniku nieuwaznego klik-
niecia narzedziem Bpe (Tekst) — nie przejmuj sie, to wczesniej czy poz-
niej zdarza si¢ kazdemu. Obiekty tego typu moga powodowa¢ komunikaty
o biednych lub brakujacych czcionkach podczas weryfikacji dokumentow
i oczywiscie powodujg wydtuzenie czasu realizacji zlecenia ze wzgledu
na konieczno$¢ wytapania ,,nieistniejacych” usterek.

Spad. Jesli ilustracja wektorowa stanowi ostateczng forme projektu (co
znaczy, ze nie bedzie ona pozniej osadzona w programie do sktadu pub-
likacji), to zadbaj o zachowanie wtasciwego spadu. Nawet jesli skonfigu-
rujesz dokument z uwzglednieniem poprawnego spadu, to powinienes$ tez
wybra¢ odpowiedni format zapisu pliku, gdyz niektore z formatéw do-
stepnych w programach FreeHand czy Illustrator mogg nie obstugiwa¢
wszystkich wybranych opcji i ustawien. Wigcej informacji o obstudze spa-
du w programach Illustrator i FreeHand w zaleznos$ci od wersji programu
i wybranego formatu pliku znajdziesz w rozdziatach 10., ,Wskazowki dla
uzytkownikéw programu Illustrator”, oraz 11., ,Wskazowki dla uzytkow-
nikéw programu FreeHand”.

Weryfikacja pliku publikacji

Po przejrzeniu materialéw rastrowych oraz wektorowych i upewnieniu sig,

ze nie beda one sprawia¢ zadnych probleméw; trzeba zweryfikowaé popraw-

no$¢ dokumentow zapisanych w programie do sktadu publikacji i zadbac o to,

by na etapie sktadania catego projektu nie wkradty si¢ jakie$ drobne usterki.

Przede wszystkim:

» Sprawdz pisownie. Wazny jest oczywiscie caty dokument, lecz szczegol-

ng uwage nalezy zwroci¢ na nazwy produktow i nazwy wtasne. Trzeba tez
uwaznie przyjrzec sie bledom, ktérych nie sg w stanie wytapa¢ automa-
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tyczne korektory pisowni, takim jak btedy gramatyczne i stowa wprawdzie
napisane poprawnie, lecz niepasujace do kontekstu zdania. Nie chciatby$
chyba odda¢ do druku publikacji, w ktdrej na pierwszej stronie wielkimi
literami puszy sie tytut ,Nisza przed burzy”.

» Usun niepotrzebne elementy. Skasuj pozostawione ,,pod rekg” elemen-
ty do pozniejszego wykorzystania i usun zbedne puste obiekty.

» Unikaj sztucznie stylizowanego tekstu. Zamiast sztucznie pogrubia¢
lub pochyla¢ tekst przy uzyciu przyciskow B lub [ lepiej jest uzy¢ praw-
dziwych krojow pogrubionych i kursywy.

» Usun podwdjne spacje. Jesli pisatbys nie na komputerze, lecz na maszy-
nie do pisania, to podwdjne spacje nie bytyby takie zte. Niestety, w teks-
tach sktadanych przy uzyciu komputera podwdjna spacja oznacza wielka,
nienaturalnie wygladajaca przerwe pomiedzy stowami. Zastagp wszystkie
podwdjne spacje pojedynczymi, postugujac si¢ funkcjami wyszukiwania
i zastgpowania ciggdw znakow. I postaraj si¢ uwazac na nie w przysztosci.

» Sprawdzi skalowanie i potozenie obrazéw. Cho¢ niewielki obrét
tu 1 éwdzie nie powinien stanowi¢ wickszego problemu, a skalowanie
w granicach rozsadku (od 70 do 125%) rowniez nie ma bardzo szkod-
liwego wplywu na jako$¢ obrazu, to publikacja zawierajaca wiele tego
typu przeksztatcen na obrazach rastrowych moze okaza¢ sie do$¢ trudna
do przetkniecia nawet dla stosunkowo wydajnych systeméw RIP. Takie
przeksztatcenia warto wykona¢ w Photoshopie, szczegolnie jesli maja one
dotyczy¢ bardzo duzych obrazéw. Skorygowane obrazy nalezy nastepnie
wstawic¢ do publikacji, unikajgc w ten sposob ich przeksztatcania w syste-
mie RIP.

» Przygotuj wydruki pomocnicze projektu. Ten drobiazg bedzie bardzo
potrzebny pracownikom BOK-u, specjaliscie przygotowujacemu kosz-
torys i technikom pracujagcym w przygotowalni. Na podstawie prostych,
probnych wydrukow z drukarki atramentowej wszyscy Ci ludzie beda
wiedzieli, jakie masz oczekiwania co do wygladu i np. sposobu ztozenia
gotowego wyrobu. Najlepiej bedzie, jesli wydruki pomocnicze beda miaty
te samg wielkos¢ co docelowy produkt, lecz jesli okaze si¢ to niemozli-
we ze wzgledu na rozmiary projektu (a Ty nie bedziesz chciat podzie-
li¢ catosci na kartki formatu A4 i posklejac ich w jedng catosc¢), to podaj
na wydruku doktadng skale, w jakiej zostal wykonany. Skala przyda si¢
szczegllnie wtedy, gdy zlecites firmie poligraficznej zeskanowanie do-
datkowych materiatow graficznych (na przyktad slajdow lub odbitek).
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Operator skanera bedzie mogt wowczas zmierzy¢ dostarczone materiaty,
porownac je z ich wielkoscig w docelowym projekcie i dobra¢ odpowied-
nig rozdzielczos¢ dla kazdego z nich. Podajac skale na wydrukach pomoc-
niczych, zmniejszasz ryzyko btedu, operator skanera na pewno zwrdci
bowiem uwage na ewentualne niezgodnosci i skonsultuje sie z Toba, by
je wyjasnic.

» Wykonaj wstepna weryfikacje materiatéw. Angielska nazwa tego
procesu to preflight. Pochodzi ona z jezyka pilotow, w ktorym oznacza do-
konanie krotkiego przegladu sprawnosci urzadzen poktadowych przed lo-
tem. Warto to zrobi¢, zasiadajgc przed sterami wazacego dziesigtki tysigcy
kilograméw stalowego kolosa, podobnie jak nie zaszkodzi przejrze¢ doku-
menty przed wystaniem do drukarni. Zarowno w tym, jak i w poprzednich
rozdziatach ksigzki dowiedziates sig, na co nalezy zwroci¢ uwage podczas
samodzielnego przegladania materiatow, lecz w przypadku duzej liczby
realizowanych projektow mozna rozwazy¢ zakup specjalistycznego opro-
gramowania do weryfikacji dokumentow. Programy takie jak FlightCheck
Studio, FlightCheck Designer i FlightCheck Professional (nalezace
do jednej rodziny aplikacji firmy Markzware) utatwiaja i automatyzujg
caly proces weryfikacji, umozliwiajac podanie pewnych parametrow, we-
dtug ktorych sprawdzana jest zawartos¢ dokumentow.

Warto by¢ realistg i nie oczekiwa¢ cudow. Twoj monitor i wydruk z domo-
wej drukarki atramentowej mogg stanowi¢ zupetnie akceptowalne przyblizenie
docelowego wygladu projektu, jesli tylko zadbasz o precyzyjna kalibracje mo-
nitora i dysponujesz dobrej klasy drukarka, oferujgca zaawansowane ustawie-
nia i doktadne profile barw; przeznaczone do uzycia w srodowisku wykorzy-
stujacym mechanizmy zarzadzania kolorem. W przeciwnym razie powinienes
poczeka¢ na wydruk probny z drukarni — dopiero on bowiem da Ci pewien
obraz tego, jak bedzie wygladat gotowy projekt.

Przestanie materiatow do druku

Firma, ktorej zlecite$ realizacj¢ projektu, powinna przekaza¢ Ci informa-
cje 1 wskazowki dotyczace sposobu przestania dokumentéw i1 zalecanych
formatow plikow. Niektore drukarnie wolg otrzyma¢ dokumenty PDE inne
z kolei preferujg rodzime pliki programéw do sktadu publikacji, takich jak
QuarkXPress czy InDesign, a nawet dokumenty programu Illustrator. W wiek-
szo$ci przypadkow zostaniesz poproszony o dostarczenie wielostronicowych
publikacji w postaci tzw. par widzacych, czyli utozonych w zwyktej kolejno-
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$ci. Jesli zleceniobiorca bedzie wymagat od Ciebie uktadu w postaci par dru-
karskich — czyli dokonania impozycji i ustawienia stron w sposéb przygoto-
wany do tworzenia form drukowych, to mozna przypuszczaé, ze nie dysponuje
on oprogramowaniem do wykonania impozycji we wiasnym zakresie. To dos¢
powazna wada, ktéra sugeruje brak kompetencji wybranej firmy rowniez pod
innymi wzgledami.

Dostarczanie dokumentow PDF

Jesli drukarnia bedzie oczekiwa¢ od Ciebie dokumentow w formacie PDE
to powinna przekaza¢ Ci informacje dotyczace sposobu ich utworzenia. Cho¢
generowanie dokumentow PDF zostanie omowione w innych rozdziatach
ksiazki, to juz teraz powiem o kilku waznych sprawach, na ktére nalezy zwro-
ci¢ uwage podczas ich tworzenia.

» Zweryfikuj dokumenty PDF przed ich wystaniem. Nawet jesli do-
konates weryfikacji plikow zrodtowych, na podstawie ktorych uzyskane
zostaty dokumenty PDE to warto podda¢ sprawdzeniu rowniez wyge-
nerowane materiaty. Do weryfikacji plikow PDF stuza specjalne pro-
gramy, takie jak FlightCheck Designer i1 FlightCheck Professional firmy
Markzware. Rozbudowane funkcje weryfikacji dokumentow PDF znaj-
dziesz tez w programie Acrobat 7.0 Professional.

» Przestrzegaj zalecen drukarni. Postaraj si¢ sumiennie przestrzegac
przekazanych przez drukarni¢ zalecen dotyczacych tworzenia dokumen-
téw PDF. Zachowaj zgodnos¢ pliku PDF z wersja podang przez pracow-
nika drukarni. Innymi stowy, nie przesytaj mu dokumentéw w wersji 7.0,
jesli zostates poproszony o zgodnos¢ ze standardem 4.0. Jesli konwertu-
jesz dokumenty PostScript przy uzyciu programu Acrobat Distiller lub
postugujesz si¢ pakietem CS2, to zapytaj pracownika drukarni o ewentu-
alne sugestie dotyczace ustawien tych aplikacji. Programy z pakietu CS2
taczy wspdlne repozytorium z ustawieniami tworzenia dokumentow PDF;
ustawienia te mozna tez skopiowa¢ do programu Distiller, dzieki czemu
beda one dostepne dla innych aplikacji.

» Osadzanie czcionek. Uzyj poprawnych ustawien podczas eksportowa-
nia dokumentéw PDF z aplikacji zrédtowej lub podczas konwersji plikow
EPS. Jesli postuzytes si¢ czcionkami, ktorych licencja nie zezwala na osa-
dzanie ich w dokumencie, to powinienes$ poprosi¢ drukarni¢ o zakup tych
samych czcionek lub zastgpic je takimi, ktore moZna bez probleméw osa-
dzi¢ w pliku.
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» Zadbaj o bezpieczny ,,transport”. Cho¢ dokumenty PDF wydaja si¢
bardzo bezpieczne, wrecz hermetycznie nienaruszalne dla innych aplikacji,
to mogg ulec drobnym zmianom, jesli zostang one wystane w postaci za-
tacznikéw e-mail. Mozna tego unikng¢, kompresujac je przed wystaniem
przy uzyciu odpowiednich programow, takich jak WinZip w systemie
Windows lub Stufflt w systemie Mac OS. Kompresja dokumentu PDF
uchroni go przed ewentualnymi zmianami, ktore mogg nastgpi¢ podczas
przesytania. Kompresja dokumentow nie jest oczywiscie potrzebna, jesli
materiaty dla drukarni dostarczasz na ptytach CD lub DVD.

Dostarczanie dokumentéw zréodtowych

Przestanie do drukarni dokumentu zapisanego w programie do sktadu publi-
kacji to nie wszystko. Taki dokument stanowi pewnego rodzaju przepis. Czym
zas jest przepis, jesli nie dostarczysz do niego wszystkich potrzebnych sktad-
nikow? Sktadnikami sg w tym przypadku czcionki i obrazy uzyte do sktadu
publikacji — poza umieszczeniem ich w owej publikacji koniecznie nalezy
dostarczy¢ je oddzielnie. Podczas pracy nad projektem zapewne bedziesz
postugiwat si¢ plikami znajdujagcymi si¢ w réznych miejscach na dysku lub
na serwerze plikow. W dokumencie z publikacja znajda sic odwotania do tych
plikow graficznych, podobna sytuacja dotyczy czcionek. Zarowno czcionki, jak
i uzyte obrazy nie sg osadzane w publikacji, wraz z gléwnym dokumentem
stanowig one zatem komplet materiatéw potrzebnych do realizacji projektu.
Na szczescie programy do sktadu publikacji oferujg wygodne w uzyciu narze-
dzia, pozwalajace zgromadzi¢ wszystkie obrazy rastrowe, ilustracje wektorowe
i czcionki w jednym miejscu.

Po ukonczeniu prac nad projektem skorzystaj z narzedzi takich jak Collect
for Output (przygotuj do druku) w programie QuarkXPress, Package (Pakiet)
w programie InDesign czy Save for Service Provider (zapisz dla drukarni) w pro-
gramie PageMaker. Utatwiaja one zebranie wszystkich obiektow 1 materia-
16w potrzebnych do wydruku publikacji, wiaczajac w to wszelkie elementy
graficzne i czcionki. Narzedzia te uruchamiane sg nastepujaco: w programie
QuarkXPress wydaj polecenie File/Collect for Output (plik/przygotuj do druku);
w programie InDesign wydaj polecenie File/Package (Plik/Pakiet), za$ w progra-
mie PageMaker wydaj polecenie Utilities/Plug-ins/Save for Service Provider (na-
rzedzia/moduty/zapisz dla drukarni).

Zanim wyprobujesz funkcje umozliwiajace zebranie materiatow do druku,
upewnij sie, ze zainstalowane zostaty wszystkie potrzebne czcionki, a umiesz-
czone w gtownym dokumencie odwotania do materiatlow zrodtowych sa po-
prawne. Zadbaj o to, by wszystkie obrazy zamieszczone w publikacji byty ak-
tualne 1 dostepne. Komplet materiatoéw przeznaczony do druku powinien za-
wiera¢ nastepujace elementy:
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» Dokument z publikacja.

» Wszystkie elementy graficzne, w tym obrazy rastrowe i wektorowe. Do pa-
kietu nalezy dotaczy¢ réwniez te obrazy rastrowe, ktore zostaly umiesz-
czone w ilustracjach wektorowych podczas ich projektowania w progra-
mach takich jak FreeHand czy Illustrator (chyba ze zostaly one osadzone
w pliku macierzystym).

»  Wszelkie potrzebne czcionki, wlaczajac te, ktdre uzyte zostaty w progra-
mach graficznych (np. Illustrator lub Photoshop). Pamigtaj o ewentualnych
ograniczeniach narzucanych przez licencje czcionek (EULA) — niektore
z nich zabraniajg dotaczania czcionek do pakietu przesytanego drukarni
(patrz: rozdziat 6., ,Czcionki”). Uwaznie przejrzyj cata zawartos¢ pakietu.
Program QuarkXPress w wersji 4.0 nie pozwala na automatyczne dotgczanie
czcionek, za$ w oknie dialogowym Package (pakiet) w programie PageMaker
nalezy w tym celu zaznaczy¢ opcje Copy Fonts (kopiuj czcionki).

Ponadto, jesli przygotowates skomplikowane, wielowarstwowe projekty
w Photoshopie, to powiniene$ rozwazy¢ dotgczenie plikow zrodtowych z tymi
projektami do pakietu materialéw zwigzanych z projektem, nawet jesli w pub-
likacji umieszczone zostato odwotanie do uproszczonej, jednowarstwowej wer-
sji takiego projektu. Jednowarstwowy obraz moze by¢ wprawdzie ukonczong,
ostateczng wersjg dokumentu Photoshopa, lecz pracownicy firmy poligraficz-
nej powinni mie¢ mozliwos¢ skorygowania materiatu zrodtowego, jesli zajdzie
taka koniecznos¢. Korekta bedzie zas znacznie prostsza w przypadku doku-
mentu wielowarstwowego niz ,ptaskiego” obrazka. Jesli podczas projektowania
publikacji postugujesz si¢ programem InDesign, to mozesz umie$ci¢ w nim
wielowarstwowy dokument Photoshopa bez koniecznos$ci jego upraszczania,
a co za tym idzie — zamieszczanie w pakiecie materiatow drugiej kopii takiego
dokumentu nie bedzie konieczne.

Poniewaz oprogramowanie jest nieustannie rozwijane i aktualizowane, war-
to skonsultowa¢ z drukarnig wersje posiadanych programow do edycji publi-
kacji. Jesli na przyktad postugujesz si¢ programem QuarkXPress 7.0, to warto
zawczasu ostrzec pracownikow drukarni, ze dysponujesz najnowszg wersjg
pakietu — by¢ moze firma nie kupita jeszcze aktualizacji. Moze si¢ wydawac,
ze kto jak kto, ale pracownicy firm poligraficznych powinni zawsze posiada¢
najbardziej aktualne wersje wszystkich uzywanych programow. W praktyce
okazuje sie jednak, ze firmy dokonuja aktualizacji oprogramowania dopiero
wowczas, gdy zmuszajg je do tego okolicznosci.

Te rozwazania prowadzg do jeszcze jednego waznego wniosku. Otdz, jesli
postugujesz si¢ starsza wersja oprogramowania niz ta, ktorg dysponuje firma
poligraficzna, rowniez mozesz napotka¢ pewne problemy, szczegolnie jesli oka-
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ze si¢, ze pracownicy drukarni bedg musieli dokona¢ poprawek w Twoim pro-
jekcie i zwroci¢ Ci skorygowane pliki. Wiele firm poligraficznych zachowuje
starsze wersje oprogramowania na wszelki wypadek, by mozna byto postuzy¢
sie nimi wtasnie w takich sytuacjach, unikajgc zmiany wersji dostarczonych
dokumentow. Nie wszystkie zaktady sg jednak tak zapobiegliwe, po doreczeniu
projektu warto wiec wspomnie¢, ze nie postugujesz si¢ najnowsza dostepng
wersja okreslonego programu. Jezeli roznica pomiedzy wersjami nie przekracza
jednej generacji, czyli np. Twoj QuarkXPress czy InDesign jest ,starszy o jed-
ng wersje” od programow, ktorymi dysponuje drukarnia, to zazwyczaj mozli-
we bedzie zapisanie skorygowanych plikow w nowszym programie w sposob
umozliwiajacy zachowanie zgodnosci ze starszymi wersjami. Trzeba jednak
pamigtac, ze o ile posiadacz programu InDesign CS2 moze bez problemu za-
pisa¢ dokument w wersji zgodnej z programem InDesign CS, o tyle nie ma
zadnego sposobu na zapisanie dokumentu w programie InDesign CS w taki
sposob, by byt zgodny z wersjg InDesign 2.0. Podobne problemy mogg wysta-
pi¢ w sytuacji, gdy roznica pomicdzy wersjami programow sigega dwoch lub
wiecej generacji, niezaleznie od programu i producenta. Jesli nie planowates$
aktualizacji oprogramowania, to moze to stanowi¢ pewien problem, ktory war-
to zawczasu poruszy¢ podczas rozmow z przedstawicielem firmy poligraficz-
nej. W razie ewentualnych btedow by¢ moze bedziesz zmuszony do ich samo-
dzielnego usuniecia na podstawie zrodtowych wersji dokumentéw i przestania
ich do drukarni po raz kolejny.

Zagadnienia dotyczace systemow operacyjnych

Ogodlnie rzecz biorac, nie nalezy zmienia¢ platformy systemowej w trakcie re-
alizacji projektu. Cho¢ przenoszenie dokumentow pomiedzy systemami nie
jest juz tak skomplikowanym zadaniem jak byto dotychczas, to pewnym prob-
lemem nadal pozostajg czcionki. Jesli postugujesz si¢ wytacznie czcionkami
w standardzie OpenType, to nie masz si¢ o co martwi¢, lecz jesli uzywasz
czcionek typu PostScript czy TrueType 1 projektujesz pod kontrolg systemu
Windows, za$ drukarnia dysponuje wytacznie komputerami Macintosh, to po-
winiene$ nalega¢ na mozliwos¢ dostarczenia materiatéw do druku w formacie
PDF. Cho¢ niektére czcionki w systemie Mac OS nazywajg si¢ tak samo jak
pewne kroje czcionek w systemie Windows, to nie zawsze s3 to te same czcion-
ki; moga one rézni¢ si¢ pewnymi detalami typograficznymi, ktore spowoduja
zmiane uktadu tekstu po otwarciu dokumentu w systemie Mac OS (patrz tez:
rozdziat 7., ,Zagadnienia dotyczace r6znych platform sprzetowych”). Z tego
wzgledu wigkszos¢ drukarni stara si¢ nie zmienia¢ oryginalnego srodowiska
dokumentu podczas realizacji zlecenia, lecz mimo to warto poruszy¢ kwestie
systemu podczas wstepnych rozmow z przedstawicielem firmy poligraficzne;.



204 Profesjonalny druk. Przygotowanie materiatow

Przesytanie plikow
Zapytaj pracownika drukarni o sugerowany sposob przestania dokumentow.
Jesli firma dysponuje serwerem FTP (ang. File Transfer Protocol), to zapewne
otrzymasz informacje dotyczace sposobu zalogowania si¢ na ten serwer i inne
szczegoty techniczne, takie jak na przyktad nazwa katalogu, w ktorym po-
winny zosta¢ umieszczone dokumenty. Przed przestaniem materiatéw warto
skompresowac¢ je programem do archiwizacji danych, takim jak Stufflt (dla
komputerow Macintosh i PC), ZipMagic (PC) lub WinZip (PC), aby nadac
im posta¢ jednego duzego pliku i jednoczes$nie nieco zmniejszy¢ ich objetosc.
Procz wymienionych programéw mozna tez skorzystac¢ z aplikacji do archiwi-
zacji plikow, ktorymi dysponuje zarowno system Mac OS X, jak 1 Windows
XP. W systemie Mac OS wystarczy zaznaczy¢ plik lub folder, przytrzymac
klawisz Control i klikng¢ 6w folder (lub klikng¢ go prawym przyciskiem myszy,
jesli posiadasz ,gryzonia” wyposazonego w dwa przyciski), a nastepnie wy-
brac polecenie Create Archive (utworz archiwum) z podrecznego menu, ktore sie
wowczas pojawi. W systemie Windows XP nalezy zaznaczy¢ wybrany folder,
klikna¢ go prawym przyciskiem myszy 1 wydac polecenie Send To/Compressed
(zipped) Folder (Wyslij do/Folder skompresowany (zip)). System Windows utworzy
wowczas archiwum zawierajace wybrany folder wraz z calg jego zawartoscig.

Cho¢ najpopularniejszym dzi$ nosnikiem danych sg ptyty CD i DVD,
to wiele firm poligraficznych nadal dysponuje urzgdzeniami takimi jak
Tomega® JAZ® czy Zip. Nierzadko zdarza si¢ tez, ze bardzo duze projekty do-
starczane sg na przenosnych, zewnetrznych dyskach twardych, podtaczanych
poprzez port FireWire lub USB.

Poza samymi plikami w ramach pakietu z materiatami dotyczacymi pro-
jektu warto tez dostarczy¢ do drukarni nastepujgce informacje:

» Twoje dane kontaktowe, a takze informacje pozwalajace skontaktowac si¢
z innymi cztonkami zespotu projektowego, jesli publikacja byta przygo-
towywana przez wieksza grupe roboczg. Jesli jestes posrednikiem pomie-
dzy Twoim klientem a firma poligraficzng, niekiedy warto tez poda¢ dane
Twojego klienta.

» Wydruki (lub makiety) przedstawiajace gotowy produkt, ktore przydaja
sie szczegdlnie wowczas, gdy projekt zawiera nietypowe lub mogace bu-
dzi¢ watpliwosci elementy; takie jak wktadki czy rozktadane wklejki.
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Przygotowanie
do prob drukarskich

W zaleznos$ci od harmonogramu realizacji zlecenia oraz specyfiki projektu mo-
zesz zosta¢ zaproszony do zapoznania si¢ z probnymi wydrukami na r6znych
etapach pracy drukarni. Ze wzgledu na to, ze projekt zapewne ,opatrzyt Ci sie”
juz do tego stopnia, ze nie zauwazasz niewielkich zmian w jego wygladzie, uza-
leznionych od sposobu wydrukowania lub wizualizacji, podczas analizy wydru-
kéw probnych nalezy zwroci¢ uwage na kilka bardzo istotnych czynnikow.

Weryfikacja prob drukarskich

Probne wydruki zdje¢ niekiedy nazywa si¢ probami losowymi lub rozproszo-
nymi, gdyz dotycza one wyjetych z kontekstu publikacji materiatow graficz-
nych. Jesli nie jeste$s pewien, w jaki sposob bedg wygladaty na wydruku ze-
skanowane materiaty lub cyfrowe zdjecia, albo zastanawiasz sie, na ile dobrze
spisat si¢ wykonawca skanow; to powiniene$ poprosic¢ o przeprowadzenie tego
typu prob, zanim jeszcze drukarnia przystapi do realizacji kolejnych etapow
zlecenia. Analizujgc probne wydruki zdjec 1 ilustracji, zwrd¢ uwage na naste-
pujace aspekty:

» Wielkos¢. Czy wszystkie zdjecia i ilustracje maja wtasciwe rozmiary?
Jezeli niektore obrazy rastrowe uzyte zostalty w publikacji kilkukrotnie
1 za kazdym razem maja inng wielkos¢, to czy dla kazdego z tych obrazow
przygotowane zostaty oddzielne pliki uwzgledniajace réznice w ich roz-
dzielczosci?

» Kadrowanie. Czy poszczegdlne obrazy sa wystarczajaco duze, by wy-
petni¢ przydzielong im w publikacji przestrzen? Upewnij si¢, ze zaden
element graficzny nie zostat zle wykadrowany. Niemniej jednak, jesli nie-
zbedna jest tylko niewielka cze¢s¢ duzego obrazu, to mozna z powodze-
niem wykadrowa¢ niepotrzebny fragment, oszczedzajac przestrzen dysko-
wa 1 skracajac czas przetwarzania dokumentu.

» Potozenie. Czy obraz powinien by¢ odwrécony w pionie lub w poziomie
po umieszczeniu go w publikacji?

» Kat. Czy kat obrotu wydrukowanego obrazu odpowiada katowi, pod kto-
rym zostanie on umieszczony w publikacji?

» Zgodnos¢ z oryginatem. Czy wydruk probny dobrze odzwierciedla wy-
glad slajdu, odbitki czy zdjecia cyfrowego, ktore dostarczytes do drukarni?
Dochowanie wiernosci oryginalnej kolorystyce niektorych materiatow
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zroédtowych moze by¢ bardzo trudne, cho¢by ze wzgledu na subiektyw-
ng nature tego typu porownan, lecz mimo wszystko nalezy oszacowac
wzgledng zgodnos¢ z oryginatem, bioragc pod uwage ograniczenia i moz-
liwosci farb CMYK.

» Kolor. Czy wydruk nie jest zbyt ciemny? A moze za jasny? Czy kon-
trast obrazu jest wystarczajacy? Czy obiekty, ktore powinny by¢ neutralne
— biate, szare lub czarne — nie s3 zabarwione w niepozadany sposob?
Przyjrzyj sie szarym kraweznikom drég lub scianom betonowych budyn-
kéw 1 upewnij sie, ze nie zawierajg one domieszek czerwieni, niebieskiego
lub zielonego koloru (taki efekt zwany jest przebarwieniem).

» Szczegdétowosé. Czy w obszarach $wiatet i cieni widoczna jest wystar-
czajaca liczba szczegotow? Jesli oryginalny materiat nie jest zbyt szczego-
towy; to brakujgcych detali nie da si¢ sztucznie wygenerowac, lecz istnie-
jace powinny by¢ zachowane.

» Efekt mory. Niektore tematy zdjec, przede wszystkim chodzi o bardzo
wzorzyste tkaniny lub drobne wzory geometryczne, mogg wymagac spe-
cjalnych zabiegow — cho¢ czasem wystarczy nieznaczne rozmycie kto-
potliwych fragmentow obrazu w Photoshopie. W razie watpliwosci trzeba
pojs$¢ na kompromis — niekiedy lepiej jest ograniczy¢ czytelnos¢ detali
obrazu i uchroni¢ go w ten sposob od niepozadanego efektu mory:

» Szparowanie. Wydruk probny to doskonata okazja, by zapoznac sie z ja-
koscia $ciezek odcinania narysowanych w celu wyciecia sylwetek obiek-
tow z tta zdje¢, niezaleznie od tego, czy przygotowates je samodzielnie,
czy zlecites$ ich wykonanie drukarni. Krawedz, ktéra na ekranie monitora
wydaje si¢ zupelnie poprawna, na wydruku moze nieznacznie odbiegac¢
od Twoich oczekiwan i bedzie wymagac poprawek.

» Retusz. Jesli zamawiate$ retusz zdjeé, to sprawdz, czy jego efekty widaé
na wydruku. Czy dostrzegasz jakie§ wady, ktore nadal wymagaja poprawek?
Czy rzucity Ci si¢ w oczy inne problemy, ktorych nie zauwazytes poprzed-
nio, a na wydruku probnym wydajg sie oczywiste i wymagaja retuszu?

Sprawdzanie wydrukow prébnych
pojedynczych stron

Nie kazda drukarnia wykonuje wydruki probne poszczegolnych stron. Niektore
mogg zaprezentowa¢ Ci wydruki po impozycji, ktore spetniajg podwojna role:
po pierwsze, umozliwiajg sprawdzenie tresci i kolorystyki publikacji, a po dru-
gie, umozliwiaja (zaréwno Tobie, jak i drukarzom) weryfikacje numeracji stron,
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ktora jest wynikiem procesu impozycji. Przegladajac wydruki probne stron,

powiniene$ zwrdci¢ uwage na nastepujgce aspekty:

>

Poprawna wielkosé. Upewnij sie, ze strony publikacji maja whasciwe
rozmiary.

Spad. Sprawdz, czy pozostawiony spad ma wystarczajaca szeroko$¢. Jesli
zdjecia i ilustracje przylegaja do krawedzi stron, upewnij sie, ze nadmiarowe
fragmenty tych obiektéw sg wystarczajaco szerokie, by zapobiec btedom.

Zasieg elementow graficznych. Upewnij si¢, ze zadne ilustracje, zdje-
cia 1 tekst nie znajdujg si¢ w poblizu krawedzi cigcia lub wewnetrznej
krawedzi tamania. Takie elementy mogg zosta¢ przyciete lub po prostu
znikna¢ w zagieciach kartek.

Poprawne czcionki. Sprawdz, czy tekst i napisy, ktére powinny by¢ po-
grubione lub napisane kursywa, rzeczywiscie zostalty wydrukowane w ta-
kich stylach. Sprawdz, czy zamiast oczekiwanej czcionki tekst w niekto-
rych miejscach nie zostat zastapiony czcionkg Courier (niektore systemy
RIP sygnalizujg w ten sposéb problemy z zastepowaniem czcionek).

Nadmiarowy tekst. Przejrzyj tekst akapitowy na koncach ramek teks-
towych i upewnij sie, ze zmiescit si¢ on w catosci. Najwygodniej jest po-
rowna¢ w tym celu wydruk prébny z drukarni z wydrukiem dokumentu
zrodtowego z domowe;j drukarki.

Zmiana ukfadu tekstu. Odwré¢ wydruk probny z drukarni i zetknij
go krawedzig z wydrukiem dokumentu zrodtowego, porownujac symetrie
tekstu na obydwu stronach. Jest to jeden z prostszych sposobéw na wyta-
panie roznic w uktadzie i podziale wierszy tekstu. Zmiana uktadu tekstu
moze nastgpi¢ w wyniku podmiany czcionki lub niewtasciwego przeno-

szenia Wyrazow.

Poprawne ilustracje. Sprawdz, czy umieszczono odpowiednie ilustracje
we whasciwych miejscach, szczegolnie jesli zlecites tez retusz lub korekcje
koloru obrazow rastrowych.

Kadrowanie. Sprawdz, czy wszystkie elementy graficzne sq poprawnie
wykadrowane i1 wypetniajg przeznaczone dla nich ramki.

Efekty specjalne. Jesli postugujesz sie efektami cienia lub zmienite$
przezroczystos¢ wybranych fragmentéow obrazu przy uzyciu narzedzi
dostepnych w programach InDesign, Illustrator czy QuarkXPress 7.0,
to upewnij sie¢, ze wszystkie te efekty zostaty poprawnie wydrukowane,
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szczegllnie w miejscach, w ktorych graniczg one lub naktadajg sie z ele-
mentami wydrukowanymi przy uzyciu kolorow dodatkowych.

» Linie, kreski i ramki. Sprawdz, czy s3 czytelne, jednolite i nie maja
przerw.

» Zalewki. Cho¢ na wydrukach probnych btedy pasowania nie powinny by¢
widoczne, poszukaj brzydko wygladajacych, ciemnych konturow obiek-
téw w miejscach, w ktorych wykonane zostato zalewkowanie. Niewielkie
przyciemnienie krawedzi jest nieuniknione, lecz trzeba zminimalizowac
ten efekt, szczegdlnie w miejscach, w ktorych stykajg sie ze sobg obiekty
zamalowane jasnym kolorem.

» Nadruki. Sprawdz, czy kolorowe tto pod czarnymi napisami i elementami
graficznymi nie zostato wyciete, jesli nie jest to konieczne.

» Mieszanka rich black. Sprawdz, czy duze, czarne fragmenty projektu
zadrukowane zostaty mieszankg rich black; w przeciwnym razie popro$
o zadrukowanie ich w taki sposob, by czern byta jednolita i wyrazista.
To samo zastrzezenie dotyczy wszystkich fragmentow projektu pokrytych
jednym kolorem procesowym lub dodatkowym.

» Efekt mory na niektérych zdjeciach lub wynikajacy z ukfadu ra-
stra. Efekt mory moze pojawic sie nie tylko na wzorzystych teksturach
i tkaninach, lecz réwniez w wyniku natozenia si¢ pewnych kombinacji ra-
strow poszczegolnych koloréw procesowych, na przyktad zottego i czerni.
Efekt mory na zeskanowanych zdjeciach najczesciej powstaje na wzorzy-
stych ornamentach 1 tkaninach, a ponadto moze nie by¢ bardzo widoczny
podczas edycji obrazu na ekranie monitora. Po konwersji i wydrukowa-
niu takiego obrazu w postaci rastra pewne kombinacje wzordéw czy tka-
nin w potaczeniu z naturalng mozaikg punktow rastra moga spowodowac
powstanie niepozadanych interferencji. Jesli zauwazysz tego typu efekt
juz na wydruku probnym, nie ignoruj go. Zapytaj przedstawiciela firmy,
czy taki mankament wymagat bedzie dodatkowych zabiegow; takich jak
ponowne skanowanie, rozmycie problematycznego wzoru czy nawet zmia-
ne kata rastra dla wybranych kolorow.

» Elementy graficzne znajdujace si¢ na styku stron. Sprawdz wyrow-
nanie i kolorystyke obiektow, ktore zostaty podzielone na dwie sgsiaduja-
ce strony. Upewnij sie, ze nie przeniesiono w ten sposob zadnego tekstu,
a wszystkie elementy graficzne, ktére majg konczy¢ sie na krawedzi zta-
mywania, rzeczywiscie konczg si¢ w tym miejscu.
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» Kolory dodatkowe. Sprawdz, czy nie uzyto w projekcie zbednych kolo-
row dodatkowych.

Weryfikacja poprawek

Po wielokrotnym przejrzeniu wydrukow probnych zapewne masz ich dos¢,
lecz to nie koniec. Najtrudniejsze dopiero przed Tobg. Po wprowadzeniu
zmian dostaniesz kolejne wydruki, na ktérych coraz trudniej bedzie sie skupic,
gdyz poprawki na tym etapie obejmuja gtownie drobne btedy typograficzne.
Przegladajac tego typu wydruki, warto uzbroi¢ si¢ w cierpliwos¢ i poprzedni
wydruk — potozy¢ je na sobie i ogladajac raz dolna, a raz gérng strong, porow-
nac starszg i nowszga wersj¢ projektu.

Weryfikacja wydrukow typu ,,bluelines”

» Elementy graficzne znajdujace si¢ na styku stron. Upcwnij sig,
ze zaden tekst 1 elementy graficzne nie zostaty niepoprawnie wykadrowa-
ne w poblizu grzbietu publikacji. Zadbaj o to, by elementy si¢gajace blisko
grzbietu byty widoczne w catosci.

» Poprawna numeracja stron. Porownaj otrzymane wydruki z makietg
utworzong na etapie impozycji.

» Zmiany, ktére zaszty, poczawszy od pierwszych wydrukéw prob-
nych. Sprawdz, czy nic nie zostato przeniesione lub usuniete, szczegdlnie
jesli w porownaniu do wezesniejszych wydrukow probnych poczynione
zostaty jakie$ poprawki.

Zatwierdzenie wydruku probnego

Podpisanie wydruku probnego oznacza, ze jestes zadowolony z uzyskanych
efektow. Podpis ten stanowi bardzo istotng czes¢ umowy i naktada pewna
odpowiedzialnos¢ zarowno na Ciebie, jak 1 na zleceniobiorce. Jezeli drukarni
nie uda si¢ uzyska¢ w druku efektu podobnego do zaakceptowanego wydru-
ku probnego, to wszelkie biedy 1 niedociggniecia powinny by¢ usuniete bez
naliczania zadnych dodatkowych optat. Z drugiej strony; jesli to Ty nie zauwa-
zysz pewnych mankamentow projektu na wydruku probnym, wprowadzenie
pozadanych zmian bedzie potraktowane jako odrebne zlecenie, za ktore trzeba
bedzie dodatkowo zaptacic.
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Obecnos¢ przy

wydruku prébnym

Nie wszystkie zlecenia wymagaja wykonania probnego wydruku na maszynie
drukarskiej. Jesli wezesniejsze probny byty udane, a projekt nie wymaga zasto-
sowania nietypowych gatunkéw papieru lub farb, to nie ma potrzeby zaprasza-
nia klienta do drukarni na tego typu prébe. Niemniej jednak zdarzajq si¢ sytua-
cje (i projekty), w ktorych test w docelowym srodowisku druku jest niezbedny
— dzieje sie tak szczegolnie w przypadku zlecen realizowanych przy uzyciu
bardzo nietypowych gatunkdéw papieru lub projektow o wysokim wspotczyn-
niku ryzyka, na przyktad biuletynow z raportami finansowymi. Nie pozwol,
by hatas i zamieszanie panujgce w drukarni ostabity Twoja spostrzegawczosc.
Wez gteboki wdech — setki rozmaitych substancji 1 rozpuszczalnikow, ktore
stanowiag pokazny procent objetosci powietrza w kazdej drukarni, mogg miec¢
dziatanie uspokajajace.

Ze wzgledu na to, ze drukarnie czesto pracujg cata dobe, probny wydruk
moze odbyc¢ sie o dowolnej porze dnia 1 nocy. Pracownicy drukarni zazwyczaj
staraja sie cho¢by w przyblizeniu oszacowac godzine realizacji proby i poinfor-
mowac¢ o niej klienta, lecz ze wzgledu na mozliwo$¢ zmian w harmonogramie
pracy zaktadu godzina ta moze ulec zmianie. Moze si¢ zdarzy¢, ze bedziesz
z niecierpliwos$cig wpatrywat si¢ w stuchawke telefonu, czekajac na zaprosze-
nie do drukarni.

Ogladajac probke druku, nalezy zwrdci¢ uwage na nastepujgce rzeczy:

» Doktadnos¢. Upewnij sie, ze wydruki z maszyny drukarskiej sg takie
same jak wykonywane wczesniej proby (proby kolorow i wydruki pozwa-
lajace zweryfikowac tres¢ i uktad publikacji). Sprawdz elementy graficzne,
przejrzyj uktad tekstu i jego tre$¢ oraz kolorystyke wydruku.

» Farba i papier. Zwr4¢ uwage na btedy pasowania, koloréw i pokrycia
papieru farbg. Upewnij sie, ze farba nie jest rozmazana, a drobne elementy
publikacji odwzorowane sg wiernie i doktadnie. Niewielki tekst (szczegol-
nie biaty tekst na ciemniejszych, kolorowych ttach) moze by¢ niewyrazny;
sprawdz jego czytelnos$¢. Zweryfikuj powtarzalnos¢ i spojnosc kolorysty-
ki takich elementow, ktore powtarzajg si¢ na roznych stronach publikacji.
Upewnij sie, ze elementy graficzne wydrukowane na dwoch sgsiadujacych
stronach sg spojne i1 pasujg do siebie — by¢ moze bedzie to wymagato
ztozenia jednego egzemplarza wydrukowanej publikacji.

Drobne poprawki moga zosta¢ wykonane wprost na maszynie drukarskiej,
lecz powazniejsze problemy, takie jak koniecznos$¢ powtorzenia zadruku
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jednolitych fragmentéw w celu uzyskania odpowiednio réwnomiernego
i wyrazistego koloru, zapewne wymagac¢ beda przerobienia przynajmniej
czesci projektu, ponownego naswietlenia form drukowych i powtdrzenia
probnego wydruku od poczatku.

» Zachowanie podtoza drukowego. Sprawdz, czy papier nie strzepi si¢
inie tuszczy (co objawia si¢ w postaci odrywania drobnych ptatkéw zadru-
kowanego podtoza; oderwane ptatki pozostawiajg po sobie drobne, nieza-
drukowane miejsca). Warto zwrdci¢ na to uwage szczegolnie w przypadku
grubych papieréw o bardzo wyeksponowanej teksturze. Zobacz, czy papier
nie marszczy si¢ — to z kolei dotyczy gtownie papieréw o matej grama-
turze. Sprawdz, czy zadruk nie przeswituje na drugg strone kartki. Zdolny
drukarz jest w stanie do pewnego stopnia skompensowa¢ niektore wady
podtoza drukowego, lecz jesli papier zachowuje si¢ bardzo Zle, to nale-
zy rozwazy¢ jego zmiane. Taka modyfikacja bedzie wymagac¢ rezygnacji
z druku i przesunigcia realizacji projektu az do czasu zamowienia i otrzy-
mania nowego papieru. Wykonana probka wygladu farby na wybranym
podtozu, polegajaca na recznym naniesieniu pewnej ilosci wybranego
koloru, moze nie zwiastowa¢ zadnego niebezpieczenstwa — mankamenty
papieru niekiedy wychodzg na jaw dopiero po jego kilkukrotnym zadru-
kowaniu na duzym obszarze w docelowym srodowisku druku, gdzie w gre
wchodza dodatkowo czynniki mechaniczne.

» Pylizarysowania. Poszukaj uwaznie ,oczek”, czyli niewielkich, biatych
plamek na jednolicie zadrukowanych fragmentach papieru. Takie przekta-
mania spowodowane sg osadzeniem roznych drobin na formie drukowe;j
Iub obciggu. Problem ,,0czek” mozna tatwo rozwigza¢, usuwajac dostrze-
zone drobiny w maszynie drukarskiej. Zwro¢ tez uwage na przerwy i zary-
sowania widoczne w tekscie lub na zadrukowanych fragmentach arkusza.

Choc¢ perspektywa zatrzymania i ,zdjecia” projektu z maszyny w celu usu-
niecia dostrzezonych mankamentow moze wydawac si¢ przerazajaca, szczegol-
nie ze z pewnoscia bedzie ona wymagata odtozenia realizacji projektu w blizej
nieokreslong przysztosc, lecz koszty takiego postepowania sg i tak znacznie
nizsze niz zwrot gotowych materiatéw od klienta i powtdrzenie catego procesu
od poczatku.

Niestety, na kazdym etapie procesu, poczawszy od fazy projektowej przez we-
ryfikacje materiatéw i kolejne proby w drukarni, istnieje wiele okazji do potkniec.

Skupiajac si¢ na skorygowaniu kerningu dla nagtowka na czotowce, tatwo
przeoczy¢ drobny btad typograficzny na ostatniej stronie publikacji. Pospieszne
zastgpienie oryginalnego obrazu skorygowanym réwniez jest doskonatg okazja
do popetnienia btedow.
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Drobne mankamenty moga sprawiac¢ powazne problemy. Co gorsza, podczas
realizowania duzych projektow nie sposob unikng¢ sytuacji, w ktorych kazdy
z projektantow obejmuje zaledwie pewien wycinek catosci. To dlatego wykony-
wanie i analiza wydrukow probnych jest tak istotna. Niekiedy warto poprosi¢
o pomoc ochotnika, ktory spedzit nad realizowanym projektem znacznie mniej
czasu niz Ty. Wbrew pozorom postronnemu obserwatorowi fatwiej jest zauwa-
zy¢ oczywiste btedy, gdyz jego sposéb postrzegania nie jest ,spaczony” wie-
loma godzinami $leczenia nad zleceniem: ,Przepraszam, ze sie wtracam, ale
czy w tej pustej ramce nie powinno by¢ jakiego$ obrazka?”.



