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Zdohadz niezbedna wiedze, aby tworzyé profesjonalne publikacije!

e Jak skutecznie retuszowaé zdjecia?
e Jak tworzy¢ Sciezki i obiekty wektorowe?
* Jak przygotowac publikacje do druku?

Przygotowanie profesjonalnej i wyjatkowej ulotki reklamowej, informatora czy innej
publikacji wcale nie jest tatwe. Moze dlatego umiejetnosci te s obecnie bardzo pozadane
na rynku pracy. Jednak wspdtczesne oprogramowanie komputerowe oraz najnowsze
narzedzia poligraficzne daja mozliwos$¢ stworzenia niepowtarzalnej i doskonatej technicznie
pracy nawet poczatkujacym grafikom i operatorom DTP. Aby mdc wykorzystac te szanse,
nalezy najpierw doktadnie pozna¢ narzedzia przydatne przy takiej pracy. W tym na pewno
pomoze Ci ta ksigzka — prawdziwe kompendium wiedzy z zakresu programow graficznych

i zagadnien poligrafii.

Ksiazka ,Kompendium DTP. Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign i Acrobat w praktyce” to
wyjatkowy podrecznik, opisujacy nie tylko funkcje i narzedzia dostepne w przedstawionych
programach, ale takze zagadnienia zwigzane z profesjonalnym przygotowaniem publikacji
do druku. W zwiazku z tym stanowi niezastapiony poradnik dla wszystkich, ktdrzy chcieliby
szybko i bez problemu pozna¢ zasady edycji i tworzenia grafiki oraz odpowiedniego jej
opracowania na potrzeby drukarni — tak aby gotowy produkt byt zgodny z oczekiwaniami
odbiorcy. Korzystajac z tej ksiazki, mozna dowiedzie¢ sie, jak stworzy¢ ulotke reklamowa
lub wielostronicowy katalog, a takze pozna¢ podstawowe narzedzia i tajniki poligrafii.

e DTP i grafika komputerowa

* Adobe Photoshop

* Narzedzia retuszu i selekcji

» Warstwy, przeksztatcenia i montaze

* Wykorzystanie obiektow inteligentnych

* Praca z tekstem

* Korekcja barw i efekty specjalne

* Adobe lllustrator

 Tworzenie i edycja obiektéw wektorowych
e Zaawansowana edycja Sciezek

» Maski, znieksztatcenia i transformacje

* Adobe InDesign

» Style akapitowe, znakowe, obiektowe i tabel
* Przygotowanie publikacji do druku

Teraz takze Ty mozesz zostaé specjalista DTP i tworzyé profesjonalne publikacije!
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Korekcja barw

Wprowadzenie w $wiat korekcji barw

Korekcja barw i kontrastu obrazu to jedno z najwazniejszych zadan grafika
komputerowego zwiazanych z przygotowaniem publikacji do druku. Odpowiednio
dobrane kolory gwarantuja nie tylko atrakcyjny wyglad publikacji, ale takze poprawny
wydruk naszej pracy w drukarni lub na dowolnej drukarce. Praca z kolorem nie

jest prostym zadaniem, jak wiele innych dziedzin Zycia wymaga nieco wprawy

i doswiadczenia. Co gorsza, jako§¢ odwzorowania barw nie zawsze zalezy jedynie

od grafika. W wielu przypadkach podobnie przygotowana publikacja wyglada inaczej
w zaleznosci od sposobu i jako$ci przygotowania plyt drukarskich, rodzaju uzytego
papieru i farb, pracy drukarza, zastosowanych maszyn czy techniki druku.

Duzym problemem poczatkujacego grafika jest zwykle réznica pomiedzy sposobem
odwzorowywania barw na ekranie monitora i na wydruku. Monitor w trybie RGB
korzysta ze Zrédla swiatla, ktére sprawia, ze kolory widoczne na ekranie zawsze sa
bardziej zywe i nasycone. Na wydruku nie ma juz swiatla, wykorzystujemy jedynie farbe
w czterech kolorach CMYK, ktéra nigdy nie bedzie tak jaskrawa i nasycona jak barwy
prezentowane na monitorze. To, niestety, bardzo istotna réznica i warto o niej pamietac.

Zanim przystapimy do modyfikacji koloréw i kontrastu pracy, warto zada¢ sobie
pytanie: jaki efekt pragniemy osiagnac¢? Zupelnie inaczej wyglada obraz, ktérego
celem jest wiernie przedstawic rzeczywistos¢, inaczej taki, ktéry ma podobac

si¢ naszym klientom. W pierwszym przypadku staramy si¢ uzyska¢ wierne
odwzorowanie barw, a korekcja kolorow ma na celu skorygowanie widocznych
odstepstw od rzeczywistych ich odpowiednikéw. W drugim przypadku poprawiania
ogdlnej jakosci zdje¢ nieco mniejsze znaczenie ma realistyczny i rzeczywisty kolor
obiektéw, wieksze — ogdlny wyglad pracy i mite dla oka kolory. Nie trudno sobie
wyobrazi¢, ze w obu przypadkach wprowadzenie korekty bedzie wymagalo nieco
innych zmian, cho¢ realizowanych tymi samymi narzedziami.

Niestety, nie ma zlotych regut korekcji koloréw, ktére sprawdzaja si¢ w kazdych
warunkach. Kazda praca jest inna i wymaga indywidualnego podejscia, ktére
uwzgledni jej charakter oraz zawartos¢. Tym niemniej mozna okresli¢ kilka zasad
dajacych w wigkszosci przypadkow niezte efekty i, co wazne, niegenerujacych
probleméw w druku.

Warto podkresli¢ jeszcze jedna, a niezwykle istotna sprawe dotyczaca korekty
koloréw. W wielu (zbyt wielu) przypadkach decydujemy si¢ na wybidrcza korekte
pewnych fragmentéw obrazu, zaznaczajac je i poddajac odpowiednim modyfikacjom.
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Latwo bowiem zauwazy¢, ze przykltadowo $nieg na fotografii przebarwiony jest na
z0lto. Zanim przystapimy do dziatania, warto uwazniej przyjrzec si¢ calej pracy.

W wigkszosci przypadkéw nie ma mozliwosci, by w rezultacie prawidiowego
naswietlenia fotografii jedynie $nieg na zdjeciu byl zbyt z6tty. Zazwyczaj w takim
przypadku caty obraz jest przesycony zélcia. Naturalnie w wielu fragmentach obrazu
nie sprawia to zadnych problemoéw i nie jest latwe do zauwazenia. Przyktadowo

juz niewielka ilos¢ z6itego dodana do $cian budynkéw, koloru samochodu czy

nieba nadaje im cieplejszy charakter i nie budzi naszych watpliwosci. To jednak
niezupelnie prawda. Obrazy poddane wybiérczej korekcji koloréw zaczynaja wyglada¢
nienaturalnie w swym oryginalnym, niekorygowanym otoczeniu.

Narzedzia do pracy z kolorem i kontrastem

Korekcja koloréw moze by¢ stosowana niezaleznie na kazda warstwe dokumentu.
Zazwyczaj operacje tego typu konieczne sa podczas tworzenia montazy
wielowarstwowych, gdzie poszczegdlne sktadowe pochodza z réznych plikéw.
Korekcja osobnych warstw pozwala na dopasowanie i ujednolicenie koloréw
wszystkich elementéw kompozycji. Innym sposobem korekty obrazu jest
przygotowanie zaznaczenia i wprowadzenie edycji w wybrany obszar. Aby efekty nie
byty zbyt czytelne, warto postarac si¢ o duze zmigkczenie i wtopienie krawedzi takiego
zaznaczenia. Doskonalym sposobem tworzenia selekcji dla potrzeb korekty barwnej
jest uzycie trybu Quick Mask (Szybka maska). Malowanie zaznaczenia miekkim
pedzlem o niewielkim stopniu krycia pozwala fantastycznie je wtopi¢ i ukry¢ jego
krawedzie. Niekiedy dodatkowa korekcje barw czy kontrastu wprowadzamy takze juz
po splaszczeniu wszystkich warstw projektu. W ten sposéb wprowadzone modyfikacje
dotyczg jednoczesnie calego obrazu. Doskonatym przyktadem takiego dzialania

jest stosowanie na zakonczenie prac esowatej krzywej kontrastu. Aby unikna¢
koniecznosci sptaszczania obrazu i zachowac jego wielowarstwowa postaé, mozemy
skorzysta¢ ze wspanialych mozliwosci, jakie oferuja nam warstwy korekcyjne. Korekta
wprowadzona na warstwach typu Adjustment Layer (Warstwa korekcyjna) domyslnie
oddziatuje na kazda warstwe projektu.

Jednym z istotnych narzedzi, ktére ulatwia nam prace z dostosowaniem koloréw

i kontrastu, jest bez watpienia niewielka paleta Info (Info) (F8), dostepna w menu
gérnym Window (Okno) (rysunek 6.1). Niezaleznie od trybu koloréw naszej pracy
wyswietla ona podglad sktadowych CMYK zawarty we wskazanych miejscach
obrazu. Wystarczy, by podczas pracy z dowolnym narzedziem skierowaé kursor
myszki w miejsce, ktérego sktadowe CMYK chcielibysmy pozna¢, a odpowiednie
dane widoczne sa na biezaco w palecie Info. Sa to warto$ciowe informacje, utatwiaja
bowiem poprawna korekcja barw i sterowanie iloscia farb CMYK w istotnych
obszarach naszej pracy.
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Paleta Info wyswietla podglad sktadowych kanatow kolordw RGB lub CMYK zawartych we wskazanych miejscach obrazu.
53 to niezwykle przydatne informacje podczas korekcji barwnej i tonalne;

Wprowadzajac zmiany w kolorach czy kontrascie, warto zwrdci¢ uwage na kilka
istotnych czynnikéw zwiazanych z technika druku, maszyna drukarska czy tez
rodzajem papieru.

Maksymalne nafarbienie

Maksymalne nafarbienie — to do$¢ istotny czynnik bioracy pod uwage rodzaj
uzytego papieru oraz typ maszyny. Latwo sobie wyobrazi¢, ze papier gazetowy
nie ma mozliwosci przyjecia duzej ilosci farby. Zbyt duze jej nasycenie w jednym
obszarze powodowac¢ moze réznego typu problemy. Przykladowo podczas druku
gazety na maszynie rolowej duza ilos¢ farby nie zdazy odpowiednio przeschna¢

i moze to powodowac pozniejsze zabrudzenia i artefakty. Zbyt duze nafarbienie
moze powodowac ogromny przyrost plamki rastrowej, czyli po prostu rozlewanie
farby i wsiakanie jej w podloze, co ma negatywny wptyw na ogdlna jakos¢
odwzorowania koloréw, szczeg6léw naszej pracy. W przypadku bardzo stabego
papieru zbyt duze nasiaknigcie farba moze w skrajnym przypadku doprowadzié
nawet do calkowitego przesiakniecia papieru i w rezultacie druk widoczny jest
na obu stronach publikacji.
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Zazwyczaj nie drukujemy prac, ktérych suma sktadowych CMYK wynosi 400%.

W wielu popularnych przypadkach warto$ci maksymalnego nafarbienia wahaja si¢
w granicach 260 — 360%. W typowym druku kolorowym maksymalne nafarbienie na
poziomie 300 — 380% daje doskonale rezultaty. Wyzsze wartosci wymagaja uzycia
lepszych rodzajéw papieru. Stabe podloze bardziej chlonie farbe, dtuzej schnie i nie
zapewnia odpowiedniej jakosci druku.

Minimalne nafarbienie

Minimalne nafarbienie — to jakby odwrotno$¢ maksymalnego i oznacza
minimalne nasycenie farb mozliwe i widoczne w druku. Nalezy unika¢ sytuacji,
gdy w niektérych obszarach fotografii sktadowe CMYK przyjmuja wartosci zerowe.
W zaleznosci od technologii, maszyny drukarskiej oraz podtoza druku minimalne
akceptowane wartosci poszczegélnych sktadowych CMYK moga wahac sie

w granicach 2 — 8%. Zbyt male nasycenia koloru w niektérych obszarach pracy daje
w rezultacie brak rastra i bardzo nieeleganckie wydruki.

Podczas druku bardzo niewielkich wartosci CMYK moze doj$¢ do sytuacji, ze na
danym podlozu maszyna nie jest w stanie nanies¢ tak matych wartosci i w rezultacie
w tym miejscu nie bedzie wcale koloru. Ma to szczegdlne znaczenie podczas
przygotowania prac do fleksografii i wydrukéw na specjalnych podtozach.

W typowym druku kolorowym 5% nasycenia sktadowych CMYK stanowi zazwyczaj
bezpieczna wartos¢ i nie sprawia probleméw w druku.

Podgladanie maksymalnych oraz minimalnych wartosci CMYK mozliwe jest

za pomoca dowolnego narzedzia oraz palety Info. Mozemy pokusic si¢ jednak

o nieco bardziej precyzyjne metody. Za pomoca klawisza I aktywujemy narzedzie
Eyedropper Tool (Kroplomierz) umozliwiajace prébkowanie koloréw naszej pracy.
Jak w wielu innych przypadkach, zakraplacz ma takze dodatkowe narzedzia

ukryte pod ta sama ikonka. Za pomoca skrétu Shift+1 lub recznie mozemy wybraé
narzedzie Color Sampler Tool (Prébkowanie koloréw) umozliwiajace trwale
ustawienie nawet czterech punktéw kontrolnych, ktérych sktadowe koloru widoczne
beda w panelu Info. Naturalnie podstawowy tryb wyswietlanych informacji o kolorze
zalezny jest od trybu koloréw naszej pracy. Podczas uzycia grafiki w trybie RGB
dostajemy podglad trzech sktadowych, podczas pracy z grafika w trybie CMYK

— podglad czterech sktadowych.

wskazdéwka

Domyslne ustawienia prezentowanych koloréw w palecie Info mozemy
zmieni¢ za pomocg polecenia Palette Options (Opcje palety) dostepnego
w opcjach palety. Umozliwia to wskazanie dowolnego frybu odczytywanych
wartosci koloréw, niezaleznie od biezgcego trybu naszej pracy.
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Uzycie narzedzia Color Sampler Tool (Prébkowanie koloréw) (rysunek 6.2) pozwala
na wskazanie nawet czterech prébek koloru, ktérych sktadowe beda na biezaco
wyswietlane w palecie Info. To do$¢ wygodne narzedzie i doskonale sprawdza

sie podczas korekcji barw i kontrastu. Zwyczajowo cztery punkty stawiamy

w nastepujacy sposob:

Doc: 1,52M1,52M
1 pixels = 1,0000 pixels

| Scratch: 124,580960,2M
Color Sampler

. " Click image to place new colar sampler,
| Use Ctrl for additionsl optians.

Uzycie narzedzia Color Sampler Tool (Prébkowanie kolordw) pozwala na wskazanie nawet czterech probek koloru, ktorych
sktadowe beda na biezaco wyswietlane w palecie Info. Zwykle oznaczamy w ten sposéb typowe elementy $wiatet, cieni, pétcieni
oraz wazny kolor naszej pracy

1. Okreslamy najciemniejszy, jednak istotny punkt pracy — w ten spos6b
odczytujemy niejako maksymalne nafarbienie istotnych obszaréw pracy.

2. Okreslamy punkt najjasniejszy — co utatwia odczyt minimalnych wartosci
koloru w waznym najjasniejszym obszarze pracy.

3. Okreslamy punkt neutralnej szarosci lub po prostu neutralny, sredni kolor
naszej pracy.

4.  Okreslamy jeden z najistotniejszych obszaréw naszej pracy. Przyktadowo
podczas korekty twarzy moglaby to by¢ skéra, a doktadniej kolor skéry twarzy.

Wskazanie czterech punktéw podczas korekeji barw nie jest sposobem, ktéry
automatycznie dokona poprawnego dopasowania kolorystyki i kontrastu obrazu,
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pozwoli jednak na biezaco $ledzi¢ sktadowe koloréw waznych obszaréw pracy.
Utatwia to korekte i daje mozliwo$¢ unikania putapek zwigzanych z maksymalnym
lub minimalnym nafarbieniem.

Paleta Info pozwala takze wyswietli¢ wiele dodatkowych informacji ukrytych

w jej opcjach. W dolnej sekcji okna Info Palette Options (Opcje palety Informacje)
mozemy samodzielnie okresli¢, jakie informacje beda wyswietlane w tym
niewielkim, a niezwykle przydatnym oknie (rysunek 6.3).

Rysunek63. )

Paleta Info pozwala takze wyswietli¢ wiele ket calar Readout .
dodatkowych informagji ukrytych w jej

Mode: | Actual Calor <
opgjach. W dolnej sekgji okna Info Palette — I = Cancel |

Options (Opcje palety Informacje) mozemy
samodzielnie okresli¢, jakie informacje

beda wyswietlane w tym niewielkim, Made: | MK Color =
a niezwykle przydatnym oknie

— Second Color Readout

— Mouse Coordinates

Ruler Lnits: | Millirmeters j

— Status Information

[T Wersion Cue

¥ Document Sizes

[” Document Profile

[ Docurnent Dimensions
W Measurement Scale

¥ Scratch Sizes
[ Efficiency

[ Timing

W Current Toal

W Showe Tool Hints

Prawidtowe uzycie tych narzedzi korekty zalezy od bardzo wielu czynnikéw.
Miedzy innymi od:

kalibracji monitora;

doswiadczenia;

obserwacji dotychczasowych wydrukéw oraz wydrukéw prébnych;
»zdrowego rozsadku” podczas uzycia poszczegdlnych narzedzi;
wlasciwej kalibracji calego systemu prepress;

statego doskonalenia swej wiedzy i umiejetnosci;

* ¥ N X ¥ O ¥

rodzaju narzedzi i sposobu ich wykorzystania.
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Korekcja tonalna i barwna jest procesem dos¢ trudnym. Jej efekty sa czesto
niezalezne od grafika czy tez operatora komputera. By asekurowac si¢ podczas
pracy, mozemy stosowa¢ warstwy korekcyjne — Adjustment Layers.

Przeglagd narzedzi korekty

Wiekszos¢ narzedzi korekcji barw i kontrastu zlokalizowana jest w menu gérnym
Image (Obraz) i kategorii Adjustments (Dopasowania). Pelna ich lista jest naprawde
imponujaca i z pewnoscia zadowoli nawet najbardziej wymagajacych uzytkownikéow
(rysunek 6.4). Co wazne, mimo duzej liczby niektére z narzedzi rzadko
wykorzystujemy w praktyce. Wigekszo$¢ codziennych prac doskonale wykonamy

za pomoca dostownie kilku podstawowych.

|lmage Layer Select  Filker  Analysis  View  Window Help

Made ¢ h | Zlear; I |

Adjustrents Levels, .. Chrl+HL
_ Auto Levels Shift+CErl+L

Duplicate. . Auto Conltrast Alt-+Shift+Chri+L
Pl T oo Auta Color Shift+Ctrl+B
Calculations. . Fuoe. Tl
Image Size. .. BlE+Ckrl+I Color Balance. .. Ckrl+B
Canvas Size. ., A+ Chel+C Brightness/Contrast. ..
pifoe! gl e " Black & white. . Alb+Shift+Chrl+B
Bl CEmEs ' HueSatur ation, . . Chrl+H
Crop Desaturate ShiFt-+CErHL
Trim. . Makch Calar, ..
el i) Replace Calar, .,
\Variables ¥ Selective Color,.,
&pply Data Set.., Channel Mixer, .,

Gradient Map. ..
Trap... Phota Filker...

Shadow/Highlight. ..

Exposure. ..

Invvert kI

Equalize

Threshold. ..

Posterize, ..

Variations. ..

Rysunek 6.4.

Wiekszos¢ narzedzi korekcji barw i kontrastu zlokalizowana jest w menu gérnym Image (Obraz) i kategorii Adjustments
(Dopasowania). Petna lista dostepnych tu narzedzi jest naprawde imponujaca i z pewnoscia zadowoli nawet najbardzie]
wymagajacych uzytkownikow. Niektdre narzedzia, jednak nie wszystkie, maja swoje skréty klawiaturowe, warto je poznac
i zapamietac. Ich uzycie znaczenie przyspiesza nasze prace. Proponuje maly test: Jakie narzedzie zostanie otwarte w chwili
wybrania skrétu Ctrl4+M?
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wskazdéwka

Aby w frakcie uzycia dowolnego narzedzia korekty barwnej przywrdcic
oryginalng postac obrazu sprzed wprowadzenia zmian, wystarczy wcisngé
klawisz Alt. W rezultacie przycisk Cancel (Anuluj) przeksztatci sie w Reset
(Wyzeruj). Jego uzycie pozwoli wyzerowac ustawienia narzedzia bez
koniecznosci jego zamykania.

Levels (Poziomy) (Ctrl+L) — doskonale narzedzie zarzadzania poziomami jasnosci
i kontrastu obrazu. Pozwala precyzyjnie rozjasni¢ prace lub zmieni¢ kontrast

za pomoca dostepnych suwakow. Levels (Poziomy) to jedno z podstawowych
narzedzi korekty (rysunek 6.5).

Rysunek 6.5.
Narzedzie Levels (Poziomy), dostepne ~chenvek [Re o]

skrétem Ctrl+L, pozwala na szybka o Ll
i wygodna korekte jasnosci i kontrastu _ Cancel |

naszej pracy. Zwykle korekta odbywa Load... |

sie za pomoca gdrnej sekji Input Levels
(Poziomy wejsciowe) i zestawu trzech &LI

suwakéw widocznych bezposrednio

Auto |
ponizej histogramu c C S
Lo ID IlJDD 255 Options. .. |
Output Levels; )ﬂ? f f’
I
- S| W Preview

I 0 293

Auto Levels (Auto-poziomy) (Ctrl+Shift+L) — automatyczne narzedzie zarzadzania
poziomami jasnosci i kontrastu obrazu. Jak wiele innych narzedzi automatycznych,
w licznych przypadkach daje dobre rezultaty, w innych, niestety, nie. Jednak brak
kontroli dzialania uniemozliwia precyzyjna korekte.

Auto Contrast (Auto-kontrast) (Ctri+Alt+Shift+L) — automatyczne dobieranie
kontrastu obrazu czesto daje niezte rezultaty, jednak z pewnoscia inne narzedzia
umozliwiaja wigksza kontrole nad tym procesem.

Auto Color (Auto-kolor) (Ctri+Shift+B) — automatyczne dobieranie koloréw.
Podobnie jak w przypadku kontrastu, efekty dzialania narzedzia nie zawsze daja
optymalna korekte. Brak mozliwosci dobrania ustawienn powoduje, ze raczej rzadko
korzystamy z tego, jak i innych narzedzi automatycznych.

Curves (Krzywe) (Ctrl+M) — doskonale narzedzie zarzadzania poziomami jasnosci
i kontrastu obrazu. Za pomoca krzywej kontrastu mozemy bardziej precyzyjnie
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rozjasni¢ i zaciemni¢ prace lub zmienic jej kontrast. Curves (Krzywe) to jedno
z najbardziej podstawowych narzedzi korekty obrazu. Daje wprost niesamowite
mozliwosci (rysunek 6.6).

Rysunek6.6.
Curves (Krzywe) to jedno Preset: [None s e
znajpotezniejszych narzedzi korekty _ . = —

w programie Photoshop. Za pomoca Gzl [ - N
krzywej kontrastu, widocznej na wykresie W & =l |

w postaci linii prostej (brak wprowadzonej

korekgji), mozemy swobodnie o |
manipulowac poziomami jasnosci Cptians. .. |
i kontrastu dowolnej pracy. Narzedzie
to wymaga wiekszej uwagi i precyzji niz
Levels (Poziomy), daje jednak zazwyczaj
lepsze rezultaty

o

¥ Preview

Qutput:

- [

Input:
A F # I show dipping

(%) Curve Display Options

Show Amount of: @ Light (0-255)
™ Pigment,Ink % EE

Showe: ¥ Channel Overlays W Baseline
[v Histogram [v! Intersaction Line

Color Balance (Balans koloréw) (Ctri+B) — ciekawe narzedzie do zarzadzania
balansem koloréw. Podbijanie poziomu jednego koloru powoduje automatyczne
ostabianie innego. W ten sposéb mamy mozliwos¢ szybko zmieni¢ ogoélna
kolorystyke pracy. Przyktadowo widoczne chtodne kolory szybko zamienimy

na mile dla oka ciepte barwy i odwrotnie (rysunek 6.7).

Brightness/Contrast (Jasnos¢/Kontrast) — to bardzo proste narzedzie zarzadzania
jasnoscia oraz kontrastem pracy. Niestety, sposob jego dziatania jest bardzo liniowy
(oddziatuje z jednakowa moca na wszystkie obszary pracy) i niezbyt nadaje sie

do precyzyjnej korekty (rysunek 6.8). W wielu przypadkach efekty dziatania
Brightness/Contrast (Jasnos¢/Kontrast) przynosza duze pogorszenie jako$ci obrazu

i warto w tym miejscu rozwazy¢ uzycie krzywych — Curves (Krzywe) lub cho¢by
Levels (Pozioméw). Oba te narzedzia daja lepsza kontrole nad jako$cia obrazu.
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Rysunek6.7.
Color Balance (Balans koloréw) to — Colar Balance
narzedzie do zarzadzania balansem Color Levels: [-57  [+20 —
koloréw. Podbijanie poziomu jednego G y red _
koloru powoduje automatyczne ostabianie Magenta A Groor || B BXEVEN
innego. W ten sposob mamy mozliwos¢ volow n Hiue
szybko zmienic 0géIng kolorystyke
pracy. Dziataniem swym przypomina [ Tone Balance
nieco wywotywanie barwnych odbitek & B WIRHEIE Ol dE

L . R ¥ Presarve Luminosity
w tradycyjnej ciemni fotograficzne

Rysunek 6.8.

Brightness/Contrast Ed

Brightness/Contrast (Jasnos¢/Kontrast) ET R IE—
to liniowe narzedzie sterowania jasnoscia

i kontrastem obrazu. Zwykle ze wzgledu na (Y L':Ell
liniowych charakter dziatania nie nadaje Cortrast; |D— ¥ Preview

sie do precyzyjnej pracy. (zesto wprowadza

| Wiecej szkody iz pozytku L I Use Legacy

Black and White (Czarno-biaty) (Ctri+Alt+Shift+B) — doskonatle narzedzie
przeksztatcania dowolnej pracy kolorowej w obraz w odcieniach szaro$ci

(rysunek 6.9). Najwiekszym atutem Black and White (Czarno-biaty) jest niezalezna

konwersja wszystkich koloréw pracy osobno. W rezultacie mamy nieomal
nieskoniczone mozliwosci generowania obrazéw czarno-biatych.

Rysunek 6.9. Black and White
Black and White (Czarno-biaty) to doskonate Preset: |Custom = =
narzedzie utatwiajace przeksztatcanie Cancel
e. . Jacep . Reds: [ ] I-?2 % ﬂl
grafiki kolorowej w obraz czarno-biaty. , o
E srp e . . ;. ) ALITO |
Scislej ujmujac, w grafie w skali szarosci. ol Emt
T Y . , . . Telows ) .
Dzieki uzyciu serii suwakéw niezaleznie dla = - V preview
kazd(,ego koloru mozemy precyzyjnie dostroi¢ Greons: el
sposob przeksztatcenia obrazu w grafike - )
_vyskall szarosci Cyars: w7 %
< )
Elues: [ | |2D %
- )
Magentas: mE =%
- .
[ Tint
Hue I E
Saturation I %o I:‘
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Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) (Ctri+U) — fantastyczne narzedzie

do szybkiej zmiany koloréw lub ich nasycenia. Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie)
doskonale radzi sobie nie tylko z modyfikacja wszystkich koloréw pracy, pozwala
bowiem takze na korekte jedynie wybranych barw (rysunek 6.10). W ten sposb
dostosowanie kolorystyki nieba do obrazu staje sie dziecinnie proste. Hue/
Saturation (Barwa/Nasycenie) to z pewnoscia jedno z podstawowych narzedzi
korekcji barwnej. Jesli zalezy nam na podbiciu intensywnosci koloréw, ewentualnie
ich ostabieniu w wybranych obszarach pracy, uzycie Hue/Saturation (Barwa/
Nasycenie) bedzie doskonalym wyborem.

Rysunek 6.10,
Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) to  Edit: | Master =
B oK
niezwykle przydatne narzedzie szybkiej e
korekty odcieni i nasycenia kolorow. Daje T Cancel |
doskonate efekty niemal w kazdej sytuacji. L] =
Szybko dostepne za pomocg skrétu Saturation: | 0 _Lowd. |
klawiaturowego Ctrl+U e save... |
- Lightriess: ID_
[ Calarize
f } )f v Preview
T

Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) to narzedzie, ktére szybko pozwala na uzyskanie
réznych kolorystycznych efektéw specjalnych, w tym obrazéw typu sepia.

Desaturate (Zmniejsz nasycenie) (Ctrl+Shift+U) — szybkie narzedzie

do przeksztalcania obrazka w grafike w skali szarosci. Jedynymi atutami
zastosowania polecenia Desaturate (Zmniejsz nasycenie) sa chyba skrot
klawiaturowy (Ctri+Shift+U) i szybko$¢. Konwersje obrazu na odcienie szarosci
duzo lepiej wykonamy za pomoca polecenia Black & White (Czarno-biaty)

i precyzyjnego dostosowania odcieni do naszych potrzeb.

Match Color (Dopasuj kolor) — to niezwykle przydatne narzedzie ulatwiajace
dopasowanie koloréw kilku obrazéw (rysunek 6.11). Czasami podczas sesji
fotograficznych, mimo uzycia podobnych ustawien i o§wietlenia, kazda fotografia

serii ma nieco inny odcien i nieco inng ogélna kolorystke. Uzycie Match Color

(Dopasuj kolor) pozwala ujednolici¢ barwy wszystkich obrazéw na podstawie jednego
wzorcowego ujecia. Naturalnie narzedzie to doskonale sprawdza sig, gdy modyfikowane
obrazy maja naprawde zblizona kolorystke. W przeciwnym wypadku Match Color
(Dopasuj kolor) daje bowiem catkiem nieoczekiwane rezultaty. W wielu przypadkach
uzyskane efekty mozemy wykorzystac jako celowy zabieg lub po prostu efekt specjalny.
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Rysunek 6.1,
Match Color (Dopasuj kolor) to narzedzie, — Destination Image
ktdre pozwala szybko dostosowac Target: DSCZ7S7-STOCK.jng (RGESS)

kolorystyke wielu réznorodnych fotografii [T Ignare Selection when: Apphing Adiustment LCE"
do jednego wzorca, cho¢ nie tylko. .. e e
Dzieki uzyciu sekcji Image Statistics Luminance i15

(Statystyki obrazu) moZliwe jest tworzenie
ciekawych efektow specjalnych

— Color Intensity | 77
| a

Fade
[

WV Heutraize

— Irmage Statistics
[T Lse Selection in Source to Calculate Calors

[T Use Selection in Target to Calculate adiustment

Snurce: | _DSC2757-5TOK. ipg = |

Layer: I Backgrovnd j

Load Statistics... |
Sawve Statistics... |

Replace Color (Zastap kolor) — to doskonale narzedzie umozliwiajace
modyfikacje wybranych koloréw i ich nasycenia. W duzym stopniu przypomina
to uzycie polecenia Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie), jednak w tym

przypadku samodzielnie wybieramy zakres koloréw, ktéry chcemy podda¢ edycji
(rysunek 6.12). Za pomoca gornej sekcji mamy mozliwos$¢ wskazania obszaréw
pracy, ktére chcemy podda¢ edycji. Suwak Fuzziness (Tolerancja) pozwala okresli¢
tolerancje dzialania narzedzia oraz tym samym zakres wprowadzonej edycji.
Mozemy to zmienia¢ na biezaco.

Selective Color (Kolor selektywny) — kolejne niezwykle przydatne narzedzie
umozliwiajace subtelna korekte koloréw wybranych obszaréw pracy (rysunek 6.13).
Selective Color (Kolor selektywny) pozwala na precyzyjne sterowanie sktadowymi
CMYK dla wskazanych koloréw pracy, co utatwia usuwanie przebarwien
kolorystycznych oraz powigkszanie lub zmniejszanie ilosci farby CMYK. Selective
Color (Kolor selektywny) przydaje sie takze podczas korekty maksymalnego lub
minimalnego poziomu nafarbienia naszej pracy. Za pomoca suwakéw CMYK
mozemy precyzyjnie dostroic ilo$¢ farby w obszarach mogacych powodowac
problemy w druku. Naturalnie Selective Color (Kolor selektywny) mozemy
wykorzystywac takze podczas korekty zdje¢ RGB przeznaczonych do internetu.
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Rysunek 6.12. Replace Color E

Replace Color (Zastap kolor) to narzedzie, — Selection

Ktére pozwala szybko zastapic wyb o
dre pozwala szybko zastapi¢ wybrany .
kolor innym. Dzieki uzyciu suwaka | & 2 ke . _ Cancel |
Fuzziness (Tolerancja) mozliwe jest Loadt... |
precyzyjne dostrojenie sposobu wybierania Bainess: [154 ;
elementdw, ktore chcemy poddac B
edydji. W dolnej sekcji Replacement ¥ Preview
(Zastepowanie) za pomoca suwakow,
znanych z okna Hue/Saturation (Barwa/
Nasycenie), okreslamy docelowg barwe
wybranych wezesniej probek
" Selection & §
— Replacermnent
Hue: | 178
™y
Saturation: -10 Result
Lighthess: | 2

Rysunek 6.13. Selective Color

Selective Color (Kolor selektywny) = : I—L, :

to narzedzie umozliwiajace szybka clrs: | B Green: o]
korekte kolorow wybranych obszaréw Cran: [+30 % Cancel |
pracy. Umozliwia precyzyjne sterowanie

sktadowymi CMYK dla wskazanych Magenta: -15 | % Load... |
kolordw pracy, co znacznie utatwia Save.. |
usuwanie przebarwien kolorystycznych Yelow: | 18 o

oraz powigkszanie lub zmniejszanie A V' Preview
ilosci farby CMYK dla wybranych Black: Iﬁ -

obszardw naszych prac

Method: & Relative & Ahsolute

Channel Mixer (Mieszanie kanatéw) — umozliwia reczne mieszanie kanaléw
koloréw naszej pracy. Pozwala to szybko zmieni¢ ogdlna kolorystyke catej pracy
(rysunek 6.14). Efekty dziatania polecenia Channel Mixer (Mieszanie kanatow)
przypominaja nieco Color Balance (Balans koloréw), dajac dodatkowa mozliwo$é
przygotowania obrazu w odcieniach szaro$ci po zaznaczeniu opcji Monochrome
(Monochromatycznie).
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Rysunek6.14.

Channel Mixer (Mieszanie kanatow)
umozZliwia mieszanie skfadowych koloréw
naszej pracy, co pozwala dodac lub
zmniejszy¢ ich nasycenie. Po uruchomieniu
opcji Monochrome (Monochromatycznie)
przeksztatca grafike w obraz w odcieniach
szarosci. Za pomoca suwakéw koloréw
mozemy precyzyjnie dostroi¢ ostateczny
wyglad naszej pracy
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output Channel:
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— Source Channels
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Total: +78 %o
Constant:
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W Monachrame
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Cancel |

¥ Preview

Gradient Map (Mapa gradientu) — to narzedzie umozliwiajace koloryzowanie
obrazu na podstawie jednego z przej$¢ tonalnych (rysunek 6.15). Daje to zwykle
bardzo ciekawe rezultaty graficzne. Aby rozszerzy¢ mozliwosci dziatania narzedzia,
warto wczesniej przygotowacé odpowiedni gradient.

Rysunek 6.15.

Gradient Map (Mapa gradientu)

to niezwykle ciekawe narzedzie. Umozliwia

bowiem mieszanie naszej pracy z dowolnie

wybranym przejsciem tonalnym.

Efekty dziatania s niekiedy naprawde

interesujace i trudne do uzyskania innymi

sposobami. Namawiam, by poswieci¢

kilka chwil na probe wykorzystania tego
narzedzia na dowolnym obrazie

Gradient Map E3

— Gradient Used for Grayscale Mapping

[

— Gradient Options
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[~ Reverse

(08

Cancel
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Photo Filter (Filtr fotograficzny) — proste narzedzie umozliwiajace nadanie
efektu filtra fotograficznego obrazowi (rysunek 6.16). W wielu przypadkach
podobny efekt da sie uzyskac takze innymi sposobami, jednak filtr fotograficzny
robi to catkiem sprawnie i szybko. Podobnie jak w przypadku uzycia Color Balance
(Balans koloréw), Photo Filter (Filtr fotograficzny) pozwala na szybkie ocieplenie
lub ochtodzenie kolorystyki obrazu oraz wprowadzenie kolorystycznych efektow
specjalnych — na przyklad sepii.




Kompendium DTP. Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign i Acrobat w praktyce
350 Rozdziat 6. | Photoshop — korekcja barw i efekty specjalne

Rysunek 6.16. Photo Filter [x]
To proste narzedzie, ktdre umozliwia LUse

ok |
nadanie efektu filtra fotograficznego @ Eiter: [Sepia H
aktywnemu obrazowi. W sekdji Use (Uzyj) Carcel_ |
dobieramy odpowiedni filtr (kolor), za$ za " Color: . ¥ Breview
pomoca suwaka Density (Gestos¢) mozemy

dostroi¢ sposdb jego faczenia z obrazem
— Density: el %

W Preserve Luminasity

Shadows/Highlights (Cieri/Podswietlenie) — to doskonale narzedzie ulatwiajace
korekte szczegélnie niedoswietlonych lub nieco przeswietlonych fotografii
(rysunek 6.17). Za pomoca Shadows/Highlights (Cieni/Podswietlenie) mamy
mozliwos¢ korygowaé osobno najciemniejsze obszary naszej pracy — Shadows
(Cienie) — i najjasniejsze, czyli Hihgtlights (Podswietlenia), oraz nasycenie i kontrast
koloréw. Daje to wszechstronne mozliwos$ci sterowania poziomami jasno$ci

i doskonale sprawdza sie podczas ratowania niemal straconych fotografii (za jasne,
za ciemne). Dzigki niezaleznej modyfikacji $wiatel i cieni Shadows/Highlights
(Ciern/Podswietlenie) w nieco mniejszym zakresie modyfikuje inne obszary naszej
pracy. Nawet do$¢ znaczne rozjasnienie catego obrazu nie ma istotnego wplywu
na najjasniejsze tony. Te wciaz mieszcza si¢ w drukowalnym zakresie.

Rysunek6.17. |
Shadows/Highlights (Cieri/Podswietlenie) [ Shadows o]
to niezwykle przydatne narzedzie é'”ii”t' 1L o Cancel |
uIat\ylance zarzqd'zar.ne Swiattem i cieniem ——— L Losd._|
w kazdej pracy. Dzieki aktywowaniu pola

. s . Save... |
Show More Options (Pokaz wiecej opgji) Radls: [ px _
mamy dostep do trzech niezaleznych —n Bt
sekdji n.arzedzm. S.helld.ow.s (C'|en.) o .
odpowiada za rozjasnianie cieni, Highlights Aot %
(Podswietlenia) za przyciemnianie —n
najjasniejszych obszardw, zas Adjustments Tanal Width: [50 o
(Dopasowania) za kolorystyke oraz kontrast
— Radius: 20 a3
—_—"
— Adjustments
Color Correction: 15
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Elack Clip: ID,Dl %
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Save As Defaults |
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Nalezy uwazac, by podczas korekcji cieni zbyt mocno nie rozjasni¢ obrazu. Edycja
ciemnych obszaréw sprawia, Ze staja si¢ one po prostu szare, co nie wyglada dobrze
na wydruku ani podczas prezentacji na ekranie monitora.

Exposure (Ekspozycja) — to ciekawe narzedzie umozliwiajace niewielka korekte
ekspozycji zdje¢ cyfrowych (rysunek 6.18). Naturalnie nie mozna oczekiwac,

ze kompletnie nieudana i niedoswietlona fotografia w rezultacie uzycia Exposure
(Ekspozycja) stanie si¢ perfekcyjnie naswietlona, jednak mozliwe jest wprowadzanie
calkiem istotnych modyfikacji ekspozycji.

Rysunek 6.8, |

Exposure (Ekspozyda) to narzedzie Exposure: ok__|
umozliwiajace niewielk korekte .
ekspozyqji zdje¢ cyfrowych. Niestety nic, _ Cancel |

nawet Exposure (Ekspozycja), nie jest
! Load,..
w stanie uratowac catkowicie ciemnych —I

lub wypalonych ujec. Za pomoca trzech Gamma Correction: [1.00 _save... |

suwakéw mozemy jedynie fatwo
skorygowac niezbyt poprawna ekspozyge T
danego ujecia ¥ Preview

Offset:

Invert (Odwroé) (Ctri+I) — tworzenie cyfrowego negatywu obrazu. Jest to
polecenie niewprowadzajace trwalych zmian w wygladzie obrazu, jedynie buduje
jego odwrotnosé¢. Ponowne wywotanie funkcji Invert (Odwréc) pozwoli przywrdcié
obraz do jego pierwotnej postaci.

Equalize (Wyréwnaj) — to automatyczne narzedzie do wyréwnywania

i rownomiernego rozmieszczania pozioméw jasnosci obrazu. Niestety, rzadko
daje doskonale rezultaty i, podobnie jak wiele innych narzedzi automatycznych,
dzis$ stracilo nieco na znaczeniu.

Threshold (Prog) — ciekawe narzedzie przeksztalcajace grafike w obraz czarno-
bialy bez zadnych tonéw posrednich (rysunek 6.19). Wszystkie kolory na lewo

od suwaka Threshold (Prég) staja sie czarne, pozostale (na prawo od suwaka) staja sie
biate. To dos¢ przydatne narzedzie do zaawansowanej korekty obrazu, szparowania
czy tworzenia efektéw specjalnych.

Posterize (Posteryzuj) — posteryzacja to przeksztalcenie obrazu w grafike o stalej
liczbie poziomoéw jasnosci (rysunek 6.20). W ten sposdb usuwane sa plynne
przejscia, maleje liczba wykorzystanych koloréw pracy. Czesto daje to efekt
przypominajacy stare plakaty drukowane za pomoca sitodruku. Im wyzsza liczba
poziomow, tym obraz bardziej zblizony do swej oryginalnej postaci.



Kompendium DTP. Adobe Photoshop, lllustrator, InDesign i Acrobat w praktyce
352 Rozdzat 6. | Photoshop — korekcja barw i efekty specjalne

Rysunek 619,

Threshold (Prég) pozwala przeksztatcic —
dowolny obraz w grafike jednobitowa Trieslielt Level

— czyli czarno-biafg. W rezultacie Cancel |

wszystkie obszary ponizej poziomu
okreslonego suwakiem Threshold Level
(Poziom progu) staja sie czarne, zas
pozostate — biate, bez zadnych odcieni

V¥ Ereview
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Rysunek 6.20. Posterize E
Posterize (Posteryzuj), czyli posteryzacja, Levels:

to przeksztatcenie obrazu w grafike o statej
liczbie pozioméw jasnosci, okreslonej ) ' Cancel
za pomoca suwaka Levels (Poziomy)

W Ereviews

Variations (Wariacje) — to ciekawe narzedzie wprowadzania wszechstronnej
korekty jasnosci, koloréw czy ich nasycenia za pomoca niezwykle prostego interfejsu
(rysunek 6.21). Przyciski typu Darker (Ciemniej), Lighter (Jasniej), More Yellow
(Wiecej zétci), More Blue (Wiecej niebieskosci) doskonale opisuja swe dzialanie.

W gornej czesci okna widoczny jest oryginalny obrazek — Original (Oryginalny)

— oraz ten poddany naszej edycji — Current Pick (Aktualny wybdr). Ulatwia to staly
podglad wprowadzanych zmian.

Do korekcji jasnosci mozemy wykorzysta¢ takze reczne narzedzie Dodge Tool
(Rozjasnianie) oraz Burn Tool (Sciemnianie), dostepne w palecie Tools (Narzedzia).
Do korekty nasycenia koloréw doskonale sprawdza si¢ takze reczne narzedzie
Sponge Tool (Ggbka). Wykorzystanie narzedzi z palety Tools (Narzedzia) ulatwia
wprowadzanie korekty jedynie w wybranych miejscach pracy. Za pomoca tabletu
mozemy to zrobi¢ z niemal aptekarska precyzja.
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Variations (Wariacje) to narzedzie edydji kolordw i jasnosci za pomocg nieco uproszczonego interfejsu. Przyciski o nazwach typu
More Green (Wiecej zieleni), More Yellow (Wiecej z6tci) doskonale oddaj sposdb jego dziatania. W gornej sekcji widoczny jest
podglad oryginatu (Original), jak i biezacej edycji (Current Pick)

Korekcja poziomow jasnosci i kontrastu

W zakresie dostosowania jasnosci i kontrastu naszych prac wykorzystujemy

w praktyce jedynie klika narzedzi. Zazwyczaj sa to Levels (Poziomy), Curves
(Krzywe), Shadows/Highlights (Cien/Podswietlenie) oraz niekiedy Brightness/
Contrast (Jasnos¢/Kontrast). Zakres mozliwosci, ktéry one oferuja, z pewnoscia
zaspokoi nasze najwigksze wymagania i oczekiwania.

Kazde narzedzie korekcyjne oferuje inny mechanizm dziatania, jednak niezaleznie
od wybranego sposobu pracy duza pomoca okaze sie wykorzystanie palety Histogram
(Histogram) (rysunek 6.22), dostepnej w menu gérnym Window (Okno). Niewielkie
okno zawiera wykres zwany Histogramem, przedstawia on rozktad pikseli obrazu.

Na poziomej osi znajduja si¢ poziomy jasnosci. Od lewej poziom zerowy — punkt
czerni, po prawej stronie poziom 255, czyli poziom najjasniejszy— tak zwany punkt
bieli. Na osi pionowej widoczna jest liczba pikseli o danym poziomie jasnosci.
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| Histogram | =

Niewielka paleta Histogram przedstawia
rozktad poziomdw jasnosci pikseli naszej pracy

Oczywiscie, bytoby idealnie, gdyby histogram kazdej pracy byt jak najbardziej
szeroki i mozliwie wyréwnany. Nie tylko utatwia to korekte i dopasowanie obrazu
do naszych potrzeb, ale takze daje doskonate efekty podczas druku. Obrazy zbyt
ciemne maja histogram wyraznie przesuniety w lewo, obrazy pozbawione cieni
zawieraja piksele skupione gléwnie w prawej czesci wykresu.

Za pomoca opcji dostepnych w palecie Histogram mozemy wyswietli¢ kolorowy
wykres dla kazdego kanalu koloru niezaleznie (rysunek 6.23).

| Histagram x | -
Za pomoca opdji ukrytych w menu Channel [cmr = o
kontekstowym palety Histogram iy
mozemy wyswietli¢ podglad wszystkich
kanatow w kolorze
Source: |Entire Image ;I
Mean;: 158,54 Lewvel:
Std Dew: G467 Count;
Mediar: 167 Percentila:
Pixels: 207200 Cache Lewel: 2

[
=
o
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Wykorzystanie narzedzia Levels (Poziomy)

Levels (Poziomy) to niezwykle proste narzedzie do korekcji pozioméw jasnosci

w naszej pracy. Pozwala rozjasnic czy tez zaciemnic zdjecie, a takze dowolnie
dostosowac jego kontrast. Jest niezwykle szybkie w dziataniu i wykorzystujemy je
do wprowadzania prostej korekty.

W dostepnym oknie dialogowym na pierwszy plan wysuwa sie duzy wykres

— Histogram — przedstawiajacy rozktad pikseli naszej pracy oraz, widoczny
ponizej, zestaw pigciu suwakéw umozliwiajacych wprowadzenie odpowiedniej
korekcji. Dokonujemy jej w dwdch niezaleznych sekcjach, Input Levels (Poziomy
wejsciowe) oraz Output Levels (Poziomy wyjsciowe). Poziomy wejsciowe — Input
Levels — pozwalaja na wprowadzenie korekty jasnosci oraz kontrastu naszej pracy.
Sekcja ta jest najczesciej uzywana podczas korekty fotografii. Trzy suwaki pozwalaja
plynnie regulowa¢ poziomy jasnosci w pracy. Czarny, polozony po lewej stronie,
odpowiada za najnizsze poziomy jasnosci (najciemniejsze miejsca naszej pracy).
Manipulowanie nim przesuwa punkt czerni i jednoczesnie zaciemnia grafike. Suwak
po prawej stronie stuzy do regulacji punktu bieli, a zatem korekty najjasniejszych
elementéw obrazu. Suwak srodkowy, czesto zwany parametrem Gamma, odpowiada
za jasno$¢ tonéw srednich, czyli w praktyce za kontrast obrazu.

Poziomy wyjsciowe — Output Levels — umozliwiaja okreslenie zakresu poziomow
jasnosci obrazu. Ich modyfikacja ogranicza najciemniejsze lub najjasniejsze
poziomy obrazu. Jest to wazne zagadnienie, poniewaz w praktyce rzadko mamy do
czynienia z sytuacja, gdy mozliwy jest druk wszystkich poziomoéw jasnosci. Zmiana
parametrow Output Levels (Poziomy wyjsciowe) pozwala odpowiednio przygotowac
obraz do druku, szczegdlnie na gorszej jakosci papierze — na przykiad gazetowym.

Za pomocy ikonek zakraplacza mozemy w pracy recznie wskaza¢ punkt bieli
(prawy zakraplacz), czerni (lewy) oraz neutralnej szarosci (Srodkowy). Przycisk
Auto (Auto) pozwala automatycznie dokonac korekty obrazu, co jest réwnoznaczne
z uzyciem polecenia Auto Levels (Auto-poziomy).

W praktyce z narzedzia Levels (Poziomy) korzystamy w chwili koniecznosci
wprowadzenia szybkiej korekty jasnosci i kontrastu. Wykorzystanie biatego,
prawego suwaka w sekcji Input Levels (Poziomy wejsciowe) pozwala na szybkie
rozjasnianie obrazu, uzycie lewego, czarnego suwaka na zaciemnienie pracy.
Zazwyczaj oba dzialania wymagaja takze dodatkowej korekty kontrastu,
realizowanej za pomoca srodkowego suwaka.

Wszystkie zmiany poziomdw jasnosci widoczne sa na podgladzie histogramu,
zarowno w oknie Levels (Poziomy), jak i palecie Histogram. Ulatwia to bardziej
doswiadczonym uzytkownikom precyzyjna kontrole rozktadu piksel obrazu
(rysunek 6.24).
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Rysunek 6.24.

Narzedzie Levels (Poziomy) doskonale sprawuje sie podczas szybkiej korekty jasnosci. Za pomoca prawego, biatego suwaka (punkt
bieli) rozjaniamy nasza prace. Podobnie za pomoca lewego suwaka (punkt czeri) przyciemniamy ja. Srodkowy suwak (Gamma)
pozwala na zarzadzanie kontrastem obrazu

Za pomoca narzedzia Levels (Poziomy) mozemy wprowadzac korekte jasnosci
calego obrazu, ale takze oddzielnych kanatéw koloru. Pozwala to precyzyjnie
dostroi¢ kolorystyke zdjecia do potrzeb druku lub prezentacji na ekranie
monitora. Podczas pracy w trybie RGB narzedzie Levels (Poziomy) umozliwia
korekte kazdego kanalu RGB — Red (Czerwony), Green (Zielony), Blue (Niebieski)
— osobno. Rozjasnianie prowadzi wtedy do uwypuklenia danego koloru w obrazie.
Zaciemnianie daje w rezultacie jego oslabienie.

Wykorzystanie krzywej kontrastu — narzedzie Curves (Krzywe)

Narzedzie Curves (Krzywe), podobnie jak w przypadku Levels (Poziomy), oddziatuje
na wybrane poziomy jasnosci globalnie, w calym obrazie, lub niezaleznie,

w odpowiednich kanatach koloréw. Oferuje nieprawdopodobne mozliwosci
sterowania nie tylko jasnos$cia i kontrastem, ale takze dostosowania kolorystyki
naszej pracy. Czesto w rezultacie korekty za pomoca krzywych obraz zyskuje nieco
na ostrosci. Jest to zatem niezwykle przydatne i wazne narzedzie.
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W oknie Curves (Poziomy) centralnym obiektem jest wykres zwany krzywa
kontrastu. W swym domys$lnym potozeniu krzywa jest prosta linia przechodzaca
centralnie przez §rodek wykresu i w takim przypadku nie wprowadza zadnych
zmian grafiki. Dopiero przesunigcie dowolnego jej punktu powoduje odpowiednie
zmiany w naszej pracy.

Na wykresie 0§ pozioma reprezentuje poziomy wejsciowe, zas o$ pionowa poziomy
wyjsciowe. Gdy krzywa kontrastu znajduja si¢ w polozeniu neutralnym (linia
przekatna), poziom wej$ciowy réwna si¢ poziomowi wyjsciowemu i w rezultacie

nie obserwujemy zadnych zmian. Podczas pracy w trybie RGB zmiany polozenia

i ksztaltu krzywej pozwalaja powiekszy¢ (ruch do goéry) lub obnizy¢ poziom jasnosci
(ruch w ddl; rysunek 6.25). Nieco inaczej wyglada korekcja krzywymi podczas pracy
w trybie CMYK. W tym przypadku osie wykresu reprezentuja ilo$¢ farby koniecznej
do reprodukcji obrazu. Podnoszenie krzywej wprowadza wigksza ilos¢ farby i daje
w rezultacie ciemniejszy obraz. Ruch krzywej w dét wprowadza jego rozjasnienie.

Rysunek 6.25.

Sposob edycji krzywej kontrastu
Za pomoca narzedzia Curves
(Krzywe) zalezny jest od trybu
kolordw aktywnego obrazka.
W przypadku prac w modelu
RGB podnoszenie krzywej
wptywa na wyzszy poziom
Swiecenia, czyli rozjadnianie
obrazu. W przypadku pracy

w trybie CMYK podnoszenie
krzywej powigksza ilos¢
sktadowych CMYK, a zatem
obniza poziom jasnosci

i przyciemnia prace

(—
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Najwieksza zaleta uzycia krzywych jest mozliwos¢ wyboru obszaru pracy,

ktéry ma zosta¢ poddany obrébce. Jesli pracujemy w trybie RGB, czes$¢ krzywej
zlokalizowana w lewym dolnym narozniku wykresu odpowiada za najciemniejsze
tony obrazu. Prawa i gérna czes¢ wykresu oddzialuja na najjasniejsze tony naszej
pracy. Naturalnie w trybie CMYK obszary te zlokalizowane sa dokladnie na odwrét.
Sterowanie poczatkiem krzywej (lewy dolny naroznik) ma wplyw na najjasniejsze
obszary naszej pracy, zas prawa cze$¢ wykresu utatwia korekte najciemniejszych

jej obszaréw. Dzigki temu mamy mozliwos¢ wprowadzania korekty jedynie

w obszarach, ktére wymagaja takiej modyfikacji.

Duzym ulatwieniem jest takze podglad histogramu, pozwala on latwiej odnalez¢
wlasciwy punkt wykresu odpowiedzialny za poziom jasnosci odpowiednich
obszaréw pracy.

W praktyce narzedzie Curves (Krzywe) doskonale sprawdza sie takze do szybkich
zmian jasnosci i kontrastu. Podczas pracy w trybie RGB delikatne podniesienie
srodkowej czesci krzywej kontrastu wprowadza niewielkie rozjasnienie obrazu.
Morzliwe jest jednak wprowadzanie poprawek jednoczesnie w kilku punktach
krzywej. Jej nachylenie decyduje bowiem o kontrascie obrazu, stad wprowadzenie
dodatkowych punktéw moze pomdc w przywracaniu zmian wywotanych w obrazie
po wprowadzeniu pierwszej korekty i ustaleniu poprawnego kontrastu obrazu.

Aby precyzyjnie dokona¢ zmian tylko w miejscach, ktére wymagaja wprowadzenia
korekcji, mozemy wskaza¢ odpowiedni punkt, klikajac z klawiszem Ctrl
bezposrednio w oknie obrazu. Pozwoli to utworzy¢ punkt zaczepienia w oknie
wykresu i nastepnie dokona¢ precyzyjnej korekty. Tego typu dzialanie mozemy
przeprowadzi¢ dla kilku istotnych obszaréw obrazu niezaleznie.

Esowata krzywa kontrastu

Podczas wertowania zasobéw Internetu czesto mozemy spotkacd sie z pojeciem
esowatej krzywej kontrastu. To niezwykle przydatna technika wprowadzania
zdecydowanej poprawy jakosci koloréw i kontrastu, realizowana za pomoca
narzedzia Curves (Krzywe). Jej dzialanie mozna opisa¢ w dwdch prostych krokach:

1. Bardzo delikatne rozjasnienie obrazu realizowane w najbardziej wysunietej na
prawo czesci krzywej. Zazwyczaj podczas takiej korekty wykorzysta¢ mozemy
dowolny fragment krzywej widoczny w prawym gérnym obszarze siatki znajdujacej
sie w tle wykresu. Rozjasnienie polega na podniesieniu wybranego fragmentu
krzywej. Pewna sztuka jest tu odnalezienie punktu, ktéry da najlepsze efekty.

2. Niewielkie zaciemnienie obrazu wprowadzone w dowolnym punkcie krzywej
zlokalizowanym w lewym dolnym sektorze siatki pomocniczej.
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Delikatne opuszczenie krzywej w zakresie cieni wraz z uniesieniem w obszarze
najjasniejszych tondw nadaje jej ksztalt nieco podobny do bardzo rozciagniectej
litery S (rysunek 6.26). Stad wyrazenie ,esowata krzywa kontrastu” Wprowadzona
korekta zwykle podnosi kontrast obrazu (wigkszy kat pochylenia krzywej)

i poprawia nasycenie koloréw oraz ostros$¢ obrazu. Goraco zachgcam, by we
wlasnym zakresie testowaé dziatanie esowatej krzywej kontrastu na réznorodnych
fotografiach. Odnalezienie optymalnych obszaréw do podniesienia oraz opuszczenia
krzywej wymaga nieco wprawy. Zazwyczaj korekta ta daje doskonate efekty i warto
przeprowadzic¢ ja na niemal kazdym edytowanym obrazie.

wskazéwka
Esowata krzywa kontrastu w trybie RGB to podniesienie gérneji opuszczenie

dolnej czesci krzywej. W rezultacie otrzymujemy nieco wyzszy kontrast, lepszg Rz
ostros¢ i ogdinie lepszqg prace. Podczas pracy w frybie CMYK, dziatamy

odwrotnie, gdérng cze$¢ wykresu opuszczamy zas dolng nieco unosimy. zR

Rysunek 6.26.

Esowata krzywa kontrastu w trybie RGB to podniesienie gémej i opuszczenie dolnej czesci krzywej. W rezultacie otrzymujemy nieco wyzszy
kontrast, lepsza ostros¢ i ogélnie lepsza prace. Podczas pracy w trybie CMYK géma czes¢ wykresu opuszczamy, zas dolng podnosimy
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wskazdéwka

Aby poprawi¢ kontrast, kolorystyke oraz ostros¢ obrazu, mozemy zastosowac
esowatq krzywq kontrastu. Efekt ten polega na podniesieniu krzywej
w obszarze Swiatet i jednoczesnym obnizeniu jej w obszarach cieni.

Za pomoca krzywych — Curves (Krzywe) — mozemy dokonac wszechstronnej
korekty nie tylko obrazu zlozonego RGB czy CMYK. Mozliwa jest takze niezalezna
korekcja grafiki w kazdym kanale koloréw osobno (rysunek 6.27). Utatwia to
precyzyjna edycje koloréw doswiadczonym uzytkownikom programu Photoshop.
Najbardziej zaawansowanym sposobem korekty obrazu jest uzycie krzywych

i korekcja za pomoca liczb. Wiele cennych wskazéwek zamiescit w swej stynnej
publikacji Dan Margulis. Wydana nakladem Helionu ksiazka Photoshop 7/7 CE.
Korekcja i separacja. Vademecum profesjonalisty stanowi doskonaty podrecznik
korekcji dla operatoréw DTP i grafikow.

Rysunek 6.27.

Edycja krzywej w jednym z kanatow
daje szczegdlInie dobre i tatwe

do przewidzenia efekty podczas
pracy w trybie CMYK. Nie oznacza

to, ze nie mozna dokonac korekty
pojedynczych kanatow obrazow
RGB. W tym przypadku trudniej

jest jednak edytowac konkretne
kolory pracy
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Edycja Swiatet i cieni za pomocg narzedzia
Shadows/Highlights (Cien/Podswietlenie)

Shadows/Highlights (Cien/Podswietlenie) to doprawdy rewolucyjne narzedzie.
Pozwala na szybkie uzyskanie efektéw trudnych badz niezwykle czasochtonnych
w przypadku innych narzedzi korekcyjnych.

Okno Shadows/Highlights (Cieri/Podswietlenie) ztozone jest z trzech sekcji
(naturalnie pracujemy w trybie zaawansowanym, dostepnym po zaznaczeniu opcji
Show More Options (Pokaz wiecej opcji)):

¥ Shadows (Cien) — odpowiedzialnej za rozjasnianie najciemniejszych
obszaréw pracy. Nie ma zatem wplywu na $rednie oraz najjasniejsze
fragmenty obrazu. Uzycie sekcji Shadows (Ciert) pozwala na rozjasnianie

ciemnych obiektéw, pozostawiajac bez modyfikacji jasniejsze tlo.

¥ Highlights (Podswietlenia) — odpowiedzialnej za przyciemnianie
najjasniejszych partii obrazu. W rezultacie mamy mozliwo$¢ sciemniania
obszaréw $wiatel, bez wplywu na péitony oraz cienie. Doskonale sprawdza
sie podczas edycji i préby naprawy przeswietlonych zdjec.

* Adjustments (Dopasowania) — odpowiedzialnej za korekte koloréw oraz
kontrast. Dzigki uzyciu suwaka Color Correction (Korekcja koloréw) mozemy
podnosi¢ badz ostabia¢ nasycenie koloréw obrazu, zas za pomoca suwaka
Midtone Contrast (Kontrast potcieni) wptywac na ogélny kontrast obrazu.

Uzycie narzedzia jest niezwykle proste. Za pomoca suwakow Amount (Wartos¢

i Stopien) wprowadzamy rozjasnienie w obszarze cieni lub zaciemnienie najjasniejszych
obszarow w sekcji Highlights (Podswietlenia). Aby lepiej dostosowac zakres dziatania
narzedzia, warto poeksperymentowaé nieco z réznymi wartosciami Tonal Width
(Szerokos¢ tonalna) oraz Radius (Promien). Wykorzystanie narzedzia Shadows/
Highlights (Cieri/Podswietlenie) doskonale sprawdza si¢ podczas pracy z obrazem
niedo$wietlonym lub nieco przeswietlonym. O ile tylko grafika zawiera jakiekolwiek
szczegbly w obszarach cieni lub $wiatel, z pewnoscia uda si¢ je wydoby¢ (rysunek 6.28).

Tonal Width (Szerokos¢ tonalna) okresla zakres dzialania narzedzia. Wieksze
wartosci powoduja, ze wiecej koloréw bedzie poddanych edycji. Mniejsze wartosci
ograniczaja dzialanie narzedzia jedynie do najciemniejszych obszaréw obrazu.

Radius (Promiern) okresla obszar, ktéry postuzy do rozpoznania $wiatet lub cieni
naszego obrazu. Wieksze wartosci szybko prowadza do znacznego rozjasnienia
(lub zaciemnienia) obrazu, mniejsze ograniczaja ten efekt. Podobnie jak

w przypadku uzycia parametru Tonal Width (Szerokos¢ tonalna), warto
samodzielnie eksperymentowac z doborem optymalnej wartosci.
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Rysunek 6.28.

Przyktad uzycia narzedzia Shadows/Highlights (Cieri/Podswietlenie) w praktyce. Mimo ze fotografia wykonana zostata w dobrych
warunkach o$wietleniowych, to poniewaz pomiar $wiatta dotyczyt catego obrazu, tto zostato sporo rozjasnione, zas postac

na pomniku catkowicie zacieniona i niedoswietlona. Dzigki korekcji zaréwno cieni, jak i Swiatet powstat nam duzo lepszy,

choc ciggle niedoskonaty obraz

Dzigki selektywnemu dziataniu jedynie w obszarach $wiatet i cieni podczas uzycia
narzedzia Shadows/Highlights (Cieri/Podswietlenie) nie ma raczej konieczno$ci
stosowania zaznaczenia. W kazdym przypadku korekta dotyczy zdecydowanie
najjasniejszych lub najciemniejszych obszaréw pracy. Co wazne, narzedzie to
doskonale sprawdza si¢ takze podczas pracy z poprawnie naswietlonymi zdjeciami.
Edycja $wiatel, cienia oraz nasycenia koloréw i kontrastu pozwalaja na uzyskiwanie
prawdziwie bajkowej scenerii.

Podczas pracy z seria podobnych zdje¢ wygodnie jest zapisa¢ wprowadzone
ustawienia narzedzia. W tym celu za pomoca przycisku Save As Default

(Zapisz jako domyslne) sprawiamy, ze biezace ustawienia pojawia si¢ automatycznie
podczas kolejnego wywolania polecenia Shadows/Highlights (Cieri/Podswietlenie).

Warto podkresli¢, ze przedstawione narzedzia zarzadzania poziomem jasnosci
obrazu dzialaja w nieco inny sposéb i nie wykluczaja si¢ nawzajem. Do szybkiej
korekty jasno$ci uzywamy narzedzia Levels (Poziomy), tam, gdzie istotna jest
precyzja w dziataniu — doskonatego Curves (Krzywe), w przypadku pracy

z niedoswietlonym lub przeswietlonym obrazem wykorzystujemy Shadows/
Highlights (Cieni/Podswietlenie). Naturalnie mozemy skorzysta¢ takze z innych
narzedzi, jak chocby Exposure (Ekspozycja), Brightness/Contrast (Jasnos¢/Kontrast),
czy wreszcie Varations (Wariacje), jednak w pracy grafika czy operatora DTP maja
one nieco mniejsze znaczenie i nie daja tak dobrych i przewidywalnych rezultatéw.
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Korekcja barw

Korekcja barw ma na celu dopasowanie kolorystyki obrazu, retusz przebarwien
oraz ogdlna poprawe jakosci i wiernosci odwzorowania koloréw. Photoshop oferuje
nam mnostwo réznorodnych narzedzi korekcyjnych umozliwiajacych wykonanie
kazdego zadania.

Podczas wprowadzania zmian warto zwréci¢ uwage, czy kolory, ktére uda sie
osiagnac, mieszcza sie w docelowej przestrzeni barw CMYK. Zbyt jaskrawe barwy
wygladaja wprawdzie dobrze na ekranie monitora, jednak z pewnoscia zmienia swoj
wyglad na stabej jakosci wydruku.

Wykorzystanie narzedzia Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie)
do modyfikacji koloréw i ich nasycenia

Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) (Ctrl+U) to z pewnoscia wspaniale narzedzie
korekcyjne. Za jego pomoca mozemy wprowadzi¢ subtelne modyfikacje odcieni czy
nasycenia koloréw, ale i szybko utworzy¢ réznorodne efekty specjalne budowane na
zmianie koloréw obrazu (rysunek 6.29). Istota dzialania narzedzia opiera sie na trzech
niezaleznych warto$ciach, ktére modyfikujemy za pomoca wygodnych suwakow:

Hue/Saturation [ <]
Edit: | Master = =

Hue:

Saturation:

Lightness:

™ Colorize
f I ,?‘ W Preview

Rysunek 6.29.

Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) to niezwykle przydatne narzedzie korekty kolordw i ich nasycenia. Ze wzgledu na liniowy
charakter dziatania suwaka Lightness (Jasnosc) zalecane jest nieuzywanie go w praktyce
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¥ Hue (Barwa) — modyfikuje barwe obrazu lub wybranych prébek koloru.
Edycja parametru Hue (Barwa) dziala, opierajac si¢ na przestrzeni barw opisanej
za pomoca kofa. Stad zakres suwakow pozwala wprowadza¢ wartosci od —180
do 180 stopni. Modyfikacja polozenia suwaka Hue (Barwa) daje niesamowite
efekty wizualne. Przyktadowo jablka staja sie niebieskie, niebo zielone czy
wreszcie drzewa fioletowe. Takie efekty to jedynie wstep do powaznego uzycia
narzedzia Hue/Saturation (Barwa/Nasycenie) (rysunek 6.30).

Eciit: | Master >
Hue:
—_—

Saturation;

LT

a
Lightress: a
—_—e
I Colarize
v ¥ Breview

Rysunek 6.30.

Uzycie suwaka Hue (Barwa) pozwala zmieni¢ 0gdlng charakterystyke koloréw catej pracy. W tym przypadku w polu Edit (Edycja)
wybrana jest opcja Master (Podstawowy), co powoduje, Ze wprowadzona edycja dotyczy catej pracy. Naturalnie, stosujac
zaznaczenia, mozemy zawezi¢ obszar dziatania kazdego narzedzia korekty

¥ Saturation (Nasycenie) — czyli nasycenie wybranego koloru. Przesuniecie
suwaka w skrajne lewe polozenie zmniejsza do minimum nasycenie koloréw
i doprowadza kolorystyke obrazu lub wybranych prébek do odcieni szarosci.
Przesuwanie suwaka w prawo poprawia nasycenie koloréw, doprowadzajac
w koncu do catkowitego ich przesycenia. Tego typu obrazy z pewnoscia nie sa
mozliwe do wydruku CMYK (rysunek 6.31).

¥ Lightness (Jasnos¢) — okresla poziom jasnosci wybranego koloru. Zwykle nie
jest wskazane uzywanie tego suwaka, jest to bowiem narzedzie liniowe i jego
wykorzystanie wplywa bardzo niekorzystnie na cala grafike (rysunek 6.32).
Aby nieco rozjasnié¢/przyciemnic kolory obrazu, nalezy wykorzysta¢ jedno
z narzedzi korekty tonalnej: Levels (Poziomy) lub Curves (Krzywe).



