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¢ Poznaj aplikacje wchodzace w skfad pakietu
o Zaprojektuj publikacje drukowane i elektroniczne
» Wykorzystaj system kontroli wersji Version Cue 2

Adobe Creative Suite 2 to pakiet znanych i powszechnie wykorzystywanych aplikacji
graficznych, tworzacych niemalze perfekcyjne srodowisko pracy dla projektantow
grafiki komputerowej. Pakiet wzbogacono o system kontroli wersji plikow, noszacy
nazwe Version Cue. Za pomocg Adobe Creative Suite mozna zrealizowa¢ kazdy projekt
— od publikacji drukowanej po strong internetowa. Poszczegoine aplikacje wspdtpracuja
Z soba, co pozwala uproscic¢ wiele zadan, zwiekszy¢ efektywno$¢ pracy i przyspieszy¢
proces tworzenia projektu.

»Adobe Creative Suite 2/2 PL. Oficjalny podrecznik” to przygotowany i zatwierdzony
przez specjalistéw z firmy Adobe zbidr ¢wiczen, dzieki ktérym poznasz mozliwosci
pakietu. Dowiesz sie, jaki potencjat maja nowe wersje aplikacji wchodzacych w jego
sktad i co mozna osiggna¢ w wyniku ich integracji. Zrealizujesz przyktadowe projekty,
wykorzystujac aplikacje Photoshop CS2, lllustrator CS2, InDesign CS2, GoLive CS2

i Acrobat Professional i przekonasz sig, jak szeroki jest wachlarz zastosowan pakietu
Creative Suite 2.

* |nstalacja pakietu Creative Suite

 Zadania i mozliwosci aplikacji wchodzacych w skfad pakietu
 Konfiguracja Srodowiska roboczego

 Zarzadzanie plikami graficznymi za pomoca przegladarki Bridge
* Projektowanie opakowan produktow i oktadek na ptyty CD

* Publikacje drukowane i strony internetowe

e Tworzenie animacji i prezentacji

* Praca grupowa i kontrola wersji plikow

Poznaj ogromne mozliwosci pakietu Creative Suite 2,
korzystajac z oficjalnych materiatow szkoleniowych firmy Adobe
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Konfiguracja srodowiska
i projektowanie elementéw
graficznych

Zagadnienia

W tym rozdziale dowiesz sie, w jaki sposdb:

«  wybiera¢ profil koloréw,

» zdefiniowa¢ wlasny zestaw probek koloréw,

« narysowacl prosty znak firmowy w programie Illustrator,

+  zdefiniowa¢ nietypowy format arkusza w programie InDesign,
«  postugiwac sie systemem pomocy Adobe Help Center.

Zapoznanie si¢ z materialem zawartym w rozdziale powinno zaja¢ nieco ponad
godzine.

Tworzenie foldera Favorites (Ulubione)
w programie Bridge

Pakiet Adobe Creative Suite 2 zawiera miedzy innymi program Bridge — nowa,
samodzielng aplikacje, ktora stuzy jako centrum komunikacyjne taczace wszystkie
programy pakietu. Program Bridge umozliwia przegladanie i podglad dokumentéw
znajdujacych si¢ na dysku, znakowanie ich, przeszukiwanie zasobow z uwzglednie-
niem réznych kryteriéw wyszukiwania, wsadowe przetwarzanie plikow i o wiele wig-
cej. Bridge stanowi jednoczes$nie centrum zarzadzania ustawieniami majagcymi wplyw
na wszystkie pozostale elementy pakietu, takie jak na przyktad wyznaczanie folderow
zawierajacych ,,ulubione’, czyli najczesciej wykorzystywane materialy, czy konfigura-
cja mechanizmoéw zarzadzania kolorem.

Pierwsze ¢wiczenie w tym rozdziale polegalo bedzie na skopiowaniu plikéw z plyty
CD dolaczonej do niniejszej ksigzki na dysk twardy Twojego komputera.

1. Uruchom program Adobe Bridge.

Standardowo lista ulubionych folderéw wyswietlana jest po lewej stronie okna
programu Adobe Bridge.
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2. Naliscie w panelu Favorites (Ulubione) wskaz pozycje My Computer (M6j komputer)
w systemie Windows lub Computer w systemie Mac OS.

Zawarto$¢ wybranego foldera zostanie wyswietlona w duzym panelu po prawej stronie.

Dwukrotne klikniecie dowolnego foldera znajdujgcego si¢ w tym panelu spowoduje wyswietlenie
jego zawarto$ci. Dwukrotne kliknigcie ikony dowolnego pliku spowoduje otwarcie go w skojarzonej
z nim aplikacji, a dwukrotne kliknigcie ikony programu — uruchomienie tego programu. Bridge
oferuje jednak o wiele wiecej niz tylko zachowanie, ktoérego mozna si¢ spodziewaé po dobrej prze-

gladarce plikow.

K My Computer - Adobe Bridge E]@
File Edt Tools Label View Window Help
< ) My Camputer | 1 Unfitered » . I =

Favorites “Ealders

| Bridge Center

3 My Computer | Q) a P .
B adabe stock Photos a;_lg =) ) g gl __J '_J'
M Version Cue

3% Foppy (A1) CDDrive(G:) DVDR.ve(E:) localDisk(C:)  LocalDisk(D:)  MyDocuments  Shared.ments
a Callecions B/14/2003, 4:..  §/22/2003, L. 13442003, 1.  B/13/2003, 10..

3. Wyswietl zawarto$¢ foldera, w ktorym przechowujesz wigkszos¢ dokumentéw. W systemie
Windows zazwyczaj jest to folder My Computer/Local Disk (C:)/Documents and Settings/ [nazwa
uzytkownika]/My Documents (Moj komputer/lokalny dysk (C:)/[nazwa uzytkownika]/Moje Dokumen-
ty), za$ w systemie Mac OS folder Computer: [nazwa dysku twardego]: Users: [nazwa uzytkownika]:
Documents.

4. Wydaj polecenie File/New Folder (Plik/Nowy folder) i nadaj nowemu folderowi nazwe
CS2CIB Rozdzialy.

5. Kliknij ikone nowo utworzonego foldera i przeciggnij ja na sam doét palety Favorites (Ulubione)
lub kliknij ja prawym przyciskiem myszy (kliknij, przytrzymujac klawisz Control) i z menu podre-
cznego, ktdre si¢ wowczas pojawi, wybierz polecenie Add to Favorites (Dodaj do ulubionych). Analo-
giczny efekt bedzie mialo zaznaczenie dowolnego foldera i wydanie polecenia File/Add to Favorites
(Plik/Dodaj do ulubionych).

Utworzony w ten sposéb skrét do foldera (w ktoérym znajda sie materialy umieszczone na dotaczonej
do ksigzki plycie CD) dostepny bedzie nie tylko w programie Bridge, lecz we wszystkich aplikacjach
wchodzacych w sktad pakietu.

‘ % CS2CIB Lessons - Adobe Bridge
File Edit Tools Label View Window Help

<& [0 Cs2CIBLessons | &

& Bridge Center

ig My Computer

El Adcbe Stock Photos.
M. Version Cue

i Collections
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Praca z ulubionymi folderami w programie Bridge

1. W16z plyte CD dolaczona do niniejszej ksigzki do napedu CD, a nastepnie kliknij
zaktadke palety Folders (Foldery) znajdujacej si¢ tuz obok zakladki Favorites (Ulubione)
i wskaz ikone napedu CD na tej palecie.

2. Otworz folder Rozdzialy znajdujacy si¢ na plycie i zaznacz folder o nazwie Rozdzial 01

w panelu po prawej stronie.

File Edit Tools Label Wiew ‘Window Help

L =1 |ﬁ Lessons

aorites | Folders
=l [ Desktop [
) dask |
= i My Computer
=] l 34 Floppy {A:)
[ e Local Disk (Ci
[# S Local Disk (D)
= 69 cs2_cB €
) Extras Lessonil

3. Kliknij zakladke palety Favorites (Ulubione) i przeciagnij folder Rozdzial 01, ktéry nadal

jest widoczny w panelu po prawej stronie, do foldera CS2CIB Rozdzialy znajdujacego si¢
na liscie ulubionych folderdw.

Wybrany folder wraz z zawarto$cia zostanie skopiowany na dysk twardy Twojego komputera.
4. Kliknij folder CS2CIB Rozdzialy znajdujacy sie na lidcie folderéw ulubionych, aby wyswie-
tli¢ jego zawarto$¢, w tym folder o nazwie Rozdzial 01.

5. Otworz folder Rozdzial 01 i otworz znajdujacy sie w nim folder Final. Wskaz plik
basics_businesscard.indd, a nastgpnie wydaj polecenie File/Open Width/Adobe InDesign CS2
(Plik/Otwérz z/Adobe IndDesign CS2).

Wskazany dokument zostanie otwarty w automatycznie uruchomionym programie InDesign
__CS2. Dokument ten przedstawia wizytowke, ktorg zaprojektujesz podczas ¢wiczen wykony-
wanych w tym rozdziale.
6. Zambknij plik businesscard.indd w programie InDesign, anulujac jednoczes$nie wszystkie
ewentualne zmiany.

Wybor profilu kolorow w programie Bridge

Zanim przystapisz do projektowania, powinienes wybra¢ profil barw uzywany we wszystkich
programach pakietu Creative Suite. Dzieki temu zachowasz spdjnoé¢ kolorystyki réznych ele-
mentéw projektu pochodzacych z poszczegdlnych aplikacji.
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1. Jesli nie zamknales jeszcze programu InDesign CS2, to wydaj polecenie File/Browse (Plik/
Przeglgdaj), aby powréci¢ do programu Bridge.

4 2. W programie Bridge wydaj polecenie Edit/Creative Suite Color Settings (Edycja/Ustawienia
koloréw Creative Suite), aby wyswietli¢ okno dialogowe Suite Color Settings (Ustawienia koloru
pakietu).

W oknie tym wy$wietlona bedzie lista gotowych ustawien koloru zoptymalizowanych pod
katem réznych proceséw edycji obrazu i rozmaitych $rodowisk pracy.

3. Zaznacz opcje Show Expanded List of Color Settings Files (Pokaz rozwinietg liste plikow
z ustawieniami koloréw), aby wyswietli¢ dodatkowe ustawienia koloréw, migdzy innymi
popularne ustawienia uzywane w poligrafii w Europie i Japonii.

4. Na potrzeby niniejszego ¢wiczenia wybierz opcje North America General Purpose 2
(Uniwersalne ustawienia koloru w Ameryce Pétnocnej 2) i kliknij przycisk Apply (Zastosuj).

Suite Color Settings

@ Synchronized
‘four Creative Suite applications are synchronized using the same color settings
for consistent color management.

Japan Web/Internet
Preparation af content for noneprint usage like the World Wide Web
(UMY in Japan, REGE content is converted to sRGE,

-
e
.

Monitor Color
dad Preparation of content for video and on-screen presentation, Emulates color
. behavior of most video spplications. This setting is nat recommended For
documents with CMYK data.

. Morth America General Purpose 2
General-purpose color settings for screen and print in Morth America, Profile
warnings are disabled,

North America Prepress 2
Preparation of content for common printing conditions in Morth America,
WK waluies are preserued, Profile warnings are ensbled,

North America Web/Internet
Preparation af content for noneprint usage like the World Wide Web
LAY in Morth America, REE content is converted ko sRGE,

-
e
.

[]5haw Expanded List of Color Settings Files

[ Show Saved Colar Settings Files ] I Apply ] [ Cancel

Proces przetwarzania koloru

Wierna reprodukeja koloréw zawsze stanowila powazny problem podczas przetwarzania i projekto-
wania grafiki przy uzyciu komputera. Réznice dzielace dwa najpopularniejsze modele barw — RGB

i CMYK — oraz nieprzebrana liczba rozmaitych urzadzen do przetwarzania koloru, takich jak mo-
nitory, skanery czy urzadzenia drukujace, sprawia, ze zachowanie jednolitej kolorystyki projektu

i przewidzenie wygladu barw w jego $rodowisku docelowym staje si¢ bardzo trudne. Nowoczesne me-
chanizmy zarzadzania kolorem wbudowane w pakiet Adobe Creative Suite moga znacznie utatwi¢ po-
prawne odwzorowanie barw. Wiecej informacji na ten temat znajdziesz w poradniku Color Workflows
for Adobe Creative Suite 2 zawartym na plycie CD dolaczonej do niniejszej ksigzki (Adobe Studio/ Whi-
te Papers/Color Workflows.pdf*).

1

Materiat w jezyku angielskim — przyp. tum.
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Konfiguracja ustawien koloru w programie
lllustrator CS2

Konfiguracje ustawien koloru w poszczegdlnych aplikacjach wchodzacych w sklad pakietu
Creative Suite oméwimy na przykfadzie programu Illustrator CS2.

1. Uruchom program Illustrator CS2. Jesli na ekranie pojawi si¢ powitalne okno dialogowe,
Kkliknij przycisk Close (Zamknij).

2. Wydaj polecenie Edit/Color Settings (Edycja/Ustawienia koloru).

W oknie dialogowym Color Settings (Ustawienia koloru) wybrany jest nadrzedny profil North
America General Purpose 2 (Uniwersalne ustawienia koloru w Ameryce Pétnocnej 2), zas w dol-
nej czesci tego okna znajduja sie szczegdtowe ustawienia dotyczace poszczegdlnych przestrzeni

barw i mechanizmdéw zarzadzania kolorem.

Color Settings

Synchronized: Your Creative Suite applications are synchronized
using the same color settings for consistent color managernent.
Settings: |NDrtn America General Purpose 2 .
[[] Advanced Mode
‘Wiorking Spaces
RGE: sREE ECH1966-2.1 ]
CWIYK: .S, eb Coated (SWOP) v2 ]

Caolor Managernent Policies
RGE: | Preserve Embedded Profiles ~|

& CMYK: Preserve Numbers (ignore Linked Profiles) ~|

Profile Mismatches: [ ask when Opening
["] sk éhen Pasting
Missing Profiles: [ Ask When Opening

Description:

Generakpurpose color sellings for scresn and print in Nerth America, Profile
warnings are disabled.

Jesli wskazesz dowolne z menu rozwijanych kursorem myszy, to w polu Description (Opis)
znajdujacym si¢ w dolnej czes$ci omawianego okna dialogowego wyswietlone zostang dodat-

kowe informacje na temat wskazanego ustawienia.

3. Kliknij przycisk Cancel (Anuluj), nie wprowadzajac zadnych zmian w ustawieniach
zarzgdzania kolorem programu Illustrator CS2.
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Definiowanie wtasnego zestawu prébek CMYK

W trakcie wykonywania ¢wiczen zawartych w tej ksigzce Twoim zadaniem bedzie zaprojektowanie
graficznego wizerunku fikcyjnego przedsiebiorstwa zajmujacego si¢ projektowaniem grafiki kom-
puterowej i poligrafig. Jednym z elementéw tego wizerunku jest dobér okreslonych barw, ktére maja
podkresla¢ charakter i misje firmy.

Chcac ulatwié sobie i jednocze$nie przyspieszy¢ wybor odpowiednich barw w programach nalezg-

cych do pakietu Creative Suite 2, mozesz zdefiniowa¢ zestaw probek kolordw, ktory bedzie dostepny
we wszystkich aplikacjach.

=
““hasics

1. Wydaj polecenie File/New (Plik/Nowy) w programie Illustrator, aby wyswietli¢ okno dialogowe
New Document (Nowy dokument).

2. Upewnij sie, ze w sekcji Color Mode (Tryb koloru) wybrana jest opcja CMYK, i zatwierdZ stan-
dardowe ustawienia nowego dokumentu widoczne w sekeji Artboard Setup (Ustawienie strony).
Nadaj nowemu dokumentowi nazwe basics logo i kliknij przycisk OK.

3. Jesli paleta Swatches (Probki) nie jest widoczna na ekranie, to wyswietl ja, wydajac polecenie
Window/Swatches (Okno/Prébki).

Paleta Swatches (Prébki) standardowo zawiera probki koloréw z biblioteki 46 Default CMYK oraz

dwie probki specjalne: [None] ([Brak]) i [Registration] ([Registration]), ktére w programie Illustrator
zawsze znajdujg sie na pierwszych dwoch pozycjach na palecie.

Swatches \Brushes \Symbols WL ()

4. Kliknij probke White (Bialy) — jest to trzecia probka, liczac od lewej, i znajduje si¢ tuz za préb-
kami None i Registration w gérnym rzedzie probek — aby ja wybra¢, a nastepnie przytrzymaj kla-
wisz Shift i kliknij probke o nazwie Deep Sea Blue (Niebieska glebia morska) — ostatnia w rzedzie na
samym dole. Zaznaczysz w ten sposob wszystkie standardowe prébki koloréw CMYK wyswietlone
na palecie.

5. Wybierz polecenie Delete Swatch (Usuni probke) z menu palety Swatches (Prébki) i w ostrzegaw-
czym oknie dialogowym, ktore sie¢ wowczas pojawi, kliknij przycisk OK, aby potwierdzi¢ usuniecie
probek.
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Uwaga: Polecenie Delete Swatch (Usuri probke) nie bedzie dostepne, jesli zaznaczona jest ktoras
z prébek: [None] ([Brak]) lub [Registration] ([Registration]). Zadna z tych prébek nie moze zosta¢
usunieta z palety Swatches (Probki) programu Illustrator.

Dodawanie probek do palety Swatches (Prébki)

W kolejnym ¢wiczeniu poznasz pigé roznych sposobéw na dodanie wlasnych prébek do palety
Swatches (Prébki).

1. Przywrd¢ standardowe kolory probnikow Fill (Wypetnienie) i Stroke (Obrys) i sprawdz, czy prob-
nik Fill (Wypelnienie) jest aktywny (bedzie wéwczas przystanial naroznik drugiego prébnika).

2. Kliknij ikone¢ New Swatch (Nowa probka) znajdujaca sie na dole palety Swatches (Probki).
Po kliknieciu na palecie tej pojawi si¢ nowa probka w biezacym kolorze probnika Fill (Wypetnienie).

Swatches VBrushes Wsymbols S (1) |
1

E T & 5
Pew Swatch

3. Kliknij dwukrotnie nowg prébke na palecie Swatches (Prébki), aby wyswietli¢ okno dialogowe
Swatch Options (Opcje probki). Nadaj probce nazwe Basics Blue (,,Basics — niebieski”), z listy Color
Type (Typ koloru) wybierz opcje Process Color (Kolor podstawowy), z listy Color Mode (Tryb koloru)
opcje CMYK i w polach sktadowych koloru podaj wartosci 83%, 0%, 21% i 0%. Zaznacz opcje Global
(Ogd6lny). Zmiana koloru prébki oznaczonej tg opcja spowoduje, ze wszystkie obiekty w tym kolorze
w calym dokumencie ulegng analogicznej zmianie (takie rozwiazanie jest bardzo wygodne, a jego
zalety docenilbys szczegdlnie wowczas, gdyby zaszla konieczno$¢ blyskawicznej zmiany schematu
koloréw w wizerunku firmy ,,Basics”). Kliknij przycisk OK.

Swatch Options

Swatch Name: | Basics Blue
Calor Type: ‘F’m[ess Calar A | [ Cancel ]
&lobal
Color Mode: | CMYE M [IPreview

{ ————= =
.MPD
g [ ¥ s

b

® R R R




32| ROZDZIAL 1
Konfiguracja srodowiska i projektowanie elementéw graficznych

Utworzyle$ wlasnie pierwszg wlasng probke koloru. Jesli przesuniesz kursor myszy ponad te probke,
to w miniaturowym okienku podpowiedzi pojawi si¢ nadana jej wczesniej nazwa: ,,Basics Blue”
Prawy dolny naroznik nowej probki wyrézniony jest kolorem biatym, co oznacza, ze prébka tego
koloru ma wlaczong opcje Global (Ogélny).

4. Chcac utworzy¢ drugg probke koloru, wybierz polecenie New Swatch (Nowa prébka) z podre-
cznego menu palety Swatches (Probki). Na ekranie pojawi si¢ znane Ci juz okno dialogowe

New Swatch (Nowa prébka). Nadaj nowej probce nazwe Basics Green (,,Basics - zielony”) i w polach
sktadowych koloru wprowadz wartosci 29%, 0%, 100% i 0%. Podobnie jak poprzednio zaznacz opcje
Global (Ogélny), a z listy Color Type (Typ koloru) wybierz opcje Process Color (Kolor podstawowy).
Kliknij przycisk OK.

5. Nadszed!t czas na trzecig probke koloru. Kliknij prébnik Fill (Wypetnienie) znajdujacy sie na pa-
sku narzedzi programu, aby wyswietli¢ okno dialogowe Color Picker (Prébnik koloréw). W polach
skladowych CMYK wprowadz wartosci 0%, 53%, 100% i 0%, a na koniec kliknij przycisk OK.

Teraz kliknij probnik Fill (Wypetnienie) i przeciagnij go ponad palete Swatches (Prébki). Zwolnij
przycisk myszy, gdy kursor bedzie znajdowat si¢ na prawo od probnika Basics Green. Kliknij dwu-
krotnie nowg probke, aby wyswietli¢ okno dialogowe Swatch Options (Opcje probki). Zmien nazwe
probki na Basics Orange (,,Basics — pomaraficzowy”), a wszystkie pozostale ustawienia pozostaw
bez zmian, zaznaczajac tylko opcje Global (Ogélny), i kliknij przycisk OK.

6. Kliknij probke Basics Orange na palecie Swatches (Prébki), a nastepnie wybierz polecenie
Duplicate Swatch (Powiel prébke) z menu podrecznego tej palety. Kliknij dwukrotnie nowg préobke,
ktora sie wowczas pojawi, i w oknie dialogowym Swatch Options (Opcje prébki) zmien jej nazwe na
Basics Yellow (,,Basics — z61ty”). W polach skladowych CMYK wprowadz wartosci 0%, 16%, 100%

i 0%, a nastepnie kliknij przycisk OK.

7. Iwreszcie ostatnia, pigta probka. Otworz palete Color (Kolor) i sprawdz, czy wyswietlone sa

w niej suwaki skladowych koloru CMYK. Jesli nie, wybierz plecenie Show Options (Pokaz opcje)

z podrecznego menu tej palety, aby je wyswietli¢. Zmien wartosci poszczegolnych sktadowych na
24%, 56%, 0% i 0%, a nastepnie wybierz polecenie Create New Swatch (Utworz nowg prébke) z pod-
recznego menu palety Color (Kolor). W oknie dialogowym New Swatch (Nowa prébka), ktére bliz-
niaczo przypomina okno Swatch Options (Opcje probki), nadaj nowej probce nazwe Basics Purple
(»Basics — purpurowy”) i zaznacz opcje Global (Ogélny).

Na koniec kliknij przycisk OK.

Utworzyle$ wlasnie pie¢ réznych probek koloréw. Ostatni krok tego ¢wiczenia bedzie polegal na
zapisaniu tej skromnej biblioteki w formacie Swatch Exchange, ktory umozliwia wykorzystanie ich
we wszystkich pozostalych programach pakietu.

Swatches " Brushes \Symbols S0 ()|

/S A A
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Udostepnianie probek

1. Wybierz polecenie Save Swatches for Exchange (Zapisz probki do wymiany) z menu podrecz-
nego palety Swatches (Probki). W oknie dialogowym Save Palette as Swatch Library (Zapisz palete
jako biblioteke prébek) Kliknij przycisk Use Adobe Dialog (Uzyj okna dialogowego Adobe) — przycisk
ten znajduje si¢ w lewym dolnym rogu tego okna. Jesli na wspomnianym przycisku widnieje napis
Use OS Dialog (Uzyj okna systemu), to wszystko jest w porzadku, a Ty nie musisz niczego zmieniac.
W oknie dialogowym wy$wietlany jest podglad plikéw i folderéw zgromadzonych na dysku twardym
komputera, ktéry przypomina widok znany Ci z programu Bridge. W niewielkim oknie po lewej
stronie powinien widnie¢ dodany wczesniej do ,,ulubionych” folder CS2CIB Rozdzialy.

2. Kliknij ikone foldera CS2CIB Rozdzialy po lewej stronie okna dialogowego, aby wyswietli¢ jego
zawarto$¢. Nastepnie kliknij ikone foldera Rozdzial 01 po prawej stronie i kliknij przycisk Open
(Otworz) znajdujacy sie¢ w prawym dolnym rogu omawianego okna.

| Save Patette a5 Swatch Library (%]
=1 T =y p— vgEod a0
Hore Sen | St Trpe Diste Moxlind
Leeorll Fokow 2{10y3008 10
€530 Lessons
L >
e N Bariacs_CMYY. e e
ormal; Srastich Exchiangs P X
Worhon Commnia:
[ useoGraen | ! cpen | [ coresl
[ useosimbg | s ) [ ]

3. Nadaj plikowi nazwe Basics_ CMYK.ase, z listy Format wybierz opcje Swatch Exchange File

i kliknij przycisk Save (Zapisz). Zapoznaj si¢ z komunikatem ostrzegawczym informujacym o tym,
ze probki zawierajace gradienty, wzorki lub tinty nie moga by¢ wymieniane pomig¢dzy programami
w tej wersji pakietu, i kliknij przycisk OK. Poniewaz wszystkie utworzone probki sg zwyktymi préb-
kami koloru, to komunikat ten w tym przypadku jest bez znaczenia.

Konwersja grafiki rastrowej

Kolejny krok polega na narysowaniu logo. Na temat projektowania znakéw firmowych i ich wptywu
na wizerunek przedsigbiorstwa napisano juz grube tomy, a zatem z oczywistych przyczyn w tym roz-
dziale zajmiesz si¢ jedynie bardzo uproszczonym ostatnim etapem tego procesu: narysowaniem ist-
niejacego, zeskanowanego projektu logotypu w postaci wektorowej. Twoje zadanie polegato bedzie
na automatycznym obrysowaniu zeskanowanego symbolu przy uzyciu funkeji Live Trace (Aktywny
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obrys), nowego narzedzia w programie Adobe Illustrator CS2, ktére umozliwia przeksztalcanie dwu-
kolorowych grafik lub zwyktych obrazéw rastrowych do postaci wektorowej. Wiecej informacji na
temat tej funkcji znalez¢ mozna w poradniku znajdujacym si¢ na dotgczonej do ksigzki ptycie CD
(Adobe Studio/White Papers/Live Trace.pdf).

Zamiast idealnego, doskonale symetrycznego ksztattu, ktéry mozna narysowa¢ przy uzyciu narze-
dzi programu Illustrator, punktem wyjscia do utworzenia logotypu bedzie odreczny rysunek zeska-
nowany w Photoshopie. Odrobing nonszalancki, szkicowy charakter symbolu bedzie stanowit dodat-
kowy atut w przypadku tego projektu, nadajac mu osobisty, niepowtarzalny charakter.

1. Po otwarciu dokumentu basics logo w programie Illustrator wydaj polecenie File/Place (Plik/
Umies¢). W oknie dialogowym Place (Umies¢) wyszukaj folder Rozdzial 01 znajdujacy sie w folderze
CS2CIB Rozdzialy, zaznacz plik Photoshopa o nazwie hexa.psd i kliknij przycisk Place (Umies¢).

Zeskanowany obrazek przypominajacy ksztaltem kwiatek pojawi si¢ w oknie roboczym projektu.
W dalszym ciggu ¢wiczenia ksztalt ten bedziemy nazywac ,,symbolem”

2. Wydaj polecenie Object/Live Trace/Make and Expand (Obiekt/Aktywny obrys/Utworz i rozwit),
przy czym symbol powinien by¢ wéwczas zaznaczony.

Polecenie Live Trace (Aktywny obrys) spowoduje utworzenie dwdch $ciezek: jedna z nich otacza¢
bedzie ramke stanowiacg krawedzie zaimportowanego pliku Photoshopa, druga zas odzwierciedla¢
kontury kwiatka. Poniewaz w dalszej czgsci ¢wiczenia bedziesz potrzebowal wylacznie tej drugiej
$ciezki, to pierwsza mozesz z powodzeniem skasowac.

3. Wiacz narzedzie Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) i zaznacz jeden z punktéw na $ciez-
ce zewnetrznej, obrysowujac go ramka zaznaczenia.

%

4. Naciénij dwukrotnie klawisz Delete, aby usuna¢ $ciezke zewnetrzna.

N

Ze wzgledu na sposob, w jaki traktowane sa $ciezki wygenerowane podczas automatycznego obry-
sowywania obiektow rastrowych, jedyna pozostala $ciezka nadal stanowi element grupy i jest oto-

czona ramka charakterystyczng dla $ciezek ztozonych. Te skomplikowang konstrukeje warto upro-
$ci¢, a tym samym usuna¢ zbedna juz grupe z palety warstw.
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5. Jesli paleta Layers (Warstwy) jest ukryta, wydaj polecenie Window/Layers (Okno/Warstwy)

lub naci$nij klawisz F7.

6. Kliknij niewielki tréjkat znajdujacy si¢ obok miniatury warstwy Layer 1 (Warstwa 1), aby wy-
$wietli¢ jej zawartos¢. Gdy to zrobisz, rozwin liste elementéw grupy znajdujacej si¢ na tej warstwie.
Jak wida¢, $ciezka w ksztalcie symbolu jest umieszczona w grupie wraz ze $ciezka ztozona.

D, 4]
- BfLayer1 o8
- E =Groups  (OE
B «Path=  Om
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7. Kliknij etykiete <path> (<sciezka>) i przeciagnij ja w gore, na zewnatrz grupy, zwalniajac przy-
cisk myszy w momencie, gdy pomiedzy warstwa Layer 1 (Warstwa 1) a etykieta grupy pojawi sie
pozioma kreska wskazujaca docelowe miejsce przeniesienia przecigganego elementu.
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8. Kliknij grupe zagniezdzona na warstwie Layer 1 (Warstwa 1) — zawiera ona teraz wylacznie
$ciezke ztozong — i kliknij ikone Delete (Usuti) znajdujaca sie na dole palety warstw, aby ja skasowac.
Teraz na warstwie Layer 1 (Warstwa 1) bedzie znajdowal si¢ wytacznie symbol kwiatka.

Nakladanie barw

1. Przy uzyciu narzedzia Selection (Zaznaczanie) zaznacz symbol kwiatka.

Wyglad prébnikéw koloru w pasku narzedzi wskazuje na to, ze $ciezka wypelniona jest kolorem

czarnym i jednoczesnie nie jest obrysowana.

2. Wskaz probnik Fill (Wypelnienie) i kliknij probke koloru Basics Blue na palecie Swatches
(Probki), aby utworzy¢ w ten sposob pierwszy element logo, ktére nalezy zaprojektowac.
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3. Postugujac sie narzedziem Selection (Zaznaczanie), kliknij symbol i nie zwalniajac przycisku
myszy, nacisnij klawisze Shift i Alt (Shift i Option), a nastepnie przesun zaznaczony obiekt w prawo,
aby utworzy¢ jego kopie.

v s

4. Zwolnij przycisk myszy i zmien kolor zaznaczonej kopii symbolu, klikajac probke Basics Green

na palecie Swatches (Prébki).

5. Upewnij sig, ze zielona kopia symbolu jest nadal zaznaczona, i wydaj polecenie Object/ Trans-
form/Transform Again (Obiekt/Transformacja/Transformuj ponownie) lub po prostu nacis$nij
Ctrl+D (Command+D), aby utworzy¢ kolejng kopie, umieszczong po prawej stronie drugiego
kwiatka. Zmien kolor trzeciego symbolu na Basics Orange, utworz kolejng kopie kwiatka i nadaj jej
kolor Basics Yellow, za$ ostatnig kopie wypelnij kolorem Basics Purple. Kliknij narzedziem Selection
(Zaznaczanie) poza obszarem strony lub wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuri zaznacze-
nie), aby anulowa¢ zaznaczenie wszystkich obiektow.

*x

6. Wydaj polecenie Save As (Zapisz jako), aby zapisa¢ biezacy projekt w pliku o nazwie basics logo.
ai, w formacie programu Adobe Illustrator, w folderze Rozdzial 01 znajdujacym si¢ z kolei w folderze
CS2CIB Rozdzialy. Po kliknieciu przycisku Save As (Zapisz jako) w oknie dialogowym Save As
(Zapisz jako) na ekranie pojawi sie okno dialogowe Illustrator Options (Opcje programu Illustrator).

7. Zatwierdz wszystkie standardowe ustawienia w oknie dialogowym Illustrator Options (Opcje pro-
gramu Illustrator). Zwrd¢ uwage na komunikaty ostrzegawcze wyswietlone w dolnej czesci okna.
Wigcej informacji na temat znaczenia rozdzielczo$ci elementéw rastrowych zdobedziesz w dalszej
cze$ci ksigzki; mozesz tez na razie zignorowaé komunikat o osadzonych krojach czcionek. Kliknij
przycisk OK, aby zapisa¢ plik na dysku.

Projektowanie tekstowego elementu logotypu

Typografia i projektowanie znakéw firmowych niezawierajacych elementéw graficznych (czyli
takich, ktore sktadajg si¢ wylacznie z tekstu) to kolejne zagadnienia, ktorych zglebienie moze zajaé
bardzo wiele czasu. Najlepsze projekty tego typu opierajg si¢ na bardzo wnikliwej analizie typogra-
ficznych zaleznosci pomiedzy poszczegdlnymi znakami i wladciwosci krojow pisma. Jedli interesuje
Cie ta tematyka, to na poczatek mozesz odwiedzi¢ strone http://www.adobe.com/type, aby zapoznaé
sie z klasyfikacjg réznych odmian czcionek.
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Nazwa firmy Basics zostala wpisana czcionka Verve Std Bold o wielko$ci 57 punktow, a $wiatlo
pomiedzy znakami zostato zwiekszone do +50. Dla wygody napis ten, skonwertowany na zwykle
$ciezki, zostal zamieszczony na plycie CD dotaczonej do ksigzki — znajdziesz go w katalogu
Rozdzial 01, w pliku programu Illustrator.

Uwaga: Jesli konwersja napisu na sciezki przy uzyciu polecenia Text to Outline (Zamieti na krzy-
we) nie jest konieczna, to staraj sig jej unikac. Czcionki zawierajg bowiem dodatkowe informacje
(tzw. hinting), ktore pozwalajg zoptymalizowad wyglad napisow wyswietlanych na ekranie lub na
wydruku. Informacje te sqg bezpowrotnie tracone podczas konwersji napisu na krzywe.

1. Wydaj polecenie File/Open (Plik/Otworz), znajdz folder Rozdzial 01 wewnatrz foldera CS2CIB
Rozdzialy, podswietl plik basics_wordmark.ai i kliknij przycisk Open (Otwérz).
2. Wydaj polecenie Select/All (Zaznacz/Wszystkie) lub nacisnij Ctrl+A (Command+A).

3. Wydaj polecenie Edit/Copy (Edycja/Kopiuj) dostepne réwniez przy uzyciu skrétu Ctrl+C
(Command+C).

4. Wydaj polecenie File/Close (Plik/Zamknij) lub naci$nij Ctrl+ W (Command+W).

5. Wydaj polecenie Edit/Paste (Edycja/Wklej) lub naci$nij Ctrl+V (Command+V), aby umie-

$ci¢ symbol z nazwa firmy w dokumencie basics logo.ai. Po wklejeniu napis pojawi sie mniej wie-

cej posrodku obszaru roboczego projektu. Przesun pie¢ kolorowych symboli kwiatkéw na sama gore
strony.

6. Zaznacz napis z nazwg firmy i wypelnij go kolorem Basics Blue.

7. Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usuti zaznaczenie) lub nacisnij Shift+Ctrl+A
(Shift+ Command+A).

*

basics

Montaz logo

1. Zaznacz symbol kwiatka w kolorze Basics Green. Przytrzymaj klawisz Alt (Option), a nastepnie
przeciagnij jego kopie nieco na lewo i powyzej napisu z nazwa firmy (rysunek na nastgpnej stronie).
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2. Symbol kwiatka powinien by¢ nadal zaznaczonys; jesli tak, to wydaj polecenie Object/Transform/
Rotate (Obiekt/Transformacje/Obréé), w polu parametru Angle (Kgt) podaj wartos¢ -15 i kliknij
przycisk OK.

3. Kliknij napis z nazwg, aby go zaznaczy¢. Kliknij ikone Constrain Width and Height Proportions
(Zachowaj proporcje szerokosci i wysokosci) na palecie Control (Sterowanie), a nastepnie zmien sze-
rokos¢ napisu na 190 pt, aby nieznacznie go powigkszy¢. Dzigki wlaczeniu opcji Constrain Width
and Height Proportions (Zachowaj proporcje szerokosci i wysokosci) wysoko$¢ napisu zostanie prze-
skalowana proporcjonalnie do zmiany jego szerokosci, a wyglad znakéw nie ulegnie znieksztalceniu.

@D @useas | B

4. Zaznacz symbol w kolorze Basics Green znajdujacy sie po lewej stronie napisu i wydaj polecenie
Filter/Stylize/Drop Shadow (Filtr/Stylizacja/Dodaj cie#).

Uwaga: W menu Filter (Filtr) znajdujq sie dwie grupy poleceri o nazwie Stylize (Stylizacja), jedna
z nich nalezy do zestawu filtréw Illustratora, druga zas do zestawu filtréw Photoshopa. Polecenie
Drop Shadow (Dodaj cieri) nalezy wybra¢ z menu filtréw programu Illustrator.

5. Zlisty Mode (Tryb) w oknie dialogowym Drop Shadow (Dodaj cieri) wybierz opcje Multiply
(Mnozenie), parametrowi Opacity (Krycie) nadaj wartos¢ 75%, zmien warto$¢ parametru X Offset
(X Przesunigcie) na -7 pt i Y Offset (Y Przesunigcie) na 5 pt, za§ parametrowi Blur (Rozmycie) nadaj
warto$¢ 2,5 pt.

6. Zanim zamkniesz okno dialogowe Drop Shadow (Dodaj ciert), kliknij czarny prébnik Color
(Kolor), aby wys$wietli¢ okno Color Picker (Prébnik koloréw). Kliknij przycisk Color Swatches
(Prébki koloru), wybierz kolor Basics Blue i kliknij przycisk OK.
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7. Ponownie kliknij przycisk OK, tym razem aby zamkna¢ okno dialogowe Drop Shadow
(Dodaj cien).

8. Wydaj polecenie Select/Deselect (Zaznacz/Usun zaznaczenie) i zapisz projekt.

Opacity 50%

Overlay Blending mode

Drop shadow

Feathering
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Przygotowanie zaprojektowanej grafiki do ponownego
wykorzystania

Twoim zadaniem bedzie teraz zdefiniowanie obszaru kadrowania wokot narysowanego znaku
firmowego. Po umieszczeniu tak przygotowanego znaku w programie InDesign bedziesz mogt
wybra¢ do wklejenia jedynie te elementy graficzne pliku, ktdre znajduja sie¢ wewnatrz obszaru

kadrowania. Obszar ten moze jednoczes$nie wyznacza¢ odstep logo od pozostalych elementéw
tworzonego projektu.

1. Wlacz narzedzie Rectangle (Prostokgt), a nastepnie zmien biezace wartosci Fill (Wypetnienie)
i Stroke (Obrys) na None (Brak).

2. Narysuj prostokat otaczajacy przygotowane wczesniej logo, pozostawiajac niewielkie marginesy
z kazdej strony znaku firmowego. Marginesy te beda definiowac odstep logo od elementdw proje-
ktow, w ktorych logo to zostanie umieszczone.

N £
- -
" basics
3. Upewnij si¢, Ze narysowany prostokat jest zaznaczony, i wydaj polecenie Object/Crop Area/Make
(Obiekt/Linie cigcia/Utworz).

Podczas ¢wiczenh oméwionych w dalszej czesci rozdziatu narysowane logo zostanie umieszczone

(w standardowym formacie programu Illustrator) w dokumencie programu InDesign. Uzycie for-
matu Al ma powazne zalety — przede wszystkim wszelkie efekty przezroczystosci projektu zostang
zachowane, a polaczenie warstw projektu mozna odlozy¢ az do momentu, gdy bedzie on przygo-
towywany do wydruku lub do zapisania w innym formacie. Interpretacja przezroczysto$ci w progra-
mie InDesign bedzie zalezata od wybranego ustawienia specjalnej funkcji, ktora decyduje o sposobie
traktowania tego typu elementow.

Zasadniczo ustawienie [Low Resolution] ([Niska rozdzielczos¢]) nadaje sie¢ do przygotowywania
wydrukow probnych na czarno-bialej, domowej drukarce. Ustawienie [Medium Resolution]

([Srednia rozdzielczos¢]) przeznaczone jest do tworzenia wydrukéw prébnych na kolorowych dru-
karkach domowych lub urzadzeniach PostScript, zas ustawienie [High Resolution] ([Wysoka rozdziel-
czos¢]) najlepiej spisuje sie¢ w przypadku naswietlarek lub innych urzadzen o bardzo wysokiej
rozdzielczo$ci obrazu. W tym ostatnim przypadku zazwyczaj nalezy tez skonsultowac si¢ z drukarnia
lub firmg poligraficzna w celu uzgodnienia szczegdtéw technicznych dostarczanego pliku.

Jesli chcesz wydrukowa¢ dokument zawierajacy przezroczyste obiekty graficzne wprost z Illustratora
lub zapisaé edytowany projekt w postaci jednowarstwowego obrazu w jednym z formatéw PostScript,
EPS lub PDF w wersji 1.3 lub starszej, to obstuge przezroczystosci mozesz skonfigurowac¢ réwniez
bezposrednio w programie Illustrator.



ADOBE CREATIVE SUITE 2/2 PL |41
Oficjalny podrecznik

4. Wydaj polecenie File/Document Setup (Plik/Ustawienia dokumentu) i z listy rozwijanej znaj-
dujacej sie w gérnej czedci okna dialogowego, ktdre si¢ wowczas pojawi, wybierz opcje Transparency
(Przezroczystosc).

5. W zaleznosci od przeznaczenia dokumentu wybierz jedno z gotowych ustawien dotyczacych
obstugi przezroczystych obiektow w sekeji Export and Clipboard Transparency Flattener Settings
(Ustawienia eksportu i sptaszczania przezroczystosci obrazka) lub kliknij przycisk Custom (Wlasne)

i skonfiguruj wlasne ustawienia, a na koniec kliknij przycisk OK.

Logo zawiera rowniez efekt cienia, ktory jest jednym z efektéw rastrowych. Nalezy zatem réwniez
skonfigurowa¢ ustawienia dotyczace rastrowych elementéw projektu. Wyboru tych ustawiet mozna
dokona¢ w oknie dialogowym Document Raster Effects Settings (Ustawienia efektow rastra
dokumentu).

6. Wydaj polecenie Effect/Document Raster Effects Settings (Efekty/Ustawienia efektow rastra
dokumentu).

7. Zlisty Color Model (Model kolorow) wybierz opcje CMYK, w sekcji Resolution (Rozdzielczos¢)

wybierz opcje High (Wysoka), zaznacz tez opcj¢ Transparent (Przezroczyste) w sekcji Background
(Tto) i kliknij przycisk OK.

Document Raster Effects Settings

Color Modal: | CMYK [+
Resalution

) Srreen (72 ppi)

O Medium (150 ppi)
() High (300 ppi}

O Cther: ppi

Background
O white

() Transparent

Options

[ Anti-alias

[create Clipping Mask

Add: | 36 o |Around Cbject

Preserve spot colors when possiole

hanging these options may affect
~.ir’ the appearance of currently
applied raster effects,

8. Zapisz dokument. Przygotowane w ten sposéb logo mozna juz zaimportowaé do dokumentu

w programie InDesign. Nie zamykaj zapisanego dokumentu w programie Illustrator uruchomieniem
InDesign — dzieki temu bedziesz mogt fatwo skopiowac i wklei¢ niektdre elementy z dokumentu
Mlustratora w projekcie programu InDesign podczas dalszej czesci ¢wiczenia.
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Konfiguracja dokumentu w programie InDesign

1. Uruchom program InDesign CS2.

2. Jeéli na ekranie pojawi sie powitalne okno dialogowe, kliknij przycisk Close (Zamknij)
lub New Document (Nowy dokument) — w tym drugim przypadku pomin czynnosci opisane
w punkcie 3. ¢wiczenia.

3. Wydaj polecenie File/New/Document (Plik/Nowy/Dokument).

4. W oknie dialogowym New Document (Nowy dokument) zmien szerokos¢ arkusza na 3,5
cala, za$ wysoko$¢ na 2 cale, wprowadzajac odpowiednie wartosci w polach Width (Szerokos¢)
i Height (Wysokos¢). Nie zmieniaj standardowej liczby stron w polu Number of Pages (Liczba
stron) — powinna ona wynosi¢ 1. Program InDesign automatycznie przelicza cale na punkty
typograficzne (pica) lub dowolng inng standardowa jednostke miary dokumentu.

Opcje Facing Pages (Rozktadowki) i Master Text Frame (Wzorcowa ramka tekstowa) mozesz

na razie zignorowac.

5. Wybierz pozioma orientacj¢ dokumentu, dzigki czemu jego szerokos¢ bedzie wieksza od
jego wysokosci (po zmianie wysoko$ci arkusza na 2 cale w poprzednim punkcie ¢wiczenia pro-
gram InDesign automatycznie zamienil wartosci wysokosci i szerokosci, zakladajac, ze arkusz
bedzie mial ulozenie portretowe).

6. Warto$¢ parametru Number (Liczba) w sekcji Columns (Eamy) powinna wynosic 1,
za$ warto$¢ podang w polu parametru Gutter (Odstep migdzy) mozesz na razie pomingc.

Hew Document
Document Preset: ‘ [Custom] V| QK.
hmber of Pages: |1 [JFatng Pages
[CImaster Text Frame
. More Options
width: |3 21p0 Crigntation: |
Height: 4] 12p0

7. W sekcji Margins (Marginesy), w polu Top (Gorny), wprowadz warto$¢ 0,125 cala

(% cala), a nastepnie kliknij ikone Make all settings the same (Utwirz wszystkie ustawienia takie
same) — ikona ta symbolizuje pekniete ogniwo fancucha i znajduje si¢ posrodku sekcji Margins
(Marginesy) — aby blyskawicznie ujednolici¢ wartosci wszystkich margineséw dokumentu.

Marging
Top: |5 0.125 in - Left: |2/ 3p0
Bottom: |4 3p0 Ty moht: (2300

Make all settings the same
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Napisy umieszczone na wizytéwce nie moga by¢ umieszczane poza wyznaczonymi w ten sposéb
marginesami, lecz elementy graficzne, takie jak na przyktad kolorowy pasek znajdujacy sie w gor-

nej czesci wizytowki, powinien pokrywac ja na calej szerokosci. W tym celu nalezy poprawnie skon-
figurowac ustawienia spadu, dzigki temu wybrane obiekty w projekcie bedziesz mégt umiesci¢ w taki
sposob, by siegaly do samych krawedzi, czyli linii ciecia dokumentu.

Konfiguracja spadu

1. Kliknij przycisk More Options (Wigcej opcji), aby wyswietli¢ sekcje Bleed and Slug (Spad i Info

o0 pracy) w omawianym oknie dialogowym.

2. W polu parametru Top (Gérny) dla spadu wprowadz warto$¢ 0,125 cala, a nastepnie kliknij iko-
ne Make all settings the same (Utwérz wszystkie ustawienia takie same) znajdujaca sie po prawej stro-
nie wiersza z polami ustawien spadu. Wskutek tego warto$ci w polach parametréw Bottom (Dolny),
Left (Lewy) i Right (Prawy) beda mialy te samg warto$¢. Ustawienia parametréw Slug (Info o pracy)
mozesz zignorowa¢ (definiuja one dodatkowy obszar wokdt dokumentu, ktéry moze by¢ wykorzy-
stany na umieszczenie niestandardowych informacji o dokumencie, na przyktad wskazéwek dla dru-
karni lub prébek koloréw dodatkowych). Obiekty umieszczone w obszarze spadu i w miejscu prze-
znaczonym na informacje dodatkowe sg wprawdzie drukowane, lecz zostaja obcigte podczas sztan-
cowania lub przycinania dokumentu.

Bleed and Shug

Top Bottom Left Right
Bleed: 0.125in| | Opd ap0 0pd &
Slug: |0p0 Op0 Op0 Op0 -:s-

Make all settings the same

3. Kliknij przycisk OK.

Utworzony zostanie wowczas nowy dokument programu InDesign, ktérego wymiary beda
odpowiadaty typowej wizytdwce.
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Importowanie probek koloréw do programu InDesign

1. Wydaj polecenie Window/Swatches (Okno/Probki) lub naci$nij klawisz F5, aby wyswietli¢ palete
Swatches (Prébki).

2. Z menu podrecznego palety Swatches (Probki) wybierz kolejno polecenia: Select All Unused
(Zaznacz wszystkie nieuzywane), a nastepnie Delete Swatch (Usuti probke).

Dzieki temu na palecie Swatches (Probki) pozostana tylko standardowe nieusuwalne probki,
a Ty bedziesz mogt doda¢ do niej pig¢ zdefiniowanych w programie Illustrator barw.

3. Rozwin menu podreczne palety Swatches (Probki) i wydaj polecenie Load Swatches

(Wezytaj probki).

4. Jedli to konieczne, przetacz okno dialogowe wyboru plikéw z typowego okna systemowego

na wersje zaprojektowang przez firm¢ Adobe — na pewno pamigtasz, ze stuzy do tego przycisk

Use Adobe Dialog (Uzyj okna dialogowego Adobe), ktory znajduje si¢ w lewym dolnym rogu okna
Open a File (Otworz plik). Jesli w tym miejscu widnieje przycisk Use OS Dialog (Uzyj okna systemu),
to nie trzeba niczego zmienia¢ — wszystko jest tak jak nalezy.

5. Kliknij folder CS2CIB Rozdzialy znajdujacy sie na liScie ulubionych folderéw po lewej stronie
okna, a nastepnie dwukrotnie kliknij ikong foldera Rozdzial 01 w oknie po prawej stronie, aby go

otworzyc.
6. Zaznacz plik Basics_ CMYK.ase i kliknij przycisk Open (Otworz).

Na licie probek na palecie Swatches (Prébki) pojawia sie zdefiniowane wczesniej probki barw Basics
Blue, Basics Green, Basics Orange, Basics Yellow i Basics Purple.

“10Open a File

@ 0 Lookin: | [5) Lessoni1 v Bmie @ a 8-

Size | Status Type Date Madified
296 Bytes ASE document 2{10§2005

@ Desklop

D My Documents
3 My Pictures

j My Computer

‘lj My Metwork Places
M Yersion Cue

| CS2CIE Lessons

<] I [=]4

File: Mame: ‘Basics_CMVK‘ase v ‘

Files of Type: ‘AI\ Readable Files v ‘

Open &g
(%) Momal

() Original
O Copy

——( -
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7. Kliknij dwukrotnie jedng z wczytanych probek, aby sie przekonaé, ze warto$¢ przedstawia-
nego przez nig koloru odpowiada tej, ktorg zdefiniowates w programie Illustrator. Zwr6¢ uwa-

ge, ze w oknie dialogowym, ktdre si¢ wowczas pojawi, brakuje znanej Ci juz opcji Global (Ogdlny).
Wszystkie probki w programie InDesign zachowuja sie bowiem tak jak probki z wlaczong opcja
Global (Ogodlny) w programie Illustrator.

Swatch Options
Swatch Mame:  Basics Blue|
[Iame with Color Walue 5] ﬁ @t Tinks 39
Color Type: | Pr
olor Type: | Process v I —— > 7] fone] R 2
Calor Mode: | MY 2] (Papen
&
= | I relec]
e ————— (33 L .
D Gy % | B (Regirranion] &
A0S —— O %o 2| [ Basics Elue
(o)
Yol —— 21 %y = | [ pasics Green
gk o %% #| [ easics ovange
- S| [ easics vallows
2 [ Basics Purple
[
3
- B @ & F

8. Nie wprowadzajac zadnych zmian, kliknij przycisk Cancel (Anuluj) i zamknij okno dialogowe
Swatch Options (Opcje prébki).

Wykorzystanie elementéw graficznych
z programu lllustrator

1. Dla wygody zwieksz powiekszenie podgladu dokumentu do okoto 200%, postugujac si¢ narze-
dziem Zoom (Lupka) lub wybierajac opcje 200% z listy znajdujacej si¢ w lewym dolnym rogu okna
dokumentu.

2. Wydaj polecenie File/Place (Plik/Umies¢).

3. Zauwaz, ze okno dialogowe polecenia Place (Umies¢) zostanie otwarte w tej wersji, ktora wy-
brales podczas otwierania pliku w oknie dialogowym Open a File (Otwoérz plik), czyli z ulubionymi
folderami wyswietlonymi na oddzielnej liScie po lewej stronie. Wskaz i otworz folder o nazwie
Rozdzial 01 znajdujacy si¢ wewnatrz foldera CS2CIB Rozdzialy.

4. Zaznacz pole opcji Show Import Options (Pokaz opcje importu) znajdujace si¢ w lewej dolnej
czesci okna dialogowego Place (Umies¢). Dzieki wlaczeniu tej opcji po kliknieciu przycisku Open
(Otworz) pojawi sie jeszcze jedno dodatkowe okno dialogowe, w ktorym (procz kilku innych rzeczy)
bedziesz mogl zdefiniowaé sposdb wykadrowania wklejonego elementu graficznego.

5. Wskaz plik programu Illustrator o nazwie basics logo.ai znajdujacy sie w folderze Rozdzial 01
i kliknij przycisk Open (Otwoérz) — patrz rysunek na nastepnej stronie.



46 |ROZDZIAE 1

Konfiguracja srodowiska i projektowanie elementéw graficznych

“Place
< Laakin: | () Lessandl [] e n a-a&-
[} Desktop Mame Size | Status Type Date Modified
uD Wy Documents . ibasics Iugu.ai‘ 1.67ME % OpeninIlustrator  Ilustrator docu,., 271442005 ¢
,ﬁ My Pickures 2 basics_wordmark, ai 405,20 KB Tlustrator docu,,, 27112005 ¢
W My Camputer "% hexa.psd 46,91 KB Photoshop image  2/2/2005 9;

“S My Metwark Flaces
e version Cue

() C52CIB Lessons

(&l ul [
File Namme: ‘hasics logo. i [v]
Files of Type: ‘Importahle files [v]

Show Import Options
Replace Selected ltem

-

Cancel

6. Zlisty Crop To (Kadruj do) w oknie dialogowym Place PDF (Umies¢ PDF) wybierz opcje Crop
(Kadruj) i wlacz opcje Transparent Background (Przezroczyste tlo), ktéra znajduje sie w sekeji Options
(Opcje) panelu General (Ogélne).

Place PDF
General | Layers
Preview
Pages
&% () Previewed Page

Ol
(O Range:
Options

[] Transparent Barkground

Total pages: 1

[ 5how Preview [ Ok | [ cancel |

7. Kliknij przycisk OK.

8. Kursor myszy przybierze ksztalt wezytywanego elementu graficznego. Kliknij w dowolnym
miejscu w lewym gérnym rogu wizytéwki, aby wklei¢ wybrany plik Illustratora.
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Skalowanie obiektu z programu lllustrator

Wklejony obiekt powinien zostaé przeskalowany w taki sposob, by pasowal do dostepnego miejsca.

1. Wilacz narzedzie Selection (Zaznaczanie), kliknij uchwyt znajdujacy si¢ w lewym dolnym na-
rozniku ramki obiektu i, przytrzymujac klawisz Shift, przeciagnij ten uchwyt w lewa strone. Przytrzy-
manie klawisza Shift pozwoli zachowa¢ oryginalne proporcje ramki, a zarazem skalowanego obiektu.

2. Zwolnij przycisk myszy, gdy ramka bedzie miata okoto 160 punktow szerokosci. (Biezaca sze-
roko$¢ i wysokos$¢ ramki wyswietlana jest na palecie Control (Sterowanie) podczas skalowania.)

3. Je$li ramka przeksztalcenia jest nadal zaznaczona, wydaj polecenie Object/Fitting/Fit content Pro-
portionally (Obiekt/Dopasowanie/Dopasuj zawartos¢ proporcjonalnie) lub Object/Fitting/Fit Con-

tent to Frame (Obiekt/Dopasowanie/Dopasuj zawartos¢ do ramki) — obydwa w tym przypadku dadza
identyczny efekt, poniewaz ramka przeksztalcenia zostata proporcjonalnie przeskalowania w pierw-

szym punkcie ¢wiczenia.

Uwaga: Analogiczny efekt bedzie miato zaznaczenie i przeskalowanie wklejonego elementu gra-
ficznego przy uzyciu narzedzia Direct Selection (Zaznaczanie bezposrednie) opisane w punkcie 1.
¢wiczenia, a nastepnie dopasowanie ramki do jej zawartosci.

4. W dalszej czeséci ¢wiczenia trzeba bedzie precyzyjnie rozmie$ci¢ elementy projektu, a to sprawia,
ze bardzo przydatne bedg poziome i pionowe miarki dokumentu. Wydaj polecenie View/Show Rulers
(Widok/Pokaz miarki), a nastepnie kliknij prawym przyciskiem myszy poziomg miarke dokumentu

i z menu podrecznego, ktdre sie wowczas pojawi, wybierz opcje Points (Punkty). Przeprowadz analo-
giczny zabieg dla pionowej miarki.

5. Postugujac si¢ narzedziem Selection (Zaznaczanie), kliknij wewnatrz ramki wklejonego i prze-
skalowanego elementu graficznego, aby go zaznaczy¢, a nastepnie przeciggnij ten element na swoje
miejsce. Lewy gorny naroznik ramki obiektu powinien znajdowac¢ si¢ okoto 40 punktéw ponizej i 25
punktéw na prawo od lewego gérnego naroznika wizytowki.

Uwaga: Wybrana ramka z obiektem moze zosta¢ umieszczona w odpowiednim miejscu rowniez
przy uzyciu palety Control (Sterowanie). W tym celu nalezy wybrac punkt odniesienia i w odpo-
wiednich polach wprowadzi¢ wspotrzedne x i y tego punktu ramki.
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““hasics

6. Wydaj polecenie Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko).

7. Wydaj polecenie File/Save (Plik/Zapisz).

Na ekranie pojawi si¢ okno dialogowe Save As (Zapisz jako), poniewaz edytowany projekt nie byl jak
dotad zapisywany.

8. W oknie dialogowym Save As (Zapisz jako) — poslugujac si¢ wariantem tego okna zaprojekto-
wanym przez firme Adobe — wyszukaj i otworz folder Rozdzial 01 znajdujacy sie w folderze CS2CIB
Rozdzialy. Z listy Format wybierz standardowy format programu InDesign CS2, nadaj zapisywanemu
plikowi nazwe basics_businesscard.indd i kliknij przycisk Save.

Uzupelnianie projektu o nowe elementy graficzne

1. Wlacz proébnik Fill (Wypelnienie) na pasku narzedzi programu i wybierz zielen Basics Green jako
kolor narzedzia na palecie Swatches (Prébksi).

2. Zmien rodzaj obrysu w pasku narzedzi na None (Brak).

3. Wlacz narzedzie Rectangle (Prostokgt) i kliknij w lewym gérnym narozniku ramki wyznaczajacej
granice spadu dokumentu.
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4. W oknie dialogowym Rectangle (Prostokgt) zmien warto$¢ parametru Width (Szerokos¢)
na 270 punktéw, za$ parametrowi Height (Wysokos¢) nadaj warto$¢ 30 punktow. Jesli udato
Ci sie poprawnie wskaza¢ polozenie prostokata, to jego prawa krawedz powinna pokrywac sie
z prawg krawedzig spadu, a caly prostokat winien przestania¢ gorng czes¢ obszaru roboczego

dokumentu o 21 punktow.
§

" basics

2
]

@ 5. Uruchom program Ilustrator lub wyswietl jego okno, jesli pracowat on przez caly czas

<R . wle, a nastepnie wczytaj plik basics logo.ai, jesli plik ten nie jest nadal otwarty.

6. Wlacz narzedzie Selection (Zaznaczanie) i kliknij symbol kwiatka w kolorze Basics Blue
znajdujacy sie w lewym gérnym rogu dokumentu. Wydaj polecenie Edit/Copy (Edycja/Kopiuj).

7. Ponownie wigcz program InDesign.
8. Jesli narysowany przed chwila prostokat jest nadal zaznaczony, to wydaj polecenie

Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko), a nastepnie wklej skopiowany ksztalt przy uzyciu
polecenia Edit/Paste (Edycja/Wklej).
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Nanoszenie poprawek w projekcie

Posrodku okna dokumentu umieszczony zostal duzy, niebieski symbol kwiatka. Zwrd¢ uwage, ze jed-
nocze$nie na palecie Swatches (Probki) pojawila si¢ nowa probka koloru. Jej wartosci odpowiadaja
zdefiniowanej wczeéniej barwie Basics Blue, czyli méwiac proéciej — wszystko jest w porzadku.

Tym niemniej, poniewaz dodatkowa prébka nie bedzie Ci potrzebna, mozesz po prostu wypetnic¢
symbol kwiatka kolorem Basics Blue, a nast¢pnie usuna¢ ,,nadmiarowa” probke.

1. Jesli wklejony przed chwilg symbol kwiatka jest nadal zaznaczony, wlacz prébnik Fill (Wypetnie-
nie) na pasku narzedzi programu i wskaz kolor Basics Blue na palecie Swatches (Prébki). Jesli to ko-
nieczne, zmien probnik obrysu na pasku narzedzi na None (Brak).

2. Wydaj polecenie Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko).

3. Zaznacz zbedng probke koloru o nazwie ¢83m0y21k0 (nazwa generowana jest na podstawie war-
tosci sktadowych CMYK) i kliknij ikone Delete Swatch (Usu#i prébke) znajdujaca sie w prawym dol-
nym rogu palety Swatches (Prébki), aby ja usunad.

4. Zaznacz symbol kwiatka w kolorze Basics Blue przy uzyciu narzedzia Selection (Zaznaczanie).

5. Postugujac sie ustawieniami dostepnymi na palecie Control (Sterowanie), przeskaluj symbol pro-
porcjonalnie do 250% jego dotychczasowych rozmiaréw, obré¢ go o —15 stopni i umies¢ jego $rod-
kowy punkt w miejscu o nastepujacych wspdtrzednych: X: 180 punktéw i Y: 80 punktow.

6. Otworz palete Transparency (Przezroczysto$¢) i zmien warto$¢ parametru Opacity (Krycie)

do 25%.

7. Poniewaz symbol kwiatka ma stanowi¢ tto wizytéwki, nalezy umiesci¢ go za wszystkimi elemen-
tami projektu przy uzyciu polecenia Object/Arrange/Send to Back (Obiekt/Ut6z/Przesusi na spod).

8. Wydaj polecenie Edit/Deselect All (Edycja/Odznacz wszystko) i zapisz projekt na dysku.

.
““"basics
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Wprowadzanie tekstu

1. Wlacz narzedzie Type (Tekst) na pasku narzedzi programu.

2. Na palecie Control (Sterowanie) wybierz kréj Myriad Pro (ktdry jest instalowany automatycznie
wraz z programem InDesign CS2) i zmien rozmiar czcionki na 10 punktow.

[A || [Myriad Pra |5 v v|[TT T T [dy| menis [v]| T8 0% [v] T8 0% [v]| Al wene ]| v
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3. Upewnij sig, ze wlaczona jest opcja Snap to Guides (Przyciggaj do linii pomocniczych) — w prze-
ciwnym razie wydaj polecenie View/Grids & Guides/Snap to Guides (Widok/Siatki i linie/Przyciggaj
do linii pomocniczych) — oraz ze same linie pomocnicze, a w szczeg6lnosci marginesy dokumentu,
sg widoczne. W razie potrzeby wydaj polecenie View/Grids & Guides/Show Guides (Widok/Siatki

i linie/Pokaz linie pomocnicze).

4. Kliknij w lewym gérnym rogu prostokata wyznaczajacego polozenie margineséw dokumen-

tu (prostokat ten widoczny jest na zielonym tle w gérnej czesci wizytdwki) i przeciagnij kursorem
myszy w prawo i w dél, aby narysowa¢ ramke tekstowa o szerokosci okoto 200 punktéw i wyso-
kosci okoto 20 punktéw. Wymiary te mozesz tez wprowadzi¢ bezposrednio na palecie Control
(Sterowanie).

5. Gdy wlewym gérnym rogu ramki tekstowej pojawi sie migajacy kursor, zmien kolor wpro-
wadzanego napisu na bialy — na palecie Swatches (Prébki) kolor ten nosi nazwe [Paper] ([Papier])
— i wprowadz imie i nazwisko fikcyjnego wlasciciela wizytéwki: Richard Fake (ze spacja pomiedzy
stowami). Zmien kréj czcionki na Myriad Pro Regular i nadaj jej wielko$¢ 6 punktow i za nazwiskiem

wpisz jeszcze: ,Design God”

L',‘" .
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6. W podobny sposéb utworz ramke tekstowa w dolnej czesci wizytowki. Powinna ona siegaé
od lewego do prawego marginesu i mie¢ okoto 20 punktéw wysokosci. Zmien wielko$¢ czcionki
Myriad Pro Regular na 7 punktdw i czarnym kolorem wpisz nastepujace informacje:

»Basics Street 88 | 54800 Basetown | T: 2565303 | info@basics.cs2 | www.basics.cs2”
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7. Napis, ktory jest troszke zbyt szeroki lub nieco za waski w poréwnaniu z szeroko$cig ramki tek-
stowej, mozna dopasowa¢, nieznacznie zmieniajac $wiatlo znakéw. W tym przypadku nalezy za-
znaczy¢ caly wiersz tekstu i zmieni¢ warto$¢ tego parametru na -5. Na koniec trzeba przesuna¢ ram-
ke tekstowa w taki sposob, by znajdowala sie tuz ponad dolnym marginesem wizytéwki.

'l |
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8. Dodaj trzecig ramke tekstowa o szerokosci okoto 100 punktéw oraz wysokosci 20 punktow

i umies¢ ja ponizej znaku firmowego, dopasowujac jednoczeénie jej polozenie do prawego marginesu
wizytéwki. Zmien kolor tekstu na Basics Orange, kroj czcionki na Myriad Pro Bold o wielkosci 12
punktéw i wprowadz napis creative solutions.

9. Na palecie Paragraph (Akapit), ktéra mozesz wyswietli¢ przy uzyciu polecenia Window/Type

& Tables/Paragraph (Okno/Tekst i tabele/Akapit), kliknij ikone Align right (Wyréwnaj do prawej).

10. Zaznacz ostatnig spo$rdd utworzonych ramek tekstowych przy uzyciu narzedzia Selection
(Zaznaczanie), a nastepnie uwaznie skoryguj jej polozenie w pionie wzgledem nazwy firmy,

postugujac sie klawiszami strzatek.

11. Zapisz gotowy projekt.

“"basics

creative solutions
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Informacje o systemie pomocy

Oprdcz programu Bridge pakiet Creative Suite 2 oferuje jeszcze jedna nowo$¢é — jest to
system pomocy Adobe Help Center. Program ten mozna uruchomi¢, wydajac polecenie
Help/InDesign Help (Pomoc/Pomoc programu InDesign) lub analogiczne polecenie w innych
aplikacjach pakietu. System pomocy utatwia dostep do informacji o wszystkich elementach
pakietu i zawiera zintegrowang baze danych o programach GoLive, Illustrator, InDesign,
Photoshop, a nawet Adobe Help Center, czyli o sobie samym. System pomocy nie obejmuje
jedynie materialéw zainstalowanych wraz z pakietem, lecz oferuje réwniez tacza do zasobéw
online, gdzie mozesz poszukiwaé odpowiedzi na nurtujace Ci¢ pytania.
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Podsumowanie

Pytania sprawdzajace

1. Wymien i opisz przynajmniej trzy sposoby na utworzenie probki koloru w programie
Ilustrator.

2. W jaki spos6b mozna przeksztalci¢ grafike rastrowa na wektorowa w programie
[lustrator?

3. Jakie mechanizmy w pakiecie CS2 pomagaja zachowa¢ spdjno$¢ kolorystyki projektu
podczas opracowywania réznych elementdéw w poszczegélnych programach nalezacych
do tego pakietu?

4. W jaki sposdb mozna wymienia¢ samodzielnie zdefiniowane probki koloréw pomie-

dzy programami Illustrator a InDesign?

5. W jaki sposéb mozesz wybra¢ metode kadrowania obiektu wklejonego do dokumen-
tu programu InDesign?

Odpowiedzi na pytania

1. Nowa probke mozna utworzy¢: klikajac ikone New Swatch (Nowa probka) znajdujaca
sie na dole palety Swatches (Prébki), wybierajac polecenie New Swatch (Nowa probka)

z menu podrecznego palety Swatches (Prébki), przeciagajac probnik Fill (Wypetnienie)

z paska narzedzi na palete Swatches (Probki), kopiujac dowolng zaznaczong probke przy
uzyciu polecenia Duplicate Swatch (Powiel probke) z menu podrecznego tej palety lub
wklejajac do biezacego projektu dowolny obiekt z innego dokumentu, jesli tylko obiekt
ten ma zdefiniowany jakis kolor. Mozesz tez wezytywa¢ probki z innych dokumentéw
programu Illustrator oraz specjalne biblioteki probek.

2. Przy uzyciu nowego polecenia programu Illustrator: Live Trace (Aktywny obrys).

3. DPakiet Creative Suite 2 dostarczany jest wraz z gotowym, zintegrowanym mechani-
zmem zarzadzania kolorem, ktory jest standardowo wlaczony. Ustawienia koloru uzy-
wane w kazdej z aplikacji pakietu konfigurowane sa przy uzyciu specjalnych profili zop-
tymalizowanych pod katem réznych $rodowisk i proceséw przetwarzania obrazu. Kon-
figurujac te ustawienia, mozesz wybrac jeden z gotowych profili lub zdefiniowa¢ wtasny,
ktory bedzie dokladnie odpowiadal Twoim potrzebom. Ponadto, zdefiniowanych w do-
wolnym programie nalezagcym do pakietu CS2 probek koloréw mozesz uzywaé w innych
programach z tego zestawu, zapisujac je w plikach typu Adobe Swatch Exchange.






