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Ksiazka przeznaczona jest dla poczatkujacych uzytkownikow programu MS Access
(najpopularniejszej aplikacji stuzacej do tworzenia baz danych) i doskonale
przygotowuje do pracy nad trudniejszymi projektami, ktore Czytelnik zapewne wykona
w przysztosci. Zamieszczone ¢wiczenia utozono w takiej kolejnosci, by w trakcie ich
wykonywania poznawaé kolejne narzedzia programu. Ukfad zaproponowany przez
autora gwarantuje, ze studiowanie kolejnych partii materiatu odbywac sie bedzie bez
zbednych przeskokdw myslowych i nieustajacej wedréwki po kolejnych rozdziatach.

Cwiczenia z Accessa 2003 PL moga stanowi¢ zar6wno materiat do samodzielnego
poznawania aplikacji, jak i pomoc dydaktyczna dla uczestnikow kursow
komputerowych, uczniéw oraz studentow.

Poznasz:

* Tworzenie i konfigurowanie baz danych

¢ Projektowanie tabel

o Konstruowanie relacji miedzy tabelami

» Wyszukiwanie danych za pomoca kwerend

» Wprowadzanie danych przy uzyciu formularzy
 Tworzenie raportéw z wyszukanych danych

e Dostep do baz z poziomu sieci WWW

* Pisanie wtasnych makrodefinicji
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Rozdzat 4.

Kwerendy

Podzielenie zapisanych w bazie danych pomig¢dzy odpowiednie tabele wyeliminowato
dane nadmiarowe, ale utrudnito uzytkownikom pobieranie interesujacych ich w danym
momencie informacji. Na przyktad, aby odczytaé¢ nazwisko rezysera i tytuty wyrezyse-
rowanych przez niego filmow, trzeba odwotaé si¢ do dwoch powiazanych ze sobg tabel.
Roéwniez modyfikowanie, wstawianie i usuwanie danych zostato utrudnione (np. niemoz-
liwe jest usunigcie rekordu z tabeli podrzedne;j, jezeli klucz podstawowy tego rekordu
wystepuje cho¢ raz w tabeli nadrzednej).

Kolejny typ obiektow bazy danych programu Access — kwerendy — pozwala na
zautomatyzowanie operacji pobierania i modyfikowania zapisanych w tabelach danych.
Wszystkie systemy zarzadzania relacyjnymi bazami danych, w tym Access, umozli-
wiaja pobieranie i modyfikowanie danych za pomoca instrukcji strukturalnego jezyka
zapytan (SQL), a kwerendy sa wlasnie zapisanymi w bazie danych instrukcjami tego

jezyka.
W zaleznosci od rodzaju wykonywanej przez kwerendg operacji, dzieli si¢ je na:
+» kwerendy wybierajace dane (instrukcje SELECT jezyka SQL),

¢ kwerendy krzyzowe (instrukcje SELECT jezyka SQL uzupetnione
o charakterystyczna dla SZBD Access funkcj¢ TRANSFORM),

¢ kwerendy tworzace tabele (instrukcje SELECT INTO jezyka SQL),

+» kwerendy aktualizujace istniejace dane (instrukcje UPDATE jezyka SQL),
+» kwerendy dotaczajace dane (instrukcje INSERT INTO jezyka SQL),

+» kwerendy usuwajace istniejace dane (instrukcje DELETE jezyka SQL).
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Kwerendy wybierajace dane

Cwiczenie 41 =D J

Najczesciej wykorzystywana i najbardziej rozbudowang instrukcja jezyka SQL jest in-
strukcja SELECT, ktorej w SZBD odpowiadaja kwerendy wybierajace dane (ten typ
jest typem domyslnym nowo tworzonych kwerend). Kwerendy tego typu pobieraja dane
zapisane w tabelach, przeksztalcaja je lub wyliczaja na ich podstawie dane pochodne
(np. na podstawie ceny towaru SZBD Access moze wyliczy¢ wartos¢ podatku).

Wybieranie kolumn z tabeli.

Stosunkowo rzadko uzytkownika interesuja wszystkie zapisane w tabeli dane o danym
obiekcie. Na przyktad, jezeli w danym momencie interesuje go, kto pozyczyt film o okreslo-
nym tytule, to prawdopodobnie nie chce on zna¢ daty produkcji filmu, a jedynie jego tytut
i nazwisko pozyczajacej go osoby.

Aby za pomocq kreatora utworzy¢ kwerende wybierajqcq dane zapisane w okreslonych
kolumnach tabeli:
1. Uruchom bazg¢ danych Filmoteka.

2. 7 wyswietlanej w glownym oknie bazy danych listy typdw obiektow wybierz
Kwerendy i dwukrotnie kliknij opcje Utwdrz kwerende za pomocq kreatora.

3. W polu kombi Tabele/Kwerendy wybierz tabele zrodlowa (tabele, w ktorej znajduja
si¢ pobierane w ramach kwerendy dane). W tym przypadku bedzie to tabela Film.

4. Z listy dostepnych pol wybierz kolumny Tytul i DataPr (rysunek 4.1).

IWSIIIIIEK 41 Kreator prostych kwerend

Pierwszym krokiem
pracy kreatora

kwerend jest wybor
danych zrédlowych

9. Podaj nazwe nowej kwerendy (Film_Tytul) i zakoncz pracg kreatora, otwierajac
kwerende. Na ekranie zostanie wyswietlona lista tytutéw filméw i dat ich produke;ji.

Jakie pola majg by umieszczone w kwerendzie?

/ MozZesz wybrad sposrdd kilku tabel lub kwerend,

Tabele/lwerendy

Tabela: Film w

Dostepne pola: Zaznaczone pola:

TdFilmu
Cena
Zysk

Tykul

Do |

IdRezvsera
IdOsoby

') W
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6. Wyswietl kwerende w Widoku SQL (aby wyswietli¢ liste dostepnych dla kwerend
widokdw, nalezy kliknaé znajdujaca si¢ w lewym goérnym rogu ekranu, tuz obok
ikony Widok, skierowana w dot strzatke). Tworzaca kwerende instrukcja jezyka SQL
powinna wyglada¢ nastgpujaco:

SELECT FiTm.Tytul, Film.DataPr
FROM Film;

1. Zamknij okno kwerendy.

Cwiczenie 4.2. D3 o
Wyrazenia arytmetyczne.

Na podstawie przechowywanych w bazie danych SZBD moze wyliczy¢ dane pochodne.
Dane te moga by¢ wyliczone na podstawie danych zapisanych w pojedynczych polach
(np. podwojona cena zakupu filméw, ostatnia litera nazwiska rezysera filmu) albo na pod-
stawie danych zapisanych w kilku polach. Aby pokazaé t¢ mozliwo$é, dodamy do defi-
nicji tabeli Film kolumng typu liczbowego (Zysk), w ktdrej bedziemy zapisywac osia-
gniety z wypozyczania danego filmu zysk.

W tym celu:
1. Wyswietl widok projektu tabeli Film.

2. Kliknij prawym przyciskiem myszy na polu znajdujacym si¢ ponizej pola Cena
i z menu kontekstowego wybierz opcje Wstaw wiersze.

3. W nowo powstatym polu wpisz nazwe kolumny (Zysk), okresl jej typ
(Pojedyncza precyzja) i tytut (Zysk z wypozyczania).

4. Przetacz tabelg Film do widoku arkusza danych, zapisz wprowadzone zmiany
i wpisz przyktadowe dane do kolumny Zysk.

9. Zamknij okno arkusza danych tabeli Film, na liscie typow obiektow wybierz
Kwerendy i dwukrotnie kliknij opcje Utworz kwerende w widoku projektu.

6. Dodaj do listy tabel zrodlowych kwerendy tabelg Film i zamknij okno
Pokazywanie tabeli.

1. W pierwszym polu wyswietlanej w dolnej czgsci ekranu tabeli wybierz nazwe
kolumny tabeli przechowujacej tytuly filméw (rysunek 4.2).

m Symbol * oznacza ,,wszystkie kolumny”. Tak wigc, jezeli kwerenda ma zwrdcié wszystkie dane
zapisane w tabeli, mozemy albo kolejno zaznacza¢ wszystkie kolumny, albo wybra¢ ten symbol.

8. W drugim polu wybierz kolumng Cena.

9. Trzecia kolumna kwerendy bedzie zwracala zaokraglona do liczb catkowitych ceng
zakupu filmu. W tym celu w kolejnym polu wpisz CINT(Cena) — funkcja jezyka
VBA CINT konwertuje dane przekazane jako argument jej wywotania do typu liczb
catkowitych (ang. Integer).

10. W czwartej kolumnie kwerendy zwracane beda informacje o zysku osiagnietym
z wypozyczania filmu — z listy kolumn tabeli zrodlowej wybierz Zysk.
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HVSIIIIBK 4.2. Kwerendal : Kwerenda wybierajaca X

Wybieranie =

kolumn zrodlowych =

w widoku projektu s

tabeli jest réwnie Cons

tatwe, jak za pomocq HEl v

kreatora kwerend

Fole:

Tabela: ||Film.* ~ T
Sortuji || 1dFilmu 3
Pokaz! O ] 1 1 ]

Kryteria: [|Cena
lubs || Z¥sk
DataPr
IdGatunku
Idrezysera b

<) ¥

11. Ostania kolumna kwerendy bedzie zwracata dane o zysku (lub stracie) wyliczone
jako réznica pomigdzy ceng zakupu filmu a uzyskanym z jego wypozyczania zyskiem.
W tym celu w kolejnym polu wpisz Zysk - Cena. Projekt kwerendy pokazany zostat
na rysunku 4.3.

IWSIIIIGK 4.3. E Kwerendal : Kwerenda wybierajaca
Kwerenda
zwracajqca
dane zrodlowe
i wyliczone
na ich podstawie
dane pochodne
Pale: [Tybul Cena Wyt l: CInk{[Cenal) Zysk whyr2: [Zysk]{Cena] i
Tabela: |Film Filrn Film v
Sarkuj:
Pokai:
Kryteria!
lub v
< >

12. Aby uruchomi¢ kwerende, nacis$nij znajdujaca sie na pasku narzedzi kwerendy ikong
Uruchom (m). Na ekranie zostang wyswietlone dane, przypominajace te pokazane

na rysunku 4.4.
BVSIIIIGK 4.4. I Kwerendal : Kwerenda wybierajaca E‘@‘g‘
Kwerenda zwraca Tytut Cena filmu Wyrl Zysk z wypoZyczania W2
and 4 ghitsf 233 23 22 -1,299999237
tytul filmu, ceng N 5565 5 320 5231000137
zakupu, zaokrqglong " |5th Element 1573 45 442 1029998779
Bth Day 87 4 87 20023 112 52999420
Z z - : ; :
Ceny@ akupu’ ySk || The Meaning Of Life 1458 146 456,33 310 52996826
Lrozniceg pOledZy | |The Life 123 123 239 -99,09959847
cenq zakupu | |Sess 0 L 0 o
R . . | |War Games [a] o 0 o
a osiqgnietym ZySklem | |Dziefi swira 0 o g 1
#* 0 0
ok (1) [ O 01 s

13. Przetacz sie do Widoku SOL. Tworzaca kwerende instrukcja jezyka SQL
powinna wyglada¢ nastgpujaco:

SELECT Film.Tytul, Film.Cena, CInt([Cenal) AS Wyrl, Film.Zysk, [Zysk]-[Cenal AS Wyr2
FROM Film;

1. Zamknij okno kwerendy i zapisz ja pod nazwa Film_Zysk.
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Cwiczenie 4.3. — 23 o
Literaly.

SZBD Access umozliwia rowniez dodawanie do wyniku kwerend dodatkowych kolumn,
zawierajacych we wszystkich polach t¢ sama, okreslona wartos¢.

Aby utworzy¢ kwerende, w ktérej tytul filmu zostanie oddzielony od daty jego produkcji
ciqgiem znakow nakrecony:

1. Utwdrz nowa kwerende w widoku projektu.

2. Jako tabele zrodtowa wybierz tabele Film.

3. Jako pierwsza kolumne kwerendy wybierz kolumne Tyruf, jako trzecia — kolumne
DataPr.

4. W polu drugiej kolumny kwerendy wpisz ciag znakéw "nakrecony w " (w programie
Access ciagi znakow muszg by¢ umieszczane w cudzystowach, w innym wypadku
beda traktowane jako identyfikatory obiektow, nazwy zmiennych lub zastrzezone
stowa kluczowe). Gotowy projekt kwerendy zostat pokazany na rysunku 4.5.

nvs“'“’k 45. = Kwerendal : Kwerenda wybierajaca [TJE]E|
Kwerenda dodajqca
do zwracanych 1
danych zrodlowych
tekst opisujace

te dane

Poled [ Tytul Wiyrl: "nakrecony w" % |DataPr
Tabela: |Film Film

Fokaz: [ [
Krykeria:
lub: -

9. Uruchom kwerende, a nastepnie przetacz si¢ do Widoku SQL. Definicja kwerendy
powinna wygladaé nastgpujaco:

SELECT FiTm.Tytul, "nakrecony w " AS Wyrl, Film.DataPr
FROM Film;

6. Zamknij okno kwerendy i zapisz ja pod nazwa Film_DataPr.

Cwiczenie 44. DD o
Lqczenie ciqgow znakow.

Zgodnie z regutami teorii relacyjnych baz danych, projektujac tabele, w poszczegdlnych
kolumnach zapisaliSmy niepodzielne, atomowe informacje. Czasami jednak chcielibysmy
potaczy¢ dane przechowywane w kilku kolumnach w jednej kolumnie.
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Cwiczenie 4.5. — 23 o

Rysunek 4.6.

Tytuly filmow,

w ktorych gra

kilku aktorow,
wyswietlone

zostaly wielokrotnie

Aby wyswietli¢ adres osoby w jednej kolumnie:
1. Utwdrz nowa kwerende w widoku projektu.
2. Jako tabele zrodtowa wybierz tabele Osoba.
3. Jako pierwsza kolumne kwerendy wybierz kolumne Nazwisko.

4. W polu drugiej kolumny kwerendy wpisz wyrazenie Miasto & " " & UTicaNrDomu
— symbolem operatora konkatenacji (faczenia ciagéw znakow) w SZBD Access
jest znak &, pojedyncza spacja dodana pomigdzy nazwa miasta a ulicy poprawi
czytelnos¢ wyniku.

9. Uruchom kwerendg, a nastgpnie przetacz si¢ do Widoku SQL. Definicja kwerendy
powinna wyglada¢ nastepujaco:

SELECT Osoba.Nazwisko, Miasto & " " & UlicaNrDomu AS Wyrl
FROM Osoba;

6. Zamknij okno kwerendy i zapisz ja pod nazwa Osoba_Adres.

Eliminowanie duplikatow.

Oczywiscie w dobrze zaprojektowanej relacyjnej bazie danych te same dane nie sa wielo-
krotnie przechowywane. Jednak typ taczacych poszczegoélne tabele relacji powoduje, ze
niektdre informacje moga by¢ zwrdcone uzytkownikowi kilkukrotnie. Na przyktad,
gdybys$my chcieli wyswietli¢ cata zawarto$c¢ tabeli Film_Aktor, to dane o tym samym filmie
zostang wyswietlone tyle razy, ilu gra w nim wpisanych do bazy aktoréw, a dane tego same-
go aktora — tyle razy, w ilu filmach zagrat.

Aby wyeliminowa¢ z wyniku kwerendy duplikaty danych:
1. Utworz nowa kwerende w widoku projektu.
2. Jako tabele zrodtowa wybierz tabele Film_Aktor.
3. Na pierwsza kolumne kwerendy wybierz kolumne IdFilmu.

4. Uruchom kwerend¢ — w wyniku zostanie wySwietlona lista tytutéw filmow,
w ktorych gra przynajmniej jeden aktor (rysunek 4.6).

i Filmy_zAktorami : Kwerenda wybierajaca ‘Z”E‘E|

[ al10

Sth Element
Sth Element
Sth Element
Bth Day
The Life
The Life

B

Rekord: (14 [ N CIEERE
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9. Wyswietl kwerende w Widoku SQL.
6. Ustaw kursor za stowem SELECT i dopisz stowo kluczowe DISTINCT:

SELECT DISTINCT Film_ Aktor.IdFiTmu
FROM Film_Aktor;

1. Ponownie uruchom kwerend¢ — tym razem duplikaty tytulow zostaty automatycznie
usuniete z wyniku kwerendy (rysunek 4.7).

IWSIIIIEIK 41 (= Filmy_zAktorami : Kwerenda wybierajaca |Z||§|[z|
Stowo kluczowe
DISTINCT powoduje
usuniecie z wyniku
kwerendy wszystkich
powltorzen

I Rekord: E l—l m@ 25

8. Zamknij okno kwerendy i zapisz ja pod nazwa Filmy zAktorami.

Gwiczenie 4.6. DD o
Sortowanie danych.

Utworzone do tej pory kwerendy1 zwracaly dane w takim porzadku, w jakim informacje
te zapisane byly w tabelach zrédlowych. Natomiast uzytkownicy bazy danych spodzie-
waja si¢ informacji posortowanych wedtug okreslonych kryteriow, np. tytutéw lub cen fil-
méw czy nazwisk ich rezyserow.
Aby posortowac dane zwracane przez kwerende:

1. Utworz nowa kwerende w widoku projektu.

2. Jako tabele zrodtowa wybierz tabele Film.

3. Pierwsza kolumng kwerendy bedzie kolumna Tytul, druga — Cena.

4. Rozwin pole Sortuj: kolumny Cena i wybierz z listy pozycje Malejqco.

9. Uruchom kwerend¢ — dane o filmach zostaty posortowane od najdrozszego
do najtanszego filmu.

6. Wyswietl kwerende w Widoku SQL. Definicja kwerendy powinna wygladaé
nastepujaco:

SELECT FiTm.Tytul, Film.Cena
FROM Film
ORDER BY Film.Cena DESC;

1. Zapisz kwerende pod nazwa Film_Cena.

! Wyjatkiem sa posortowane przez kreatora odnosnikow dane zwracane przez kwerende Filmy zAktorami.
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Cwiczenie 4]. — 23 o

Ograniczanie liczby wierszy.

SZBD Access umozliwia nie tylko sortowanie zwracanych przez kwerendy danych, ale
réwniez ograniczanie wynikow kwerendy do okreslonej w sposdb bezwzgledny lub pro-

centowy liczby wierszy.

Aby wyswietli¢ tytuly trzech przynoszqcych najwieksze zyski filmow:

1. Utworz nowa kwerende w widoku projektu.

2. Jako tabele zrodtowa wybierz tabele Film.

3. Pierwsza kolumng kwerendy bedzie kolumna Tyrul, druga — Zysk.

4. Rozwin pole Sortuj: kolumny Zysk i wybierz z listy pozycje Malejqco.

9. W znajdujacym si¢ na pasku narzedzi Projekt kwerendy polu kombi
Najwyzsze wartosci wpisz 3 (rysunek 4.8).

Rysunek 4.8.

W praktyce ogranicza
sie liczbe wczesniej
posortowanych
danych — w innym
wypadku SZBD
Access zwrocitby
informacje

o trzech, wybranych
na podstawie pozycji
wiersza w tabeli,
filmach

K Filmoteka - [Film_Dochodowe : Kwerenda wybierajaca]
§ Pl Edvcia  MWidok  Wstaw  Ewerenda  Marzedzia  Okno  Pomoc

=Ry

b S

bl o= A I

4

Wpisz pytanie do Pomocy = o B X

EXSE=F=r1) |

25

100

5%

25%
Wszystkie

Gokawe

Pole:

Tytul

Zysk

Tabela:

Film

Film

Sortuj:

Malejaco

Pokaz:

Kryteria:
lub:

WER

6. Uruchom kwerende, a nastepnie przetacz si¢ do Widoku SQL. Definicja kwerendy
powinna wygladaé nastgpujaco:

SELECT TOP 3 Film.Tytul, Film.Zysk

FROM Film

ORDER BY Film.Zysk DESC;

1. Zapisz kwerende pod nazwa Film Dochodowe.

Cwiczenie48. =D

Wybieranie filmow na podstawie ich tytutow.

Dotychczas utworzone kwerendy zwracaty wybrane kolumny, ale wszystkie wiersze ta-
bel zrédtowych?. Tymczasem uzytkownikéw baz danych stosunkowo rzadko interesuje
komplet przechowywanych w tabeli danych. Zamiast tego chcieliby na przyktad dowiedzie¢

2 7 wyjatkiem zwracajacej okreslona liczbe danych kwerendy Film Dochodowe.
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sie, kto pozyczyt film o okreslonym tytule czy poznaé liste filméw danego rezysera.
Zrealizowanie tego zadania wymaga selekcjonowania (wybierania) danych. Operacja ta
przeprowadzana jest za pomoca zdefiniowanego dla kwerendy warunku logicznego.

Aby wyswietli¢ dane filmu o okreslonym tytule:
1. Utworz nowa kwerende w widoku projektu.
2. Jako tabele zrodtowa wybierz tabele Film.
3. Na kolejne kolumny kwerendy wybierz kolumny: Tytul, Cena, IdGatunku, 1dOsoby.

4. W polu Kryteria: kolumny Tytul wpisz warunek logiczny: Like "*11fe*" (operator
LIKE jest operatorem sprawdzania zgodnosci ciagu znakow, w tym przypadku
tytutow filméw, z podanym wzorcem. Zapisany w cudzystowie wzorzec jest zgodny
z tytutami, ktdre zwieraja wyraz /ife — wystepujacy przed i po stowie znak gwiazdki
zastgpuje dowolny ciag znakow).

m Lista wszystkich operatordw jezyka SQL znajduje si¢ w rozdziale 3.

9. Uruchom kwerendg, a nastgpnie przetacz si¢ do Widoku SQL. Definicja kwerendy
powinna wygladaé nastgpujaco:
SELECT Film.Tytul, Film.Cena, Film.IdGatunku, Film.IdOsoby

FROM Film
WHERE (((FiTm.Tytul) Like "*Tife*"));

6. Zapisz kwerende¢ pod nazwa Filmy Life.

Cwiczenie 49, —DF .
Wybieranie filmow na podstawie ich ceny.

Aby wybraé tytuly filmow, ktorych cena zakupy nalezy do przedziatu od 5 do 50 zi:
1. Utworz nowa kwerende w widoku projektu.
2. Jako tabele zrodtowa wybierz tabele Film.
3. Jako pierwsza kolumng kwerendy wybierz Tytul, jako druga — Cena.

4. W polu Kryteria: kolumny Cena wpisz warunek logiczny: Between 5 And 50
(operator BETWEEN .. AND sprawdza, czy dana warto$¢ nalezy do okreslonego
przedziatu i moze zostaé zastapiony ponizsza koniunkcja >5 And <50).

9. Uruchom kwerend¢ — chociaz lista filmow zostata ograniczona do tych,
za ktdre zaptaciliSmy wigcej niz 5 i mniej niz 50 ztotych, to oprécz tytutdow filméw
wysiedlana jest ich cena. Ponownie wyswietl kwerende w widoku projektu.

6. Odznacz pole wyboru Pokaz: w kolumnie Cena i raz jeszcze uruchom kwerende
(rysunek 4.9).
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IWSIIIIBIK 49 jlmy_5do50 : Kwerenda wybierajaca
Kolumna przechowujqca DLocie Tytut

dane wykorzystane |40 Days and 40 Mights

do wybierania wierszy = fth Element

nie musi zosta¢ wyswietlona Rekord: (][5 » (PL)>#)2 3
w wyniku kwerendy

1. Wyswietl kwerendg w Widoku SQL. Jej definicja powinna wygladaé nastgpujaco:

SELECT FiTm.Tytul
FROM FiTm
WHERE (((FiTm.Cena) Between 5 And 50));

8. Zamknij okno kwerendy i zapisz ja pod nazwa Filmy 5do50.

Cwiczenie 4.10. — D o
Wybieranie filméw na podstawie przynoszonego przez nie zysku.

SZBD umozliwia wybieranie danych nie tylko na podstawie zlozonych warunkéw logicz-
nych (warunkow logicznych, ktore sktadaja sie z kilku potaczonych operatorami AND
lub OR warunkdéw), ale rowniez na podstawie warunkow, ktore odwoluja si¢ do warto-
$ci przechowywanych w tabelach.

Aby wyswietli¢ tytuly tych filméw, ktorych cena zakupu przekracza zyski uzyskane z tytutu
ich wypozyczenia:

1. Utwdrz nowa kwerende w widoku projektu.

2. Na tabele zrodtowa wybierz tabele Film.

3. Jako pierwsza kolumne kwerendy wybierz Tytul, jako druga — Cena.

4. W polu Kryteria: kolumny Cena wpisz warunek logiczny: <[zysk] (nawias klamrowy
informuje SZBD Access, Ze ciag znakow zysk ma by¢ traktowany jako nazwa
kolumny, a nie jako wyraz jezyka polskiego).

9. Uruchom kwerendg, a nastgpnie wyswietl ja w Widoku SQL. Jej definicja powinna
wygladaé nastgpujaco:

SELECT Film.Tytul

FROM Film
WHERE (((Film.Cena)<[zysk])):

6. Zapisz kwerend¢ pod nazwa Filmy Zysk.

Cwiczenie41. —DF
Wybieranie za pomocq kreatora danych z polqczonych tabel.

Potrafimy juz nie tylko wybiera¢ kolumny, ale rdwniez wiersze zawierajace dane zwracane
przez kwerendy. Wiemy réwniez, jak zwraca¢ wyliczone na podstawie innych wartosci
dane i je porzadkowac. Kolejnym zadaniem jest wybieranie danych zapisanych w pota-
czonych ze soba tabelach.
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Aby wyswietli¢ nazwiska rezyserow i tytuly ich filmow:
1. Utwdrz nowa kwerendg za pomoca kreatora.

2. 7 tabeli Film wybierz kolumne Tytul, z tabeli Rezyser — Nazwisko (rysunek 4.10).

Il!ISIIIIeK 4.10. Kreator prostych kwerend

Pob'terame danyCh Jakie pola maja by umieszczone w kwerendzie?
zapisanych E%
WpOquZOnych % > E Mozesz wybrad sposrdd killku tabel lub kwerend.
tabelach
Tabelefkwerendy
Tabela: Rezyser |
Dostepne pola: Zaznaczone pola:
| IdRezysera | | Tyeul |
ETI— L [T

3. Podaj nazwe nowo tworzonej kwerendy (Film_Rezyser), uruchom ja, a nastepnie
wyswietl w Widoku SQL. Struktura kwerendy powinna wyglada¢ nastgpujaco:

SELECT FiTm.Tytul, Rezyser.Nazwisko
FROM Rezyser INNER JOIN Film ON Rezyser.IdRezysera = Film.IdRezysera;

Cwiczenie 4.12. —~DF .
Wybieranie danych z polaczonych tabel.

Aby wyswietli¢ nazwiska aktorow grajacych w poszczegolnych filmach:
1. Utwdrz nowa kwerende w widoku projektu.
2. Na tabele zrodtowe wybierz tabele: Film, Film_Aktor i Aktor.

3. Jako pierwsza kolumne kwerendy wybierz kolumne Tytul tabeli Film,
jako druga — kolumne¢ Nazwisko tabeli Aktor (rysunek 4.11).

nvs“nek 4-11- = Filmy_Aktorzy : Kwerenda wybierajaca
Definicja kwerendy
pobierajqcej dane
z trzech polqczonych i —{ & ol Finu
ze sobq tabel Tytul = Tdaktora
ena
Zysk b v
< >
Pole: | Tytul Nazwisko 2
Tabela: |Film Aktor M
Sorkuj: |Rosnaco
Pokaz: [ L] [l
Eryteria: \
lub: | v
o0 | >
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4. Uruchom kwerende, a nastepnie wyswietl tworzaca ja instrukcje SQL.

Powinna ona wyglada¢ nastgpujaco:

SELECT Film.Tytul, Aktor.Nazwisko
FROM FiTm INNER JOIN (Aktor INNER JOIN Film_Aktor ON Aktor.IdAktora =
w[iTm_Aktor.IdAktora) ON Film.IdFilmu = Film_Aktor.IdFilmu

ORDER BY Film.Tytul;

9. Zapisz kwerende pod nazwa Filmy Aktorzy.

Cwiczenie 4.13. — 2 ..

Sumowanie zyskow z wypozyczania filmow.

Kazdy SZBD, réwniez program Access, umozliwia wyliczanie wartosci okreslonej liczby
funkcji grupujacych, funkcji, ktére na podstawie zbioru argumentéw zwracajq jedna
warto$¢. Do funkcji grupujacych zaimplementowanych w SZBD Access naleza migdzy
innymi: SUMA (funkcja zwraca sume przekazanych wartosci), MAKSIMUM (funkcja
zwraca najwieksza z przekazanych wartosci), MINIMUM (funkcja zwraca najmniejsza
z przekazanych wartosci), SREDNIA (funkcja zwraca wartos¢ srednia przekazanych
wartosci), POLICZ (funkcja zwraca liczbg przekazanych wartosci).

Aby podsumowacé zyski z wynajmowania filmow:

1. Utwdrz nowa kwerende w widoku projektu.

2. Na tabele zrodlowa wybierz tabele Film.

3. Kliknij znajdujaca sie na pasku narzedzi Projekt kwerendy ikone Sumy ([Z)).

4. Jedyna kolumng kwerendy bedzie kolumna Zysk. Ustaw kursor w polu Podsumowanie:
tej kolumny i z listy dostepnych funkcji grupujacych wybierz SUMA (rysunek 4.12).

Rysunek 4.12.
Po zaznaczeniu
ikony Sumy

w dolnej czesci
widoku projektu
kwerendy
wyswietlony
zostal wiersz
Podsumowanie:

K Filmoteka - [Kwerendal : Kwerenda wybierajaca]

l_fp Plik ~ Edycia  Mfidok Wstaw Kwerenda Marzedzia Okno  Pomoc

Wpisz pytanie do Pomocy |+ @ X

Gokowe

EHT AT K G B 8 [ ] et o BN | P 2 @)
l i =
* ~
IdFimu
Tkl
Cena
Zysk b “w
< >
Pole: |Zysk &
Tabela: |Film
Podsumowanie: [Suma
Sorkuj:
il 1 [1 ] L] ]
Erykeria:
lub: s

WER

9. Uruchom kwerende — w wyniku zobaczysz jedna, wyliczong na podstawie zbioru
danych, wartos¢.
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6. Przetacz kwerende do Widoku SQL. Jej definicja powinna wyglada¢ nastepujaco:

SELECT Sum(Film.Zysk) AS SumaOfZysk
FROM FiTm;

1. Zapisz kwerende pod nazwa Zyski_Suma.

Cwiczenie 4.14. —DF o
Zliczenie filmow nalezqcych do roznych gatunkow.

W poprzednim przyktadzie wykorzystalismy funkcje grupujaca do wyliczenia jednej
warto$ci dla wszystkich zapisanych w tabeli danych. Co najmniej rownie czgsto funkcje
grupujace wykorzystywane sg do wyliczenia jednej wartosci dla okreslonej grupy danych,
na przyktad filmow tego samego rezysera czy nalezacych do tego samego gatunku.
Aby policzyé, ile filméw przypisanych jest do poszczegolnych gatunkow:

1. Utworz nowa kwerende w widoku projektu.

2. Na tabele zrodtowe wybierz tabele: Film i Gatunek.

3. Kliknij znajdujaca sie na pasku narzedzi Projekt kwerendy ikone Sumy.

4. Jako pierwsza kolumne kwerendy wybierz kolumne Nazwa tabeli Gatunek.

9. Zwrd¢ uwagge, ze w wierszu Podsumowanie: tej kolumny wyswietlony zostat
tekst Grupuj wedlug — oznacza to, ze nazwa gatunku bedzie podstawa dzielenia
na odrebne grupy danych zrédlowych funkcji grupujace;.

6. Jako druga kolumne kwerendy wybierz pole IdFilmu tabeli Film.
W polu Podsumowanie: dla tej kolumny wybierz funkcje POLICZ.

1. Uruchom kwerend¢ — na ekranie zostanie wyswietlona lista nazw gatunkow
filmowych i liczba nalezacych do poszczegdlnych gatunkéow filméw (rysunek 4.13).

IWSIInek 413 = Kwerendal : Kwerenda wybierajaca |ZHE|E|
Funkcje grupujqce

mogq rowniez Dokume

zwracac wartosci

dla poszczegolnych

grup danych Rekord: (M) ([ 1 (P JM]0+ 24

8. Wyswietl kwerende w Widoku SQL. Jej definicja powinna wyglada¢ nastepujaco:

SELECT Gatunek .Nazwa, Count(Film.IdFilmu) AS PoliczOfIdFilmu
FROM Gatunek INNER JOIN Film ON Gatunek.IdGatunku = Film.IdGatunku
GROUP BY Gatunek.Nazwa;

9. Zapisz kwerende pod nazwa Filmy Gatunki.
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Kwerendy krzyzowe

Kwerenda krzyzowa stuzy do wykonywania obliczen i jednoczesnej zmiany struktury
danych w celu ich tatwiejszej analizy. Kwerendy krzyzowe obliczaja sume, srednia, zli-
czaja dane lub przeprowadzaja inne rodzaje podsumowan dla danych zgrupowanych
wedlug dwdch typdw informacji — jeden wzdtuz lewej, a drugi wzdtuz gornej krawedzi
arkusza danych. Kwerendy tego typu wyswietlaja te same informacje, co wykonujace
analogiczne obliczenia kwerendy wybierajace, ale dzigki grupowaniu ich zarbwno w pionie,
jak i w poziomie, tworza czytelniejsze wyniki.

Cwiczenie4.15. D F ..

Kwerenda krzyzowa.

Najtatwiej przekonac si¢ o zaletach kwerend krzyzowych, poréwnujac te same dane zwro-
cone przez kwerendg wybierajaca i kwerendg krzyzowa.

Aby wyswietli¢ liczbe filmow poszczegdlnych rezyserow, pogrupowanq dodatkowo wedlug
ich gatunkow:

1. Utwdrz nowa kwerende w widoku projektu.

2. Jako tabele zrodtowe wybierz tabele: Film, Gatunek i Rezyser.

3. Kliknij znajdujaca sie na pasku narzedzi Projekt kwerendy ikone Sumy.

4. Na pierwsza kolumng kwerendy wybierz kolumng Nazwisko tabeli Rezyser,
na druga — kolumne Nazwa tabeli Gatunek. W obu przypadkach w wierszu
Podsumowanie: pozostaw domyslng wartos¢ (Grupuj wedlug).

9. Na trzecig kolumne¢ kwerendy wybierz pole IdFilmu tabeli Film. Poniewaz chcemy
policzy¢ filmy, w polu Podsumowanie: wybierz funkcje POLICZ.

6. Uruchom kwerende (rysunek 4.14).

BVSIIIIIEK 414 B Kwerendal : Kwerenda wybierajaca
Wynik kwerendy Mazwisko | nazwa gatunku PoliczOfldFilmu
wybierajqcej > [ J Horror
dane pogrupowane L e
. komedia
wedlug dwoch Dokumant
wartosci szybko Komedia
staje sie nieczytelny Rekord: (1) < [ 1P JH]r+ z5

1. Zmien typ kwerendy na kwerende krzyzowa. W tym celu przetacz ja do widoku
projektu i z menu Kwerenda wybierz opcje Kwerenda krzyzowa.

8. W dolnej czgsci widoku projektu kwerendy wyswietlony zostat nowy wiersz:
Krzyzowe:. W kolumnie Nazwisko rozwin to pole i z listy dostepnych wartosci
wybierz Naglowek wiersza.

9. W polu Krzyzowe. kolumny Nazwa wybierz warto$é Nagléwek kolumny,
a w tym samym polu kolumny IdFilmu — Wartos¢.
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10. Uruchom zmodyfikowana kwerende (rysunek 4.15).

Rysunek 4.15. £ Kwerendal : Kwerenda krzyzowa

Te same dane zwrdcone Mazwisko Dokument Komnedia
przez kwerende [

krzyz'owq sq Machulski

Spielberg

o wiele czytelniejsze

Rekord: E |

1. Wyswietl Widok SOL kwerendy. Jej definicja powinna wygladaé nastgpujaco:

TRANSFORM Count (FiTm.IdFiTmu) AS PoliczOfIdFilmu

SELECT Rezyser .Nazwisko

FROM Rezyser INNER JOIN (Gatunek INNER JOIN Film ON Gatunek.IdGatunku =
wfi1m. IdGatunku) ON Rezyser.IdRezysera = Film.IdRezysera

GROUP BY Rezyser.Nazwisko

PIVOT Gatunek.Nazwa;

12. Zapisz kwerende pod nazwa Film_ Gatunek Rezyser.

Kwerendy tworzace tahele

Czasami, najczesciej do celéw diagnostycznych lub na potrzeby wykonania kopii wy-
branych danych, programowo tworzy si¢ nowe tabele bazy danych, zawierajace kopie
danych zapisanych w innych tabelach. Zadanie to realizuja kwerendy tworzace tabele.

Gwiczenie 4.16. D F .

Tworzymy tabele.

Aby za pomocq kwerendy utworzy¢ tabele, w ktorej zapisane zostanq informacje o filmach
wybranego rezysera:

1. Utworz nowa kwerende w widoku projektu.
2. Jako tabele zrédtowe wskaz tabele Film i Rezyser.

3. Zmien typ kwerendy na kwerendg tworzaca tabele. W tym celu z menu Kwerenda
wybierz opcje Kwerenda tworzqca tabele....

4. Podaj nazwe tworzonej tabeli (FilmyMachulskiego) i okresl nazwe bazy danych
programu Access, w ktdrej tabela zostanie utworzona (rysunek 4.16).

IWSIInell 416 Tworzenie tabeli (8]
Domyslnle tabela Twarzenie nowej tabel Ok

z wybranymi danymi Hazwa tabel: - [FimyMachuiskisgo <

utworzona zostanie

(%) Biezaca baza danych
w blezqcczj bazie danych () Inna baza danych:
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9. Poniewaz w nowej tabeli maja znalez¢ si¢ wszystkie informacje o filmach wybranego
rezysera, jako pierwsza kolumng kwerendy wybierz symbol * tabeli Film, a aby
ograniczy¢ liste kopiowanych danych do filmow jednego rezysera, jako druga
kolumne kwerendy wybierz kolumne Nazwisko tabeli Rezyser i w polu Kryteria:
tej kolumny wpisz Machulski.

6. Uruchom kwerendg. Zostanie wyswietlony komunikat, informujacy Cig o fakcie
utworzenia nowe;j tabeli i skopiowaniu do niej wybranych danych.

1. Przetacz si¢ do Widok SQL. Definicja nowej kwerendy powinna wygladaé
nastepujaco:
SELECT Film.* INTO FilmyMachulskiego

FROM Rezyser INNER JOIN FiTm ON Rezyser.IdRezysera = Film.IdRezysera
WHERE (((Rezyser.Nazwisko)= "Machulski"));

8. Zapisz kwerende pod nazwa Filmy Machulskego, na liScie typow obiektow
bazodanowych wybierz Tabele i wyswietl zawarto$¢ automatycznie utworzonej tabeli.

Kwerenda aktualizujaca pozwala na automatyczng zmiane zapisanych w tabelach danych.
Z reguty kwerendy tego typu wykorzystywane sa do zmiany warto$ci wybranych rekordow,
np. przecenienia towarow nalezacych do okreslonej grupy towarowe;j.

Cwiczenied.1]. D o

Modyfikujemy dane.

Aby obnizyé o 10 proc. cene zakupu filméw wyprodukowanych przed 1 stycznia 1980 roku.
1. Utworz nowa kwerende w widoku projektu.
2. Na tabele zrodtowa wybierz tabele Film.

3. Zmien typ kwerendy na kwerendg aktualizujaca. W tym celu z menu Kwerenda
wybierz opcje Kwerenda aktualizujqca.

4. Jako pierwsza kolumng kwerendy wybierz kolumng Cena i w polu Aktualizacja do:
tej kolumny wpisz wyrazenie cena*0,9 — w rezultacie cena filmow zostanie
zmniejszona o 10 proc.

9. Jako druga kolumne kwerendy wybierz kolumne DataPr i w polu Kryteria:
tej kolumny wpisz warunek <#1980-01-01# — w rezultacie zmieniona zostanie cena
nie wszystkich filmow, a tylko filméw wyprodukowanych przed okreslona data
(rysunek 4.17).

6. Przed wykonaniem kwerendy mozesz sprawdzi¢, ktérych filmow bedzie dotyczyta
zmiana ceny. W tym celu wyswietl kwerende w Widoku arkusza danych.
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Rysunek 4.11. £ Film_Przecena : Kwerenda aktualizujaca Q@E|

Wykonanie kwerendy Foa
aktualizujqcej bez -
, . .y " ~
okreslenia krytericw .
wyboru wierszy Ty
ena
spowodowatoby Zysk v =
uaktualnienie cen < >
wszystkich filmow
Paole: (Cena DataPr -
Tabela: [Film Filrin
Akrualizacja dot | cena*0,9
Kryteria: <#1950-01-01]
Iubi:
2
r3 »

1. Uruchom kwerend¢ — znowu zostanie wyswietlone ostrzezenie, informujace Cig¢
o programowej zmianie danych w tabeli.

8. Wyswietl instrukcje jezyka SQL, tworzaca kwerende. Powinna ona wygladaé
nastepujaco:

UPDATE FiTm SET Film.Cena = Cena * 0.9
WHERE (((FiTm.DataPr)<#1/1/1980#));

9. Zapisz kwerende pod nazwa Film_Przecena.

Kwerenda dotaczajaca stuzy do dodawania grupy rekordéw, pochodzacych z jednej lub
kilku tabel, na koncu innej (lub innych) tabeli. W praktyce kwerendy tego typu wyko-
rzystywane sg podczas importowania danych ze zrodet zewnetrznych lub w celu dopi-
sania do wybranej tabeli rekordow spetniajacych podane kryteria, np. danych klientow,
ktérych zadtuzenie przekroczyto okreslony prog. Podstawowa rdéznica pomigdzy kwe-
rendami tego typu a kwerendami tworzacymi tabele polega na tym, ze kwerendy aktuali-
zujace dopisuja dane do istniejacej tabeli, nie tworzac jej, a wigc tabela docelowa musi
zosta¢ wczesniej utworzona. Natomiast proba kilkukrotnego uruchomienia kwerendy
tworzacej tabele za kazdym razem spowoduje usunigcie i ponowne utworzenie tabeli
o podanej nazwie.

Gwiczenie 418, — -2 ..

Dodajemy dane.

Aby utworzy¢ kwerende, ktora do tabeli Dluznicy dopisze nazwiska i numery telefonow
0s80b, ktore pozyczyly wiecej niz trzy filmy:

1. Utworz tabelg Diuznicy, sktadajaca si¢ z dwoch kolumn: Nazwisko i Telefon
(dla tej tabeli wyjatkowo nie tworz klucza podstawowego).

2. Utworz nowa kwerende w widoku projektu.
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3. Jako tabele zZrédtowa wybierz tabele Osoba i Film.

4. Zmien typ kwerendy na kwerende dotaczajaca dane. W tym celu z menu Kwerenda
wybierz opcje Kwerenda dolqczajaca....

9. Jako tabele docelowa wybierz tabele biezacej bazy danych Diuznicy.
6. Kliknij znajdujaca si¢ na pasku narzedzi Projekt kwerendy ikone Sumy.

1. Jako pierwsza kolumng kwerendy wybierz kolumn¢ Nazwisko tabeli Osoba.
Zwrd¢ uwagg, ze w polu Dolqczanie do: tej kolumny automatycznie wyswietlona
zostata kolumna Nazwisko tabeli Dluznicy.

8. Jako druga kolumne kwerendy wybierz kolumne Telefon tabeli Osoba.
Poniewaz kolumna o takiej samej nazwie rdwniez znajduje si¢ w tabeli docelowe;,
zostata ona automatycznie wyswietlona w polu Dolqczanie do: tej kolumny.

9. Poniewaz do tabeli Dluznicy maja zosta¢ dopisane dane tylko wybranych,
a nie wszystkich osob, jako trzecia kolumng¢ kwerendy wybierz kolumne IdFilmu
tabeli Film. Tym razem w polu Dolqczanie do: nie zostata wyswietlona Zadna nazwa
kolumny (w tabeli Dluznicy nie ma kolumny o nazwie IdFilmu).

10. W polu Podsumowanie: kolumny IdFilmu wybierz funkcje Policz, a w polu Kryteria:
wpisz warunek >3 — w ten sposob do tabeli docelowej dopisane zostang dane
tylko tych osdb, ktore wypozyczyly wigcej niz trzy filmy (rysunek 4.18).

BVS“HGK 4-18- £ Dluznicy_3 : Kwerenda dolaczajaca
Drzieki graficznemu | =
srodowisku SZBD - -
* ~
Access w ramach TdOsoby 2 I
. . ’ Imie Trytul
kzlkunas'tu Ccwiczen e i
Czytelnik opanowat Misto 2ysk v .
umiejetnosé < >
tworzenia stosunkowo —
) Pale: |Mazwisko Telefon IdFilmu
skomplikowanych Tabela: |Gsoba Gsoba Fim
instrukcjijezyka SQL Pudsumu;v;?\uej: Grupuj wedtug Grupuj wedtug Pulicz
Dotgrzanie do: | Nazwisko Telefon
Kryteria: =3
lubr: v
< >

11. Uruchom kwerende. Ponownie zostanie wyswietlone pytanie, czy zmodyfikowac¢ dane.
Aby wylqczy¢ ten komunikat:
a) z menu Narzedzia wybierz Opcje...,
b) przejdz do zaktadki Edytowanie/znajdowanie,

¢) odznacz pole wyboru Kwerendy akcji. Od teraz wykonanie kwerend
funkcjonalnych (kwerend aktualizujacych, dopisujacych lub usuwajacych)
nie bedzie wymagato potwierdzania.

12. Wyswietl kwerende w Widoku SQL. Tworzaca ja instrukcja jezyka SQL
powinna wygladaé nastgpujaco:

INSERT INTO Dluznicy ( Nazwisko, Telefon )
SELECT Osoba.Nazwisko, Osoba.Telefon
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FROM Osoba INNER JOIN Film ON Osoba.IdOsoby = Film.IdOsoby
GROUP BY Osoba.Nazwisko, Osoba.Telefon
HAVING (((Count(Film.IdFiTmu))>3));

13. Zapisz kwerende¢ pod nazwa Diuznicy 3.

Kwerenda usuwajaca stuzy do usuwania wierszy z jednej lub kilku tabel. W praktyce
kwerendy tego typu wykorzystywane sa do automatycznego usuwania rekordow spet-
niajacych podane kryteria, np. towaréw, ktorych nie ma juz w ofercie firmy.

Cwiczenie4.19. D F ..

Usuwamy dane.

Aby za pomocq kwerendy usunq¢ z bazy wszystkie filmy pozyczone przez wybrang osobe:
1. Utworz nowa kwerende w widoku projektu.
2. Jako tabele zrodtowe kwerendy okresl tabele Film i Osoba.

3. Zmien typ kwerendy na kwerendg¢ usuwajaca dane. W tym celu z menu Kwerenda
wybierz opcje Kwerenda usuwajqca.

4. Jako pierwsza kolumng kwerendy wybierz symbol * tabeli Film (usunaé mozna
wylacznie caty wiersz, a nie wybrane pola tabeli). Zwro¢ uwage, ze w polu Usuwanie:
tej kolumny pojawit si¢ wpis Skqd.

9. Jako druga kolumne kwerendy wybierz kolumne Imie tabeli Osoba.
Zwrd¢ uwagg, ze w polu Usuwanie: tej kolumny pojawit sie wpis Gdzie.

6. W polu Kryteria: kolumny Imie wpisz w cudzystowie imi¢ osoby, o ktdrej wiesz,
ze 1 tak nigdy nie odda pozyczonych filméw (rysunek 4.19).

HVSIIIIEK 4.19. (=l Filmy_Usun : Kwerenda usuwajaca g@@
-~

Wykonanie kwerendy =
usuwajqcej dane bez - —
’ . .7 i A * A
okreslenia kryteriow IdFimu | 1d0soby
. Trytul Irmie:
wyboru usuwanych g ik
danych skonczyloby 2ysk Yoo |Missts > v
sie skasowaniem < 4
WSZySﬂ?lCh danyCh Pole: | Film,* Imie i
z tabell Tabela: |Film Osoba
Usuwanie: | Skad Gizie
Kryteria: "Franciszek"
lubi:
-~
< >

1. Uruchom kwerende. Pamigtaj, ze spowoduje to automatyczne i nieodwracalne
usunigcie danych o filmach pozyczonych przez wybrana osobeg.
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8. Wyswietl tworzaca kwerende instrukcje jezyka SQL. Powinna ona wyglada¢
nastgpujaco:

DELETE FiTm.*, Osoba.Imie
FROM Osoba INNER JOIN FiTm ON Osoba.IdOsoby = Film.IdOsoby
WHERE (((Osoba.Imie)="Franciszek"));

9. Zapisz kwerende pod nazwa Filmy Usun.

m Operacje kopiowania, zmiany nazw, importowania, eksportowania czy usuwania kwerend
przeprowadza si¢ w ten sam sposob, co analogiczne operacje w odniesieniu do tabel.




