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Firma bez wtasnej witryn internetowych to obecnie rzadkosc¢, a wiele aplikacji
sieciowych korzysta z baz danych. Za posrednictwem stron internetowych klienci moga
na przyktad zamawiac ustugi i kupowac produkty oraz przegladaé katalogi z oferta
sklepu, a firmy moga miedzy innymi zarzadza¢ magazynem czy danymi klientow.
Technologia ASP.NET umozliwia btyskawiczne tworzenie rozbudowanych

i nowoczesnych witryn internetowych, a dzieki ADO.NET mozna szybko dodac do nich
obstuge baz danych. Bezptatne srodowisko Visual Web Developer Express pozwala
kazdemu przekonac sig 0 ogromnych mozliwosciach tych narzedzi.

Ksiazka ,Technologie ASP.NET i ADO.NET w Visual Web Developer” zawiera
wszechstronny opis technik i narzedzi do tworzenia zaawansowanych witryn
internetowych za pomoca ASP.NET i ADO.NET. Dzieki niej nauczysz sie korzystaé z tych
technologii w Srodowisku Visual Web Developer oraz uzywac podstawowych jezykow
do programowania stron ASP.NET. Dowiesz sie, jak wygodnie zarzadzaé bazami danych
w aplikacjach sieciowych i jak sprawnie umiesci¢ gotowa witryne na serwerze.
Przyktadowe studia przypadku pokazuja, jak zastosowac omawiane technologie

w praktyce, a w czesci poSwieconej AJAX-owi zobaczysz, jak przyspieszy¢ dziatanie
swych witryn.

» Wprowadzenie do srodowiska Visual Web Developer

e Korzystanie z jezykoéw C# i XML w projektach ASP.NET

 Zapewnianie sp6jnego stylu za pomoca wzorcow stron

e Zarzadzanie sesjami i plikami cookie

* Korzystanie z ADO.NET do obstugi baz SQL Server 2005, Access i XML
e Tworzenie i uzywanie ustug sieciowych

* Budowanie kompletnych rozwiazan sieciowych

* Przyspieszanie witryn za pomoca AJAX-a

* Dodawanie do witryny kontrolek AJAX-a

Wyprébuj ASPNET wraz z ADO.NET i przekonaj sie, ze tworzenie rozbudowanych witryn
internetowych z obstuga baz danych nie musi by¢ trudne.
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Rozdziat 4.
Mechanizmy spajajace
witryne ASP.NET

Jacek Matulewski

Wzorzec strony (master page)

W przypadku witryny zawierajacej kilka stron warto postuzy¢ si¢ wzorcem. Wzorzec
(ang. master page) to zwykta strona ASP.NET zapisana do pliku z rozszerzeniem
.master. Wyrdznia ja jednak to, ze zawiera komponenty ContentPlaceHolder, ktore re-
zerwuja miejsce do wypelnienia przez strony korzystajace ze wzorca. Poza tym wzo-
rzec moze zawiera¢ zwykte elementy HTML, jak i komponenty ASP.NET.

Wzorzec stuzy jako szablon pozostatych stron projektu. Tworzac nowe strony pro-
jektu, mozemy wskazac ich wzorzec, a wowczas w widoku projektowania, zamiast
edytowac cala strong, bedziemy edytowac jedynie te miejsca, ktdre we wzorcu zostaty
zarezerwowane komponentami ContentPlaceHolder.

W najprostszym przypadku mozna poshuzy¢ si¢ wzorcem do ujednolicenia nagtéwkow
i stopek wszystkich stron witryny — wdowczas wzorzec zawiera tylko jeden komponent
ContentPlaceHolder. I wlasnie na takim przyktadzie nauczymy si¢ teraz tworzenia
wzorcow i korzystania z nich.

Przygotowywanie projektu

Nie mozna, a przynajmniej nie jest to proste, przypisa¢ strony master od istniejacej
witryny ASP.NET. Dlatego utworzymy zupekie nowy projekt — Czytelnik odpocznie
wreszcie od Kolorow — w ktorym pierwsza czynnoscig bedzie usunigcie domyslnie utwo-
rzonej strony Default.aspx.
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Uwaga

1. Tworzymy nowy projekt:
a) z menu File wybieramy New Web Site...,
b) zaznaczamy pozycj¢ ASP.NET Web Site,
c) w rozwijanej liscie Location wybieramy File System (warto$¢ domysina),
d) a w rozwijanej liScie Language — Visual C#,
e) klikamy OK.
2. Z projektu usuwamy strong Default.aspx:
a) zaznaczamy ja w oknie projektu (podokno o nazwie Solution Explorer),
b) rozwijamy menu kontekstowe
c¢) i wybieramy z niego polecenie Delete;

d) pojawi si¢ pytanie o potwierdzenie, w ktorym nalezy kliknaé przycisk OK.

To usunie plik strony nie tylko z projektu, ale takze z dysku. W tym miejscu umie-
Scimy nowa wersj¢ strony o nazwie Default.aspx, ale korzystajaca ze wzorca. Wcze-
$niej musimy oczywiscie przygotowaé wzorzec. Nie bedziemy w tym zbyt wymysini
— zdefiniujemy prosty nagldwek oraz stopke strony i zadowolimy si¢ jednym kom-
ponentem ContentPlaceHolder.

Nie nalezy myli¢ usuwania pliku (takze z dysku), a wiec polecenia Delete, z usuwa-
niem pliku z projektu, tj. z poleceniem Exclude From Project.

Definiowanie wzorca

1. W oknie projektu zaznaczamy gldwna gataz reprezentujaca projekt catej
witryny (a nie katalog App Data).

2. Z menu File wybieramy New File....
3. W oknie Add New Item (rysunek 4.1) zaznaczamy pozycje Master Page.

4. Klikamy Add. Do projektu dodany zostanie nowy plik MasterPage.master.
W edytorze zobaczymy jego kod.

5. Przejdzmy od razu do widoku projektowania nowej strony (zaktadka Design
w dole okna). Zobaczymy na niej tylko jeden komponent klasy ContentPlaceHolder
— to jest miejsce, ktdre bedzie zapetniane przez strony korzystajace z naszego
wzorca. Jezeli chcemy dodaé ich wigcej, to komponent ten znajdziemy
na zaktadce Standard.

6. Umiesémy powyzej i ponizej tego komponentu jakis tekst petniacy role

nagtowka i stopki stron naszej witryny. Przyktad widoczny jest
na rysunku 4.2.
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Strona korzystajgca ze wzorca

Nasz wzorzec jest prosty, zeby nie powiedzie¢ prymitywny, ale nie o estetyke teraz cho-
dzi, a o ideg. Stworzymy zatem przyktadowe strony, ktore beda z tego wzorca korzystac.

1. Z menu File wybieramy ponownie pozycj¢ New File.
2. Tym razem zaznaczamy ikone Web Form.

3. Koniecznie musimy zaznaczy¢ pole opcji Select master page. Tylko w momencie
tworzenia strony mozna wskazaé jej wzorzec.

4. Zalecam réwniez zaznaczenie opcji Place code in separate file, dzigki ktdrej
ewentualne metody zdarzeniowe bedg umieszczone w osobnym pliku.

5. Musimy wskaza¢ jeszcze nazwe pliku strony — domyslnie jest to Default.aspx
— oraz jezyk uzyty do programowania metod zdarzeniowych. Jak juz si¢ pewnie
Czytelnik zorientowal, w tej ksigzce zalecamy uzywanie C#.

6. Wreszcie klikamy Add.

7. Natychmiast pojawi si¢ okno Select a Master Page. Wskazujemy w nim strong
MasterPage.master 1 klikamy OK.

Po utworzeniu strony znajdziemy si¢ w edytorze kodu. Przejdzmy niezwlocznie do wi-
doku projektowania. Zobaczymy w nim strong wzorca, ale poza obszarem wyznaczonym
przez komponent ContentPlaceHolder jest ona niedostepna do edycji (rysunek 4.3).
Miejscem, w ktérym mozemy umieszcza¢ nasze komponenty, jest wylacznie miejsce
zarezerwowane wczesniej we wzorcu.

Wypelnijmy miejsce przeznaczone na strong jakas przykladowa zawartoscia. Umies¢my
w nim np. komponent HyperLink. Za pomoca okna Properties do jego wtasciwosci
ImageUr1 przypiszmy adres http://helion.pl//img/logo162 35.gif, natomiast do wiasci-
wosci NavigateUr1 adres http://helion.pl. Na podgladzie powinni$my zobaczy¢ natych-
miast logo Wydawnictwa Helion (por. rysunek 4.3). Mozemy stworzy¢ teraz kolejne
strony korzystajace z tego samego wzorca, ktdry ujednolici ich wyglad. Wzorzec po-
prawia zatem spdjnosé catej witryny. Nie do przecenienia jest fakt, ze stopke i nagto-
wek wszystkich stron witryny kontrolujemy z jednego pliku, zatem jezeli chcemy co$
do nich doda¢ lub je zmienié, wystarczy edytowacé tylko plik wzorca.

Site map i komponent SiteMapPath

Pozostanmy przy tym samym projekcie, a nawet dorzuémy do niego jeszcze kilka stron.
Jezeli witryna ma wigcej stron (mowa o kilkunastu, kilkudziesigciu), warto pomysleé¢
o site map — mapie witryny. W ASP.NET przygotowanie takiej mapy polega na
utworzeniu pliku XML o nazwie Web.sitemap, w ktérym znajduje si¢ zhierarchizowana
grupa elementéw siteMapNode. W atrybutach kazdego z nich wskazujemy adres strony
z witryny, jej tytul i ewentualnie opis. Struktura znacznikéw ma odzwierciedla¢ lo-
giczng strukture strony, wskazujac strony nadrzedne i ich podstrony. Ilos¢ stopni hie-
rarchii jest w zasadzie dowolna.
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Rysunek 4.3. Edycja stron korzystajacych ze wzorca ogranicza sie do obszaréw wyznaczonych na
wzorcu przez komponent ContentPlaceHolder

W naszym projekcie jest tylko kilka stron (zatdézmy, ze trzy: Default.aspx, Default?.
aspx 1 Default3.aspx), ale i my zdefiniujemy plik Web.sitemap. Przyjmijmy, ze Default.
aspx jest strong tytulowsq jakiego$ dzialu witryny o nazwie ,,L.acza do waznych stron”,
a Default2.aspx 1 Default3.aspx sa zwyklymi stronami tego dzialu. Z menu File wy-
bieramy pozycj¢ New File... i w oknie Add New Item wskazujemy pozycje¢ Site Map.
Powstanie plik Web.sitemap. Uzupelniamy go wedlug wzoru z listingu 4.1.

Listing 4.1. Plik Web.sitemap to plik XML opisujqcy logiczng strukture witryny ASP.NET na potrzeby
komponentow nawigacyjnych

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<siteMap xmIns="http://schemas.microsoft.com/AspNet/SiteMap-File-1.0" >
<siteMapNode url="" title="Nazwa witryny" description="0pis witryny">
<siteMapNode url="Default.aspx" title="Linki do stron" description="Linki do
stron zwigzanych z projektem" 4>
<siteMapNode url="Default2.aspx" title="Link do ASP.NET" description="Linki
do oficjalnej strony ASP.NET" />
<siteMapNode url="Default3.aspx" title="Link do MSDN" description="Link do
strony dokumentacji MSDN2" />
</siteMapNode>
<siteMapNode url="" title="" description="" />
</siteMapNode>
</siteMap>
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Wskazowka

W elemencie siteMap moze by¢ tylko jeden element siteMapNode, wiec ewentualng
rozbudowe powyzszej struktury nalezy zaczaé od trzeciego poziomu zagniezdzenia
elementéw XML.

Plik Web.sitemap moze by¢ zrodtem danych dla komponentdéw umieszczanych na stro-
nach, ktére pozwala¢ beda internaucie na zorientowanie si¢ W pozycji ogladanej strony
w strukturze catej witryny i szybkie przejscie do innych jej stron. Na poczatek przyj-
rzyjmy si¢ komponentowi SiteMapPath.

1. Przejdzmy do widoku projektowania wzorca MasterPage.master.

2. Umies¢my na nim komponent SiteMapPath z zaktadki Navigation. Komponent
ten pokazuje $ciezke aktualnej strony w strukturze zdefiniowanej w pliku
Web.sitemap (rysunek 4.4).
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3. Zwrdéémy uwage na maty trdjkacik widoczny po prawej stronie gérnej krawedzi
nowego komponentu, jezeli ten jest zaznaczony. Jezeli go klikniemy, pojawi
si¢ lista typowych zadan dotyczacych tego komponentu (rysunek 4.5). W tym
przypadku sktada si¢ ona z dwoch pozycji Auto Format oraz Edit Templates.
Pierwsze polecenie stuzy do niemal automatycznego konfigurowania wygladu
komponentu. Wybierzmy np. szablon Colorful.

Menu strony

Innym zastosowaniem mapy witryny jest automatycznie tworzone menu i drzewo za-
wierajace strony uwzglednione w tym pliku. Zacznijmy od menu. Dodamy je do wzorca
— tym razem ponad komponentem rezerwujacym miejsce dla stron.

1. Przechodzimy do widoku projektowania wzorca MasterPage.master.

2. Ponad komponentem ContentPlaceHolder umieszczamy komponent Menu
z zaktadki Navigation.
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Rysunek 4.5. Podreczna lista zadan to zbior najczesciej wykorzystywanych kreatorow zwiqzanych

z komponentem

3. W liscie podrecznej z rozwijanej listy Choose Data Source wybieramy
<New data source...>.

4. Pojawi si¢ kreator Data Source Configuration Wizard pozwalajacy na wybor
zrodta danych, na podstawie ktorych utworzone zostanie menu. Moze ono
zosta¢ zbudowane w oparciu o dowolny plik XML lub nasz gotowy plik
Web.sitemap. Wybieramy oczywiscie t¢ druga mozliwos¢, zaznaczajac ikong
Site Map. Klikamy OK. Utworzony zostanie komponent SiteMapDataSourcel.

5. Nam pozostaje tylko sformatowaé wyglad menu. Proponuj¢ réwniez tym razem

wybraé

Rysunek 4.6.

Uzycie tego samego
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menu i Sciezki
pokazujqcej pozycje

w strukturze witryny
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wszystkich stron
witryny

szablon Colorful (rysunek 4.6).

-’a ntitled Page - Microsoft Internet Explorer

Flik Edycja “Widok Ulubione
L) stecz ¥ (L) ﬂ I_LI ;‘1 /-\‘Wyszukaj

MNarzgdzia Pomoc

_ o] x|
",l

»

Ulubione {;‘(

-

Adres |£ﬂ http:#localhost 3743/R4_Wzorce/Default2 aspx

Google +| +| @ Szukaj w Sieci

j L.J Przejdz | tacza

PageFank 3>

Przylktadowa witryna korzystajace ze wzorca

Mazwa witryny  » | inki do stron »

Link do ASP.NET

-

|Lmk do strony dokurmentac)i MSDNZ2

(c) Jacek Maiulewski 2007

€] http:Mocalhost:3743

: Linki do stron : Link do ASP.NET

h_g Lokalny intranet




94 Czesc | ¢ ASP.NET i ADO.NET

Drzewo pokazujace strukture stron w witrynie

Na zaktadce Navigation jest jeszcze jeden komponent, na ktdry tez warto zwrdci¢ uwage.
Jest to drzewo TreeView, ktore prezentuje struktur¢ witryny. Nadaje si¢ bardziej na
osobna strong niz do umieszczenia w nagtéwku lub stopce stron.

1. Z menu File wybieramy New File.

2. W oknie Add New Item zaznaczamy Web Form, wybierajac opcje Select
master page, i zmieniamy nazwe pliku na MapaWitryny.aspx.

3. Klikamy Add. W nowym oknie wybieramy wzorzec i klikamy OK.
4. Przechodzimy do widoku projektowania nowej strony.

5. Na dostgpnym obszarze umieszczamy komponent TreeView z zaktadki
Navigation.

6. Postepujac identycznie jak w przypadku menu, tworzymy zrédto danych
korzystajace z mapy witryny (niestety, nie mozna uzy¢ gotowego komponentu
SiteMapDataSourcel widocznego w obszarze wzorca).

7. Formatujemy drzewo, wybierajac z podrgcznej listy zadan pozycje
Auto Format.... Proponuje uzycie stylu Arrows 2 (rysunek 4.7).
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8. Nowa strong warto dopisa¢ do mapy witryny, tworzac wezet rownorzedny
do Default.aspx (por. zrodta dotaczone do ksiazki).

g

i}% Poza zwyktg nawigacja, jakg umozliwia komponent TreeView, mozna definiowa¢ me-
Wskazowka | tody zdarzeniowe zwigzane z kliknieciem réznych pozycji drzewa (zdarzenie SelectedNo-
deChanged).
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Dwa stowa na temat
kaskadowych arkuszy stylow

Wiemy juz, ze w projektach ASP.NET mozemy w znacznym stopniu, w zasadzie na-
wet calkowicie, odseparowac kod C# od szablonu HTML strony. W ten sposob od-
dzielony zostaje kod odpowiedzialny za statyczny wyglad stron witryny od metod
okreslajacych ich dynamike. Do tych dwoch etapow projektowania dochodzi trzeci,
w ktorym za pomoca kaskadowych arkuszy styléw okreslamy estetyczny aspekt wi-
tryny. Podobnie jak w przypadku kodu C#, takze arkusze stylu moga by¢ catkowicie
odseparowane w plikach .css, a przez to ich rozwdj, podobnie jak kodu C#, moze by¢
z tatwoscia powierzony innym osobom niz rozw6j kodu z plikow .aspx.

W kilku ponizszych przyktadach przedstawie¢ podstawowe narzedzia stuzace do budo-
wania kaskadowych arkuszy styléw. Nieco dodatkowych przyktadow znajdzie Czytel-
nik takze w rozdziale 10.

Tworzenie arkuszy stylow

Kaskadowe arkusze stylow (ang. cascade style sheet) to kolejne obok wzorca narzedzie
ujednolicenia stron witryny, a jednoczesnie zcentralizowania kontroli nad ich wygladem.
I w tym przypadku wsparcie ze strony VWD jest godne pochwaty.

1. Z menu File wybieramy New File....

2. W oknie Add New Item zaznaczamy pozycj¢ Style Sheet, jezeli odczuwamy
taka potrzebe, zmieniamy nazwg pliku i klikamy OK.

W edytorze zobaczymy niemal pusty plik, ktory zawiera jedynie tekst:

body {
1

To zalazek stylu zwiazanego ze zwyklym tekstem umieszczonym na stronie (tekst
miedzy znacznikami BODY w kodzie HTML). Na szczgscie nie musimy znaé si¢ na
formacie arkuszy styléw, bo VWD zawiera proste narzedzie pozwalajace na ich de-
finiowanie. Zacznijmy od rozbudowania reguty formatowania dotyczacej prostego
tekstu.

1. W edytorze ustawiamy kursor (edycji, nie myszy) migdzy nawiasami istniejacej
reguly stylu.

2. Klikamy na pasku narze¢dzi przycisk Build Style....

3. W oknie Style Builder (rysunek 4.8) mozemy wybra¢ format i kolor czcionki,
tha, list i innych elementéw umieszczonych na stronie. My ograniczymy si¢

do sformatowania czcionki, dlatego klikamy pozycj¢ Font na liScie zaktadek
widocznej z lewej strony okna.
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Rysunek 4.8. Definiowanie reguly stylu dla znacznika body

4. W czgsci zatytutowanej Font attributes klikamy przycisk z trzema kropkami
pozwalajacy na swobodny wybor koloru:

a) na zaktadce Named Colors odnajdujemy kolor Peru (jeden z brazowych),
ktory bedzie dobrze wspdtgral ze stylem formatowania wybranym w menu
i innych komponentach nawigacyjnych;

b) odznaczamy pole opcji Use color names, aby uzy¢ okreslenia koloru poprzez
sktadowe zamiast nazwy', i klikamy OK, aby zamknaé kreator stylu.

5. Nastepnie korzystajac z ikony Add Style Rule na pasku narzedzi, tworzony
nowy styl dla znacznika A (tj. dla umieszczonych na stronie aczy):

a) tym razem wybierzmy kolor SaddleBrown (pamigtajmy o wytaczeniu opcji
Use color names);

b) w oknie Build Style w cz¢sci Effects zaznaczamy pole None.

6. Po tym zdefiniujmy jeszcze jedna regute formatowania dla A:hover (tacze
po najechaniu na niego kursorem), w ktérym kolor ustalamy na Orange,
a w czesci Effects (por. rysunek 4.8) wlaczamy opcje Underline.

Po tych czynnosciach plik kaskadowego arkusza styléw (plik z rozszerzeniem .css)
powinien wyglada¢ jak na listingu 4.2:

: Bardziej egzotyczne nazwy koloréw moga by¢ niezrozumiate dla starszych przegladarek.
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Listing 4.2. Zawartos¢ pliku kaskadowych arkuszy stylow

body
{

}
A

color: #cd853f:

color: #8b4513;
text-decoration: none;

}

A:hover

color: #ffa500;
text-decoration: underline;

Stosowanie arkuszy stylow
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Wskazowka

Czas, aby arkusz wykorzysta¢ do formatowania stron naszej przyktadowej witryny:
1. Przejdzmy na stron¢ Default.aspx.

2. W widoku projektowania dodajmy do niej prosty tekst (wpisujac go w widoku
projektowania w polu Content) oraz komponent HyperlLink ze skonfigurowana
wlasciwoscia NavigateUr] i etykieta (wlasciwo$é Text).

3. Teraz przejdzmy do widoku projektowania pliku wzorca MastepPage.master.

4. Przeciagnijmy z okna projektu (Solution Explorer) utworzony plik .css. Do kodu
strony dodany zostanie element <link href="StyleSheet.css" rel="stylesheet"
type="text/css" />, dzieki ktdremu wzorzec i wszystkie uzywajace go strony
beda korzystaly z arkusza i zdefiniowanych w nim stylow.

W podgladzie wzorca i podgladzie stron, ktdre z niego korzystaja, zobaczymy zmiang
— tekst zmieni kolor na brazowy, tacza na jasnobrazowy. Ponadto tacza pozbawione
zostaty podkreslenia. Jezeli obejrzymy strong¢ w przegladarce, to zobaczymy, ze kolor
laczy zmienia si¢ na pomaranczowy, jezeli najecha¢ na nie mysza, oraz ze pojawia sie
wowczas pod nimi podkreslenie.

Jezeli witryna nie ma wzorca, arkusz nalezy dodac¢ do kazdej strony osobno. To samo
dotyczy stron w naszej witrynie, ktére nie korzystajg ze wzorca.

Mozna réowniez edytowaé indywidualny styl poszczegdlnych komponentéw na stro-
nach. W ich menu kontekstowym znajduje si¢ pozycja Style..., ktora uruchamia okno
Style Builder z rysunku 4.8 lub, jezeli chcemy uzy¢ istniejacych klas stylu, w oknie
Properties odnajdujemy wtasciwosé CssClass i tam wpisujemy nazwe klasy zdefi-
niowanej w arkuszu stylu. Klasy mozna definiowa¢ w pliku .css, dodajac regute i za-
znaczajac opcj¢ Class name (zob. rozdzial 10.).



