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0dkryj wspaniate mozliwosci Srodowiska Visual Studio 2008
i tworz niezawodne aplikacje

* Jak optymalnie wykorzysta¢ srodowisko Visual Studio?
e Jak tworzy¢ wydajne aplikacje dla przedsigbiorstw?
* Jak wzbogaci¢ $rodowisko programistyczne przy uzyciu wtasnych dodatkow?

Microsoft Visual Studio 2008 to nowoczesne Srodowisko programistyczne, ktére umozliwia
bardziej precyzyjne i szybsze tworzenie niezawodnych aplikacji. W najnowszej wersji
wprowadzono wiele poprawek w jezykach (takich jak zapytania w LINQ) oraz liczne
nowosci na platformie .NET. Usprawniono takze dostepne narzedzia — na przyktad

w programie Visual Studio Team System, pozwalajacym na skuteczng prace zespotowa.
Wprowadzono w nim mozliwosci profilowania wydajnosci i udoskonalono system
kompilacji grupowej. Wsrod nowych funkcji pojawity sie kreatory do wigzania danych,
inteligentne znaczniki oraz narzedzia do zarzadzania projektami.

~Microsoft Visual Studio 2008. Ksiega eksperta” stanowi kompletne i szczegétowe
omdwienie tego wyjatkowego Srodowiska programistycznego. Z podrecznika dowiesz sie,
jak tworzy¢ dodatki, makra i kreatory oraz jak zbudowac aplikacje oparte na formularzach
Windows i platformie WPF. Poznasz produkty z rodziny Visual Studio Team System, ktore
umozliwiajg wydajna prace w zespole. Nauczysz sie korzystac z narzedzi
programistycznych platformy .NET, pracowac z bazami danych i zarzadza¢ zmianami

w kodzie Zrodtowym.

« Srodowisko Visual Studio 2008-12-07 — rozwiazania i projekty
* Przegladarki i eksploratory

» Tworzenie i wykorzystanie wsp6tuzytkowanego kodu

e Korzystanie z narzedzi zwiekszajacych produktywno$¢
 (Obiektowy model automatyzacji

» Tworzenie makr, kreatorow i dodatkdw

* Arkusze stylow

 Tworzenie aplikacji opartych na formularzach Windows
e Praca z bazami danych

Dodawanie proceséw do aplikacji

Aplikacje biznesowe oparte na pakiecie Office

Praca zespotowa i Visual Studio Team System
Kontrolka kodu zrédtowego

Wykorzystaj wiedze ekspercka
i zostan jeszcze bardziej profesjonalnym programista!
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W rozdziale 6., ,, Wprowadzenie do edytoréw i okien projektowych”, opisalismy podstawowe funkcje
okien projektowych i edytoréw $rodowiska Visual Studio 2008. W tym rozdziale przedstawimy ich
nieco bardziej zaawansowane mozliwoéci, analizujac liczne narzedzia zwigkszajace produktywnoéé
dostepne w IDE. Wiele z tych narzedzi jest zagniezdzonych w edytorach tekstu. Inne sg bardziej
uniwersalne. Wszystkie stuzg jednemu celowi — maja pomagaé programistom pisa¢ kod szybko
i poprawnie.

W rozdziale 6., , Wprowadzenie do edytoréw i okien projektowych”, przy opisie edytoréw uzylismy
bardzo prostego programu — aplikacji konsolowej wyswietlajacej w oknie konsoli napis "Witaj,
$wiecie". Na rysunku 8.1 wida¢, jak ostateczna wersja kodu wyglada w oknie edytora.

Rysunek 8.1. Program.cs sl
Program HelloWorld g HelloWorld Program v &% Main(string[] args -
w edytorze kodu Cpsing syscem; =

Lusing Syatem.Collections.Generics
I using System.Text;

[l namespace HelloWorld
i
class Program
i
] static void Main(string[] args)
i
for (int i = 0; i <= 5; i++)
i

m,

Conscle.WriteLine ("Witaj, Swiecie! Proba #{0}™, i):
1

Conscle.Writeline ("Czy ktof mnie siyszy?™);

< m 2

Jesli Czytelnik utworzyl ten projekt i wpisat jego kod w Visual Studio, mégt zauwazy¢, ze juz w tym
prostym programie narzedzia zwiekszajace produktywnoé¢ znajduja zastosowanie. Po pierwsze, po
rozpoczeciu wpisywania kodu w szablonowym pliku edytor dodaje tabulacje i umieszcza kursor
w nowej pozycji, dzieki czemu kod ma eleganckie wciecia.

Po drugie, w czasie wpisywania wiersza kodu Visual Studio reaguje na kazdy nowy znak, zgadujac,
jaka instrukcje programista chce napisa¢ i udostepniajac pomoc w réznej postaci (rysunek 8.2).
Srodowisko wyswietla wskazéwki dotyczace uzupelniania pisanego kodu, informacje o wybiera-
nych sktadowych i o parametrach potrzebnych do uzupelnienia danej metody. Te wlasciwosci sg
wspolnie nazywane mechanizmem IntelliSense, a jego postaci i funkcje opisujemy szczegélowo
w dalszej czgéci rozdziatu.

W czasie wpisywania kodu IDE nieustannie sprawdza za pomocg kompilatora, jaki tekst zostat juz
wpisany. Jesli kompilator wykryje btad, dynamicznie wys$wietla informacje o tym w oknie Output.
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Rysunek 8.2. 7 Program.cs* | - X

Dzialanie mechanizmu || & peiloworld.Program
IntelliSense {

- &%Main(string[] args) -

static wvoid Main(string[] args)
{
for (int

== in -
=) indexer

“t4 IndexOutOfRangeException

“i InsufficientMemoryException

& T | truct System.In32

% Intl6 L [Represents a 32-bit signed integer.
o Int32

o> Int64

5 interface

== into 7

m

| 1n ] +

Dlatego juz w przypadku jednego prostego wiersza kodu Visual Studio wykonuje wiele operacji
zwiekszajacych produktywnos¢ programisty:

« Inteligentnie formatuje kod.

o Sugeruje skladnie kodu.

o Wyswietla opisy sktadowych, co pomaga uzy¢ poprawnej sktadni.

¢ Graficznie wyrdznia odpowiadajace sobie ograniczniki.

o Wskazuje btedy, nieustannie kompilujac w tle biezaca wersje kodu Zrédtowego.

Te wlasciwosci dyskretnie pomagaja programiscie i prowadza go przez proces pisania kodu, zwiek-
szajac szybko$¢ wykonywania tego zadania.

Podstawowe narzedzia pomocnicze
edytoréw kodu

Juz sam interfejs uzytkownika edytora kodu udostepnia graficzne elementy, ktére pomagaja radzi¢
sobie z problemami czesto wystepujacymi w czasie pisania kodu. Te mechanizmy pozwalajg wykry¢,
co zmienilo sie w dokumencie, a takze jakie problemy dotyczace kompilacji w nim wystepuja.
Ponadto rozne elementy sktadni poszczegélnych jezykow sg graficznie wyrdznione przy uzyciu
kolorowego tekstu.
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Sledzenie zmian

W czasie modyfikowania pliku z kodem Zrédlowym niezwykle przydatna jest wiedza o tym, ktére
wiersze zostaly juz zatwierdzone (czyli zapisane na dysk), a ktére nie. Sledzenie zmian pozwala to
wykry¢. Na marginesie wyboru edytora widoczna jest z6ita pionowa linia ciggnaca sie wzdluz
wszystkich wierszy kodu, ktére zostaly zmodyfikowane, ale nie sg jeszcze zapisane. Jesli zawar-
to$¢ pliku zmienila sie, a nastepnie programista ja zapisal, srodowisko oznacza ja zielong pionowa
linig na marginesie wyboru.

Dzigki tym z6ttym i zielonym liniom mozna szybko wyrdznié:
¢ Kod, ktéry nie zmienit si¢ od czasu wezytania pliku (brak linii).
e Kod, ktory zostal zmieniony i zapisany po wezytaniu pliku (zielona linia).

o Kod, ktory zostal zmodyfikowany, ale nie jest jeszcze zapisany (z6tta linia).

Sledzenie zmian funkcjonuje do czasu zamkniecia okna edytora. Inaczej méwiac, $ledzenie zmian
obejmuje jedynie dang ,,sesj¢” modyfikowania biezacego dokumentu. Po zamknieciu i ponownym
otwarciu okna linie znikng, poniewaz dany dokument dziata wtedy w nowej sesji.

Rysunek 8.3 przedstawia fragment pliku kodu zawierajacy rozne linie zwigzane ze §ledzeniem zmian.

Rysunek 8.3. ~Program.cs = &
Sledzenie zmian 4% HelloWorld.Program v &¥Main(string[] args)

Elusing System;
L using System.Collections.Generic;
I using System.Text;

SRK

El namespace HelloWorld

4
i class Pragram
{

static void Main(string[] args)

{

n

for (int 1 = 0: 1 <= 5; i++)
{

Conscle.Writeline ("Witaij, &wiecie! Proba #{0}", i)
1

Conscle.WriteLine ("Czy kto3 mnie siyszy?"):

Wskazowki dotyczace problemow

Kompilator Visual Studio wspdlpracuje z edytorem kodu w celu wyrdznienia wszelkich proble-
mow wykrytych w kodzie zréodlowym. Kompilator potrafi dziala¢ w tle, co umozliwia edytorowi
wskazywanie problemoéw w czasie wpisywania kodu przez programiste, dzieki czemu nie trzeba
czeka¢ na etap kompilacji projektu.
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Problemy dotyczace kodu sg oznaczane ,,wezykami”, czyli falistymi, kolorowymi liniami umiesz-
czanymi pod niepoprawnymi fragmentami. Sg to te same wezyki, ktore w programie Microsoft
Word stuza do oznaczania bledéw zwigzanych z pisownig i gramatyka. Kolor wezyka oznacza klase
problemu. Tabela 8.1 opisuje, jakie typy probleméw odpowiadaja poszczeg6lnym kolorom.

Tabela 8.1. Kolory informujace o problemach

Ml

(zerwony Bfad sktadni. Kod nie skompiluje sie z powodu naruszenia sktadniowych wymagan
i zasad jezyka.
Niebieski Btad semantyczny. Informuje on o tym, ze kompilator nie potrafi w biezacym kontekscie

znalez¢ uzytego typu lub rozpoznac konstrukcji programowej. Niebieskim wezykiem
zostanie oznaczona na przyktad nazwa typu, ktéry nie jest dostepny w kontekscie kompilacji.
Najczesciej wskazuje to na literdwke (na przyktad niepoprawnie napisang nazwe klasy).

Purpurowy Ostrzezenie. Purpurowy wezyk oznacza, ze dany fragment kodu wywotat ostrzezenie.

Umieszczenie kursora myszy nad wskazéwka dotyczacg problemu pozwala wyéwietli¢ komunikat
o bledzie lub o ostrzezeniu, co wida¢ na rysunku 8.4.

3 HelloWorld - Microsoft Visual Studio

File Edit View Refactor Project Build Debug Data Tools Test Window Help
- E S | % G R0 &5 b Debug ~ Any CPU
HEE o S 3823 a5 QS

—

jﬁ HelloWorld.Program hd {0 Main(string[] args)

Console.WriteLine ("Witaj, Swiecie! Proba #{0}", i);
}

Consglee.WriteLine ("Czy ktos mnie siyszy?"):

i
w
&
2
o
T
=
S
a
b
5
=1
=
g

The name 'Consolee’ does not exist in the current context|

Mmalh 85B|0 E Jai0|dx3 uopn|og @

}
< i

Error List

Q 1 Error | 1,0 Warnings | El ) 0 Messages

Description File Column Project

@ 1 Thename 'Consolee’ does not exst in the current Program.cs 13 HelloWorld
context

LIB Error List |E Qutput |
Ready

Rysunek 8.4. Wskazowki dotyczace probleméw w kodzie
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Aktywne odnosniki

Edytory tekstu obstuguja w dokumentach aktywne odno$niki. Klikniecie odnosnika powoduje
otwarcie danego adresu URL w przegladarce. Jednym z zastosowan tej wlasciwosci jest zagniez-
dzanie w komentarzach adreséw URL prowadzacych do dokumentacji lub innych pomocnych
informacji.

Kolorowanie skfadni

Edytor tekstu potrafi wykrywa¢ rézne konstrukeje kodu i oznacza¢ je, dzieki czemu mozna je tatwiej
zidentyfikowa¢. Na przyktad okno edytora kodu domyslnie wy$wietla komentarze na zielono.
Identyfikatory w kodzie s czarne, stowa kluczowe niebieskie, faricuchy znakéw czerwone i tak dale;j.

Liczba roznych element6w, jakie edytor tekstu potrafi wykry¢ i nada¢ im odmienny kolor, jest
bardzo duza. Edytor rozpoznaje ponad 100 réznych elementéw. Programista moze dostosowa¢
sposob kolorowania kazdego z tych typoéw do wlasnych preferencji za pomocg wezta Environments
w oknie dialogowym Options. Moze lubi uzywa¢ wigkszej czcionki? Moze wyzszy kontrast bar-
dziej odpowiada wykonywanym przez programiste zadaniom? A co z umieszczaniem wiekszej
iloéci kodu na widocznym obszarze ekranu? Jest to tylko kilka przyczyn, ktére mogg sklaniaé
programiste do modyfikacji ustawiert domyslnych za pomocg wspomnianego okna dialogowego.

Rysunek 8.5 przedstawia okno dialogowe z czcionkami i kolorami. Umozliwia ono okreslenie
koloru tekstu oraz koloru tla zwykltego kodu, kodu HTML, kodu CSS i innych elementéw. Mozna
wybra¢ element z ich listy, a nastepnie zmieni¢ sposob jego kolorowania przy uzyciu list roz-
wijanych z kolorami tekstu i tla.

Options @Iﬁ
Environment - Show settings for:
General |[‘[m Editor i v] [ Use Defaults ]
Add-in/Macros Security
AutoRecover Font (bold type indicates fixed-width fonts): Size:
Documents Courier New v| (10 v
Find and Replace
Fonts and Colars =|| Display items: Ttem foreground:
Help Call Return ~| M oefautt - Custom...
Import and Export Settings Call Return New Context 5 ot
International Settings Code Snippet Dependent Field | Item background:
Keyboard Code Snippet Field |—| =
Collapsible Text [ Default - Custom...
Sarup e
Task List g Compiler Error [ Bold
Web Browser Coverage Not Touched Area i
Projects and Solutions Coverage Partially Touched Area Sample:
Source Control Eg;ecmge Tuut(.hed Area
" ommen
Text Editor €55 Keyword - RaBbCcXxYvZz
Database Tools 7] m b
Debuaging =
OK ] [ Cancel

Rysunek 8.5. Ustawianie czcionki i koloru
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Mozliwos¢ kontroli sposobu kolorowania elementow edytora kodu
to nie wszystko, co oferuje okno dialogowe widoczne na rysunku 8.5.
Za jego pomoca mozna zmieni¢ schematy koloréw wszystkich okien

$rodowiska Visual Studio. Obiekt wybrany z listy rozwijanej Show
Settings For pozwala okresli¢ modyfikowany fragment srodowiska
IDE, co pociaga za soba zmian¢ elementéw widocznych na liscie
Display Items.

Zawsze mozna uzy<¢ przycisku Use Defaults (w prawym gérnym rogu
okna dialogowego) i przywréci¢ domyslne ustawienia kolorow.

Schematy i nawigacja

Niektdre dokumenty, takie jak pliki z kodem Zrédtowym i znacznikami, zawierajg naturalne
relacje nadrzedny-podrzedny miedzy elementami w zakresie organizacji i sktadni kodu. Na przy-
kfad wezty danych XML mogg zawiera¢ inne wezly. Takze funkcje i inne konstrukeje jezykow
programowania, takie jak petle czy bloki try- catch, dzialaja jako kontenery dla innych wierszy
kodu. Generowanie schematéw (ang. outlining) umozliwia utworzenie graficznej reprezentacji
relacji nadrzedny-podrzedny.

Schematy kodu

Schematy kodu s tworzone w edytorach kodu. Umozliwiajg zwijanie lub rozwijanie obszaréw
kodu w granicach okna edytora. Na marginesie wyboru widoczne sg linie grupujace oraz pola
stuzace do rozwijania i zwijania tekstu. Te pola mozna klikna¢ w celu ukrycia lub wyswietlenia
wierszy kodu pogrupowanych w logiczny sposoéb.

Tworzenie schematdéw kodu najlatwiej jest zrozumie¢ na prostym przyktadzie. Wréémy do rysunku
8.1. Wida¢ na nim wyjéciowy kod aplikacji konsolowej. Zawiera ona procedure Main, deklaracje
klasy, deklaracje przestrzeni nazw i kilka instrukcji using. Grupy schematu kodu widoczne na
marginesie wyboru reprezentuja graficznie obszary kodu, ktdre moga zosta¢ zwiniete (ukryte).

Poniewaz deklaracja klasy to logiczny kontener, na marginesie wyboru przy tym wierszu kodu
znajduje sie pole umozliwiajace zwiniecie kodu (pole ze znakiem minus). Miedzy tym polem
a koncem kontenera ciggnie si¢ linia (w tym przypadku, poniewaz jest to kod w jezyku C#, dekla-
racja klasy koniczy si¢ nawiasem klamrowym). Klikniecie pola zwijania przy deklaracji klasy spo-
woduje, ze Visual Studio ukryje caly jej kod.
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Wskazowka

Jezyki Visual Basic i C# umozliwiaja samodzielne tworzenie nazwa-
nych obszaréw kodu. Stuzy do tego specjalne stowo kluczowe. Nalezy
uzy¢ pary #region i #endregion (#Region i #End Region w Visual
Basic), aby utworzy¢ wlasny kontener na kod, ktory bedzie odpo-
wiednio wys$wietlany przez mechanizm obslugi schematéw kodu.
Poniewaz kazdy obszar ma nazwe, jest to wygodna technika orga-
nizowania i segregowania logicznych fragmentéw kodu. Na przy-
klad kod wygenerowany przez okno projektowe formularzy Win-
dows jest automatycznie umieszczany w obszarze o nazwie Windows
Forms Designer generated code.

Szybki sposob na utworzenie regionu polega na uzyciu opcji Sur-
round With. W edytorze nalezy zaznaczy¢ kod, ktory ma znalez¢ sie
w nowym obszarze, klikna¢ ten fragment prawym przyciskiem myszy,
wybrac opcje Surround With z menu kontekstowego, a nastepnie uzy¢
polecenia #region (#Region w Visual Basic).

Rysunek 8.6 przedstawia okno edytora, w ktérym kod deklaracji klasy jest ukryty. Warto zauwazy¢,
ze w polu zwijania widoczny jest teraz znak plus, co informuje, ze kliknigcie go spowoduje ponowne
wyswietlenie ukrytego obecnie kodu. Ponadto pierwszy wiersz kodu deklaracji klasy zostal zmody-
fikowany i konczy si¢ polem z trzema kropkami.

Rysunek 8.6.
Zwinigty obszar
schematu

Program.cs|

4% HelloWorld.Program ¥ @¥Main(string[] args) -

Eusing System;
L'.lsing System.Collections.Generic; s
using System.Text;

£ namespace HelloWorld
{

clas=s E:-:::ani:l

}

m

] 1l ] +

Edytor HTML takze obstuguje tworzenie podobnych schematéw. Elementy HTML mozna rozwijaé
i zwija¢, aby wyswietli¢ lub ukry¢ zawarte w nich obiekty.
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Menu Outlining

W menu Edit/Outlining dostepnych jest kilka polecent zwiazanych ze schematami kodu (rysu-
nek 8.7).
¢ Toggle Outlining Expansion — ukrywa lub wy$wietla obszar schematu na podstawie
biezacej pozycji kursora w oknie edytora.
¢ Toggle All Outlining — ukrywa lub wyswietla wszystkie obszary schematu w edytorze.
o Stop Outlining — wylacza automatyczne ukrywanie schematéw kodu (wszystkie ukryte

obszary zostang rozwiniete). To polecenie jest dostepne tylko po wczeéniejszym wiacze-
niu automatycznego generowania schematu.

o Stop Hiding Current — usuwa schemat biezacego obszaru. To polecenie jest dostepne
tylko po wczeéniejszym wylaczeniu automatycznego generowania schematu.

o Collapse to Definitions — ukrywa wszystkie obszary procedur. To polecenie jest przy-
datne do wys$wietlania pojedynczych wierszy kodu dla wszystkich skladowych danego
typu.

o Start Automatic Outlining — wiacza generowanie schematu kodu. To polecenie jest
dostepne tylko po wczeéniejszym wylaczeniu generowania schematu.
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Rysunek 8.7. Menu Edit/Outlining
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Generowanie schematu kodu to udogodnienie, ktore umozliwia zmniejszenie widocznej ilosci kodu
i zwigkszenie jego czytelnosci poprzez ukrycie nieistotnych fragmentéw. Dzigki temu mozna
wyswietla¢ jedynie specyficzne obszary dotyczace wykonywanego zadania.

Wskazéwka
Umieszczenie wskaznika myszy nad polem z trzema kropkami
w ukrytym obszarze kodu pozwala wyswietli¢ zawarto$¢ danego
obszaru w polu przypominajacym okno podpowiedzi. Dzieki temu
nie trzeba rozwija¢ danego obszaru, aby go ponownie wyswietlic.

Nawigowanie po kodzie HTML

Jednym z probleméw zwigzanych z duzymi lub zlozonymi stronami internetowymi jest nawigo-
wanie po nich. Analiza kodu HTML moze by¢ skomplikowana z powodu wielu pozioméw i warstw
zagniezdzonych znacznikéw. Programista moze utworzy¢ strone zawierajaca tabele w tabeli, ktora
znajduje si¢ w nastepnej tabeli. Jak jednak ma okreéli¢ w czasie modyfikowania kodu HTML
(w oknie projektowym lub edytorze kodu), nad ktérym fragmentem tabeli pracuje? Mdéwiac inaczej,
skad wiadomo, ktdra cze$¢ hierarchii znacznikow jest aktywna?

Mechanizm nawigowania po znacznikach

Powyzszy problem mozna rozwigzaé za pomocg mechanizmu nawigowania po znacznikach dostep-
nego w Visual Studio. Do jego obstugi stuzy szereg przyciskéw widocznych na dole okna edytora
stron internetowych. Te przyciski znajduja si¢ na prawo od zakladek okna projektowego i edy-
tora. Srodowisko wyswietla znaczniki (jako przyciski) reprezentujace znaczniki od biezacego do
zewnetrznego. Jeli Sciezka jest zbyt dluga, aby mozna ja wy$wietli¢ w oknie edytora w caloéci, jest
skracana po stronie znacznika zewnetrznego. Dostepny jest wtedy przycisk, ktéry pozwala przejéé
w kierunku tego znacznika.

Rysunek 8.8 przedstawia program z rozdzialu 6. — strone HTML stuzaca do logowania. W czasie
modyfikowania przez programiste przycisku OK tej przykladowej strony mechanizm nawigo-
wania wyswietla §ciezke prowadzaca do zewnetrznego znacznika <html>.

Dowolnego przycisku widocznego na pasku nawigacji mozna uzy¢ do bezposéredniego zaznaczenia
zawartoéci danego znacznika z uwzglednieniem jego samego lub bez niego. Lista rozwijana, wy$wie-
tlana w wyniku klikniecia przycisku znacznika, zawiera opcje umozliwiajace wybranie catego znacz-
nika lub tylko jego zawartosci. Ta pierwsza opcja powoduje zaznaczenie znacznika wraz z calg jego
zawarto$cia. Druga mozliwo$¢ wigze si¢ z pominieciem poczatku i konca znacznika, przez co wybie-
rana jest jedynie jego zawartos¢.

Jest to doskonaly mechanizm do szybkiego poruszania si¢ w gére i w dot duzych drzew znaczni-
kéw dokumentéw HTML.
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Rysunek 8.8. Mechanizm nawigowania po znacznikach

Okno Document Outline

Okno Document Outline wyswietla drzewo reprezentujace elementy HTML strony. Ten hierar-
chiczny widok to takze doskonate narzedzie do nawigowania, poniewaz umozliwia szybkie objecie
wzrokiem calej struktury strony internetowej i natychmiastowe przejécie do dowolnego elementu.

Aby otworzy¢ okno Document Outline, nalezy wybra¢ opcje Document Outline z menu View.
Rysunek 8.9 przedstawia przykltadowe okno schematu kodu. Wida¢ w nim elementy nagtéwka,
strony i ciata oraz jednostki ze skryptéw i kodu.

Klikniecie dowolnego elementu powoduje przejscie do niego (i zaznaczenie go) w oknie projek-
towym oraz oczywiscie rozwiniecie lub zwiniecie odpowiednich weztéw drzewa, jesli to konieczne.

Inteligentne znaczniki i operacje

Inteligentne znaczniki i inteligentne operacje (tych poje¢ mozna w zasadzie uzywaé zamiennie)
to wlasciwosci zwigzane z menu lub mechanizmem IntelliSense stuzgce do automatycznego
konfigurowania czesto uzywanych kontrolek oraz operacji czesto wykonywanych w IDE. Okna
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Rysunek 8.9.
Okno Document
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projektowe i edytory obstugujg inteligentne znaczniki w wielu réznych sytuacjach. W poniz-
szych punktach opisujemy kilka sposobow utatwiania sobie pracy za pomoca inteligentnych znacz-
nikéw. Zacznijmy od okna projektowego HTML.

Okno projektowe HTML

Po umieszczeniu kontrolki w oknie projektowym HTML pojawia si¢ wyskakujaca lista czesto wyko-
nywanych operacji. Te operacje, nazywane wspdlnie inteligentnymi operacjami, umozliwiaja
»ustawienie” danej kontrolki w celu szybkiego skonfigurowania jej do wykonywania odpowiednich
zadan.

Po przeciagnieciu nowej kontrolki na powierzchnie okna projektowego automatycznie pojawia
sie wyskakujaca lista czesto wykonywanych operacji. Mozna uzy¢ jej do szybkiego skonfiguro-
wania wlasciwosci kontrolki, a takze operacji czesto wykonywanych za jej pomoca. Na przykiad
po dodaniu do strony kontrolki GridView pojawia sie lista operacji umozliwiajaca szybkie wia-
czenie sortowania, stronicowania i mozliwosci modyfikowania danych tej kontrolki. W przypadku
kontrolki TextBox widoczna jest lista, ktora pozwala szybko powiaza¢ z nig kontrolke stuzaca do
sprawdzania poprawnosci danych.

Takze w oknie projektowym formularzy Windows wyswietlane sg inteligentne znaczniki.

Okno projektowe formularzy Windows

W oknie projektowym formularzy Windows funkcjonalnoé¢ inteligentnych znacznikéw jest taka
sama, jednak wygladaja one nieco inaczej. Na krawedzi kontrolek formularza udostepniajacych
takie znaczniki wy$wietlane s3 odpowiednie ikony (zwykle po prawej stronie gérnej krawedzi).
Kliknigcie takiej ikony powoduje wyswietlenie matej listy rozwijanej z dostepnymi operacjami.
Rysunek 8.10 przedstawia dziatanie inteligentnego znacznika kontrolki TabControl.
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Rysunek 8.10.
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Edytor kodu

Inteligentne znaczniki pojawiajg si¢ takze w kodzie, na przyklad przy pisaniu interfejséw. Zwykle
implementacja interfejsu wymaga napisania duzej iloéci kodu, poniewaz trzeba utworzy¢ skla-
dowe odpowiadajace wszystkim skladowym zdefiniowanym w interfejsie. Inteligentny znacznik
pozwala wygenerowac je automatycznie w jednym z dwéch trybéw nazywania elementow:

o Explicit naming — sktadowym nadawane sa nazwy utworzone na podstawie uzywa-
nego interfejsu.

o Implicit naming — nazwy skfadowych nie s zwigzane z nazwami uzywanego interfejsu.

Dzialanie tego inteligentnego znacznika przedstawione jest na rysunku 7.11.

Mechanizm IntelliSense

IntelliSense to nazwa nadana grupie réznych narzedzi pomagajacych w pisaniu kodu i dziataja-
cych w oknie edytora tekstu. Jedynym zadaniem tego mechanizmu jest pomoc programiscie w szyb-
kim pisaniu poprawnego skladniowo kodu. Ponadto IntelliSense ma udostepnia¢ wystarczajaco
wiele wskazowek, aby programista mégt pisa¢ kod poprawny w danym kontekscie, czyli taki, ktéry
ma sens przy uwzglednieniu otaczajacych go wierszy.
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Conscle.Writeline ("Witaj, Swiecie! Proba #{0}!", i);

}

Conscle.WriteLine ("Czy ktod mnie siyszy?™);

<

Ttemi(s) Saved

Rysunek 8.11. Inteligentny znacznik do implementacji interfejsu

W czasie wpisywania tekstu w edytorze przez programiste IntelliSense dziata na zapleczu jako agent
odpowiedzialny za: udostepnianie fragmentéw kodu pasujacych do juz wpisanych znakéw, wyréz-
nianie lub wybieranie tych, ktore sa najbardziej prawdopodobne w danym kontekscie, a takze, jesli
programista wybierze taka opcje, za automatyczne wstawianie fragmentéw kodu. Pozwala to zaosz-
czedzi¢ czas, poniewaz nie trzeba wyszukiwad typow i sktadowych w dokumentacji. Dalsze oszczed-
nosci wynikajg z automatycznego wstawiania tekstu, poniewaz programista nie musi samodzielnie
wpisywac znakow.

W tym punkcie po$wiecamy wiele miejsca na analize dziatania IntelliSense w kontekscie pisania
zwyklego kodu, jednak warto pamietaé, ze mechanizm ten obstuguje takze dokumenty innych
typdw, na przyktad pliki XML, HTML czy XSLT.

Wskazéwka
Dolaczanie szablon6w do dokumentu XML jest przydatne, ponie-
waz IntelliSense potrafi wykorzystac takie szablony i udostepnic
wiecej mozliwosci poprzez funkcje List Members (wiecej na ten temat
w dalszej czesci rozdzialu).



} Rozdziat 8. Korzystanie z narzedzi zwiekszajacych produktywnosc

Na dziatanie IntelliSense sktada sie wiele odrebnych funkcji, ktére bezkonfliktowo wspétpracuja
ze soba w czasie pisania kodu przez programiste. Mozna je uruchomi¢ takze bezposrednio
z menu Edit/IntelliSense lub przy uzyciu kombinacji Ctrl+spacja. Wiele funkcji mozna znalezé
takze w menu kontekstowym edytoréw kodu lub po kliknieciu prawym przyciskiem myszy dowol-
nego miejsca w oknie edytora. Przyjrzyjmy si¢ tym funkcjom.

Uzupeknianie stow (Complete Word)

Uzupelnianie stéw to podstawowa funkcja IntelliSense zapewniajaca oszczednos¢ czasu. Kiedy
programista wpisze wystarczajacg liczbe znakéw, aby mechanizm maégl rozpozna¢ wpisywane
stowo, proponowane jest uzupelnienie wpisywanego tekstu. Ta propozycja jest widoczna na licie
alternatyw (nazywanej lista uzupelniania) i mozna ja wstawi¢ do kodu za pomocg wci$niecia poje-
dynczego klawisza. Stanowi to kontrast z konieczno$cig samodzielnego uzupelniania stéw poprzez
wpisywanie wszystkich znakdéw.

Rysunek 8.12 ilustruje ten proces. Na podstawie kontekstu oraz znakéw wpisanych w edytorze
IntelliSense wyswietla liste mozliwych stéw. Najbardziej prawdopodobne uzupelnienie jest wyrdz-
nione, a programista moze wybra¢ dowolna pozycje z listy, postugujac sie klawiszami strzatek lub
myszg. Wcisniecie klawisza Tab powoduje automatyczne wstawienie stowa w edytorze.
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Rysunek 8.12. IntelliSense — uzupelnianie stow
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Uwaga

Mechanizm uzupelniania stéw uwzglednia kontekst kodu w wielu
specyficznych sytuacjach. Na przyklad w czasie wpisywania przez
programiste typu wyjatku w bloku try-catch IntelliSense wyswie-
tla na liscie jedynie typy wyjatkow. Podobnie w czasie wpisywania
atrybutow dostepne sa wylacznie atrybuty, a przy implementacji
interfejsu widoczne sa tylko typy interfejsow. Ta wlasciwo$¢ mecha-
nizmu IntelliSense obsluguje rézne rodzaje dokumentéw. Oprocz
kodu jezykéw C# i Visual Basic uzupelnianie dziala takze dla innych
elementdw, takich jak znaczniki HTML, atrybuty styléw CSS, pliki
.config czy bloki skryptéw HTML. Uzupelnianie stéw w Visual Basic
obejmuje funkcje niedostepne w jezyku C#. Dostepna jest lista uzu-
pelniania z zakladkami, w ktorej jednak zakladka zawiera najcze-
$ciej uzywane konstrukcje skfadniowe, a druga — wszystkie mozliwe
stowa.

W kazdym momencie mozna samodzielnie wywola¢ mechanizm uzupelniania stéw, uzywajac

kombinacji klawiszy Ctrl+spacja lub Alt+strzatka w prawo.

Wskazowka

Przytrzymanie klawisza Ctrl w czasie wy$Swietlania listy uzupel-
niania sprawia, Ze staje si¢ ona czesciowo przezroczysta. Jest to przy-
datne, jesli w czasie wybierania elementéw z listy programista chce
zobaczy¢ zakryte przez nig wiersze kodu.

Okno z informacjami podrecznymi (Quick Info)

Okno z informacjami podrecznymi wys$wietla kompletng deklaracje danego fragmentu kodu
oraz informacje pomocnicze z nim zwigzane . Aby wyswietli¢ to okno, nalezy umiesci¢ wskaznik
myszy nad danym identyfikatorem. Pojawi sie wtedy okno wyskakujace z informacjami dostep-

nymi na jego temat.

Rysunek 8.13 przedstawia okno z informacjami podrecznymi z danymi dotyczacymi funkeji
Console.ReadLine. Dostepna jest skladnia deklaracji tej skladowej, jej krétki opis oraz lista klas
uzywanych w niej wyjatkéw. Opis widoczny w oknie z informacjami podrecznymi srodowisko

wys$wietla takze dla kodu napisanego przez programiste. Jedli ze sktadowa powigzane sa komen-

tarze, mechanizm IntelliSense przetworzy je i wy$wietli na ich podstawie opisowe informacje.
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Rysunek 8.13. IntelliSense — okno Quick Info

Okno z lista skladowych (List Members)

Funkcja List Members dziala identycznie jak uzupelnianie stow. W przypadku dowolnego typu
lub przestrzeni nazw wyswietla ona przewijang liste zawierajacg wszystkie zmienne i funkcje skfa-
dowe danego typu. Aby zobaczy¢ dziatanie tej funkcji, nalezy wykona¢ kilka operacji w otwartym

oknie edytora kodu:

1. Wpisa¢ nazwe klasy (wcinigcie kombinacji Ctrl+spacja pozwala wyswietli¢ okno Intelli-
Sense z dostepnymi nazwami klas).

. Wpisa¢ kropke. Jest to informacja dla mechanizmu IntelliSense, ze programista zakon-

czyt wpisywanie nazwy typu i chce przejs¢ do ,,zasiegu” jego sktadowych.

dzielnie przewing¢

Wyéwietlona zostanie lista poprawnych sktadowych. W tym momencie mozna ja samo-

i wybra¢ szukang skladowa. Jesli jednak programista wie, jakiej skla-

dowej potrzebuje, moze wpisywac jej nazwe dopoéty, dopdki IntelliSense nie wyswietli jej
na podstawie wpisanych znakdow.

Uzy¢ uzupelniania

stow, weiskajac klawisz Tab, co powoduje automatyczne wstawienie

skladowej w odpowiednim wierszu kodu (co pozwala zaoszczedzi¢ programiscie pisania).

Ta funkcja dziata takze we wspotpracy z oknem z informacjami podrecznymi. Po wybraniu dane;
sktadowej z ich listy wy$wietlane jest okno wyskakujace ze skrétowymi informacjami na temat

wybranej sktadowe;j.
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Uwaga

IntelliSense przechowuje informacje na temat sktadowych najcze-
$ciej wybieranych w oknie z lista sktadowych i oknie do uzupelnia-
nia stéw. Dzieki tym informacjom mechanizm nie wy$wietla ani nie
zaznacza rzadko (jesli w ogole) uzywanych sktadowych danego typu.

\

k-

Okno z informacjami o parametrach (Parameter Info)

Okno z informacjami o parametrach, jak sama nazwa wskazuje, stuzy do interaktywnego wyswie-
tlania wskazéwek dotyczacych parametréw potrzebnych w wywolaniu danej funkeji. Ta wlasci-
wosc¢ jest szczegélnie przydatna do pisania wywotan funkeji z diugimi listami parametréw lub
majacych wiele przecigzonych wersji.

Okno z informacjami o parametrach jest wyswietlane zawsze, kiedy programista otworzy nawias
po nazwie funkcji. Aby zobaczy¢ dziatanie tego mechanizmu, nalezy wykonaé nastepujace operacje:

o Whpisa¢ nazwe funkgji.

¢ Otworzy¢ nawias.

» Pojawi si¢ okno wyskakujace z sygnatura funkgji. Jesli funkcja ma kilka poprawnych
sygnatur (na przyktad wiele przecigzonych wersji), mozna wyswietla¢ je po kolei, uzywa-
jac matych strzalek skierowanych w gére i w dét. Pozwala to wybra¢ wlasciwa sygnature.

¢ Po wybraniu odpowiedniej sygnatury mozna zaczg¢ wpisywanie parametrow, ktére maja
zosta¢ przekazane do funkgji.

W czasie wpisywania parametréw widoczne jest okno wyskakujace z informacjami na ich temat.
Prowadzi ono programiste przez liste parametréw, pogrubiajac aktualnie wpisywany parametr.
Wraz z wyrdznianiem poszczegdlnych parametréw mechanizm wyswietla ich definicje.

Na rysunku 8.14 programista wpisuje drugi parametr funkcji SetWindowPosition obiektu
Console.

Porzadkowanie instrukcji Using

Porzadkowanie instrukcji Using to funkcja mechanizmu IntelliSense specyficzna dla jezyka C#.
Obejmuje ona dwie odrebne opcje: Remove Unused Usings (usuwanie nieuzywanych instrukeji
Using) i Sort Usings (sortowanie instrukeji Using). Dostepne jest tez trzecie polecenie, Remove
and Sort (usun i posortuj), ktére faczy obie wymienione funkcje. Wszystkie trzy instrukcje mozna
wywolaé przy uzyciu opcji menu Organize Usings w menu kontekstowym edytora lub menu
Edit/IntelliSense.
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i class Program : IContoscConsole

atatic wvoid Main(string[] args)
{
for (imt i = 0; i <= 5; i++)
{

Conscle.Writeline ("Witaj, Swiecie! Proba #{0}!", i);

}
Console.SetWindowPosition (
void Console.SetWindowPosition (int left, int top)
left:
The column positicn of the upper left comer of the console window.

n

Col 39

Rysunek 8.14. IntelliSense — okno z informacjami o parametrach

Funkcja Remove Unused Usings do doskonale narzedzie do porzadkowania kodu. Analizuje
ono obecng wersje¢ kodu i okreéla, ktére instrukcje Using sg potrzebne do kompilacji projektu,
a nastepnie usuwa wszystkie zbedne instrukcje tego rodzaju. Polecenie Sort dziala w réwnie pro-
sty spos6b — ustawia instrukcje Using w porzadku alfabetycznym wedtug przestrzeni nazw.

Fragmenty kodu i kod szablonowy

Fragmenty kodu (ang. snippets) to wbudowane wiersze kodu, ktére mozna wybra¢ i wstawi¢
w edytorze kodu. Dostep do kazdego fragmentu kodu mozna uzyska¢ poprzez jego nazwe, tak
zwany alias. Fragmenty kodu stuza do automatyzacji operacji, ktére polegaja na wpisywaniu
powtarzajacego sie kodu. Mozna utworzy¢ wlasne fragmenty kodu lub uzywaé domysélnej biblio-
teki standardowych elementéw kodu udostepnianej przez Visual Studio.

Mechanizm wstawiania fragmentow kodu

Fragment kodu mozna wstawi¢ klikajac prawym przyciskiem myszy miejsce przeznaczone na ten
kod, a nastepnie wybierajac opcje Insert Snippet z menu podrecznego. W wyniku tej operacji $ro-
dowisko otworzy okno do wstawiania fragmentéw kodu, bedace lista rozwijang (lub grupg takich
list) dziatajaca podobnie do okna stuzacego do uzupelniania stéw udostepnianego przez Intelli-
Sense. Kazdy element tej listy odpowiada fragmentowi kodu reprezentowanemu przez alias.
Wybranie aliasu pozwala doda¢ fragment kodu do aktywnego dokumentu.



Czesc Il Tworzenie kodu i zarzadzanie nim }

Fragmenty kodu sg pogrupowane, co utatwia wyszukiwanie potrzebnych jednostek. Na przyktad
aby wstawi¢ konstruktor w klasie jezyka C#, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy definicje
klasy, wybra¢ opcje Visual C# z listy kategorii, a nastepnie uzy¢ opcji ctor. Rysunek 8.15 przed-
stawia jeden z etapow tego procesu. Warto zauwazy¢, ze kiedy programista wybierze kategorie
fragmentéw kodu, srodowisko wyéwietla w edytorze kodu miejsce na instrukeje, co pomaga two-

rzy¢ tancuchy polecen.

& ContosoCommonFramework - Microsoft Visual Studic - E@Ig
File Edit View Refactor Project Build Debug Data Tools Test Window Help
Pl - 9| % G| E-E | b Debug ~ Mixed Platforms SN} fe
D Rha|EE -2 00388385 RA%L
>_1‘_' )(hssl.ﬁ'| 2 &3 E
g 3
E “t Contoso.Fx.Common EmployeeBase A - %
2 using System; %
F namespace Contoso.Fx.Common —
{ 2
public class EmployesBase g’
i{ E
F g
[Insert Snippet: Visual C= > - 5
} = = - %
2 #region H EN
public enum Employeg &l sttribute
{ 2 checked
= dass 7
} L'?-] Code snippet for constructor
+ = ew Shortcut: ctor
2 do
2 else
=l enum ¥
< | m ] 3
Ready Ln18 Col39 Ch39 INS

Rysunek 8.15. Fragment kodu ctor w jezyku C#

Wociaz trzeba napisaé sensowny kod ciata konstruktora. Jednak dzigki tym fragmentom mozna
wyeliminowa¢ konieczno$¢ zmudnego pisania kodu, ktérego wymyslenie nie wymaga zbyt wielu

intelektualnych koni mechanicznych.

Rysunek 8.16 przedstawia ten sam proces w oknie z kodem Visual Basic. Operacja ta przebiega
w niemal identyczny sposob jak w jezyku C#, a jedyna roznica polega na tym, ze w Visual Basic

podzial fragmentéw kodu na kategorie jest bogatszy.

Wskazowka

Szybki, alternatywny sposob wyswietlania okna do wstawiania frag-
mentéw kodu polega na wpisaniu znaku zapytania i wciSnieciu
klawisza Tab. Ta technika dziala jedynie w plikach z kodem Visual

Basic.
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@ ContosoCommonFramework - Microsoft Visual Studio - E@g
File Edit View Refactor Project Build Debug Data Tools Test Window Help
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=1 ul
2 ||| 4 Form1 v @ MakeSeeThru v é
=3
|2 || & Public Class Formi =
Public Sub MakeSeeThru() i ||
[Insert Snippet: Windows Forms Applications > Forms =1
End Sub - N ﬂ
3 Clipboard 2]
End Class Ij Controls and Components =
[ Drawing 3
[Cd Fonts m
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3 Sound N
| 1 | b
Ready Ln18 Col39 Ch39 INS

Rysunek 8.16. Fragmenty kodu w jezyku Visual Basic

Edytor jezyka Visual Basic dziala nieco inaczej od edytora jezyka C# po rozwinieciu fragmentu
kodu w oknie. Rysunek 8.17 przedstawia efekt przejscia przez kilka kategorii i wybrania frag-
mentu Create Transparent Windows Form. Warto zauwazy¢, ze mechanizm wstawiania umiescit
szablonowy fragment w kodzie Visual Basic, jednak nie byl wystarczajaco inteligentny (przynajm-
niej w tym przypadku), aby domysli¢ si¢ nazwy przezroczystego formularza.

Jako nazwa formularza we fragmencie kodu podawany jest domyslny, fikcyjny tekst, ktory zostaje
automatycznie wyrdzniony. Wystarczy zacza¢ wpisywac odpowiednia nazwe, a domysélna zostanie
zastapiona. Takze warto$¢ wlasciwosci okreslajacej przezroczystos¢ jest fikcyjna i mozna jg szybko
zastapi¢ poprawng liczba.

Wskazéwka
Fragmenty kodu moga mie¢ kilka miejsc na wpisanie danych, ktore
programista moze chcie¢ zmieni¢ (i prawdopodobnie powinien to
zrobi¢). Mozna przechodzi¢ miedzy tymi miejscami za pomoca kla-
wisza Tab. Kiedy miejsce na dane jest wyréznione (na niebiesko),
mozna zaczaé wpisywanie danych, aby zastapi¢ domy$lna skladnie
warto$ciami majacymi sens w danym kontekscie.
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Rysunek 8.17. Fragment kodu do obstugi przezroczystoéci formularza

Otaczanie kodu fragmentami

Dokumenty jezykéw C# i XML obstuguja dodatkowy styl fragmentéw kodu, o ktérym warto
wspomnied. Sa to otaczajace fragmenty kodu (opcja Surround With). Te fragmenty dzialaja
podobnie jak pozostale (s3 to po prostu wbudowane wiersze kodu), jednak r6znig sie sposobem
wstawiania.

Uzywajac otaczajacych fragmentdw, mozna otoczy¢ kod zaznaczony w edytorze tekstu wybranym
fragmentem. Na przyklad programista moze chcie¢ umiesci¢ kilka deklaracji klas w jednej prze-
strzeni nazw. Dzigki otaczajacym fragmentom wymaga to tylko dwdch operacji: wyrdznienia defi-
nicji klas i uruchomienia mechanizmu wstawiania. Tym razem zamiast wybiera¢ opcj¢ Insert
Snippet z menu podrecznego, nalezy wybraé opcje Surround With. Wstawianie dziata tak samo,
jednak tym razem fragment kodu (tu jest to przestrzen nazw) jest dodawany w odmienny sposéb.
Warto poréwnac kod przed i po wstawieniu tekstu (rysunki 8.18 i 8.19). Programista moze umie-
$ci¢ definicje klas w nowej przestrzeni nazw zagniezdzonej w innej przestrzeni za pomoca kilku
kliknie¢ mysza.

Tworzenie wlasnych fragmentéw kodu

Poniewaz fragmenty kodu sa przechowywane w plikach XML, mozna fatwo utworzy¢ wlasne wersje.
Kluczem do tego jest zrozumienie szablonu XML definiujacego fragment kodu, a najlepiej zrobi¢
to, analizujac Zrédtowe dane XML kilku wbudowanych fragmentéw dostepnych w IDE.
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Rysunek 8.18. Przed wstawieniem otaczajacego fragmentu kodu
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Rysunek 8.19. Po wstawieniu otaczajacego fragmentu kodu
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Fragmenty kodu sg przechowywane w plikach w specyficznych dla jezyka podkatalogach katalogu,
w ktérym zainstalowane jest srodowisko Visual Studio. Na przyklad fragmenty kodu jezyka Visual
Studio znajduja si¢ domy$lnie w podkatalogach katalogu C:\Program Files\Microsoft Visual Studio
9.0\Vb\Snippets. Cho¢ pliki z fragmentami kodu maja format XML, ich rozszerzenie to .Snippet.

Format XML fragmentow kodu
Listing 8.1 przedstawia kod XML fragmentu kodu konstruktora jezyka C#.

Listing 8.1. Fragment kodu generujacy konstruktor jezyka C#

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>

<CodeSnippets
xmlns="http://schemas.microsoft.com/VisualStudio/2005/CodeSnippet">

<CodeSnippet Format="1.0.0">
<Header>
<Title>ctor</Title>
<Shortcut>ctor</Shortcut>
<Description>Code snippet for constructor</Description>
<Author>Microsoft Corporation</Author>
<SnippetTypes>
<SnippetType>Expansion</SnippetType>
</SnippetTypes>
</Header>
<Snippet>
<Declarations>
<Literal Editable="false">
<ID>classname</ID>
<ToolTip>Class name</ToolTip>
<Function>ClassName()</Function>
<Default>ClassNamePlaceholder</Default>

</Literal>
</Declarations>
<Code Language="csharp"><![CDATA[public $classname$ ()
{
$end$
31>
</Code>
</Snippet>
</CodeSnippet>
</CodeSnippets>

Podstawowa struktura deklaracji powyzszego fragmentu kodu jest opisana w tabeli 8.2. Bardziej
wyczerpujacy opis szablonéw mozna znalez¢ w systemie pomocy MSDN Visual Studio, w wezle
Integrated Development Environment for Visual Studio/Reference/XML Schema References/Code
Snippets Schema Reference.

Najwazniejsze w pisaniu fragmentéw kodu jest to, aby zrozumie¢, jak dziata zastepowanie litera-
téw i zmiennych. Zatézmy, ze programista chce utworzy¢ fragment kodu jezyka C# wyswietlajacy
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Tabela 8.2. Opisy weztéw XML uzywanych w plikach z fragmentami kodu

Wezet XML

<CodeSnippets>

<CodeSnippet>

<Header>
<Title>

<Shortcut>

<Description>
<Author>
<SnippetTypes>

<SnippetType>

<Snippet>
<Declarations>

<Literal>

<ID>
<ToolTip>

<Function>

<Default>

<Code>

Element nadrzedny dla wszystkich informaji o fragmentach kodu. Okreslona jest w nim przestrzeri
nazw jezyka XML stuzaca do definiowania fragmentéw kodu w Visual Studio 2008.

Gtéwny element danego fragmentu kodu. Ten znacznik okresla informacje o formacie fragmentu
(w przypadku pierwszego wydania Visual Studio 2008 powinna to by¢ wersja 1.0.0). Cho¢ w jednym
elemencie <CodeSnippets>mozna umiescic wiele elementdw CodeSnippet, zwykle w kazdym
pliku znajduje sie tylko jeden fragment kodu.

Kontener na metadane opisujace dany fragment kodu.
Tytut fragmentu kodu.

Zwykle ta sama wartos¢, co w tytule. Tekst tego elementu pojawia sie na liscie rozwijanej z fragmentami
kodu.

Opis fragmentu kodu.
Autor fragmentu kodu.
Element nadrzedny przechowujacy elementy opisujace typ fragmentu kodu.

Typ fragmentu kodu: Expansion,Refactoringlub Surrounds With. Nie mozna tworzy¢
niestandardowych fragmentdéw. Ta wiasciwos¢ informuije Visual Studio o tym, w ktrym miejscu okna
edytora nalezy wstawic dany fragment kodu. Fragmenty typu Expansion s3 wstawiane tam, gdzie
znajduje sie kursor. Fragmenty Surrounds Wi th Srodowisko wstawia przed i po kodzie okreslonym
przez biezacg pozycje kursora lub zaznaczenia.

Gtéwny element zawierajacy kod fragmentu.
Gtéwny element literatdw i obiektéw uzywanych przez fragment kodu.

tancuch znakéw, ktérego wartos¢ mozna okresli¢ w procesie dodawania fragmentu kodu. Atrybut
Editable tego znacznika okresla, czy literat jest statyczny, czy tez mozna go modyfikowac.
Fragment kodu ctor nie zawiera literatdw, ktdre mozna zmieniac. Warto poréwnac go z fragmentem
stuzacym do ustawiania przezroczystosci, ktory w czasie wstawiania umozliwia ustawienie nazwy
formularza.

Niepowtarzalny identyfikator literatu.
Podpowiedz wyswietlana w momencie umieszczenia kursora nad literatem.

Nazwa funkgji (opis w tabeli 8.3) wywotywanej w momencie, kiedy literat stanie sie aktywny.
Funkcji mozna uzywac tylko we fragmentach kodu jezyka C#.

Domyslny literat wstawiany w edytorze.

Element zawierajacy wstawiany kod.

prosty komentarz. Ten komentarz ma informowa¢, ze klasa zostala oceniona i zaakceptowana

w procesie analizy kodu. Inaczej méwiac, fragment ma umozliwia¢ dodawanie komentarzy podob-

nych do ponizszego:
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// Analiza kodu ContextToken.
//  Recenzent: Lars Powers

// Data: 1/1/2006
//  Stan: Zatwierdzono

W tym fragmencie kodu cztery literaly nalezy traktowa¢ jako zmienne. Moga si¢ one zmienia¢ za
kazdym razem, kiedy programista uzyje tego fragmentu kodu. Sg to: nazwa klasy, imie i nazwisko
recenzenta, data oraz informacje o stanie. Mozna zadeklarowac te elementy w sekcji Declarations:

<Declarations>
<Literal Editable="False">
<ID>classname</ID>

<ToolTip>Nazwa sprawdzanej klasy/typu</ToolTip>
<Function>ClassName()</Function>
<Default>TuNazwaKlasy</Default>

</Literal>
<Literal Editable="True">
<ID>reviewer</ID>

<ToolTip>Imie i nazwisko recenzenta</ToolTip>
<Default>ImieINazwiskoRecenzenta</Default>

</Literal>
<Literal Editable="True">
<ID>currdate</ID>

<ToolTip>Data sprawdzania</ToolTip>
<Default>DataSprawadzania</Default>

</Literal>
<Literal Editable="True">
<ID>approval</ID>

<ToolTip>Zamien na "Zatwierdzono" lub "Odrzucono'</ToolTip>
<Default>Zatwierdzono</Default>
</Literal>
</Declarations>

Warto zwréci¢ uwage, ze powyzszy kod wywoluje funkcje, ktéra okreéla nazwe klasy we frag-
mencie kodu. Takie funkcje s dostepne jedynie w jezyku C# (a ich podzbidr — takze w J#). Ich
dokumentacja znajduje si¢ w tabeli 8.3. W przypadku pozostalych literaléw to programista musi
poda¢ w odpowiednich miejscach poprawne wartosci.

Nalezy takze udostepnié¢ pewne podstawowe informacje nagtéwkowe:

<Header>
<Title>recenzja</Title>
<Shortcut>recenzja</Shortcut>
<Description>Komentarze dotyczace recenzji kodu</Description>
<Author>L. Powers</Author>
<SnippetTypes>
<SnippetType>Expansion</SnippetType>
</SnippetTypes>
</Header>
<Snippet>
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Tabela 8.3. Funkcje dostepne we fragmentach kodu
Funkcja

GenerateSwitchCases(literalwyliczenia)  Tworzy sktadnig instrukcji switch obejmujaca instrukcje
case dla wszystkich wartosci zdefiniowanych w wyliczeniu
literalwyliczenia (C#il#).

ClassName() Wstawia nazwe klasy zawierajacej dany fragment kodu
(CHiH).
SimpleTypeName (nazwatypu) Pobiera nazwe typu okreslonego za pomoca literatu

nazwatypu i Zwraca najkrotsza mozliwg nazwe, uwzgledniajac
instrukcje using obowiazujace w biezacym bloku kodu.

Na przyktad wywotanie SimpleTypeName

> (System.Exception) zwrdci Exception,

jesliw pliku znajduje sie instrukga using System (CH).

CallBase(parametr) Przydatna przy tworzeniu szkieletéw skladowych, ktére uzywaja
typu bazowego lub zwracaja go. Jesli jako parametr podana
jest wartos¢ get, set lub method, wywotany zostanie dany
akeesor lub metoda klasy bazowej (C#).

Teraz fragment kodu jest sktadniowo kompletny. Cho¢ powyzszy fragment dodaje komentarze,
taki sam proces prowadzi do tworzenia fragmentéw generujacych kod, ktére majg takg sama struk-
ture. Jesli programista chciatby napisa¢ otaczajacy fragment kodu, powinien zmieni¢ wartos¢ ele-
mentu <SnippetType>na Surrounds With.

Teraz trzeba poinformowa¢ o nowym fragmencie $rodowisko Visual Studio.

Dodawanie fragmentéw kodu do srodowiska Visual Studio

Mozna uzy¢ edytora XML $rodowiska Visual Studio w celu utworzenia dokumentu XML i zapi-
sania go w katalogu. Duzg zaleta takiego podejscia jest mozliwo$¢ wykorzystania mechanizmu
IntelliSense wraz z szablonem XML fragmentéw kodu. Pomaga to wpisywa¢ nazwy elementéw
i okreslac relacje miedzy nimi. Instalator srodowiska Visual Studio tworzy domyslny katalog
przeznaczony na niestandardowe fragmenty kodu. Znajduje si¢ on w katalogu Moje dokumenty:
\Moje dokumenty\Visual Studio 2008\Code Snippets\VC#\My Code Snippets. Visual Studio auto-
matycznie udostepnia fragmenty kodu opisane w szablonach XML umieszczonych w tym katalogu.

Okno dialogowe Code Snippets Manager to gléwne narzedzie do przegladania dostepnych frag-
mentéw kodu, dodawania nowych i usuwania istniejacych (rysunek 8.20). Jak wida¢ na rysunku,
fragment kodu dodajacy informacje o recenzjach jest widoczny w katalogu My Code Snippets.

Mozna takze doda¢ inne okna oprécz tych standardowych. W tym celu nalezy klikna¢ przycisk
Add, co pozwala doda¢ nowe katalogi, w ktérych Visual Studio bedzie szuka¢ wy$wietlanych
fragmentéw kodu.
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Rysunek 8.20.
Okno Code Snippets
Manager

Language:
[Visual c#

Location:
Ch\Users\Tomek'\Documents\Visual Studio 2008\Code Snippets\Visual C#\My Code Snippetsirecenzja.snippet
4 [ My Code Snippets Description
|2 recenzjal Komentarze dotyczace recenzji kodu
& B3 NetFx30
[ [ Office Development
> 3 Other

i [ Refactoring SnippetTypes
[ Visual C# Expansion

Shortcut
recenzja

Author
L. Powers

Add... ] | Remove |

Import... ” Search Online... ] oK ” Cancel

File Edit View Project Debug Tools Test Window Help
E-E- Sl % RRD - -5
AR e |EE =2 003 543850

T gration.cs*

% Contoso.FxIntegration.Contoso.FxIntegrati Sg - & MessageMapper()

SJusing System;
Lusing System.Collections.Generic;
using System.Text;

IE namespace Contosc.Fx.Integration
{

namespace Contoso.Fx.Integration.Specialized
i

*00100] 3¢ [1a10/dx3 Janias &y

// TODO: Zaimplementowad drugi konstruktor.
public class MessageMapper
{

// Bnaliza kodu klasy MessageMapper.
// Recenzent:

BN e
// Stan: Zatwierdzong

4

Ttem(s) Saved

Rysunek 8.21. Wynik dodania nowego fragmentu kodu
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Wskazowka

2 Fragmenty kodu mozna przeglada¢ i udostepniac takze przez sie¢
(informacje o spolecznosci internetowej znajduja si¢ w rozdziale 7.,
»Spoltecznos¢ .NET: wykorzystanie i tworzenie wspdldzielonego
kodu”). Doskonalym sposobem na lepsze zrozumienie struktury
i dzialania fragmentow kodu jest zapoznanie si¢ z plikami fragmen-
téw dostepnych w Visual Studio, a takze plikami utworzonymi przez
spolecznos¢ programistow.

Fragmenty kodu w oknie narzedzi

Cho¢ ta mozliwos¢ technicznie nie jest czgscia oficjalnej technologii obstugi fragmentéw kodu
$rodowiska Visual Studio, mozna dodawa¢ takie fragmenty takze do okna narzedzi. Najpierw
nalezy zaznaczy¢ tekst w edytorze, a potem upusci¢ go w oknie narzedzi. Nastepnie mozna wyko-
rzysta¢ dany fragment w dowolnym momencie, przeciggajac go z okna narzedzi na otwarte okno
edytora.

Dopasowywanie nawiaséw

W jezykach programowania stosowane sg nawiasy, nawiasy klamrowe, nawiasy ostre i inne ogra-
niczniki, ktore obejmujg argumenty funkcji, wyznaczajg kolejno$¢ wykonywania funkcji mate-
matycznych czy zawieraja kod ciata funkcji. Wykrycie braku pasujacego ogranicznika (czyli sytu-
acja, w ktérej w kodzie jest wigcej otwierajacych nawiaséw niz zamykajacych) moze by¢ trudne,
zwlaszcza w przypadku kodu z wieloma poziomami zagniezdzenia.

Dopasowywanie nawiaséw dotyczy graficznych wskazéwek, za pomoca ktérych edytor kodu
informuje programiste o pasujacych ogranicznikach. Gdy programista pisze kod w edytorze, za
kazdym razem, kiedy doda zamykajacy ogranicznik, srodowisko na krétko wyrédznia oba nawiasy.
Na rysunku 8.22 mechanizm dopasowywania nawiasoéw pomaga okresli¢ pasujace do siebie ogra-
niczniki wewnetrznej petli for.

Wskazowka
= Mozna takze uruchomic¢ dopasowywanie nawiasow, umieszczajac
kursor bezposrednio po lewej stronie otwierajacego ogranicznika lub
po prawej stronie zamykajacego. Jesli programista przeglada proce-
dure pelng nawiaséw i nawiasow klamrowych, moze szybko wykry¢
pasujace pary, umieszczajac kursor obok réznych ogranicznikow.
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Rysunek 8.22. Dopasowywanie nawiasow

Cho¢ ta wladciwo$¢ nazywana jest dopasowywaniem nawiaséw, obstuguje roézne rodzaje ogranicz-

nikéw:
e Nawiasy — ().
o Nawiasy kwadratowe i ostre — [], <>.

o Cudzystowy —

e Nawiasy klamrowe — {}.

W jezyku C# dopasowywanie nawiaséw obstuguje takze nastepujace pary stéw kluczowych (stuza
one do ograniczania blokéw kodu za pomoca stéw kluczowych):

e #region, #endregion.
o #if, #else, #endif.
case, break.
default, break.

for, break, continue.

if, else.

while, break, continue.
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Dostosowywanie mechanizmu IntelliSense

do wtasnych potrzeb

Niektore wlasciwosci IntelliSense mozna dostosowa¢ do wilasnych potrzeb za pomocg okna dia-
logowego Options srodowiska Visual Studio. Te modyfikacje dotycza poszczegélnych jezykdéw.

Po otwarciu okna dialogowego Options (z menu Tools) i przejéciu do wezta Text Editor widoczne
sg opcje mechanizmu IntelliSense w mylacy sposob rozproszone miedzy strony General i IntelliSense.

Rysunek 8.23 przedstawia strone IntelliSense okna dialogowego Options z opcjami dla jezyka C#.

Options m
Text Editor - Completion Lists
General Show completion list after a character is typed
File Extension Place keywords in completion lists
All Languages
Basic Place code snippets in completion lists
ce Selection In Completion List
General LU Committed by typing the following characters:
Tabs {H10-55+ -/ %8 A= 7@ ™
Advanced Committed by pressing the space bar
Formatting =
IntelliSense [] Add new line on commit with enter at end of fully typed word
Css IntelliSense Member Selection
HTML L [¥]iIntelliSense pre-selects most recently used members!
PL/SQL
Plain Text
SQL Script
T-5QL
T-5QL7
T-50L80 AT
\I OK ] [ Cancel

Rysunek 8.23. Opcje mechanizmu IntelliSense

Sekcja Completion Lists w tym oknie dotyczy wszelkich wlasciwoéci mechanizmu IntelliSense,
ktore obstugujg automatyczne uzupetnianie kodu (na przykiad wybierania skladowych i listy do
uzupelniania stéw). W tabeli 8.4 opisane s opcje dostepne w tym oknie dialogowym.

Okno Task List

Lista w oknie Task List to zintegrowana lista zadaii do wykonania. Obejmuje ona wszystkie ele-
menty, ktore z jakiego$ powodu wymagaja uwagi lub kontroli. Okno Task List wyswietla te liste
i pozwala wchodzi¢ z nig w interakcje. Aby wyswietli¢ to okno, nalezy otworzy¢ menu View i wybra¢
opcje Task List. Rysunek 8.24 przedstawia okno Task List wy$wietlajace kilka zadan. Te zadania
moga naleze¢ do jednej z trzech kategorii: zadania zwigzane z komentarzami, zadania zwiazane
ze skrétami i zadania uzytkownika. Jednoczesnie mozna wyswietla¢ zadania z tylko jednej kategorii.
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Tabela 8.4. Opcje mechanizmu IntelliSense

R T

Show Completion List After a Character Is  Zaznaczenie tego pola powoduije, ze funkcja uzupetniania stow jest automatycznie
Typed uruchamiana po wpisaniu znaku w oknie edytora.

Place Keywords in Completion Lists Jedli to pole jest zaznaczone, na liscie uzupetniania widoczne beda stowa
kluczowe danego jezyka. Na przyktad w jezyku C# na tej licie znajda sie stowa
kluczowe class zy string.

Place Code Snippets in Completion Lists Zaznaczenie tego pola powoduje dodanie aliasow fragmentéw kodu
do wyswietlanych list uzupetniania.

Committed by Typing the Following To pole zawiera znaki, ktére powoduja uzupetnienie tekstu przez mechanizm

Characters IntelliSense. Inaczej méwiac, wpisanie dowolnego ze znakéw z tego pola
tekstowego w czasie, kiedy widoczna jest lista uzupetniania, powoduje
wstawienie biezacego wyboru w oknie edytora.

Committed by Pressing the Space Bar Jesli to pole jest zaznaczone, wcidniecie spaji powoduje wstawienie biezacego
wyboru.

Add New Line on Commit with Enter at End ~ Zaznaczenie tego pola powoduje przesuniecie kursora do nastepnego wiersza
of Fully Typed Word po wpisaniu catego stowa w polu listy IntelliSense. Jest to przydatne wtedy, jesli
po danych stowach kluczowych zwykle nie wystepuje w wierszu dalszy kod.

IntelliSense Pre-selects Most Recently Used ~ Jesli to pole jest zaznaczone, IntelliSense bedzie przechowywac liste najczesciej
Members uzywanych sktadowych poszczegdInych typéw i korzystac z niej. Ta lista stuzy
do wybierania domyslnych sktadowych na liscie uzupetniania.

l User Tasks - | =] |
! | Description
! @ Zakeuali : elal tacjeint AL
[F] Czy flaga jest konieczna?

u Oddac projekt konscli administracyjnej do rezenzji.

Rysunek 8.24. Okno Task List

Lista rozwijana widoczna u gory okna Task List pozwala okregli¢ kategorie wy$wietlanych zadan.
Kazda kategoria wiaze si¢ z nieco innymi kolumnami, cho¢ kolumny Priority i Description s
widoczne w kazdym przypadku. Na przyklad zadania uzytkownika i zwiazane ze skrétami udo-
stepniaja pole wyboru, ktdre stuzy do zaznaczania zakonczonych zadan, a zadaniom zwigzanym
ze skrétami i komentarzami towarzysza nazwa pliku i numer wiersza.

Mozna posortowa¢ zadania wedtug dowolnej kolumny listy. Klikniecie prawym przyciskiem myszy
nagléwka kolumny powoduje wyswietlenie menu podrecznego umozliwiajacego zmiane sposobu
sortowania, a takze wyboér wyswietlanych kolumn z listy wszystkich obstugiwanych.
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Zadania zwigzane z komentarzami

Zadania zwigzane z komentarzami s tworzone w kodzie Zrédtowym. Umieszczenie komentarza
ze specjalnym literalem (znacznikiem) powoduje dodanie go przez Visual Studio do listy zadan
zwigzanych z komentarzami. W Visual Studio dostepne sg trzy takie znaczniki: HACK, TODO i UNDONE.
Aby wyswietli¢ je w oknie zadan, nalezy zaznaczy¢ opcje Comments na liscie rozwijanej w gornej
czesci listy zadan.

Na przyktad ponizszy kod jezyka C# powoduje dodanie do listy czterech réznych zadan zwigza-
nych z komentarzami:

namespace Contoso.Fx.Integration.Specialized

{
//TODO: Zaimplementowa¢ drugi konstruktor
public class MessageMapper : IMessageSink
{
public MessageMapper()
{
}
}
//TODO: Sprawdzi¢ implementacje interfejsu IMap
public class MessageBus : MessageMapper
{
public MessageBus()
{
/ / UNDONE: Konstruktor MessageBus
}
}
//HACK: Napisaé od nowa TokenStruct
public class ContextToken
{
public ContextToken()
{
}
public ContextToken(string guid)
{
}
}
}

Dwukrotne klikniecie zadania zwigzanego z komentarzem pozwala przejé¢ bezposrednio do wiersza
danego komentarza w oknie edytora.

Niestandardowe znaczniki w komentarzach

W razie potrzeby mozna doda¢ wlasny zestaw znacznikéw rozpoznawanych jako zadania zwig-
zane z komentarzami. W oknie dialogowym Tools/Options nalezy otworzy¢ strone Task List znaj-
dujaca sie w wezle Environment. W tym miejscu mozna dodawa¢, modyfikowac i usuwac znacz-
niki komentarzy obstugiwane na liscie zadan.
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Na rysunku 8.25 widoczny jest znacznik REVIEW dodany do standardowej listy. Warto zauwazy¢,
ze mozna takze ustawi¢ priorytety dla tych znacznikéw lub doprecyzowa¢ sposob ich wyéwietlania,
uzywajac pol wyboru na stronie Task List okna Options. Te pola pozwalajg okresli¢, czy usuwanie
zadan wymaga potwierdzenia, czy nie, a takze czy na liScie wyswietlane sg same nazwy plikéw, czy
pelne $ciezki.

Options m
Environment - Task List options
General [#] Confirm deletion of tasks
Add-in/Macros Security [ Hide full file paths
AutoRecover
Documents
Find and Replace JTokens
Fonts and Colors = Token list:
Help 1 HACK Priority:
Import and Export Settings LREviEw [NENVRN
International Settings TODO
Keyboard UNDONE Name:
Startup ! UnresolvedMergeConflict REVIEW
Task List —!
Web Browser
Prajects and Solutions
Source Control
Text Editor Add Delete | [ Change |
i Database Tools
Debuagina e

ok [cenes ]H

Rysunek 8.25. Dodawanie niestandardowego znacznika zadan zwigzanych z komentarzami

Zadania zwigzane ze skrétami

Zadania zwigzane ze skrétami to odnoéniki do wierszy kodu. Te odnoéniki mozna doda¢ za
pomoca menu Bookmarks. W tym celu nalezy umie$ci¢ kursor w odpowiednim wierszu i wybra¢
opcje Edit/Bookmarks/Add Task List Shortcut. Zawarto$¢ tego wiersza kodu bedzie widoczna jako
opis zadania.

Dwukrotne klikniecie zadania powoduje bezpoérednie przejécie do odpowiedniego wiersza edy-
tora kodu.

Zadania uzytkownika

Zadania uzytkownika sg wpisywane bezposrednio w oknie zadan. Obok listy rozwijanej z kate-
goriami zadan okna Task List widoczny jest przycisk Create User Task (rysunek 8.24). Ten przy-
cisk pozwala doda¢ nowy wpis do listy. Nastepnie mozna bezposrednio wpisa¢ tekst w kolumnie
opisu w celu okreélenia tytulu zadania.

W przeciwienstwie do zadan zwigzanych ze skrétami i komentarzami zadania uzytkownika nie
prowadzg do specyficznych wierszy kodu.
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Model automatyzacji Srodowiska Visual Studio umozliwia pelna
kontrole nad listg zadan. Uzywajac dostepnych obiektow automa-
tyzacji, takich jak TaskList czy TaskListEvents, mozna na przy-
klad programowo dodawac¢ i usuwac zadania z listy, reagowac na
dodanie, modyfikacje¢, a nawet wybdr zadania, czy kontrolowaé
powiazania miedzy zadaniem a edytorem.

Podsumowanie

Visual Studio 2008 udostepnia niezwykla liczbe funkeji zwigkszajacych produktywnosé¢ progra-
mistow. Ten rozdziat opisuje wiele aspektéw technologii IntelliSense: od uzupelniania instrukcji,
po nowa technologie wstawiania fragmentéw kodu. Pokazalismy takze, jak korzysta¢ z réznych ele-
mentéw IntelliSense w celu szybszego pisania kodu oraz poprawy jego jakosci.

Opisalismy tu techniki nawigowania po skomplikowanych i zagmatwanych plikach z kodem oraz
przegladania ich.

Przedstawiliémy takze fragmenty kodu oraz opisaliémy rézne ich typy oraz zastosowania.

Na zakonczenie pokazaliémy, jak uzywa¢ okna Task List, aby wykorzysta¢ wszystkie jego mozli-
woscl, a takze jak organizowa¢ i §ledzi¢ rézne zadania do wykonania obecne w kazdym projekcie
programistycznym.

Z punktu widzenia produktywnosci Visual Studio 2008 to co$ wiecej niz suma jego czesci.
Dzieki synergii miedzy poszczegolnymi elementami srodowiska kazda z wlasciwosci znosi bariery
i fagodzi bolgczki programistow niezaleznie od ich wezeéniejszych do$wiadczen, poziomu bieglosci
czy preferowanego jezyka.



