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Rozdziat 11.
Tworzenie

aplikacji baz danych
przy uzyciu
obiektow danych ActiveX

napisat Duncan Mackenzie

W poprzednim rozdziale zostalo przedstawione pojecie wykorzystywania baz danych

w aplikacjach ASP, bazujace na czym$ okre§lanym jako ADO. ADO (ActiveX Data

Objects — obiekty danych ActiveX) jest zbiorem zewngtrznych obiektow, ktorymi mozesz

operavaé ze swoich stron, dajac im tym samym mozliwo$¢ pracy z bazami danych. Po-
niewaz zobaczyle$ juz przyktad sposobu uzycia tych obiektéw, w tym rozdziale omo-

wimy kazdy z nich znacznie bardziej szczegdétowo. W tym rozdziale:

Odkryjesz czym jest ADO.
Zapoznasz si¢ z modelem obiektowym ADO.
Uzyjesz ADO do stworzenia aplikacji forum uzytkownikow.

Wykorzystasz zaawansowane mozliwo$ci ADO, schematy danych.

Prezentacja ADO

ADO jest grupa obiektow zaprojektowanych w celu dostarczenia prostego interfejsu
programstycznego stuzacego do operowania na bazach danych. W przesztosci stwo-
rzono wiele podobnych systeméw takich, jak: DAO (Data Access Objects) lub RDO
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(Remote Data Objects), ktore byly bardzo szeroko wykorzystywane przez programistow
korzystajacych z jezykow Visual Basic, Visual C++ oraz osoby uzywajace programu
Microsoft Access. Microsoft stwierdzit, ze te poprzednie systemy byty zbyt ograniczone
pod wzgledem mozliwosci operowania na wielu réoznych typach danych istniejacych
w realnym $wiecie; z tego powodu powstalo OLE DB. OLE DB ma wszystkie cechy,
ktorych brak DAO — jest szybkie, mate i elastyczne. DAO jest interfejsem Jet — mecha-
nizmu baz danych wykorzystywanym w Access-ie, ktory nie zostal zaprojektowany do
obstugi innych typow danych. Z drugiej strony, OLE DB moze pracowaé ze wszystkim,
wlacznie z danymi, ktére nie sa zapisane w tradycyjnym formacie tabelarycznym.
Wszystkie te fakty $wiadcza o tym, ze OLE DB jest aktualnie preferowanym narze-
dziem programistycznym, niestety gpala ono jedna, podstawowa wade, ktora unie-
mozliwita jego powszechne wykorzystanie — OLE DB jest niestychanie skomplikowane.
Aby przezwycigzy¢ ten problem, Microsoft stworzyt ADO, prosta warstwe umieszczo-
ng ponad OLE DB i dostarczajaca tatwiejszego interfejsu programistycznego.

Posiadajac jedynie trzy glowne obiekty oraz kilka pomocniczych kolekcji, ADO jest
bardzo prete. Dzigki temu ADO jest tatwe w uzyciu i nietrudno si¢ go nauczy¢, jedno-
cze$nie mozna przy jego pomocy zrobi¢ niemalze wszystko co mozna wykonac z baza
danych. Dzigki swojej prostej konstrukcji ADO doskonale nadaje si¢ do wykorzystania
wraz z ASP, a zatem stala si¢ ona jedyna metoda obstugi baz danych wykorzystywana
do tworzenia aplikacji ASP. Uwaza sig¢ takze, iz ADO jest lepszym narzg¢dziem do
wykorzystania w Visual Basic-u oraz innych srodowiskach programistycznych, choc
wykorzystywanie ADO poza technologia ASP dopiero teraz zyskuje sobie popularnosc.

Model obiektowy ADO

ADO posiada jedynie sze$¢ obiektow i dwie kolekcje, jednak sposrod tych szesciu obie-
ktow jedynie trzy nalezy uzna¢ za obiekty gtowne, ktorych dziatanie bgdziesz musiat
W pei zrozumie¢. Obiektami tymi sa:

Connection ,
Command

Recordset.

Kazdy z tych gléwnych obiektow zostanie wyjasniony w dalszych czgsciach tego roz-
dziatu, gdzie zostana podane listy wszystkich ich wtasciwosci i metod. Przyktady wyko-
rzystania tych obiektow zostana podane w dalszej czgsci rozdziatu, jako czg$¢ systemu
Forum Uzytkownikoéw. Zobaczysz je takze w nast¢gpnym rozdziale.

Obiekt Connection

Zgodnie z tym czego dowiedziate§ si¢ w poprzednim rozdziale, kazde wykorzystanie
bazy danych wymaga obiek@bnnection . Reprezentuje on rzeczywista sesje nawia-
zang z baza danych. Zazwyczaj jedynymi metodami tego obiektu, wykorzystywanymi
w skryptach ASP, sa metody Open() i Close() . Listing 11.1 przedstawia, w jaki
sposob mozna wykorzysta¢ obiekt Connection
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Listing 11.1. Wykorzystanie obiektu Connection

CoNoOGOA~LWNE

<%
Dim Conn ‘Nasz obiekt Connection

Set Conn = Server.CreateObject( "ADODB.Connection™ )
Conn.Open "DSN=WEBSQL;UID=sa;pwd=;"
' Tu przychodzi inny kod

Conn.Close
%>

W przedstawionym powyzej kodzie w kilku krokach jest tworzony, wykorzystywany
i zamykany obiekConnection . W linii 3. jest deklarowana zmienr@onn, w ktorej
zostanie zapisany obiektonnection . Takie deklarowanie zmiennej nie jest konie-
czne, lecz uwaza sig¢ je za lepsza praktyke programistyczna. W linii 5. przy uzyciu
metody Server.CreateObject jest tworzony faktyczny egzemplarz obiekbon-
nection . Czynno$¢ ta musi zosta¢ wykonana przed wywotaniem jakiejkolwick metody
lub wiasciwosci obiektu. Po stworzeniu obiektu, w linii 7., jest otwierana sesja z baza
danych, a jako parametr wywotania metody Open jest uzywany lancuch znakow
potaczenia ze zrodtem danych. Ten tancuch znakoéw sktada sig z trzech oddzielnych in-
formacji — nazwy DSN, identyfikatora uzytkownika oraz hasta. Wszystkie te informacje
mozna poda¢ oddzielnie, jak pokazano na ponizszym przyktadzie:

Conn.Open "WEBSQL", "sa", ™

Dowolny kod operujacy na potaczeniu powinien zosta¢ umieszczony pomigdzy linig 9.
i linig 11.

Obiekt Connection posiada siedem metod przedstawionych w tabeli 11.1.

Tabela 11.1.

Metody obiektu Connection

Metoda Opis

Open Tworzy sesj¢ z baza danych. Jest to zazwyczaj pierwsza i niewatpliwie
najwazniejsza wywolywana metoda.

Close Zamyka sesjg, jesli sesja jest otwarta. Jesli nie ma otwartej sesji, to metoda zwraca
blad.

Execute Wykonuje polecenie SQL w bazie danych. Metoda ta jest uzyteczna przy
wykonywaniu czynnosci, ktore nie zwracaja w wyniku rekordow danych, takich jak
usunigcie niektorych rekordow tablicy.

BaginTrans Rozpoczyna transakcj¢ z baza danych. Wigcej informacji na temat transakcji

i sposobow ich uzywania znajdziesz w rozdziale 9., pt. ,,Uzywanie komponentéw
ActiveX stworzonych dla ASP”.
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Tabela 11.1.

Metody obiektWConnection — ciqg dalszy

Metoda

Opis

CommitTrans

RollbackTrans

OpenSchema

Jedna z dwoch metoda zakonczenia transakcji z baza danych; ta metoda informuje
bazg o tym, Ze cata operacja zostata zakonczona pomyslnie, a wszystkie
modyfikacje danych powinny zosta¢ zastosowane.

Inna metoda zakonczenia transakcji; informuje ona bazg danych o wystapieniu
btedow i oznacza, ze wszystkie operacje wykonane na bazie od momentu
wywolania metody BeginTrans powinne zosta¢ wycofane.

Ta zaawansowana metoda jest wykorzystywana raczej rzadko. Zwraca ona zbior
rekordow, ktorego zawarto$¢ zalezy od pierwszego argumentu wyw Otania metody.

Pelna lista argumentow metody oraz odpowiadajacych im warto$ci nie mogta zosta¢
przedstawiona, jednak przyktad jej wykorzystania zostal podany w sekc;ji ,,Praca ze
schematami baz danych” znajdujacej si¢ w dalszej czesci tego rozdziatu.

Obiekt Connection  posiada takze dziewie¢ wilasciwosci; te najbardziej popularne
i uzyteczne zostaly przedstawione w tabeli 11.2.

Tabela 11.2.

Popularne i przydatne wlasciwosci obiektu Connection

Wiasciwosé

Opis

ConnectionString

ConnectionTimeout

CommandTimeout

State

Attributes

Ta warto$¢ zawiera informacje potrzebne do stworzenia sesji z bazg danych;
moze ona zosta¢ przekazana bezposrednio do wywotania metodyOpen
(i tak si¢ zazwyczaj dzieje).

Okresla, jak dlugo metoda Open bedzie oczekiwata na otrzymanie danych,
zanim zglosi blad.

Ta warto$¢ jest uzywana do okreslenia, jak dtugo polecenie wydane sesji
Z baza danych bedzie wykonywane, zanim zostanie wygenerow any btad
przekroczenia limitu czasu.

Ta wiasciwos$¢ zwraca jedng z dwdch wartosci, okreslajaca czy potaczenie
Z baza danych jest otwarte (1) czy tez zamknigte (0).

Wiasciwos$¢ zaawansowana; zwracana przez nig warto§¢ okresla mozliwosci
udostgpniane przez bazg danych (jak na przyktad obshuge transakcji). Nie jest
ona wymagana przy tworzeniu prostych systemow.

Za pomoca obiektu Connection mozna takze uzyska¢ dostep do dwoch kolekeji,
przedstawionych w tabeli 11.3.

ObiektConnection  jest tworzony i otwierany na samym poczatku pracy z baza danych,
jednak przewaznie nie jest on uzywany w pojedynke. Do faktycznego manipulowania
baza danych jest wykorzystywany przewaznie przynajmniej jeden z przedstawionych
ponizej obiektow. Obiekt Command wykorzystuje obiekt Connection  poprzez swoja
wlasciwo$¢ o nazwie ActiveConnection
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Tabela 11.3.

Kolekcje obiektu Connection

Kolekcja Opis

Errors Jest to kolekcja obiektd®rror , z ktorych kazdy odpowiada jednemu bigdowi
wygenerowanemu w czasie trwania tej sesji z bazg danych.

Properties Te¢ kolekcje posiada kazdy obiekt ADO; udostepnia ona pod postacia kolekeji

wszystkie wlasciwosci obiektu przedstawione w tabeli 11.2.

Obiekt Command

Obiekt Commandreprezentuje jedno polecenie wydane potaczeniu z baza danych takie
jak polecenie SQL lub procedura osadzona (ang. stored procedure). Obiekt zostat zapro-
jektowany do legrzej obstugi wykonywania polecen tego typu, niz umozliwia to metoda
Execute obiektu Connection . Obiekt Commandposiada grupe wilasciwosci, metod
i kolekeji, ktore zostaly przedstawione w tabelach 11.4, 11.5i 11.6.

Tabela 11.4.

Wiasciwosci obiektu Command

Wiasciwosé Opis

ActiveConnection Kazdy obiekt Commandbracuje na skojarzonym z nim potaczeniu z baza
danych. Ta wtasciwo$¢ pobiera lub ustawia obiekt Connection
wykorzystywany przez polecenie.

CommandText Ta wlasciwos¢ przechowuje polecenie SQL lub procedurg osadzona, ktora ma

CommandTimeout

CommandType

Prepared

zosta¢ wykonana przez polecenie.

Ta wlasciwos$é ma takie samo przeznaczenie co analogiczna wha$ciwo$é obiektu
Connection

Ta warto$¢ informuje zrodto danych o naturze tekstu polecenia, jaki zostal mu
przekazany. Wtasciwo$¢ moze posiada¢ jedna z wielu roznych wartosci, jednak
najczesciej spotykane sa Text (1) (tekst) orasStored Procedure 4)
(procedura osadzona).

Wiasciwo$é kontroluje, czy przed wykonaniem polecenia zostanie stworzona
jego skompilowana wersja.

Tabela 11.5.

Metody obiektu Command

Metoda

Opis

CreateParameter

Execute

Kazdy obiekt Commandbosiada kolekcje obiektow Parameter . Ta metoda
stuzy do dodania nowego obiektu do tej kolekcji. Wigcej informacji na ten temat
znajdziesz w tabeli 11.6, gdzie zostata przedstawiona kolekcja Parameters

Podstawowa metoda obiekBlommand Powoduje ona wykonanie polecenia
W oparciu o dostarczyciela informacji. Metoda ta moze zwrocic obiekt typu
Recordset
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Tabela 11.6.
Kolekcje obiektu Command

Kolekcja Opis

Properties Jak w kazdym obiekcie ADO, takze i tutaj kolekcja Properties  zawiera
wszystkie wlasciwosci obiektu oraz odpowiadajace im wartOsci.

Parameters Jest to kolekcja obiektoWarameter . Odpowiadaja one parametrom
istniejacym w poleceniu SQL badz w procedurze osadzonej reprezentowanej
przez dany obiekEommand

Ogolnie rzecz biorac, obiekt Commanduzywany jest do wykonywania bardziej ztozo-
nych operaji na bazach danych; proste zapytania oraz operacje na rekordach sa zazwy-
czaj realizowane przy uzyciu, opisanego w nastepnej sekcji, obiektu Recordset

Obiekt Recordset

Kazda grupa rekordow — niezaleznie od tego czy jest ona wynikiem wykonania zapyta-

nia czy tez stanowi cala zawarto$¢ tabeli — jest reprezentowana przez obiekt Record -

set . Tego obiektu bgdziesz uzywat niemal do wszystkich operacji na bazach danych,

jest to takze najbardziej ztozony obiekt ADO. Jednak w wigkszosci wypadkow jest on
wykorzystywany w bardzo prosty sposob. Listing 11.2 demonstruje popularne wykorzy-
stanie obiektRecordset — pobieranie i wyswietlanie wynikdw zapytania.

Listing 11.2. Stosowane zbioréw rekordow i obiektu Recordset

<%

Dim Conn

Dim RSAutorzy
Dim SQL

Set Conn = Server.CreateObject( "ADODB.Connection™ )

Set RSAutorzy = Server.CreateObject( "ADODB.Recordset" )
Conn.Open "WEBSQL;UID=sa;PWD=;"

SQL ="SELECT * FROM Autorzy"

10. RSAutorzy.Open SQL, Conn

©CoNoOrWNE

12. Do While Not RSAutorzy.EOF

13. Response.Write "<P>" & RSAutorzy("Au_lmie") & "</P>"
14. Response.Write vbcrlf

15. RSAutorzy.MoveNext

16. Loop

18. RSAutorzy.Close
19. Conn.Close
20. %>

W przedstawionym powyzej fragmencie kodu, w liniach 2. — 4. definiowane sa wy-
korzystywane zmienne. Jeszcze raz powtorzg, ze nie jest to konieczne, lecz stanowi
dobry zwyczaj programistyczny. W linii 6. jest tworzony egzemplarz obi€ktune-
ction , a w linii 7. egzemplarz obiektRecordset ; oba te obiekty beda wykorzysty-
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wane w dalszej czgsci kodu. Nastepnie, w linii 8., jest otwierany obiekt Connection
ktory bedzie potrzebny do otwarcia obiektu Recordset . W linii 9. polecenie SQL
zostaje zapisane w zmiennej, ktora jest nastgpnie uzyta w linii 10., w wywolaniu me-

tody Open. W wywotaniu tej metody sa podawane dwa argumenty — polecenie SQL

oraz obiektConnection . Po otworzeniu zbioru rekordéw, w liniach 12. — 16. jest
przedstawiony najbardziej popularny sposob operowania na nim. Do przetworzenia
catej zawartosci zbioru rekordow wystarczy jedna prosta petla. W tym wypadku, w linii

12. umieszczony zostat warunek petli — RSAutorzy.EOF — warto$¢ tej wlasciwosci
przyjmie warto$¢ TRUE(prawda) gdy zostanie pobrany ostatni rekord zbioru rekordéw.
Linie 12. i 13. tworza lini¢ kodu HTML zawierajaca warto$¢ pola Au_Ilmie zbioru re-
kordow. Na samym koncu znajduje si¢ niestychanie wazna linia — RSAuto-

rzy.MoveNext

— ktora przesuwa wskaznik rekordow na kolejny rekord, zapobiegac

tym samym powstaniu nieskonczonej petli.

Oproécz kilku prostych wlasciwosci i metod przedstawionych w powyzszym przykta-
dzie, obiektRecordset zawiera wiele innych uzytecznych wiasciwosci i metod, o kto-
rych powiniene$ wiedzie¢. Metody, wlasciwosci i kolekcje obiektu Recordset  zostdy
przedstawione w tabelach 11.7, 11.8 oraz 11.9.

Tabela 11.7.

Metody obiektu Recordset

Metoda

Opis

Open

Close

AddNew
Update
CancelUpdate

UpdateBatch

CancelBatch

Jest to metoda, ktora zazwyczaj bedziesz wywotywat w pierwszej kolejnosci;
pozwala ona na zainicjalizowanie obiektu i wypehienie go posz ukiwanymi
warto$ciami. Mozesz poda¢ obiekt Connection , ktdry kxdzie
wykorzystywany z tym zbiorem rekordéw lub parametry potaczenia. Jesli nie
podasz obiektu Connection, to dla kazdego nowo otworzonego zbioru rekordow
bedzie tworzone nowe potaczenie.

Jest to metoda, ktora zazwyczaj bedziesz wywotywal na samym koncu; niszczy
ona wszystkie dane przechowywane w obiekcie i pozwala na ponowne
wywotanie metody Open.

Tworzy nowy, pusty rekord.
Zapisuje w bazie danych zmiany, jakie wprowadzite § w aktualnym rekordzie.

Usuwa zmiany, jakie zostaly wprowadzone w aktualnym rekordzie, je §li nie
zostala wczeéniej wywotana metoda Update .

Niektorzy dostarczyciele danych pozwalaja na wykorzystanie zbioréw rekordéw
wykonujacych wiele operacji aktualizacji w tym samym czasie, zapisujac
poszczegoblne modyfikacje dokonane do momentu vanitotej metody.

Usuwa oczekujace na obstuge wsadowe zadania aktualizacji. Domy§lnie sa
usuwane wszystkie oczekujace zadania aktualizacji, jednak mozesz podac
argument, ktéry ograniczy usuwanie do aktualnego rekordu lub rekordéw
zgodnych z podanym filtrem.
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Tabela 11.7.

Metody obiektwRecordset — ciqg dalszy

Metoda Opis

Move Ta metoda pozwala na przesunigcie si¢ o okreslona ilo§¢ rekordow do przodu
Iub do tylu w zbiorze rekordéw. Przesunigcie moze odbywac si¢ wzgledem
aktualnego rekordu (jesli nie zostanie podany drugi parametr wywotania
metody) lub wzgledem dowolnego innego rekordu zbioru rekordow.

MoveNext Metoda powoduje przejscie do kolejnego rekordu w zbiorze rekordow.

MovePrevious

Movelast

MoveFirst

NextRecordset

Save

Requery

Resync

Delete

GetRows

W momencie, gdy wywolasz t¢ metodg, znajdujac si¢ poza ostatnim rekordem
zbioru (gdy warto$¢ wiasciwosci EOFwynositrue ), jest gener@any btad.

Przeciwienstwo metody MoveNext ; powoduje przejscie do rekordu
poprzedzajacego aktualny rekord. Jesli aktualnym rekordem jest pierwszy
rekord zbioru (gdy warto$¢ wiasciwosci BOFwynositrue ), generowany jest
biad.

Ta metoda powoduje przejsécie do ostatniego rekordu zbioru. Jesli aktualnym
rekordem jest wiasnie ostatni rekord zbioru, to wykonanie tej metody nie daje
zadnego rezultatu.

Jest to metoda podobna do metddiyvelLast ; powoduje ona przejscie do
pierwszego rekordu zbioru, jednak nie daje zadnych efektow jesli aktualnym
rekordem jest pierwszy rekord zbioru.

Mozliwe jest wydanie polecenia, ktore bedzie zwracato wigcej niz jeden zbidr
rekordow. Moze si¢ to zdarzy¢ przy wywoltywaniu procedur osadzonych lub
przy korzystaniu ze ztozonych polecen SQL takich jak to przedstawione
ponizej:

SELECT ID FROM Goscie; SELECT * FROM KartaZakupowa
Ta metoda powoduje wykonanie nastgpnego polecenia w grupie i zwraca jego
wyniki.
Ta metoda pobiera jako argument nazwe pliku, a nastgpnie zapisuje w nim
aktualny zbior rekordow. Rekordy te moga zosta¢ zaladowane w przysztosci
poprzez wywotanie metody Open i podanie pliku jako zrodta danych.

Ta metoda jest ekwiwalentem zamknigcia i ponownego otworzenia zbioru
rekordow — powoduje ona ponowne wykonanie polecenia. Je$li aktualnie
podane kryteria spetniaja wigcej rekordéw niz poprzednio, to nowe rekordy
takze beda dostgpne w zbiorze.

Nie nalezy myli¢ tej metody z metoda Requery . Ta metoda jedynie poréwnuje
dane znajdujace sig¢ w rekordach z danymi przechowywanymi na serwerze

i uaktualnia wartos$ci w zbiorze rekordow. Argument opcjonalny pozwala na
synchronizacj¢ wyltacznie aktualnego rekordu lub rekordow spetniajacych

podane kryteria.

Ta metoda usuwa aktualny rekord.

Ta metoda zwraca dwuwymiarowg tablicg warto$ci typu variant, zawierajaca
pary pole-wartos¢. Dodatkowe argumenty pozwalaja na okre$lenie ile rekordow
ma zosta¢ pobranych w taki sposob oraz od ktoérego rekordu nalezy rozpoczaé
pobieranie. DomySlnie sa pobierane wszystkie rekordy z aktualnego zbioru.
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Tabela 11.7.

Metody obiektwRecordset — ciqg dalszy

Metoda Opis
Clone Ta metoda tworzy zbidr rekordow zawierajacy kopig aktualnych danych.
Supports Ta metoda pozwala Ci na okreslenie, jakie mozliwos$ci funkcjonalne sa

udostepniane przez zbidr rekordéw, chodzi tu o0 mozliwosci takie jak:
dodawanie nowego rekordu, przechodzenie do poprzedniego rekordu, itp.

Tabela 11.8.

Wiasciwosci obiektu Recordset

Wiasciwosé

Opis

EOF

BOF

MaxRecords

AbsolutePosition

PageSize

PageCount

AbsolutePage

CursorType

Koniec pliku; pozwala na okreslenie, czy aktualny rekord znajduje si¢ poza
ostatnim rekordem zbioru rekordéw. Ta wlasciwo$¢ jest powszechnie
stosowana do okreslenia, kiedy nalezy zakonczy¢ petle obstugujaca rekordy
zbioru rekordéw.

Poczatek pliku; wasciwos$é podobna do EOF zwraca jednak warto$¢ true
jesli aktualny rekord znajduje si¢ przed pierwszym rekordem zbioru. Jesli obie
wiadciwosci — EOFi BOF— maja warto$¢ true , to oznaza to, ze zbior
rekorddw jest pusty.

Ta wlasciwos$¢ kontroluje, ile rekordow jest zwracanych jako wynik
zapytania. Jej warto$¢ mozna okresli¢ wyltacznie przed wywolaniem metody
Open, kiedy zbior rekordow jest zamknigty.

Te¢ wlasciwo$¢ mozna wykorzysta¢ do okreslenia pozycji aktualnego rekordu
wzgledem poczatku pliku.

Ta wlasciwos$¢ wspotpracuje z wlasciwosciami AbsolutePage  oraz
PageCount i wraz z nimi umozliwia podzielenie zbioru rekordow na
logiczne strony. Ta wlasciwo$¢ zwraca badz ustawia ilo$¢ rekordow
mieszczacych si¢ w jednej logicznej stronie.

Ta wlasciwo$¢ zwraca ilos¢ logicznych stron w zbiorze rekordow. Jest ona
przeznaczona tylko do odczytu, lecz jej warto$¢ zmienia si¢ wraz ze zmiang
warto$ci wlasciwosci PageSize .

Ta witasciwo$¢ okresla logiczna strong, na ktdrej znajduje si¢ aktualny rekord.
Whasciwo$¢ t¢ mozna ustawi¢, co powoduje przeniesienie aktualnego rekordu
na pozycje pierwszego rekordu podanej strony.

Ta wlasciwos$¢ zwraca jedna z kilku warto$ci: Forward Only  (0), Keyset
(1), Dynamic (2) badz Static  (3). Jej warto$¢ mozna okre$li¢ wytacznie
w momencie, gdy zbior rekordéw jest zamknigty, a stuzy ona do okre$lania
sposobu, w jaki zbior rekordow ma zosta¢ otworzony. Jej warto $¢ mozna
takze poda¢ jako argument wywotania metody Open. Opis kazdego typu
kursora oraz jego znaczenie zostato wyjasnione w dalszej czgséci rozdziatu.
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Tabela 11.8.

Wiasciwosci obiektu Recordset — ciqg dalszy

Wiasciwosé

Opis

CacheSize

Recordcount

Source

EditMode

ActiveConnection

LockType

Bookmark

Filter

Status

Ta whasciwos¢ okresla ilos¢ rekordow, ktora jest jednorazowo pobierana od
dostarczyciela danych. Jej domy$lna warto$¢ wynosi 1, co 0znaza, ze tylko
aktualny rekord jest przechowywany w pamigci podrgcznej. Jesli wartosc
wlasciwosci bedzie wyzsza, to rekordy przechowywane w pamigci podrecznej
niekoniecznie musza odpowiada¢ rzeczywistym danym przechowywanym
w bazie, mozna je jednak od$wiezy¢ za pomoca metody Resync .

Ta wlasciwo$c¢ jest powszechnie wykorzystywana, jednak nie zawsze jej
warto$¢ jest poprawna lub w ogodle dostgpna. Jesli zbior rekordéw ,,nie wie”,
ile rekordéw w nim znajduje si¢ lub nie jest w stanie okresli¢ ich ilosci, to
warto$¢ tej wlasciwosci wynosi —1. Ogdlnie rzecz biorac, wartosci tej
wlasciwosci nie mozna uznac za pewna, az do momentu gdy zostanie
odwiedzony ostatni rekord zbiorMveLast ).

Ta wlasciwo$¢ zawiera tekst polecenia SQL, jakie ma zosta¢ wykonane (lub
nazwe procedury osadzonej); jej warto$¢ mozna podaé bezposrednio przed
otworzeniem zbioru rekordéw lub jako argument wywotania metody Open.

Okresla stan aktualnego rekordu i moze przyjmowac jedna z nastgpujacych
wartosci: None (0) (brak),Edit In Progress (1) (edycja w toku)Add
In Progress  (2) (dodawanie w toku) badz Deleted (3) (usunigty).

Ta wiasciwos¢ stuzy od zwracania lub ustawiania obiektu Connection
wykorzystywanego przez aktualny zbior rekordéw.

Okresla, jaki rodzaj blokowania zostal narzucony na aktualnie edytowany
rekord. Warto$¢ moze posiadac jedna z nastepujacych wartoéci: Read-Only
(1) (tylko do odczytu)Pessimistic (2) (pesymistyczna)Optimistic

(3) (optymistyczna)Batch Optimistic (4) (wsadowa optymistyczna).
Znaczenia poszczegdlnych typow kidd zostaty podane w dalszej czesci
rozdziahu.

Jesli zbior rekordow umozliwia wykorzystywanie zaktadek (co mozesz
sprawdzi¢ za pomoca metody Supports ), to bedziesz mogt zapisa¢ wartos¢
tej wlasciwosci w zmiennej. W przysztosci bedziesz mogt wrocié
bezposrednio do tego samego rekordu, przypisujac tej whasciwosci warto$¢
zapisana w zmiennej. Warto$¢ wlasciwosci jest unikalna dla danego zbioru
rekordéw. Dwa identyczne rekordy w ro6znych zbiorach nie moga mie¢ tej
samej warto$ci wlasciwosci Bookmark , jednak wszystkie rekordy obiektu
Recordset stworzonego za pomoca metodyClone beda miaty takg sama
warto$¢ tej wlasciwosci jak ich oryginaty.

Ta wiasciwos¢ okresla warunek, jaki bedzie sprawdzany dla wszystkich
rekordéw aktualnie znajdujacych si¢ w zbiorze. W sktad zbioru rekordow
wejda tylko te rekordy, ktore spelnia podane kryteria. Kryteria te moga
przybiera¢ posta¢ nazwaPola = wartosé, np.:("IDGoscia = 123")

Zwraca aktualny stan rekordu z uwzglednieniem wszelkich procedur
masowych oraz procedur osadzonych.
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Tabela 11.8.

Wiasciwosci obiektu Recordset — ciqg dalszy

Wiasciwosé Opis

CursorLocation Ta warto$¢ nie ma zastosowania w ASP, gdyz okresla ona czy kursor zostat
stworzony na serwerze, czy tez na komputerze uzytkownika. Przy
wykorzystaniu ADO w ASP kursor zawsze jest tworzony na serwerze.

MarshalOptions Podobnie jak w przypadku wiasciwosci CursorLocation, takze i ta wlasciwosé

ma wplyw na sposob w jaki zbior rekordéw jest przen 0szony pomigdzy
serwerem a komputerem uzytkownika. W przypadku ASP nie jest ona

wykorzystywana.
Tabela 11.9.
Kolekcje obiektu Recordset
Kolekcja Opis
Properties Jak w kazdym obiekcie ADO, takze i tutaj kolekcja Properties ~ zawiera
wszystkie wlasciwosci obiektu oraz odpowiadajace im wartosci.
Fields Zawiera grupg obiektow Field , po jednym dla kazdej kolumny zbioru rekordow.

Ta kolekcja jest przydatna do okre$lania wszystkich kolumn zbioru rekordéw, gdy
nie sg znane ich nazwy i potozenie.

Wykorzystanie ADO do stworzenia
aplikacji Forum Uzytkownikow

Aby pokazaé, w jaki sposob nalezy uzywac obiektow oméwionych w poprzedniej czgs-
ci rozdzidu, w tej sekcji zostanie przedstawiony kompletny kod forum uzytkownikow.
Ten system bedzie wykorzystywac¢ baze danych Microsoft Access, jednak ze wzgledu
iz potaczenie z danymi jest realizowane poprzez ODBC, wykorzystanie innej
bazy danych (jak na przyktad SQL Server) zajmuje jedynie kilka minut. System zosta-
nie stworzony w sposob jak najprostszy, bez wykannya Zzadnych obrazkow ani
wymyslnych sposobow formatowania. Taki projekt systemu zostal podyktowany checia

na to,

zapewnienia jak najwigkszej prostoty kodu, a nie dlatego, ze nie jest on wymagany.

*

Baze danych oraz caty kod ASP mozesz znalezé na witrynie WWW Wy-
dawnictwa HELION, pod adresem:

ftp://ftp.helion.com.pl/przyklady/asp.zip.

Po skopiowaniu pliku archiwum, rozpakuj go, a nastepnie umies¢ na
serwerze catg zawartosS¢ kartoteki Rozdzial-11
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Prezentacja systemu

Aplikacje forum uzytkownikoéw sa dostgpne juz od dawna — istnieja dtuzej niz Internet.
Poczatkowo istniaty pod postacia BBS-6w — Bulletin Boards Services miejsc, do ktorych
mogtes$ przesyta¢ pytania, czyta¢ inne pytania, a nawet czasami, otrzymywac odpowie-
dzi. BBS-y istnieja caly czas, jednak niemal w catoSci zostaty zastapione odpowiednikami
internetowymi — grupami d¥ssyjnymi. Te systemy, ktorych przyktad zostal przedsta-
wiony na rysunku 11.1, sa niemal identyczne. Uzytkownicy, za pomoca specjalnego
oprogramowania takiego jak Outlook Express, grkgiaja wiadomosci i tworza wiasne.

Rysunek 11.1. ‘ez microsoft.public_inetserver.asp.general - Dutlook Express
Grupy dyskusyjne sq Bl Edycia wid Przeid? Marzgdzia Zredaguj Pomoc
popularng czesciq w | * 2 o8 i~ = ) g
Ziedaguj T [Edpowiedz Edpowieds Breesidale] Grrupy Potacz Foshaee Zatraima Zes
|nternetu wiadomao$e ATUIETE; autarawi  wiadomose: || dyskusyine znat
% Outlook Express Temat - |
A Skizynka odbiorcza [ F1Re: ASP page shutdown my 115,
Q‘} Skrzyrka nadawcza B F1 Re: ASP page shutdown my IIS.
B Wys}fane elementy F1 Re: ASP page shutdown my 115. J
7 Usuplete elementy = F1Re: ASP pages do not reload!
-+ $B} Kopie rabacze 1 F1Re: ASP pages do not reload!

@ Do adpowiedzi
E\-% msnews. microzoft.com
-3 microsoft public.inet:

El 1 Re: ASP pages do not reload!
£ F1Re: ASP pages do not reload!
FlRe: asp pages do not reload!
& F1Re: ASP pages do not reload!
F1 pe: ASP pages do not reload! [LONG)
F1 Re: ASP pages do not reload!
FlRe: aAsp permissions
F1Re: ASP session data
= F1ASP Showing Code
B F1Re: ASP Showing Code
El 1 Re: ASP Showing Code
E F1Re: ASP Showing Code
F1Re: ASP Showing Code

FlRa- ARP Showina MFada o2
4| | »

0d: Do:
1 I I _’I Temat:
|\N"iadumus'ci. E2E, nie plzeczplanel ’_ ’_ @l A

Grupa dyskusyjna przedstawiona na rysunku 11.1. istnieje w rzeczywi-
stosci i jest bardzo przydatna dla programistéw ASP. Mozna jg znalezé
na serwerze msnews.microsoft.com , @ uczestnictwo w niej nie wy-
maga podawania jakiegokolwiek hasta ani identyfikatora uzytkownika.

System, ktory stworzysz za pomoca ASP, bgdzie musial dysponowaé tymi samymi
mozliwo$ciami co istniejace grupy dyskusyjne. Lista funkcji systemu pomoze Ci zapro-
jektowac konieczne strony oraz strukturg bazy danych:

Uzytkownicy muszg by¢ w stanie tworzy¢ nowe wiadomosci.

Uzytkownicy musza by¢ w stanie przeglada¢ wiadomos$ci utworzone przez
nich samych oraz przez innych uzytkownikow.

Uzytkownicy musza by¢ w stanie odpowiada¢ na wiadomosci, a ich odpowie-
dzi powinny by¢ prezentowane w taki sposob, aby bylo wiadomo, iz sa one
zwiazane z oryginalng wiadomoscia.
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Uzytkownicy powinni by¢ w stanie usuna¢ wiadomos¢, ktora stworzyli, jednak
nie moga dysponowac¢ mozliwoscia usuwania wiadomosci stworzonych przez
innych uzytkownikow.

Uzytkownicy musza by¢ w jaki$ sposob identyfikowani, aby ich wiadomosci
mogty by¢ oznaczane.

Te funkcje niemal bezposrednio reprezentuja to, co system musi robi¢, jednak dodatko-
WO stwazaja kilka niejawnych wymagan. Mianowicie system musi przechowywac¢ wia-
domosci oraz listg uzytkownikow i ich informacji identyfikacyjnych.

Baza danych

Pierwszym etapem bedzie stworzenie bazy danych spetniajacej podane wymagania. Ko-
nieczne bedzie wykorzystanie jedynie dwdch tabel: jednej do przechowywania listy
uzytkownikéw i drugiej do przechowywania wiadomosci. Pola tabel oraz ich typy zo-

staty przedstawione w tabelach 11.10 oraz 11.11.

Tabela 11.10.

Tabela User
Nazwa pola Typ pola Diugosé pola
ID AutoNumer niedostgpna
FirstName Tekst 30
LastName Tekst 50
Email Tekst 50
LastVisit Data/Godzina ni dostgpna
UserlD Tekst 20
Password Tekst 20
Tabela 11.11.
Tabela Message
Nazwa pola Typ pola Diugosé¢ pola
ID AutoNumer niedostgpna
UserlD Liczba Liczba catkowita dtuga
Parent Liczba Liczba catkowita dluga
Subject Tekst 50
Date Data/Godzina niedostgpna
Message Memo niedostepna
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Aby umozliwi¢ aplikacji ASP korzystanie z tej bazy danych, bedziesz musiat umiescié
ja na serwerze WWW i stworzy¢ dla niej nazwe zrodla danych ODBC (plikowa lub
systemowa). W przedstawionych dalej przyktadach zalozylem, ze to zrobite$ oraz ze
nadate$ nazwie zrodta danych nazwe ,,Forum”. Wigcej informacji dotyczacych tworze-
nia nazw zrodet danych znajdziesz w poprzednim rozdziale.

Identyfikacja uzytkownikow

Z punktu widzenia uzytkownikow pierwszym krokiem przy korzystaniu z forum bedzie
zalogowaie si¢ do systemu. W tym wilasnie miejscu powinien zaczyna¢ sie¢ Twoj kod.
Kod przedstawiony na listingu 11.3 tworzy strong logowania, ktora pokazano na ry-

sunku 11.2.
Rysunek 11.2. A Logowanie do Forum Ulytkownikdw - Microsoft Internet Explorer
UZytkOWnle SC{ J File Edt W“ew Go Faworites Help |
identyﬁkowani za J = Back + = - faf ‘ Q) Search ~ 35 Favarites €5 Histary | o B & HAgdrass
pomocaq tej strony Bl
logowania Forum Uzytkownikow
Zaloguj si¢
ID uiytkownika: I
Haslo*: I
Zaloguj sie do ohszaru uzytaownikidw | Wyczyst forrularz

* Jedli rapomnishes hub e podabef sweje hasko, to Bilav hutaj .

Nowy uiytkewniku, kliknij tutaj .

i
|@ ,7’7 28] Local intraret zore A

Listing 11.3. 7a strona WWW pozwala uzytkownikom na zalogowanie sie do systemu (Logowanie.htm)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Logowanie do Forum Uzytkowniké6w</TITLE>

</HEAD>
<BODY BACKGROUND="">

<H1 ALIGN="CENTER">Forum Uzytkownikoéw<BR>Zaloguj sie</H1>

©CoNoorWNE

10. <FORM ACTION="ObslugalLogowania.asp” METHOD="POST" TARGET="_parent">
11. <DIV ALIGN="CENTER">

12. <CENTER>

13. <TABLE BORDER="0">

14. <TR>

15. <TD><STRONG>ID uzytkownika:</STRONG>

16. <INPUT TYPE="TEXT" SIZE="20" NAME="UserName"></TD>

17. </TR>

18. <TR>

19. <TD><STRONG>Has}o*:</STRONG>

20. <INPUT TYPE="PASSWORD" SIZE="20" NAME="Password"</TD>

21. </TR>



Rozdziat 11. ¢+ Tworzenie aplikacji baz danych przy uzyciu obiektow danych ActiveX 331

22. <TR>

23. </TR>

24. <TR>

25. <TD>

26. <INPUT TYPE="SUBMIT" NAME="Login" VALUE="Zaloguj sie do
=2obszaru uzytkownikéw">

27. <INPUT TYPE="RESET" NAME="Czys$&" VALUE="Wyczy$¢ formularz">

28. </TD>

29. </TR>

30. </TABLE>

31. </CENTER>

32. </DIv>

33. <DIV ALIGN="CENTER">
34. <CENTER>

35. <H6>* Jes$li zapomnialte$ lub Zle podate$ swoje hasto, to
36. <A HREF="ZapomnianeHaslo.asp" TARGET="_parent">kliknij
=tutaj</A>
37. </H6>
38. </CENTER>
39. </DIv>

40. <DIV ALIGN="CENTER">

41. <CENTER>

42. <H6><BIG>Nowy uzytkowniku, <a HREF="NowyUzytkownik.asp">kliknij
=tutaj</A>

43. <IBIG></H6>

44. </CENTER>

45.  </DIV>

46. </FORM>

47. </BODY>

48. </HTML>

m Wigkszo$¢ strony przedstawionej na listingu 11.3 jest bardzo prostym kodem HTML — nie

jest to strona ASP. Ponizej wyjasnione zostaly lini, ktore moga zainteresowaé Ciebie
jako programiste. Linia 10., zawierajaca znacznik otwierajacy formularz HTML, okres-
la plik, jaki zostanie wykongy po kliknigciu na przycisku Submit w celu obstuzenie
danych wpisanych w formularzu. W tym przypadku do obstugi danych shuzy plik
ObslugaLogowania.asp  , podawanie $ciezki nie jest konieczne, gdyz plik jest prze-
chowywany w tej samej kartotece co formularz. W liniach 16 i 20 zostaty umieszczone
pola stuzace odpowiednio do podania nazwy uzytkownika i hasta. Waznym szczegO0-
fem, na jaki nalezy zwroci¢ uwage w tych liniach, sa nazwy nadane obu polom, gdyz
postuza one do pobrania warto$ci tych pél z kolekcji Request.Form w programie ob-
stugujacym formularz.

Kod przedstawiony na listingu 11.3 tworzy prosty formularz. Strona, ktéra w rzeczywi-
stosci taczy si¢ z baza danych i sprawdza poprawnos¢ informacji o tozsamosci uzytko-
whnika, jest okreslona jako ,.cel” formularza, jest to strona ObslugalLogowania.asp

Inne formularze HTML i ogowiadajace im skrypty ASP zostaly stworzone dla obstugi
rejestracji nowych uzytkownikéw oraz pomocy uzytkownikom, ktérzy zapomnieli swo-

jego hasta.

Miejscem, w ktorym sa sprawdzane informacje podane przez uzytkownika, jest proce-
dura obstugi strony logowania przedstawiona na listingu 11.4. Bazujac na poprawnosci
podanego identyfikatora uzytkownika oraz hasta, ta strona musi zdecydowac, jak ob-
shugiwaé poprawne oraz niepoprawne proby logowania.



332 Czesé Il

Listing 11.4. Weryfikacja formularza logowania z listingu 11.3

1. <HTML>
2. <HEAD>
3 <TITLE>Logowanie uzytkownika do systemu Forum
=>Uzytkowniké6w</TITLE>

4. </HEAD>

5. <BODY BGCOLOR="#FFFFFF">
6. <%

7. Dim Conn

8. Dim RSUser

9. Dim SQL

11. Set Conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
12. Set RSUser = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

13.

14. Conn.Open "Forum"

15.

16. SQL ="SELECT * FROM User WHERE UserID=""& _
17. Request.Form("UserName") & ""

18. RSuser.Open SQL,Conn,1,2

19.

20. If RSUser.EOF Then

21. %>

22. <H2 ALIGN="CENTER">Uzytkownik nie istnieje</H2>
23. <H3 ALIGN="CENTER"><%= Request.Form("UserName") %></H3>
24. <H3 ALIGN="CENTER"><A HREF="Logowanie.htm" TARGET="_parent">Kliknij
=2tutaj, aby zalogowaé¢ sie ponownie</A></H3>
25. <P>&nbsp;</P>
26. <H3 ALIGN="CENTER"> LUB </H3>
27. <P>&nbsp;</P>
28. <H3 ALIGN="CENTER"><A HREF="NowyUzytkownik.asp"
=TARGET=" parent">Kliknij tutaj, aby doltaczy¢ do Forum</A></H3>
29. <%
30. Else
31. If RSUser("Password") <> Request.Form("Password") Then
32. %>
33. <H2 ALIGN="CENTER">Podano nieprawidlowe hasto dla</H2>
34. <H3 ALIGN="CENTER"><%= Request.Form("UserName") %></H3>
35. <H3 ALIGN="CENTER"><A HREF="Logowanie.htm" TARGET="_parent">Kliknij
=2tutaj, aby zalogowaé¢ sie ponownie</A></H3>
36. <P>&nbsp;</P>
37. <H3 ALIGN="CENTER"> LUB </H3>
38. <P>&nbsp;</P>
39. <H3 ALIGN="CENTER"><A HREF="ZapomnianeHaslo.asp">Kliknij tutaj, aby
40. przestaé Ci hasto za pomoca poczty elektronicznedj.</A></H3>
41. <%
42. Else
43. Session("User") = "Yes"
44. Session("User_ID") = RSUser("ID")
45. Session("UserName") = RSUser("FirstName") & " " &
=RSUser("LastName")
46. %>
47. <H2 ALIGN="CENTER">Logowanie pomy$lne</H2>
48. <H3 ALIGN="CENTER">Witamy ponownie <%= RSUser("FirstName") %></H3>
49. <H3 ALIGN="CENTER">Ostatnio odwiedzile$ system <%=
=RSUser("LastVisit") %></H3>
50. <H3 ALIGN="CENTER">
51. <A HREF="Forum.asp" TARGET=" parent">Kliknij tutaj, aby wejs$¢ na
= Forum Uzytkownikow</A>
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52. </H3>

53. <%

54. RSUser("LastVisit") = Now
55. RSUser.Update

56. EndIf

57. EndIf

59. %>
60. </BODY>
61. </HTML>

Przedstawiony powyzej skrypt probuje pobraé¢ rekord bazy danych dla podanego iden-
tyfikatora uzytkownika (linie 7. do 18.). Jesli taki rekord nie istnieje, oznacza to, ze nie
podano poprawnego identyfikatora i skrypt wyswietla odpowiedni komunikat (linie 22.
—28.). Jesli rekord istnieje, to kolejny fragment kodu (linie 31. — 40.) sprawdza czy po-
dano poprawne hasto. Jesli nie, to wyswietlany jest kolejny komunikat. W przypadku,
gdy podano poprawne hasto, jest wykonywany kod (linie 43. — 45.), ktory zapisuje
wybrane wartosci w obiekcie Session , dzigki czemu bgdzie mozna z nich skorzystac¢
w przysztosci. Nastepnie jest wyswietlany komunikat witajacy uzytkownika (linie 43. —
47. — 51.). Na koncu jest uaktualniana warto$¢ pola LastVisit , w ktorej jest zapisy-
wana data aktualnej wizyty. Jest to ostatnia czynno$¢, po ktérej wykonywanie strony
zostaie zakonczone.

Powyzszy kod przedstawia kilka funkcji ADO, kazda z nich zostata bardziej szczegOto-
wo opisana w nastgpnych sekcjach rozdziatu.

Otwieranie potgczenia

Linie 11. 1 14. listingu 11.4 tworza i otwieraja potaczenie z baza danych. Nowy, pocza-
tkowo zamknigty obiekt Connection jest tworzony za pomoca metody Server.Crea -
teObject . Identyfikator klasy (Class ID) ADODB.Connection jest konieczny, gdyz
informuje on metodg o tym, jaki obiekt nalezy stworzy¢. Nastgpnie, w linii 14., jest
wywotywana metoda Open nowego polaczenia; jako argument jej wywotania jest
podawana nazwa zrodta danych wykorzystywanej bazy danych. Jej pierwszy parametr

jest odpowiednikiem wiasciwosci ConnectionString obiektu Connection i moze
zosta¢ okreSlony przed wywotaniem metody Open, jak pokazano na patsizym
przyktadzie:

Set Conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Conn.ConnectionString = "Forum"
Conn.Open

Powyzszy kod jest catkowicie rownowazny kodowi przedstawionemu na listingu 11.4 —
wykonuje te same czynnosci, cho¢ w nieco inny sposéb. W tym przypadku, wlasciwosc
ConnectionString zawiera po prostu nazwg zrodta danych, jednak moze ona
zawiera¢ takze inne informacje takie jak, identyfikator uzytkownika i hasto dostgpu do
bazy danych. Jesli, dla przyktadu, dostgp do bazy danych wymagatby uzycia identyfi-
katora uzytkownika o wartosci "sa" oraz pustego hasta, to mogtbys$ uzy¢ wlasciwosé
ConnectionString o wartoSci:

"DSN=Forum;userid=sa;pwd=;"
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Pamigtaj, ze metoda Open pobiera takze dwa opcjonalne parametry (oprocz Connec-
tionString ) — identyfikator uzytkownika oraz hasto. Jesli chcesz, to mozesz podac te
wartosci jako oddzielne argumenty:

Niezaleznie od metody jakiej uzyjesz, przed wykorzystaniem obiektu Connection |,
bedziesz go musiat stworzy¢ i otworzyc.

Tworzenie i otwieranie zbioru rekordow

Linie 12. i 18. listingu 11.4 tworza i otwieraja zbidr rekordow (obiekt Recordset ).
W wywotaniu metodyOpen zostata uzyta grupa parametrow. Podobnie jak w przypad-
ku omowione] wczéniej metody Open obiektu Connection , takze i teraz kazdy
z argumentow moze zosta¢ okreslony przy wykorzystaniu wtasciwosci, ktorej wartos$¢
jest podawana przed wywotaniem metody Open. Kod przedstawiony ponizej, z fun-
kcjonalnego punktu widzenia, odpowiada kodowi z listingu 11.4.

RSUser.Source = SQL

Set RSUser.ActiveConnection = Conn

RSUser.CursorType =1 'Keyset

RSUser.LockType =2  'Pesymistyczny
RSUser.Open

Musisz pamigta¢ o podaniu tych warto$ci, niezaleznie od metody jaka do tego wykorzy-
stasz, gdyz w przeciwnym wypadku zostang zastosowane warto§ci domyslne. Jesli nie
dysponujesz stworzonym i otworzonym obiekt€@wnnection , jednak pomimo tego
chcesz otworzy¢ zbior rekordow, to mozesz zastapi¢ argument Conn faktycznym tan-
cuchem znakéw uzywanym do nawigzania potaczenia z baza danych:

RSUser.Open SQL, "Forum", 1,2

Wydaje sig, ze taka metoda daje doktadnie identyczne rezultaty jak poprzednia, tak je-
dnak nie jest. Za kazdym razem, gdy zbior rekordow jest tworzony przy wykorzystaniu
tej metody okre$lania potaczenia, jest tworzony nowy obiekt Connection . Przedsta-
wiony ponizej kod powoduje stworzenie trzech obiekté®@onnection

Set RSPrzykaladl = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")
Set RSPrzykalad2 = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")
Set RSPrzykalad3 = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")
RSPrzyklad1.0Open SQL, "Forum", 1, 2
RSPrzyklad2.0pen SQL, "Forum", 1, 2
RSPrzyklad3.0pen SQL, "Forum", 1, 2

Jednak kod przedstawiony ponizej wykorzystuje tylko jeden obiekt Connection (choé
jego wykonanie daje identyczne rezultaty):

Set RSPrzykaladl = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")
Set RSPrzykalad2 = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")
Set RSPrzykalad3 = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")
Set Conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Conn.Open "Forum"

RSPrzyklad1.0pen SQL, Conn, 1, 2

RSPrzyklad2.0pen SQL, Conn, 1, 2

RSPrzyklad3.0pen SQL, Conn, 1, 2
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Wykorzystanie tylko jednego obiektu Connection ogranicza obciazenie serwera bazy
danych do jednego potaczenia na kazdy wykonywany wspotbieznie skrypt. Pozwala to

na otrzymanie malmalnej liczby rownoczesnych potaczen, gdyz jedno potaczenie jest
minimalng liczba polaczen jaka mozna stworzy¢ na jednej stronie. W nastgpnej sekcji
zostanie przedstawiona metod okreslania czy zbiér rekordéw zawiera jakiekolwiek da-
ne, niezaleznie od metody jaka zostata wykorzystana do jego stworzenia.

Sprawdzanie czy zbior rekordow jest pusty

*

Zanim zrobisz cokolwiek ze zbiorem rekordéw otworzonym w linii 18. listingu 11.4,
nalezy sprawdzi¢ czy nie jest on pusty. Do tego wlasnie stuzy kod umieszczony w linii

20. Jesli zbidr rekordéw nie jest pusty, to po jego otworzeniu wskaznik rekordu bgdzie
umieszczony na pieraym rekordzie, a wlasciwos¢ EOFbgdzie miata wartos¢ false
Wiasciwos$¢ ta, niezwlocznie po otworzeniu zbioru rekordow, bedzie miata wartos¢ true

tylko i wyltacznie wtedy, gdy zbior rekordow bedzie pusty. Jesli sprobujesz wywotad
jakakolwiek metodg obiektu Recordset , jesli wskaznik rekordow nie znajduje si¢ na
poprawnym rekordzie (na przyktad, gdy wlasciwos¢ BOFlub EOFma warto$¢ true ), to
zostanie wygenerowany btad.

Sprawdzenie wytgcznie wtasciwosci EOF bedzie wystarczajagce tylko
wtedy, gdy zostanie wykonane tuz po otworzeniu zbioru rekordow.
Jesli istnieje mozliwosé, ze przed wykonaniem testu byly realizowane
jakies operacje na zbiorze rekordéw, to powiniene$ sprawdzaé zar6-
wno wtasciwoS¢ EOFjak i BOF

Pobieranie wartosci ze zbioru rekordow

Jesli zbior rekordow nie jest pusty, to program bedzie mogt skorzystaé z p6l zbioru. Po-
nizej zostata podana sktadnia uzywana do pobierania wartosci pdl zbioru rekordow:

<NazwaZbioruRekordéw>("<NazwaPola >")

To polecenie moze zosta¢ wykorzystane do pobrania lub okreslenia wartosci dowolnego
pola. W rzeczywisto$ci jest ono odpowiednikiem ponizszego polecenia:

RSUser.Fields.ltem("UserID").Value

Dzieje sig tak, gdyz kolekcja Fields jest domyslng wlasciwoscia obiektu Recordset ,
wlasciwos¢ Item — domyslna wiasciwoscia kolekcji Fields , a wlasciwo$¢ Value —
domys$lna wilasciwoscia obiektu Field . Wilasnie dlatego oba polecenia sa sobie
rownowazne. To wazna informacja, ktora warto zapamigta¢ — po co bowiem uzywac
bardziej skomplikowanej sktadni.

Modyfikowanie wartosci w zbiorze rekordow

Jesli nie otworzytes zbioru rekordéw jako przeznaczonego tylko do odczytu (patrz omowio-
ne wczesniej wlasciwoséci CursorType orazLockType ), to bedziesz mogt modyfiko-
wac warto$ci pol, uzywajac do tego dwuetapowego procesu. W pierwszej kolejnosci,
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przy uzyciu normalnego operatora przypisania, umiescisz warto§ci w wybranych polach
(patrz linia 54. listingu 11.4), a nastgpnie wywolasz metodg Upadate . Jesli zmodyfiku-
jesz wartosci pol, a nastgpnie zamkniesz zbior rekordow lub przejdziesz do innego
rekordu, to wprowadzone modyfikacje zostang utracone. Zbiory rekordéw uzywane
w niektorych innych modelach danych, takich jak DAO, wymagaja, aby przed mody-
fikacja warto$ci pol zostala wywotana metoda Edit . Metoda ta nie istnieje jednak
w ADO, a zatem jej uzycie spowoduje wygenerowanie btedu (,,Object does not support
this method”).

Tworzenie nowego uzytkownika

W poprzedniej sekcji zostata przedstawiona strona stuzaca do podawania identyfikatora
uzytkownika oraz hasta, jednak skad biora si¢ te warto$ci? W systemie musi znajdowac
si¢ strona pozwalajaca na rejestracj¢ nowych uzytkownikoéw, co pozwoli im na korzysta-
nie z forum. Ta strona zostata juz potaczona ze strong stuzaca do logowania uzytkowni-
kow, jej kod zostat przedstawiony na listingu 11.5. Rysunek 11.3 przedstawia formularz
rejestracyjny nowych uzytkownikéw, tworzony przez kod z listingu 11.5.

Rysunek 11_3_ /3 Reiestracia nowych uzytkownikéw - Microsoft Internet Explorer
Formularz J Plik  Edycia  widok  Ulubione  Marzedzia  Pomoc |
rejestracji nowych || & - = =@ [ 4} QS| 2 A - =
uzytkownikow =
pozwala Formularz rejestracji nowych uzytkownikow
uzytkownikom na
podanie informaciji, (Imie: I
ktore zostanq [Nazwisko: I
zapisane w bazie -

|A(h‘es Email: ‘I

danych

|I(1e11t\_,rfikator uzytkownika: ‘I
|Hasln: ‘I

Stwidrz nowego uzytkownika Wycryad wszystkie pola |

|
7

‘@ Gaotowe: ’_ ,_ Lakalny intranst

Listing 11.5. Ten formularz HTML prosi uzytkownika o podanie informacji koniecznych do stworzenia
nowego rekordu w tabeliser (NowyUzytkownik.asp)

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Rejestracja nowych uzytkownikéw</TITLE>

1

2

3

4.

5. </HEAD>
6

7. <BODY BGCOLOR="#FFFFFF" TEXT="#000000">
8

9

<H1 ALIGN="CENTER">Formularz rejestracji nowych uzytkownikoéw</H1>
11. <FORM METHOD="POST" ACTION="StworzUzytkownika.asp">

12. <DIV ALIGN="CENTER"><CENTER><TABLE BORDER="1">
13. <TR>
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14. <TD><STRONG>Imie:</STRONG></TD>

15. <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="txtFirstName" SIZE="30"></TD>
16. </TR>

17. <TR>

18. <TD><STRONG>Nazwisko:</STRONG></TD>

19. <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="txtLastName" SIZE="30"></TD>
20. </TR>

21. <TR>

22. <TD><STRONG>Adres Email:</STRONG></TD>

23. <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="txtEmailAddress" SIZE="50"></TD>
24, </TR>

25. <TR>

26. <TD><STRONG>&nbsp;</STRONG></TD>

27. <TD>&nbsp;</TD>

28. </TR>

29. <TR>

30. <TD><STRONG>Identyfikator uzytkownika:</STRONG></TD>
31. <TD><INPUT TYPE="TEXT" NAME="txtUserID" SIZE="20"></TD>

32. </TR>

33. <TR>

34. <TD><STRONG>Hasto:</STRONG></TD>

35. <TD><INPUT TYPE="PASSWORD" NAME="txtPassword" SIZE="20"></TD>
36. </TR>

37. </TABLE>

38. </CENTER></DIV>

39. <DIV ALIGN="CENTER">
40. <CENTER>

41. <P><INPUT TYPE="SUBMIT" VALUE="Stwdérz nowego uzytkownika"
=>NAME="B1">

42. <INPUT TYPE="RESET" VALUE="Wyczy$¢ wszystkie pola" NAME="B2"></P>

43. </CENTER>

44. </DIV>

45. </FORM>

46. </BODY>

47. </HTML>

W Listing 11.5 przedstawia kod formularza HTML. Sam formularz zawiera kod, ktérego
w wigksz0sci nie musisz pisa¢ sam. Przedstawiony formularz mozna stworzy¢ w do-
wolnym edytorze HTML (jednym z lepszych, cho¢ nie jedynym, moze by¢ FrontPage).
W rzeczywistosci sam uktad formularza nie jest wazny; dla programisty znaczenie
posiada jedynie fakt istnienia pél i przyciskéw formularza oraz ich nazwy. Nazwy pdl
oraz przyciskow formularza zdefiniowane zostaty w liniach 15., 19, 23, 31. 1 35; sa
one wykorzystywane w skrypcie, ktory obstuguje wyniki wykonania tej strony. Nazwa
skryptu obstugujacego formularz zostata podana w linii 11., a jego kod mozna znalez¢
na listingu 11.6.

Listing 11.6. Ten skrypt przetwarza wartosci wprowadzone do formularza na stronie NowyUzytkownik.asp
i tworzy nowego uzytkownika w tabeli User (StworzUzytkownika.asp)

<HTML>
<HEAD>

<TITLE>Stwdérz nowego uzytkownika</TITLE>
</HEAD>

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF">
<%
Dim Conn

ONoOGOA~WNE



338

Czesé Il

Dim RSUser
Dim SQL

Set Conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Set RSUser = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

Conn.Open "Forum"

SQL ="SELECT * FROM User WHERE UserID=""' &
=Request.Form("txtUserid") & "

RSUser.Open SQL,Conn,1,2

If Not RSUser.EOF Then
%>

<H2 ALIGN="CENTER">Uzytkownik juz istnieje.</H2>
<H3 ALIGN="CENTER"> <%= Request.Form("txtUserld") %></H3>

<H3 ALIGN="CENTER"><A HREF="NowyUzytkownik.asp" TARGET="_parent">
Klikniu tutaj, aby poda¢ inny identyfikator uzytkownika</A></H3>

<P>&nbsp;</P>

<H3 ALIGN="CENTER">LUB</H3>

<P>&nbsp;</P>

<H3 ALIGN="CENTER"><A HREF="ZapomnianeHaslo.asp" TARGET="_parent">
Kliknij tutaj, jesli chcesz, aby przestac¢ Ci hasio poczta

elektroniczna, jesli zapomnialte$ go, a wczedéniej zarejestrowaies sie
=®przy uzyciu tego identyfikatora.</A></H3>

<%

Else
RSUser.AddNew
RSUser("FirstName") = Request.Form("txtFirstName")
RSUser("LastName") = Request.Form("txtLastName")
RSUser("UserID") = Request.Form("txtUserID")
RSUser("Password") = Request.Form("txtPassword")
RSUser("Email") = Request.Form("txtEmail")
RSUser("LastVisit") = Now()
RSUser.Update

%>

<H2 ALIGN="CENTER">Stworzono nowego uzytkownika</H2>

<H3 ALIGN="CENTER">
Witamy na Forum Uzytkownikdéw <%= Request.Form("txtFirstName") %>
</H3>

<H3 ALIGN="CENTER">

<A HREF="Logowanie.htm" TARGET="_ parent">Kliknij tutaj, aby sie
=zalogowac</A></H3>

<%

End If

%>

</BODY>

</HTML>
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Ten skrypt przeprowadza tylko jedna kontrol¢ poprawnosci danych (umieszczone
w liniach 17. — 21.), sprawdzajac, czy podany identyfikator uzytkownika juz istnieje.
Zupelie puste warto$ci zostatyby zaakceptowane, jednak jest to do przyjecia w przy-
padku testowego systemu ADO.dAaiem, jakie miat ilustrowaé ten konkretny skrypt,
jest dodawanie nowego rekordu do zbioru rekordow; zadanie to zostato szczegotowiej
omowione w kolejnych sekcjach.

Dodawanie rekordow do zbioru rekordow

Po sprawdzeniu, ze wprowadzony identyfikator uzytkownika nie wystgpuje juz w bazie
danych (linia 41. listingu 11.6) nadszed! czas, aby doda¢ uzytkownika do tabeli. Zbior
rekordow musi zosta¢ wczesniej otworzony na tabeli, do ktorej chcesz dodawac rekordy.
W powyzszym skrypcie zbior rekordow zostat otworzony na tabeli User przy uzyciu
kryteriow, ktore nie zostaly spetnione. Do otwarcia zbioru rekordéw postuzyto pole-
cenie SQL umieszczone w linii 17. Nawet paroitego, ze nie zostaty zwrdcone zadne
rekordy, zbior rekordow caty czas wskazuje na tabelg User, a zatem dodawane rekordy
beda umieszczane wlasnie w niej. Jesli bedziesz potrzebowat otworzy¢ zbidr rekordow
wylacznie w celu dodawania nowych rekordoéw, to w poleceniu SQL powiniene$ podac
takie kryteria, ktore spowoduja, ze nie zostang zwrocone zadne rekordy. Takim pole-
ceniem moze byc¢:
SELECT * FROM User WHERE 1=2

Nie ma zadnego sensu w zuzywaniu pamigci i zasobow procesora na petny zbidr re-
kordow, jesli nie jest on do niczego potrzebny.

Kiedy bedziesz juz dysponowat zbiorem rekordow, to dodanie faktycznego rekordu jest
fatwym, trdjetapowym procesem:

1. Wywotaj metodg¢ AddNew (linia 43.).
2. Przypisz polom odpowiednie wartosci (linie 44. — 49.).

3. Wywotaj metodg Update (linia 50.).

Zauwaz, ze nie musisz okresla¢ wartosci pola ID (identyfikatora), gdyz jest ona okres-
lana autmatycznie, poprzez inkrementacje warto$ci tego samego pola poprzedniego
rekordu (jest to pole auto-inkrementujace). Wszelka weryfikacja na poziomie rekordu,
w tym weryfikacja indeksow, jest wykonywana w momencie wywotania metody Upda-

te , a zatem zazwyczaj wlasnie w tym miejscu pojawiaja si¢ btedy. Btedy powodowane
przez niezgodno$¢ typow lub wielkosci p6l sa generowane w liniach, w ktdrych
znajduje si¢ przypisanie wartosci do pola.

Wyswietlanie Forum

Glowna strona tworzonego systemu jest Forum.asp przedstawiona na listingu 11.7.
Stuzy ona do wyswietlania wiadomos$ci pogrupowanych wedlug prowadzonych roz-
moéw. Na tej stronie, uzytkownik moze klikna¢ na dowolnej wiadomosci, co spowoduje
wyswietlenie jej tekstu lub doda¢ nowa wiadomos$é. Na rysunku 11.4 zostata przedsta-
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wiona kompletna strona wy$wietlona w przegladarce. Funkcja odpowiadania na wiado-
mosci jest dostgpna tylko na stronie prezentujacej tres¢ wiadomosci.

Rysunek 11.4. /2§ Forum Uzytkownikiw - Microsoft Intemet Explorer
Wyn|k| Wykonan'a J Plik  Edpcja  Widok Ulubione Marzgdzia Pomog
Forum.asp | -2 @I B-8-3F -
przedstawiajq liste
WSZyStkiCh "Wia(lnmos'ci Wiyslany przez |D ata wyslania
wiadomosci | ADO Question [ovit [05-05-17
zapisanych w bazie | | EeADO Question [orik [09-05-17
danych | Ee ADO Question fohnyPapa  [09-05-17

| Has anyone worked with DB2 and A5P? [pio [99-05-17

Dodaj nows wiadomogé

‘@ Gotawe ’_ ’_ Lokalny intranst

|
4

Listing 11.7. Ta strona wyswietla wszystkie wiadomosci przechowywane w tabeli Messages (Forum.asp)

<HTML>
<SCRIPT LANGUAGE="VBSCRIPT" RUNAT="SERVER">
Sub WyswietlWiadomosciPotomne( Parent, Level )

1

2

3

4.

5. Dim RSMessages
6. Dim SQL

7. Dimi

8

9: Set RSMessages = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

11. SQL ="SELECT Message.ID, " & _

12. "Message.Subject, Message.Date, " & _

13. "User.UserID FROM Message, User " & _

14. "WHERE Message.UserlD = User.ID AND " & _
15. "Message.Parent=" & Parent

16.

17. RSMessages.Open SQL,Conn,1,2
18.

19. Do While Not RSMessages.EOF
20.

21. Response.Write "<TR>"
22. Response.Write "<TD>"

23.

24. Fori=1to level

25. Respnse.Write "&nbsp;&nbsp;"
26. Next

27.

28. Response.Write "<A HREF='"Wiadomosc.asp?id="

29. Response.Write RSMessages("ID") & ">"

30. Response.Write RSMessages("Subject")

31. Response.Write "</A>"

32. Response.Write "</TD><TD>"

33. Response.Write RSMessages("UserID")

34. Response.Write "</TD><TD>"

35. Response.Write FormatDateTime( RSMessages("Date"),2)
36. Response.Write "</TD></TR>"

38. WyswietlWiadomosciPotomne RSMessages("ID"), Level+1
39. RSMessages.MoveNext
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41. Loop

42.

43. End Sub

44. </SCRIPT>

45.

46. <HEAD>

47. <TITLE>Forum Uzytkownikéw</TITLE>

48. </HEAD>

49. <BODY>

50.

51. <TABLE BORDER="1"WIDTH="100%">

52. <TR>

53. <TD WIDTH="70%"><STRONG>Wiadomo$ci</STRONG></TD>
54. <TD WIDTH="15%"><STRONG>Wystany przez</STRONG></TD>
55. <TD WIDTH="15%"><STRONG>Data wystania</STRONG></TD>
56. </TR>

57.

58. <%

59.

60. Dim Conn

61. Set Conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

62.

63. Conn.Open "Forum"

64.

65. WyswietlWiadomosciPotomne 0,1

66.

67. %>

68. </TABLE>

69.

70. <H4 ALIGN="CENTER"><A HREF="NowaWiadomosc.asp">Dodaj nowa
>wiadomosé</A></H4>

71. </BODY>

72. </HTML>

Strona przedstawiona na listingu 11.7 dziata dzieki wykorzystaniu procedury rekuren-
cyjnej co oznacza, ze procedura ta wywotuje sama siebie. Procedura ta nosi nazwg
WyswietlWiadomosciPotomne i zostata zapisana w liniach 3. — 43. Do stworzenia
catej strony konieczne jest podanie tylko dwoch parametréw. Pierwszy z nich okresla
dla jakiej wiadanosci glownej powinny zosta¢ wyswietlone wiadomosci potomne;
warto$¢ 0 tego parametru oznacza, ze powinien zosta¢ wyswietlony najwyzszy poziom
wiadomosci, czyli te, ktore nie maja wiadomoséci nadrzednych. Ten argument jest
wykorzystywany jako czg$¢ polecenia SQL uzywanego do pobierania wiadomosci z ba-
zy (parz linie 11. — 15.). Dla kazdej wiadomosci odnalezionej ,,ponizej” danej
wiadomosci nadrzednej, funkcja WyswietlWiadomosciPotom he jest wyolywana
ponownie, jednak tym razem, w jej wywolaniu, jako wiadomo$¢ nadrzgdna jest
podavany identyfikator aktualnej wiadomos$ci (linia 38.). W ten sposdb powstaje
bardzo niewielki fragment kodu, ktory jest w stanie obstuzy¢ dowolna ilos¢ wiadomosci.
Drugi argument funkcjiwyswietlwiadomosciPotomne stuzy do kontrolowania
wecinania wiadomosci i okre$la na jakim poziomie ogolnego drzewa aktualna wiado-
mos¢ jest wyswietlana.

Przechodzenie pomiedzy rekordami

Procedura podana na listingu 11.7 przedstawia sposob wykorzystania metod obiektu
Recordset stuzacych do poruszania si¢ pomigdzy rekordami. Metody te pozwalaja na
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pobranie po kolei kalego rekordu znajdujacego si¢ w zbiorze rekordow i wykonanie na
nim serii operacji. W liniach 19. — 41. jest umieszczona petla, ktora bedzie wykonywana
az do osiagniecia konca zbioru rekordéw (EOP. W kazdej iteracji petli wywotywana,
jest metodaMoveNext obiektu Recordset , co powoduje przesunigcie wskaznika do
nastgpnego rekordu. Jesli to polecenie zostatoby zapomniane, powstataby nieskonczona

petla, gdyz nigdy nie zostatby osiagnigty koniec zbioru rekorddw.

Tworzenie URL-i na podstawie informacji z bazy danych

Funkcjonalna mozliwo$¢ kliknigcia na konkretnej wiadomosci jest implementowana
przez stwezenie dla kazdej wiadomosci URL-a przekazujacego jej identyfikator do pli-
ku Wiadomosc.asp . Zadanie to jest wykonywane dzigki uzyciu podstawienia
wstawiajacemu warto$¢ ze zbioru rekordéw do kodu HTML kazdego potaczenia. Zaleca
si¢ zachowywanie jak najprostszej postaci URL-li i przekazywanie do nich jedynie
identyfikatora lub stowa kluczowego. Przedstawiona powyzej strona w catosci bazuje
na wiadomosciach zapisanych w bazie danych systemu, jednak musi istnie¢ jaka§ meto-
da dodawania wiadomosci do tej bazy. Metoda ta jest dostarczana przez strong Nowa-
Wiadomosc.asp opisanag w nastgpnej sekcji; kod tej strony przedstawiony zostat na
listingu 11.8.

Listing 11.8. Strona stuzqca do tworzenia nowych wiadomosci (NowaWiadomosc.asp)

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Stwdérz nowa wiadomosé</TITLE>
</HEAD>
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" TEXT="#000000">

<% If Request.QueryString("Type") = "Reply" Then %>
<H1 ALIGN="CENTER">Odpowiedz na wiadomo$¢</HI1>

<FORM ACTION="DodajNowaWiadomosc.asp?|D=<%=
=Request.QueryString('ID")%>"

11. METHOD="POST" TARGET="_parent">

12. <% Else %>

13. <DIV ALIGN="CENTER"><CENTER><H1>Nowa wiadomo$¢</H1>
14. </CENTER></DIV>

15.

16.

17. <FORM ACTION="DodajNowaWiadomosc.asp" METHOD="POST"
=>TARGET="_parent">

18. <% End If %>

19. <TABLE BORDER="0">

20. <TR>

21. <TD>Temat:</TD>

22. <TD><INPUT ID="txtSubject" NAME="txtSubject" SIZE="50"

23. VALUE="<%= Request.QueryString("Subject") %>" ></TD>

24. </TR>

25. <TR>

26. <TD VALIGN="TOP">Wiadomo$é:</TD>

27. <TD><TEXTAREA ID="txtMessage" NAME="txtMessage" ROWS="4"
=COLS="50">

28.

29. </TEXTAREA></TD>
30. </TR>
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31. <P><INPUT NAME="cmdSubmit" TYPE="SUBMIT"
=VALUE="Wy$§1ij">&nbsp; &nbsp;

32. <INPUT NAME="cmdReset" TYPE="RESET" VALUE="Wyczys¢
=formularz"></P>

33. </TABLE>

34. </FORM>

35. </BODY>

36. </HTML>

Kod przedstawiony na listingu 11.8 tworzy prosty formularz HTML, ktéry mozna
zobaczy¢ na rysunku 11.5. Powyzsza strona zawiera takze niewielki fragment kodu
ASP, ktory pozwala jej funkcjonowa¢ zarowno jako formularz stuzacy do tworzenia
nowych wiadomosci, jak i formularz stuzacy do odpowiadania na wiadomosci przestane
do forum. Podczas odpowiadania na wiadgc, linie 7. — 18. modyfikuja URL umie-
szczony w parametrzetion  formularza, dodajac do niego identyfikator wiadomosci.
Ten parametr, wraz z zawarto$ciag samego formularza, przesylany jest do programu
obstugi (DodajNowaWiadomosc.asp ), ktérego kod przedstawiono na listingu 11.9.

Rysunek 11.5_ <3 Stwirz nowl wiadomosl - Microsoft Internet Explorer
Ten formularz J File Edt “iew Go Favorites Help |
HTML gromadzi | =Bk ~ = - @ a} | @ Seach ~ () Favoites HHistoy | ] B & H,qu,ess
informacje, ktore =
postuzq do Nowa wiadomos¢
stworzenia nowej
wiadomoéciforum Wiy Elij | ‘iyczysE for mularz |
uzytkownikéw Temat |
Wiadomodt: =
H
=
|@ ’_’_ 28] Local intranet 20ne G

Skrypt obstugujacy otrzymuje wyniki z formularza przedstawionego na rysunku 11.5
i musi zapda¢ je w bazie danych. Czynno$ci wykonywane przy dodawaniu nowych
wiadomosci zostaty opisane w nastepnej sekcji rozdziatu.

Przetwarzanie formularza nowej wiadomosci

Strona DodajNowaWiadomosc.asp , ktorej kod zostal przedstawiony na listingu
11.9,. dodaje nowa wiadomo$¢ do systemu, zachowujac si¢ przy tym w rézny sposob,
W zaleznosci od tego czy zapisywana wiadomo$¢ jest zupelnie nowa, czy tez stanowi
odpowiedz. Listing 11.9 zawiera kod uzywany do przetworzenia wiadomosci — czyli do
dodania nowego rekordu do bazy danych.
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Listing 11.9. Stworzenie nowej wiadomosci lub odpowiedzi na podstawie wartosci przekazanych
parametrow (DodajNowaWiadomosc.asp)

COoNoOOAWNE

<%@ LANGUAGE=VBScript %>
<HTML>
<%
Dim Conn
Dim RSAddMessage
Dim SQL
Set Conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Set RSAddMessage = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")
Conn.Open "Forum*
SQL ="SELECT * FROM Message Where 1=2"
RSAddMessage.Open SQL, Conn, 1, 2
RSAddMessage.AddNew
RSAddMessage("Subject”) = Request.Form("txtSubject")
RSAddMessage("UserlD") = Session("User_ID")
RSAddMessage("Date") = Now()
If Request.QueryString("ID") > 0 Then

RSAddMessage("Parent") = Request.QueryString("ID")
Else

RSAddMessage("Parent”) = 0
End If
RSAddMessage("Message") = Request.Form(“txtMessages")
RSAddMessage.Update
%>
<HEAD>

<TITLE>Dodaj wiadomo$¢</TITLE>

</HEAD>
<BODY BGCOLOR="#FFFFFF" TEXT="#000000">

<H1 ALIGN="CENTER">Twoja wiadomo$¢ zostata dodana!</H1>

<P ALIGN="CENTER"><A HREF="Forum.asp">

Kliknij tutaj, aby powrdcié na Forum uzytkownikow</A>
</BODY>

</HTML>

W Najwazniejszy skrypt tej strony znajduje si¢ w liniach 17. — 28. Ten skrypt tworzy

nowy rekord, po kolei zapisuje wartosci jego pol, a nastgpnie, w zaleznosci czy
wiadomos$¢ jest odpowiedzia czy nie, polu wiadomosci nadrzgdnej jest przypisywany
identyfikator wiadomosci, na ktéra odpowiadamy lub warto$¢ 0. Po zapisaniu wszy-
stkich wiadomosci jest wywotywana metoda Update (w linii 28.). Dodana wiadomos¢
pojawi sig na liscie wyswietlanej przez strong Forum.asp zaraz po jej od$wiezeniu.

Teraz dysponujemy juz wigkszoscia mozliwosci funkcjonalnych tworzonego forum.
Uzytkownik moze si¢ zalogowac, doda¢ wiadomos$¢ i wyswietli¢ liste wszystkich do-
stepnych wiadomosci; caly czas brakuje jednak kilku elementéw. Podstawowym z nich
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jest mozliwos¢ wyswietlenia pojedynczej wiadomosci. Do listy wiadomos$ci dodalismy
juz URL-e, ktore maja umozliwi¢ wys$wietlenie wiadomosci (patrz linie 28. — 29. listin-
gu 11.7), jednak, jak na razie, nie zostat stworzony zaden kod, ktory by je obstugiwat.
Tek kod jest stosunkowo wazny, dlatego tez zostanie omowiony w nastepnej sekciji.

Przegladanie pojedynczych wiadomosci

Na listingu 11.10 zostatl przedstawiony skrypt stuzacy do wyswietlania pojedynczych
wiadomdci. Czynnosci realizowane za pomoca ADO na tej stronie sa takie same, jak
na poprzednich stmach. Bez ADO caly system nie moglby wiele zdziata. Listing
11.10 zawiera kod stronyiadomosc.asp uzywanej do wyswietlania kazdej wybrane;j
wiadomosci.

Listing 11.10. 7u strona wyswietla wiadomosci zapisane w systemie na podstawie przekazanego do niej
identyfikatora (Wiadomosc.asp)

<HTML>

<%

Dim Conn

Dim RSMessage
Dim TheSubject
Dim TheMessage
Dim SQL

CoOoNoOGOA~WNE

Set Conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
10. Set RSMessage = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

12. Conn.Open "Forum"

14. SQL ="SELECT Message.ID, " & _

15. "Message.Subject, Message.Date, Message.Message, " & _

16. "User.UserlD, User.FirstName, User.LastName, FROM Message, User " & _
17. "WHERE Message.UserID = User.ID AND " & _

18. "Message.ID =" & Request.QueryString("ID")

19.

20. RSMessage.Open SQL, Conn, 1, 2
21.

22. If Not RSMessage.EOF Then

23.

24. TheSubject = Server.HTMLEncode(RSMessage("Subject"))

25. TheMessage = Server.HTMLEncode(RSMessage("Message"))

26. ThePoster = RSMessage("FirstName") & " " & RSMessage("LastName")
27.  QueryString = "Type=Reply&ID=" & RSMessage("ID") & "&Subject=" & _
28. Server.URLEncode(RSMessage("Subject"))

30. EndIf

31. %>

32. <HEAD>

33. <TITLE><%= TheSubject %></TITLE>
34. </HEAD>

36. <BODY>
38. <TABLE BORDER="0" WIDTH="100%" CELLSPACING="4" CELLPADDING="4">

39. <TR>
40. <TD WIDTH="100%"><STRONG><FONT FACE="ARIAL">
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41. Temat: <%= TheSubject %></FONT></STRONG></TD>
42. </TR>

43. <TR>

44. <TD WIDTH="100%"><STRONG><FONT FACE="ARIAL">
45. <%= TheMessage %></FONT></STRONG></TD>

46. </TR>

47. <TR>

48. <TD WIDTH="100%"><STRONG><FONT FACE="ARIAL">

49. Wystana przez: <%= ThePoster %></FONT></STRONG></TD>

50. </TR>

51. <TR>

52. <TD WIDTH="100%"><STRONG><FONT FACE="ARIAL">

53. <A HREF="NowaWiadomosc.asp?<%= QueryString %$>"Odpowiedz na te
>wiadomosé></A>

54. </FONT></STRONG></TD>

55. </TR>

56. </TABLE>

57.

58. <P>&nbsp;</P>

59. </BODY>

60. </HTML>

Kod wyswietlajacy wiadomos¢ jest prosty; prezentuje on wiadomos$¢ w sposob czytelny

W (patrz rysunek 11.6) i zapewnia, ze zadne znaki specjalne nie zaburza jej wygladu (linie
24, —26.). Zmienne posrednie sa uzywane wytacznie do uproszczenia kodu strony i nie
sa konieczne. W linii 53., na samym koncu tabeli stuzacej do przedstawienia wiado-
mosci, jest umieszczany URL do strony NowaWiadomosc.asp , omowionej we wczes-
niejszej czeSci rozdziatu. W tym wypadku, ze wzgledu na to, ze chcesz odpowiedzie¢
na ogladana wiadomo$¢, do adresu URL jest dodawana grupa parametrow. Przesytany
jest identyfikator wiadomosci, na ktoéra odpowiadamy, jej temat oraz parametr Type
uzywany przez skrypt NowaWiadomosc.asp (listing 11.8) do okreslenia sposobu
zapisania nowej wiadomosci.

Rysunek 11.6_ 4} ADD Question - Microsoft Internet E xplorer M=
Skrypt J Bl Edvcia widok Ulubione Marzedzia Pomog |
Wiadomosc.asp J¢' ) ﬁ|@@®|@' ‘ﬁ"@' HAﬂres
wyswietla wybranq =
wiadomos¢ Temat: ADO Question

! pozwala How do | make an online newsgroup?

uzytkownikowi na
odpowiedzenie na

niq

Wyslana przez: erikj jurgen

Odpowiedz na te wiadomosc

S

‘@ Gaotowe: ’7 ’7 Lakalny intranst

Podsumowanie systemu Forum Uzytkownikow

Stworzyles juz znaczna wigkszos¢ aplikacji forum uzytkownikow. System jest juz pra-
wie konpletny, nie liczac kilku mniej znaczacych szczegotow, ktore zostana przedsta-
wione jako ¢wiczenia pod koniec tego rozdziatu.
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Praca ze schematami baz danych

W tej czgsci rozdziatu zajmiemy sig przyktadem bardziej zaawansowanych mozliwosci
ADO — metoda Connection.OpenSchema

Korzystajac z ADO lub jakiegokolwiek innego narzedzia baz danych, przed wykona-
niem kodu begdziesz musial by¢ §wiadomy struktury bazy. Zapisanie uzywanych pole-

cen SQL oraz innych rozkazow wymaga znajomosci nazw tabel oraz innych informacji;

co jednak zrobi¢, jesli bedziesz chcial pracowaé¢ na bazie, ktoérej struktura jest

dynamiczna — ktorej tabele i pola s co jaki$ czas dodawane, usuwane badz zmieniane?

ADO posiada kilka uzytecznych mozliwosci, pozwalajacych na okreSlenie struktury

bazy danych w trakcie wykonywania programu. Mozliwo$¢ pobrania zbioru rekordéw
zawierajacego wszystkie tabele bazy danych pozwala na stworzenie, dla przyktadu,

doraznego systemu wyszukiwawczego, bez ikkomosci kodowania czegokolwiek na

state. Strona przedstawiona na listingu 11.11 tworzy seri¢ tabel HTML, po jednej na

kazda tabelg bazy danych, dostgpnej za pomoca nazwy zrddla danych ODBC. Nazwa

zrddla danych zostata zakodowana na state w linii 22., jednak rownie dobrze mozna by

ja pobiera¢ z kolekcji Request.Form  lub Request.QueryString

Listing 11.11. Przykiad.asp tworzy liste wszystkich tabel bazy danych oraz liste pol kazdej z tych tabel

<HTML>

1
2
3. <HEAD>
4. <TITLE>Przykitad otwierania schematu</TITLE>
5. </HEAD>
6
7. <BODY>
8. <%
9. Dim Conn
10. Dim RSTables

11. Dim RSCurrentTable
12. Dim adSchemaTables

13. Dim Field

14. Dim SQL

15.

16. adSchemaTables = 20
17.

18. Set Conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
19. Set RSTables = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")
20. Set RSCurrentTable = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")

21.

22. Conn.Open "Forum”

23.

24. Set RSTables = Conn.OpenSchema( adSchemaTables )
25.

26. RSTables.Filter = "Table_Type="Table"

27.

28. Do While Not RSTables.EOF

29. %>

30.

31. <H2><%= RSTables("Table_Name" %></H2>
32. <%

33. SQL ="SELECT * FROM [ & RSTables("Table_Name") & "] WHERE 1=2"
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34.

35. RSCurrentTable.Open SQL, Conn, 1, 2
36.

37. For Each Field in RSCurrentTable.Fields
38.

39. Response.Write "<H4>&nbsp;&nbsp;&nbsp;"
40. Response.Write Field.Name & "</H4>" & vbcrlf

41.

42.  Next

43.

44. RSCurrentTable.Close
45,

46. RSTables.MoveNext
47. Loop

48.

49. RSTables.Close
50. Conn.Close

51. %>

52. </BODY>

53. </HTML>

W Kod aplikacji przyktad.asp wykorzystuje kilka interesujacych sztuczek dostgpnych

w ADO. Pierwsza z nich, jest sposob pobrania listy tabel za pomoca metody Open-
Schema() , ktdrej wywotanie zostato umieszczone w linii 24. Ta metoda pobiera argu-
ment, ktorym moze by¢ dowolna spos$rod znacznej grupy wartosci i w wyniku zwraca
zbior rekordow. Istniej takze mozliwo$¢ podania drugiego argumentu, ktory pozwala na
filtrowanie zwracanych rezultatow. Zwracane moga by¢ bardzo rézne informacje, po-
czawszy od indeksow, a skonczywszy na wigzach integralno$ci; niemniej jednak w tym
przyktadzie skoncentrujemy uwage wytacznie na zwroceniu tabel. Warto$¢ przekazana
jako argument 20, zapisana w zmiennejdSchemaTables — powoduje, ze metoda
OpenSchema() zawroci zbior rekordow zawierajacy wszystkie tabele bazy. Ze wzgle-
du na fakt, ze zwrécone zostana takze informacje o wielu tabelach systemowych, ktore
w wigkszosci wypadkow nie beda potrzebne, linia 26. wykorzystuje filtr ograniczgacy
zwracany zbiér rekordéw, tylko do standardowych tabel bazy danych. To przefil-
trowanie wynikow mogloby zostac zrealizowane takze poprzez podanie drugiego argu-
mentu w wywolaniu metody OpenSchemay() .

Po przefiltrowaniu zbioru rekordow, petla (linie 28. — 47.) analizuje kazdy z rekordow,

a nastgpnie otwiera zbior rekordow (linia 35.) wykorzystujac przy tym nazwg tabeli
umieszczong w RSTables . Nastgpnie pobierane sa po kolei wszystkie elementy
kolekciji Fields obiektuRecordset , na podstawie ktdrych jest tworzona lista kolumn
danej tabeli. Przedstawiony kod moze zosta¢ z latwoscia zmodyfikowany i wyko-
rzystany do réznych celow.

Podsumowanie

Celem ASP jest niemal wylacznie przeniesienie informacji z baz danych na strony
WWW; ten cel jest realizowany za pomoca ADO. Co wigcej, ADO bardzo szybko staje
si¢ popularnym narzgdziem obshugi baz danych wykorzystywanym w wielu innych $ro-
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dowiskach programistycznych, w tym takze w Visual Basicu. W tym rozdziale nauczy-
tes sig wykorzystywa¢ ADO i pracowaé¢ z bazami danych, tworzac przy okazji system
forum uzytkownikow. Tworzac ten przyktad, poznates obiekty Connection , Command
orazRecordset

Pytania i odpowiedzi

Dlaczego niektore z przykladow przedstawionych w tym rozdziale uzywaja
kryteriow, ktore nigdy nie zostang spelione (takich jak WHERE 1=2?

Dodajac rekordy do tabeli przy wykorzystaniu metody AddNew, zbior rekordow
musi zosta¢ otworzony na danej tabeli. Zadanie to mogtoby speli¢ kazde zapytanie
bazujace na wybranej tabeli, jednak nie chcesz, aby zapytanie zwracato jakiekolwiek
wyniki, gdyz nie sa one potrzebne. Uzywajac warunku takiego jak 1=2, mozesz by¢
pewny, ze nie zostana zwrocone zadne wyniki, gdyz warunek taki nigdy nie zostanie
spetniony. Niemniej jednak, zbior rekordow zostanie otworzony na wybranej tabeli.

Kiedy mozna uzywac kolekcji Fields obiektu Recordset ?

Kolekcja Fields pozwala na operowanie na wszystkich polach tabeli jako elemen-
tach grupy. Mozesz jej uzywac, jesli chcesz pobrac po kolei wszystkie jej elementy
i wykona¢ na nich takie same operacje.

Dlaczego w skryptach ASP nie mozna uzywaé DAQO?

W rzeczywisto$ci mozna. ADO nie jest jedynym narzgdziem obstugi baz danych ja-
kiego mozesz uzywa¢ w skryptach ASP. Wykorzystywa¢ mozna niemal wszystkie
narzedzia przystosowane do pracy w Visual Basic-iem, jednak w wigkszosci wypa-
dkéw nie beda one przystosowane do pracy w srodowisku skryptowym dziatajacym
po stronie serwera. DAO wykeystywane w aplikacjach ASP bedzie dziata¢ popra-
whnie, jednak efektywno$¢ dziatania bedzie nizsza niz w przypadku wykorzystania
ADO, a obciazenie serwera — wigksze.

Argumenty wywolania metody Recordset.Open  mozna okre$li¢ poprzez
przypisanie warto$ci odpowiednim wlasciwo$ciom obiektu Recordset . Ktdra
Z tych metod jest lepsza?

Obie metody sa rownie dobre. Teoretycznie wigcej czasu moze zajaé przypisywanie
warosci wtasciwosciom, jednak jest to wylacznie kwestia efektywnosci dziatania.
Okreslanie poszczegalych wiasciwosci jest rzadziej stosowane, lecz bardziej czytelne.

Warsztat

Pytania kwizowe oraz ¢wiczenia maja stuzy¢ poprawieniu zrozumienia omawianych
zagadnien. Odpowiedzi na pytania znalez¢ mozna w dodatku A, pt. ,,Odpowiedzi na
pytania”. Odpowiedzi na ¢wiczenia mozna znalez¢ na witrynie WWW Wydawnictwa
HELION.
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Kwiz

1. Ktére z ponizszych metod sa metodami obiektu Recordset?
a.Open
b.Execute
c.Seve
d.Close

2. Jaki obiekt udostgpnia kolekcjg Parameters  ?

3. Jaka jest rola kolekcfrroperties  ?

4. Prawda czy falsz: Wlasciwo$¢ Recordset.Recordcount zawsze zwraca
poprawna ilo$¢ rekorddw.

5. Jakie dwie rzeczy powinienes sprawdzi¢, aby upewnic sig, ze zbior rekordow
jest catkowicie pusty?

6. Jakiej metody obiekt@onnection mozesz uzy¢, aby wykonaé¢ na bazie da-
nych polecenie SQL?

7. Co powoduje ponizsza linia kodu, przy zalozeniu, ze Conn jest obiektem typu
Connection:

Conn.Open "DNS=FooBar;uid=Fredzio;pwd=Bolo"

8. Prawda czy falsz: Jesli otworzysz trzy zbiory rekordéw, za kazdym razem uzy-
wajac do tego tych samych informacji o polaczeniu (zamiast obiektu Con-
nection ), to zbiory te uzyja tego samego potaczenia.

Cwiczenia

1. Do stronyForum.asp dodaj skrypt, ktory zmusi uzytkownikéw do zalogowa-
nia si¢ do syStemu, jesli jeszcze tego nie zrobili.

2. Przyktad systemu forum uzytkownikéw nigdy nie udostepnil uzytkownikom
mozliwos$ci usuwania swoich wlasnych wiadomosci. Dodaj taka mozliwos¢ do
stronyWiadomosc.asp , zapewniajac jednoczes$nie, aby wiadomo$¢ mogt usu-
na¢ tylko ten uzytkownik, ktory ja stworzyt.

3. Pytanie kwizowe numer 7 zawiera wywotanie metody Open obiektu Con-
nection . Zapisz ten sam kod na dwa inne sposoby.



