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ASP .NET to najnowsza technologia Microsoftu, bedaca taczaca Active Server Pages
(ASP) z platforma .NET. Umozliwia ona pisanie wydajnych aplikacji WWW,
korzystajacych z zawansowanych mozliwosci Srodowiska .NET.

Jesli specjalizujesz sie w tworzeniu takich aplikacji i chcesz nadazaé za nowymi
trendami w tej dziedzinie, ,ASP .NET Vademecum profesjonalisty” jest ksiazka dla
Ciebie. Znajdziesz tu w zwieztej i przystepnej formie kompletny opis ASP .NET,
a takze innych powiazanych z nig technologii.
Ksigzka opisuje miedzy innymi:
* Klasy bazowe i podstawowe obiekty ASP .NET
» Szczegotowe wskazowki dotyczace projektowania i konfigurowania aplikacii
ASP NET
* Nowa technologie tworzenia interfejsu uzytkownika: WebForms i zaawansowane
aspekty jej uzycia
* Dostep do danych za pomoca ADO .NET
o Uzycie jezyka XML w potaczeniu z ASP .NET
* Tworzenie ustug sieciowych (web services), uzycie protokotow SOAP i UDDI
¢ Model bezpieczenstwa aplikacji ASP .NET
* QObstugiwanie wiadomosci
» Uzycie ustug katalogowych Active Directory
* Programowanie urzadzer przenosnych w ASP .NET

Ksiazke uzupetniaja dodatki omawiajace architekture platformy .NET, najczesScie;
uzywane obiekty ASP .NET i ADO — kontrolki serwera i Microsoft Mobile Internet
Toolkit. Zawarta jest w niej takze przyktadowa kompletna aplikacja, w praktyczny

sposob ilustrujaca dziatanie ASP .NET.

Jesli programowates wczesniej w ASP, ,ASP .NET. Vademecum profesjonalisty”
to jedyna ksiazka, ktora jest Ci potrzebna, by w petni wykorzysta¢ mozliwosci tej
technologii. To ksiazka napisana przez profesjonalistéw dla profesjonalistow.

To ksiazka dla Ciebie.
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Rozdziat 2.
Projektowanie

aplikacji ASP.NET

Ten rozdzial wprowadza kilka tematoéw zwiazanych z tworzeniem aplikacji ASP.NET.
Sa to:

m Pliki ustawien aplikacji

m Skladnia stron WWW

B Najczesciej stosowane obiekty i klasy w ASP.NET
B Funkcje sledzenia

m Sprawy dotyczace migracji do ASP.NET

Pliki ustawien aplikacji

Aplikacje ASP.NET moga by¢ konfigurowane za pomocg dwdch mechanizméw, opartych
na plikach:
B global.asax — plik globalnych ustawien aplikacji.

B web.config — plik w formacie XML zawierajacy konfiguracje aplikacji.

Plik global.asax

Plik global.asax stuzy dwém gtéwnym celom:
B Umozliwia definiowanie zmiennych, obiektow i danych o zasiggu aplikacji i sesji.

B Umozliwia definiowanie procedur obstugi zdarzen, ktére maja miejsce w zakresie
aplikacji, na poziomie sesji i aplikacji.

Dyrektywy stosowane w pliku global.asax

Plik global.asax moze zawieraC nastgpujace elementy:
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B dyrektywe @Assembly — stosowana do rejestrowania skompilowanych zbiorow
zawierajacych aplikacje WWW; innym sposobem rejestrowania zbiordw jest uzycie
pliku web.config, ktdry jest omdwiony pozniej w podrozdziale ,,Plik konfiguracyjny
web.config”

<%@ Assembly Name="MyAssembly.d11" %>
B dyrektywe @Import — importuje jawnie do aplikacji przestrzen nazw. Wszystkie
klasy i interfejsy zdefiniowane w tej przestrzeni staja si¢ dostepne dla aplikacji

01 <%@ Import Namespace="System.I0" %>
02 <%@ Import Namespace="System.Collections" %>

B dyrektywe @Application — definiuje specyficzng dla aplikacji informacj¢ uzywana
przez aplikacj¢ ASP.NET; jedyna funkcja tej dyrektywy jest dziedziczenie
wlasciwosci innego obiektu. Ma dwa atrybuty — pierwszy to Inherits, gdzie
podaje si¢ nazwe klasy, ktora rozszerzamy, zas drugi — Description, zawiera
tekstowy opis aplikacji (opis ten jest ignorowany zardwno przez parser, jak
i kompilator, programista moze go jednak uzy¢ do wlasnych celow).

<#@ Application Inherits="myClass" Description="Description" %>

Imienne o zakresie aplikacji lub sesji

Zmienne o zakresie aplikacji moga by¢ tworzone za pomoca obiektéw Application, zas
te o zakresie sesji za pomoca obiektu Session. Dokladniejszy opis tych obiektéw i ich
pozostatych zastosowan znajduje si¢ w dalszej czesci tego rozdziatu.
Aby zadeklarowac zmienna:

01 AppTication("myApplicationScopeVar") = "MyValue"

02 Session("MySessionScopeVar") = "MyValue"
Aby pobra¢ warto$¢ zmienne;j:

01 MyValue = Application("myApplicationScopeVar")
02 MyValue = Session("MySessionScopeVar")

Obiekty statyczne i komponenty COM/COM+ moga by¢ deklarowane w pliku global.
asax za pomoca znacznika Object. Takie obiekty i komponenty moga mie¢ zakres sesji
lub aplikacji.

Zakres pipeline okresla, ze obiekt lub komponent naleza do biezacej instancji HttpAppl1i-
cation i nie sa wspotdzielone.

01 <Object id="id" runat="server" class="myClassName" scope="pipeline">
02 <Object id="1id" runat="server" progid="myCOM-ProgID" scope="session"/>
03 <0Object id="1id" runat="server" classid="myCOM-ClassID" scope="application"/>

Zdarzenia sesiji

W pliku global.asax mozna zdefiniowaé obstuge nastgpujacych zdarzen sesji:
B Session OnStart — zdarzenie generowane, gdy klient rozpoczyna sesje,

B Session_Onknd — zdarzenie generowane, gdy klient zamyka sesje.
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Bloki skryptu

W pliku global.asax mozna uzywac takze blokéw skryptu. Generalnie jednak bloki
skryptu w global.asax stuza do deklarowania zmiennych aplikacji i sesji oraz do obstugi
zdarzen dla platformy .NET. Przeanalizujcie przyktad pliku global.asax umieszczony
na wydruku 2.1.

Wprowadzanie zmian do pliku global.asax

Gdy zmienia sie aktywny plik global.asax, ASP.NET wykrywa zmiane pliku, koficzy obstuge
wszystkich biezacych zadan, generuje zdarzenie Application _OnEnd do wszystkich odbiorcéw i re-
startuje aplikacje.

W efekcie nastepuje zresetowanie aplikacji WWW lub witryny, zamkniecie wszystkich sesji i wy-
czyszczenie wszystkich informaciji o stanie.

Gdy nadchodzi nowe zadanie, ASP.NET kompiluje ponownie plik global.asax i generuje zdarzenie
AppTication OnStart.

Z oczywistych powoddw zmian w pliku global.asax nalezy dokonywaé, gdy aplikacja WWW jest
w okresie braku lub niewielkiego poziomu ruchu.

Ponizej, na wydruku 2.1 przedstawiono przyktad pliku global.asax.

Wydruk 2.1. Przyktadowy plik global.asax

01 <Script Tlanguage="VB" runat="server">

02

03

04 'Kod wykonywany na starcie aplikacji

05 Sub AppTication OnStart()

06 AppTlication("MyApplicationScopeVar") = "MyValue"
07 Session("MySessionScopeVar") = "MyValue"

08 End Sub

10 'Kod sprzatajacy po aplikacji
11 Sub Application_OnEnd()
12 End Sub

14 'Kod wykonywany na poczatku sesji
15 Sub Session OnStart()
16 End Sub

18 'Kod sprzatajacy po sesji

19 Sub Session_OnEnd()
20 End Sub

23 </script>

Wprowadzanie zmian w pliku global.asax

Zmiany w plikach konfiguracyjnych ASP.NET sg automatycznie wykrywane przez system i natychmiast
stosowane.
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Kluczowe informacje o pliku global.asax
Plik global.asax musi znajdowa¢ sie w katalogu bazowym witryny lub aplikacji WWW.
Aplikacja WWW czy witryna moga miec tylko jeden plik global.asax.

Plik global.asax jest kompilowany przez ASP.NET do klasy (dziedziczacej po HttpApplication)
w momencie pierwszej aktywacji zasob6w czy zadania URL nalezgcego do aplikacji.

Plik global.asax jest skonfigurowany tak, ze bezposrednie zadanie URL dotyczgce tego pliku jest
automatycznie odrzucane; blokuje to nieautoryzowany dostep do pliku global.asax.

Plik konfiguracyjny web.config

Informacje konfiguracyjne ASP.NET sg przechowywane w pliku konfiguracyjnym w for-
macie XML. Oznacza to, ze uzytkownik moze go przeglada¢ i edytowad. Dzigki temu
administratorzy i programisci moga w latwy sposob zmienia¢ ustawienia konfiguracji apli-
kacji WWW czy witryny. Programisci nie musza czekac, az administrator zmieni ustawienia
1IS (Internet Information Server) i uruchomi ponownie serwer WWW, aby zmiany odniosty
skutek. Jest wigc oczywiste, ze zwigksza to wydajnos¢ pracy programisty.

System konfiguracji jest w pelni rozszerzalny, poniewaz daje mozliwo$¢ umieszczania
wlasnych danych konfiguracyjnych dla wiasnych aplikacji WWW i witryn w zaprojekto-
wanym dla nich pliku web.config. Hierarchiczna infrastruktura konfiguracji pozwala na
definiowanie i uzywanie w ASP.NET dodatkowych danych konfiguracyjnych. ASP.NET
zawiera rowniez bogaty zestaw wstegpnych ustawien konfiguracyjnych.

Szczegdtowy opis pliku web.config znajduje si¢ w rozdziale 3., ,, Konfigurowanie aplikacji
ASP.NET”.

Sktadnia strony

Przy programowaniu form WWW wazna jest znajomos¢ sktadni strony w pliku ASP.NET.
W ASP.NET istnieje dziesig¢¢ roznych elementéw sktadni. Zostaty one omdwione ponizej.

Dyrektywy strony

Dyrektywy strony pozwalaja na podanie opcjonalnych ustawien uzywanych przez kompi-
lator stron podczas przetwarzania plikéw ASP.NET. Moga one by¢ umieszczone w dowol-
nym miejscu pliku .aspx. Kazda dyrektywa moze zawiera¢ jeden lub wigcej atrybutdéw lub
par wartosci specyficznych dla tej dyrektywy.
Ogolna sktadnia dyrektywy strony ma postac:

<%@ directive attribute=value [attribute=value ... ]%>
Formy WWW obstuguja nastgpujace dyrektywy:
W @ Page

B @ Control
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W @ Import

W @ Register

B @ Assembly

m @ QutputCache

Dyrektywa @ Page

Dyrektywa @ Page definiuje atrybuty strony stosowane przez parser i kompilator stron
ASP.NET. Ma ona nastgpujaca sktadnie:

<%@ Page attribute=value [attribute=value ... 1%>

W pliku .aspx moze znajdowac si¢ tylko jedna dyrektywa @ Page. Aby zdefiniowaé wiele
atrybutéw, nalezy wymienic je, oddzielajac spacjami, bez spacji przy znaku rownosci, jak
w TRACE="True".

Dyrektywa @ Page ma nastepujace atrybuty:

B AspCompat — okresla, czy strona jest kompatybilna wstecz z ASP. Jesli nie jest
ustawiony na true, biblioteki DLL ActiveX napisane dla ASP nie bgda dziatac.
Atrybut ten nalezy ustawi¢ na true, jesli strona musi by¢ wykonywana w watku STA
lub wywoluje komponent COM+ 1.0 wymagajacy dostgpu do wbudowanych cech
ASP przez kontekst obiektu lub przez OnStartPage. Wartoscia domyslna jest false.

B Buffer — definiuje semantyke buforowania odpowiedzi HTTP. Jesli buforowanie
ma by¢ dostgpne, ma wartos¢ true, w przeciwnym wypadku false. Wartoscia
domyslna jest true.

B CodePage — okresla warto$¢ strony kodowej dla strony ASP.NET. Obstuguje
wszystkie prawidlowe wartosci strony kodowe;.

m ContentType — definiuje typ zawartosci HTTP w odpowiedzi, zgodny z typami
MIME (Multipurpose Internet Mail Extension). Obshuguje wszystkie wartosci
definiujace prawidtowe typy zawartosci HTTP.

B Culture — wskazuje ustawienia kulturowe dla strony. Obstuguje wszystkie
wartos$ci definiujace prawidtowe ustawienia kulturowe.

W Description — dostarcza tekstowego opisu strony. Moze zawiera¢ dowolny tekst.

B FnableViewState — wskazuje, czy informacja o wtasciwosciach strony ma by¢
przechowywana pomigedzy zadaniami strony. Jesli ma warto$¢ true — informacja
bedzie przechowywana, jesli false — nie bedzie. Wartos$cia domyslna jest true.

B fnableSessionState — definiuje wymagania stanu sesji dla strony. Jesli true,
stan sesji jest dostgpny, ReadOnly okresla, Ze stan sesji moze by¢ czytany, ale nie
zmieniany, w innych przypadkach false. Wartosciag domyslna jest true.

B frrorPage — definiuje docelowy URL dla przekierowania, jesli wystapi btad
braku strony.

B Inherits — zewnetrzna klasa, po ktorej strona dziedziczy. Moze to by¢ dowolna
klasa dziedziczaca po klasie Page.
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B [ anguage — jezyk stosowany do kompilacji wszystkich blokow <% %> 1 <k= %>
wewnatrz strony. Moze to by¢ Visual Basic, C# lub JScript.

B local identifier (LCID) — definiuje identyfikator lokalizacji dla kodu strony.

B ResponseEncoding — kodowanie zawarto$ci zwracanej strony. Obstuguje wartosci
z Encoding.GetEncoding.

B SRC — zewngetrzna klasa do skompilowania (nazwa pliku zrédlowego).

B Trace — wskazuje, czy sledzenie jest wlaczone. true, jesli sledzenie jest dostepne,
w przeciwnym wypadku false. Warto$cia domyslna jest false.

B Transaction — wskazuje, czy strona obshuguje transakcje. Mozliwymi warto§ciami
sg NotSupported, Supported, Required i RequiresNew.

B WarninglLevel — definiuje poziom ostrzegawczy kompilatora, ktdrego osiagniecie
powoduje przerwanie kompilacji strony. Mozliwe sa wartosci od 0 do 4.

Dyrektywa @ Control

Jako dodatek do istniejacych kontrolek HTML i serwera WWW, mozna zdefiniowac kon-
trolki uzytkownika (user controls). Tworzy si¢ je przy uzyciu tych samych technik, ktore
stuza do projektowania stron za pomoca form WWW.

Kontrolki uzytkownika oferuja fatwy sposob na podzielenie i wielokrotne wykorzystywanie
najpowszechniejszych funkcji interfejsu uzytkownika w réznych aplikacjach ASP.NET.
Podobnie jak w przypadku form WWW mozna je tworzy¢ za pomoca edytora tekstowego
lub projektowac z zastosowaniem gotowych klas. Analogicznie jak w przypadku form,
kontrolki uzytkownika sa kompilowane w momencie wystapienia pierwszego zadania,
ktére ich dotyczy, i przechowywane w pamigci serwera, co pozwala skroci¢ czas reakcji
przy nastgpnych zadaniach. W przeciwienstwie do form WWW kontrolki uzytkownika
nie moga by¢ wywotywane samodzielnie; aby dziata¢, musza by¢ umieszczone w stronie
formy WWW.

Szersze omowienie kontrolek uzytkownika mozna znalez¢é w rozdziale 15., ,,Tworzenie
kontrolek uzytkownika i kontrolek dostosowanych dla ASP.NET”.

Dyrektywa @ Control pozwala na zdefiniowanie atrybutow kontrolki stosowanych przez
parser stron ASP.NET i kompilator. Dyrektywe t¢ mozna stosowac tylko z kontrolkami
uzytkownika. Ma ona nastepujaca sktadnig:

<%@ Control attribute=value [attribute=value ...] %>

Dyrektywa @ Control obstuguje te same atrybuty co @ Page, oprocz AspCompat i Trace.
Aby umozliwi¢ §ledzenie, nalezy zdefiniowac atrybut Trace dla dyrektywy @ Page w pliku
definiujacym form¢ WWW zawierajaca kontrolke uzytkownika. W jednym pliku .ascx moze
si¢ znajdowac tylko jedna dyrektywa @ Control.

Dyrektywa @ Control ma nastepujace atrybuty:

B AutoEventWireup — wskazuje, czy zdarzenia strony sa powiazane z ta strona.
true oznacza mozliwo$¢ powiazania, false przeciwny przypadek. Wartoscia
domyslna jest true.
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W (ClassName — pozwala na podanie nazwy klasy automatycznie kompilowanej
dynamicznie podczas wystapienia zadania strony. Wartoscig moze by¢ dowolna
prawidtowa nazwa klasy.

m CompilerOptions — tancuch znakéow zawierajacy opcje kompilacji dla strony.

B Debug — okresla, czy strona ma by¢ kompilowana z symbolami debuggera.
true oznacza wlaczenie tych symboli, false — wylaczenie.

B Description — dostarcza tekstowego opisu strony. Moze zawiera¢ dowolny tekst.

B EnableSessionState — definiuje dla strony wymagania dotyczace stanu sesji.
Wartos$¢ true oznacza, ze stan sesji jest dostepny, wartos¢ ReadOnly — ze stan
sesji moze by¢ odczytywany, ale nie modyfikowany, zas$ wartos¢ false odpowiada
pozostalym przypadkom. Warto$cig domysIna jest true.

W Explicit — okresla, Ze strona powinna by¢ kompilowana w trybie Visual Basic
Option Explicit. true oznacza wlaczenie tej opcji, false — wylaczenie. Wartoscia
domyslna jest false.

B Inherits — zewnetrzna klasa, po ktdrej strona dziedziczy. Moze to by¢ dowolna
klasa dziedziczaca po klasie Page.

B | anguage — jezyk stosowany do kompilacji wszystkich blokow <% %> 1 <i= %>
wewnatrz strony. Moze to by¢ Visual Basic, C# lub JScript.NET.

B Strict — okresla, ze strona powinna by¢ kompilowana w trybie Visual Basic

Option Strict. true oznacza wiaczenie tej opcji, false — wylaczenie. Wartoscia
domyslna jest false.

B SRC — zewnetrzna klasa do skompilowania (nazwa pliku zrédtowego).

®m WarninglLevel — definiuje poziom ostrzegawczy kompilatora, ktdrego osiagniecie
powoduje przerwanie kompilacji kontrolki uzytkownika. Mozliwe sg wartosci
od 0 do 4.

Dyrektywa @ Import

Dyrektywa @ Import dotacza jawnie do strony przestrzen nazw, co umozliwia elementom
strony dostgp do wszystkich klas i interfejsow zdefiniowanych w tej przestrzeni. Impor-
towana przestrzen moze by¢ czescig biblioteki klas platformy .NET lub przestrzenia zdefi-
niowana przez uzytkownika.

Dyrektywa @ Import ma nastepujaca sktadnig:

<%@ Import namespace="the namespace to be imported" %>

Dyrektywa @ Import ma tylko jeden atrybut, namespace, ktory zawiera nazwe przestrzeni
nazw importowanej do strony.

Zwrdccie uwage na fakt, ze dyrektywa @ Import ma tylko jeden atrybut namespace. Aby
zaimportowac wigksza liczbg przestrzeni nazw, nalezy uzy¢ wielu dyrektyw @ Import.
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Ponizsze przestrzenie nazw sa automatycznie importowane do wszystkich stron:
W System

System.Collections

System.Collections.Specialized

System.Configuration

System.I0

System. Text

System.Text .RegularExpressions

System.Web

System.Web.Caching

System.Web.Security

System.Web.SessionState

System.Web.UI

System.Web.UI .HtmlControls

System.Web.UI.WebControls

Ponizszy przyktadowy kod przedstawia zaimportowanie przestrzeni nazw klas bazowych
platformy .NET, System.Net i zdefiniowanej przez uzytkownika przestrzeni WebTools:

01 <%@ Import Namespace="System.Net" %>
02 <%@ Import Namespace="WebTools" %>

Dyrektywa @ Register
Dyrektywa @ Register pozwala na okreslenie aliaséw przestrzeni nazw i nazw klas dla
skrécenia notacji sktadni wiasnych kontrolek serwera. Dyrektywa ta ma nastgpujaca sktadnie:

01 <%@ Register Tagprefix="tagprefix" Namespace="namespace" %>
02
03 <%@ Register Tagprefix="tagprefix" Tagname="tagname" Src="pathname" %>

Dyrektywa @ Register ma nastgpujace atrybuty:
B Tagprefix — alias powigzany z przestrzenia nazw;
B Tagname — alias powiazany z klasa;
B Namespace — przestrzen nazw powiazana z tagprefix;

B SRC — S$ciezka (wzgledna lub bezwzgledna) kontrolki uzytkownika powiazanej
z tagprefix:tagname.

Ponizszy przyktadowy fragment kodu ilustruje zastosowanie dyrektyw <% Register %>
do zadeklarowania aliasow tagprefix i tagname dla kontrolek serwera i uzytkownika.
Pierwsza dyrektywa deklaruje alias MyTag jako prefiksu dla wszystkich kontrolek znaj-
dujacych si¢ w przestrzeni nazw MyCompany :MyNameSpace. Druga dyrektywa deklaruje
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Acme:AdRotator jako parg tagprefix:tagname dla kontrolek uzytkownika znajdujacych
si¢ w pliku adrotator.ascx. Aliasy te sa pozniej uzyte w sktadni kontrolek serwera wewnatrz
formy do wstawiania instancji kazdej z kontrolek serwera.

01 <%@ Register Tagprefix="MyTag" Namespace="MyCompany:MyNameSpace" %>

02 <%@ Register Tagprefix="Acme"
03  Tagname="AdRotator" Src="AdRotator.ascx" %>

04 <HTML>
05 ...
06  <form runat="server">
07 <MyTag:MyControl id="Controll" runat="server" /><BR>
08 <Acme:AdRotator file="myads.xml" runat="server" />
09 </form>
10
11 ...
12 </HTML>
Dyrektywa @ Assembly

Dyrektywa @ Assembly deklaruje stworzenie polaczenia pomiedzy zbiorem a biezaca strona,
co pozwala na wykorzystywanie na stronie klas i interfejsow zdefiniowanych w tym zbiorze.
Dyrektywy tej mozna rowniez uzy¢ do rejestrowania zbioréw w pliku konfiguracyjnym,
co umozliwi dostgp do nich w catej aplikacji.
Dyrektywa ta ma nastgpujaca sktadnie:

<%@ Assembly Name="assemblyname" %>
lub

<3@ Assembly Src="pathname" %>
Dyrektywa ta ma atrybuty Name i Src. Name oznacza tancuch okreslajacy nazwe zbioru ta-

czonego ze strona. Src zawiera Sciezke dostepu do pliku zrédlowego, ktéry ma byé dyna-
micznie skompilowany i dotaczony.

Zbiory znajdujace si¢ w katalogu \bin aplikacji sa automatycznie taczone ze stronami tej
aplikacji. Takie zbiory nie wymagaja dyrektywy @ Assembly.

Automatyczne laczenie moze zosta¢ wylaczone przez usuniecie z sekcji <assembly> pliku
web.config nastgpujacego wiersza:
<add assembly="*"/>

Jako alternatywe uzycia dyrektywy <#@ Assembly %>, zbiory mozna zarejestrowac¢ w pliku
web.config, co spowoduje ich potaczenie z cala aplikacja.

Ponizszy fragment kodu ilustruje uzycie dyrektywy <@ Assembly %> do stworzenia pota-
czenia z MyAssembly.dll:

<%@ Assembly Name="myassembly.d11" %>

Dyrektywa @ OutputCache

Dyrektywa @ OutputCache deklaruje sposob obstugi buforowania wyjscia dla strony. Sktad-
nia wyglada nastepujaco:



38

Czes¢ | « Wprowadzenie do ASP.NET

01 <%@ OutputCache Duration="#ofseconds"

02 Location="Any | Client | Downstream | Server | None" VaryByControl="controlname"
03 VaryByCustom="browser | customstring" VaryByHeader="headers"

04 VaryByParam="parametername" %>

Dyrektywa ta ma nastgpujace atrybuty:

B Duration — czas buforowania strony lub kontrolki uzytkownika w sekundach.
Ustawienie tego atrybutu dla strony lub kontrolki uzytkownika ustala ustawienia
wygasania odpowiedzi HTTP generowanej przez obiekt i automatycznie buforuje
wyjscie strony lub kontrolki uzytkownika.

Atrybut ten jest wymagany. Jego brak spowoduje zgloszenie btedu parsera.

B [ocation — jedna z listy wartosci OutputCacheLocation. Wartoscia domysing
jest Any.

Uwaga: atrybut ten jest wymagany dla buforowania wyjscia strony ASP.NET
lub kontrolki uzytkownika. Jego brak spowoduje zgloszenie bledu parsera.

m VaryByCustom — dowolny tekst reprezentujacy wlasne wymagania dotyczace
buforowania wyjscia. Jesli atrybut ma wartos$¢ browser, buforowanie jest uzaleznione
od informacji o nazwie i wersji przegladarki. Jesli podano wlasny tancuch, w pliku
global.asax aplikacji nalezy nadpisa¢ metode¢ HttpApplication.GetVaryByCustomString.

B VaryByHeader — lista oddzielonych przecinkami nagléwkow HTTP stosowanych
dla zréznicowania buforowania wyjscia. Jesli w tym atrybucie podano kilka
nagtowkow, bufor wyjscia zawiera rozne wersje zadanego dokumentu dla kazdego
z podanych nagtowkow.

Warto zauwazy¢, ze ustawienie atrybutu VaryByHeader umozliwia buforowanie
we wszystkich buforach HTTP/1.1 a nie tylko w buforach ASP.NET. Atrybut ten
nie jest obstugiwany przez dyrektywy @ OutputCache w kontrolkach uzytkownika.

B VaryByParam — lista oddzielonych przecinkami tancuchdw roznicujacych
buforowanie wyjs$cia. Domyslnie tancuchy te odpowiadaja wartosciom zapytania
przestanego przez atrybuty metody GET lub parametrom wystanym przez metode
POST. Jesli atrybut ten zawiera wiele parametrow, bufor wyjscia zawiera rézne wersje
zadanego dokumentu dla kazdego podanego parametru. Mozliwymi wartosciami
sg none, * oraz wszystkie poprawne zapytania i nazwy parametru POST.

Uwaga: atrybut ten jest konieczny do buforowania wyjscia stron ASP.NET

i kontrolek uzytkownika. Jego brak spowoduje zgtoszenie btedu parsera. Jesli nie
chcecie podaé parametréw roznicujacych buforowang zawarto$é, nalezy ustawic
warto$¢ na none. Jesli buforowanie wyjscia ma by¢ uzaleznione od wszystkich
warto$ci parametrow, wartos¢ nalezy ustawic na *.

m VaryByControl — lista oddzielonych przecinkami tfancuchow réznicujacych
buforowanie wyj$cia. Lancuchy te reprezentuja petne Sciste nazwy wlasciwosci
kontrolek uzytkownika. Jesli atrybut ten zostanie zastosowany do kontrolki
uzytkownika, jej wyjscie jest buforowane w zaleznosci od wartosci podanych
wiasciwosci.

<%@ OutputCache Duration="10" %>
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Blok deklaraciji

Fragmentem skfadni strony stosowanym niemal zawsze jest blok deklaracji. Blok deklaracji
definiuje wewnetrzne zmienne i metody ktdre sa kompilowane podczas tworzenia dynamicz-
nej klasy Page reprezentujacej strong ASP.NET.

01 <script runat="server" language="codelanguage" Src="pathname" >

02  Tutaj umieszczamy kod. ..
03 </script>

Blok deklaracji ma nastepujace atrybuty:

B language — podaje jezyk uzywany w tym bloku deklaracji. Warto$¢ moze
reprezentowa¢ dowolny kompatybilny z .NET jezyk programowania, taki jak
Visual Basic, C# czy JScript.NET. Jesli nie podano j¢zyka, wartoscia domysina
jest jezyk podany w dyrektywie @ Page. Jesli takze ta dyrektywa nie zawiera
informacji o jezyku, domyslnie jest uzywany Visual Basic.

B src — podaje sciezke dostepu i nazwe pliku zawierajacego skrypt do wezytania. Jesli
zastosowano ten atrybut, pozostaty kod zawarty w bloku deklaracji jest ignorowany.

Blok odrysowania

Blok odrysowania definiuje kod lub wyrazenie wstawiane (inline), ktore beda wykonywane
w momencie odrysowywania strony. Istnieja dwa style — kod i wyrazenie. Uzywajac zwy-
ktego stylu, mozna zdefiniowa¢ zwykty blok kodu lub blok kontroli przeptywu. Drugi moze
by¢ stosowany jako skrot dla wywotania Response. Write.

Kod wstawiany ma nastgpujaca sktadnie:
<% Inline code or expression %>
Warto zauwazy¢, ze w bloku odrysowania nie moze wystapi¢ jawnie sekwencja znakéw %>.

Moze by¢ ona zastosowana tylko do zakonczenia tego bloku. Przyktadowo, ponizszy frag-
ment kodu spowoduje btad:

01 <%
02  Response.Write(" %>")
03 %>

Aby osiagna¢ ten efekt mozna zbudowac tancuch znakéw zawierajacy niedozwolony tancuch:
01 <%
02 Dim s As String = "%" + ">"
03  Response.Write(s)
04 %>

Komentarze po stronie serwera

Komentarze po stronie serwera pozwalaja na umieszczanie komentarzy wewnatrz plikow
.aspx. Jakikolwiek tekst zawarty pomigdzy znacznikami otwierajacym i zamykajacym
komentarza, czy bedzie to kod ASP.NET czy zwykly tekst, nie bgdzie przetwarzany przez
serwer ani wypisany na wynikowej stronie.

<%- AnuTowany kod Tub inna zawartos$¢ -%>
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Bloki komentarza po stronie serwera w ASP.NET maja te same zastosowania co bloki
komentarza w jezykach programowania, facznie z dokumentacja i testowaniem.

Wewnatrz blokéw <script runat="server"> </script>1i<% %> mozna stosowa¢ sktadnig¢
komentarza jezyka programowania, w ktorym napisano ten kod.

Jesli wewnatrz <% %> zostanie zastosowany komentarz serwera, kompilator zglosi btad.

Otwierajacy 1 zamykajacy znacznik komentarza moga pojawiaé si¢ w tym samym wierszu
kodu lub moga by¢ oddzielone wierszami anulowanego kodu.

Komentarze po stronie serwera nie moga by¢ zagniezdzane.

Ponizszy przyktad ilustruje usunigcie kodu kontrolki definiujacego przycisk HTML:

01 <%-

02 <button runat="server" id="MyButton" OnServerClick="MyButton Click">
03 Click here for enlightement!

04 </button>

05 -%>

Sktadnia niestandardowych kontrolek serwera

Niestandardowe kontrolki serwera sa najczesciej stosowane do enkapsulowania podobnych
funkcji programistycznych. Mozna tworzy¢ wlasne niestandardowe kontrolki serwera lub
uzywac kontrolek dostarczonych z platforma .NET.

Ponizej przedstawiono szczegdtowo sktadni¢ stosowang przy niestandardowych kontrol-
kach serwera.

Sktadnia deklaraciji niestandardowych kontrolek Web Forms

Kontrolki Web Form moga by¢ deklarowane przez wymienienie tych elementéw w pliku
.aspx. Znacznik otwierajacy takiego elementu musi zawiera¢ atrybut lub pare wartosci runat=
"server". Aby umozliwi¢ programistyczne odwolywanie si¢ do kontrolki, nalezy nadac jej
unikalna warto$¢ atrybutu id.

Aby umiesci¢c w Web Form kontrolke serwera (wlaczajac kontrolki stworzone przez
uzytkownika i wszystkie kontrolki sieci WWW), nalezy zastosowaé nastgpujaca sktadnie:

<tagprefix:tagname id="OptionallD" attributename="value" attributename-
propertyname="value" eventname="eventhandlermethod" runat="server" />

lub

<tagprefix:tagname id="OptionallD" runat="server"> </tagprefix:tagname>

Mozliwe sa nastgpujace atrybuty:

B tagprefix — alias pelnej nazwy przestrzeni nazw kontrolki. Aliasy kontrolek
stworzonych przez uzytkownika sg deklarowane w dyrektywie @ Register.

B tagname — nazwa klasy zawierajaca kontrolke.
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® id — unikalny identyfikator umozliwiajacy programistyczne odnoszenie si¢

do kontrolki.
B attributename — nazwa atrybutu.
B propertyvalue — wartos$¢ przypisana do attributename.
B propertyname — nazwa definiowanej wlasciwosci.
B supropertyvalue — wartos$¢ przypisana do propertyname.
B eventname — nazwa zdarzenia kontrolki.
B eventhandlermethod — nazwa metody obstugi zdarzenia zdefiniowanej w kodzie

Web Form.

Przyktadowo, ponizszy kod wstawia kontrolke sieciowa Text Box:

<ASP:TextBox id="MyTextBox" runat="server" />

Wyrazenia wigzgce dane

Wyrazenia wiqzqce dane tworza polaczenia pomiedzy kontrolkami serwera i zroédlami da-
nych. Wyrazenia wigzace dane moga by¢ umieszczane po stronie wartosci atrybutu lub pary
wartos$ci w znaczniku otwierajacym kontrolki Web Form lub w dowolnym miejscu strony.
Wyrazenie wiazace dane ma nastepujaca sktadnie:

<tagprefix:tagname property=<%# databinding expression %> runat="server" />
lub

Titeral text <%# databinding expression %>

Mozliwe sa nastepujace parametry:

W tagprefix — alias pelnej nazwy przestrzeni nazw kontrolki. Aliasem dla kontrolki
sieciowej jest ASP. Aliasy dla kontrolek stworzonych przez uzytkownika sa
deklarowane za pomoca dyrektywy @ Register.

B tagname — nazwa klasy platformy .NET zawierajacej kontrolke.
B property — wlasciwos¢ kontrolki, dla ktérej deklarowane jest powiazanie danych.
B expression — dowolne wyrazenie spelniajace wymienione ponizej wymagania.

Wszystkie wyrazenia wigzace dane, bez wzgledu na miejsce ich umieszczenia, musza by¢
zawarte pomiedzy <%# a %>.

ASP.NET obstuguje hierarchiczny model wigzania danych, ktéry umozliwia asocjacyjne
Iaczenie wiasciwosci kontrolek serwera i nadrzednych zrodet danych. Kazda wiasciwosé
kontrolki serwera moze by¢ powiazana z danymi. Wtasciwosci kontrolek moga by¢ po-
wigzane z dowolnymi publicznymi polami lub wiasciwosciami zaré6wno na zawierajacej
je stronie, jak i w bezposrednio wymienionym pojemniku.
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Stosowanie DataBinder.Eval

Platforma Web Form obstuguje réwniez statyczng metode wykonujaca wyrazenie wiazace
dane i opcjonalnie formatujaca wynik jako fancuch tekstowy. Metoda DataBinder.Eval
jest wygodna, poniewaz eliminuje koniecznos¢ jawnego rzutowania koniecznego dla skon-
wertowania wartosci do konkretnego typu danych. Jest to szczegdlnie uzyteczne dla list
kontrolek nalezacych do szablonu list, poniewaz czesto zarowno wiersz danych, jak i pole
danych musza by¢ rzutowane.

W ponizszym przyktadzie liczba catkowita jest wyswietlana w notacji walutowej. Przy
standardowej sktadni wigzania danych w ASP.NET nalezy najpierw zrzutowac¢ typ danych,
aby otrzyma¢ wartos$¢ pola IntegerValue. Warto$¢ ta jest nastgpnie argumentem metody
String.Format:

<%# String.Format("{0:c}", ((DataRowView)Container.Dataltem)["IntegerValue"]) %>
Powyzszy kod moze by¢ ztozony i trudny do zapamietania. Dla kontrastu, DataBinder.Eval
jest po prostu metoda z trzema argumentami: nazwg pojemnika zawierajacego dane, nazwa
pola danych i tancuchem formatujacym. W szablonach list, takich jak klasy Datal ist,

DataGrid czy Repeater, nazwa pojemnika jest zawsze Container.Dataltem. Innym po-
jemnikiem, ktéry mozna stosowaé w DataBinder.Eval, jest Page.

<% DataBinder.Eval(Container.Dataltem, "IntegerValue", "{0:c}") %>
Argument zawierajacy tancuch formatujacy jest opcjonalny. Jesli nie zostanie podany,
DataBinder.Eval zwroci wartos¢ obiektu type. Przyktadowo:

<%# (bool)DataBinder.Eval(Container.Dataltem, "BoolValue") %>

Sktadnia znacznikéw obiektdéw serwera

Znaczniki obiektow serwera deklaruja i tworza instancje obiektow COM i .NET. Sktadnia
wyglada nastgpujaco:
<object id="7d" runat=server class=".NET Framework Class Name">

<object i1d="7d" runat=server class="COM ProgID"/>
<object id="7d" runat=server class="COM ClassID"/>

Dostepne sa nastgpujace parametry:
® Id. Unique name — referencja do obiektu w pdzniejszym kodzie.
B NET Framework class name — identyfikuje nazwg klasy platformy .NET,
ktdrej instancj¢ tworzymy.
m COM ProgID — identyfikuje komponent COM, ktorego instancjg tworzymy.
B COM ClassID — identyfikuje komponent COM, ktdrego instancje tworzymy.

Gdy parser lub kompilator strony napotka znacznik obiektu serwera w pliku ASP.NET,
generuje na stronie wlasciwo$¢ odczytu (read) lub zapisu (write), uzywajac atrybutu id
znacznika jako jej nazwy. Wilasciwos$¢ odczytu jest skonfigurowana tak, aby stworzy¢
instancje obiektu w momencie pierwszego uzycia. Otrzymana instancja nie jest dodawana
jako obiekt do hierarchicznego drzewa kontrolek serwera tej strony; jest traktowana jako
deklaracja zmiennej nie nalezacej do interfejsu uzytkownika.
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Atrybuty classid, progid i class wykluczaja si¢ wzajemnie. Bledem jest uzycie wigcej niz
jednego z tych atrybutow w jednym znaczniku obiektu serwera.

Ponizszy kod prezentuje przyktad zastosowania znacznika obiektu serwera:

01 <html>

02 <object id="MyDatabase" class="Microsoft.OLEDBAdaptor" runat"server"/>

03 <script language="VB" runat=server>

04 Sub Page Load(Sender as Object, e as EventArgs)

05 Dim StockDetails as RecordSet

06  Set StockDetails = MyDatabase.Execute("DSN:money", "select * from stocks")
07 End Sub

08 </script>

09 </html>

Sktadnia dyrektywy dotgczania po stronie serwera
Dyrektywy dolqczania po stronie serwera wstawiaja zawarto$¢ podanego pliku do strony
ASP.NET.
<!-- #include pathtype = filename -->

Parametr pathtype podaje typ $ciezki do pliku 77ename. Moze mie¢ wartos¢ File lub
Virtual.

Jesli pathtype ma warto$¢ File, nazwa pliku zawiera sciezke wzgledem katalogu zawie-
rajacego dokument z dyrektywa #include. Wiaczany plik moze by¢ w tym samym katalogu
lub w podkatalogu; nie moze jednak znajdowaé si¢ w katalogu powyzej zawierajacego
strong z dyrektywa #include.

Jesli pathtype ma warto$¢ Virtual, nazwa pliku jest pelna wirtualng Sciezka do wirtualnego
katalogu wewnatrz serwisu WWW.

Parametr f77ename podaje nazwe dotaczanego pliku. 777ename musi zawierac rozszerzenie
pliku i musi by¢ ujety w cudzystoéw ().

Zwrdccie uwage na fakt, ze znacznik dotaczania pliku jest wykonywany przed urucho-
mieniem dynamicznego kodu (dziata podobnie do preprocesora C).

Znacznik #include musi by¢ ujety w znaki komentarza HTML lub XML; w przeciwnym
wypadku zostanie zinterpretowany jako tekst.

Ponizszy kod przedstawia przyktad zastosowania dyrektywy dotaczania po stronie serwera:

01 <html>

02  <body>

03 <!-- #Include file="header.inc" -->

04 0to gtdwna zawarto$¢ pliku:

05 <% For 1=0 to 10 %>

06 <!-- #Include virtual="/Includes/Foobar.inc" -->
07 <% Next %>

08 <!-- #Include virtual="footer.inc" -->

09  </body>

10 </html>
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Najczesciej stosowane obiekty i klasy ASP.NET

Do tej pory poznaliscie pliki uzywane w aplikacjach ASP.NET i zaznajomiliscie si¢ z pod-
stawami Visual Basica. Nadszedt wigc czas, aby poznaé niektdre podstawowe obiekty
stosowane w aplikacjach ASP.NET.

Statyczny obiekt Application (Klasa HitpApplication)

Klasa HttpApplication definiuje metody, wlasciwosci i zdarzenia wspolne dla wszystkich
obiektow HttpApplication w platformie ASP.NET.

Klasa HttpApplication zawiera wiele innych klas jako wtasciwosci, ktore rozpoznajg uzyt-
kownicy klasycznego ASP, oraz inne, ktdre nie sa im znane. Poniewaz obiekt Application
stanowi integralng czgs¢ projektu aplikacji czy witryny WWW, jego opisowi poswigcono
wiele miejsca.

Wiasciwosci obiektu Application

Obiekt AppTlication ma kilka wtasciwosci wykorzystywanych przez system:

Application — zwraca referencj¢ do instancji HttpApplicationState, obiektu
uzywanego w pliku global.asax oraz w kazdym Web Form w ASP.NET. Jest to
zbiér zawierajacy zmienne, obiekty i komponenty o zasiegu aplikacji.

Klasa HttpApplicationState umozliwia programistom wspodtdzielenie globalnych
informacji pomigdzy wieloma zadaniami, sesjami i potokami wewnatrz aplikacji
ASP.NET. (Aplikacja ASP.NET to suma wszystkich plikow, stron, procedur obstugi
zdarzen, modutéw i kodu w wirtualnym katalogu i jego podkatalogach na jednym
serwerze WWW).

Context — umozliwia dostep do obiektu HTTPContext biezacej instancji aplikacji.

Request — umozliwia dostgp do obiektu HttpRequest Intrisic, ktéry udostgpnia
dane nadchodzacych zadan HTTP.

Response — umozliwia dostep do obiektu HttpResponse Intrisic, ktéry umozliwia
transmisj¢ danych odpowiedzi HTTP do klienta.

Server — umozliwia dostgp do obiektu Server Intrinsic.

Session — umozliwia dostep do obiektu Session Intrisic.

Zdarzenia aplikaciji

Przez system uzywane sg nastepujace zdarzenia aplikacji:

Application.OnStart() — zdarzenie generowane, gdy aplikacja jest uruchamiana
na serwerze WWW.

Application.OnEnd() — zdarzenie generowane, gdy aplikacja konczy dziatanie
lub przetwarzanie na serwerze WWW.
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Application.OnError() — zdarzenie generowane, gdy aplikacja napotyka blad;
moze by¢ zastosowane do stworzenia lub przypisania nowej procedury obstugi
btedow dla aplikacji WWW.

Application.BeginRequest() — zdarzenie generowane, gdy aplikacja odbiera
nowe zadanie.

Application.EndRequest() — zdarzenie generowane, gdy aplikacja konczy obstuge
nowego zadania.

AuthenticateRequest() — zdarzenie generowane, gdy aplikacja otrzymuje nowe
zadanie i jest gotowa do uwierzytelnienia.

Statyczny obiekt Request (Klasa HitpRequest)

Fakt dotarcia klienta do strony sieci WWW na serwerze WWW nazywa si¢ Zqdaniem,
poniewaz — technicznie rzecz ujmujac — uzytkownik zada od serwera przestania strony
do jego przegladarki. Obiekt Request jest stosowany do pobierania informacji z serwera
WWW i przegladarki klienta.

Wtasciwosci obiektu Request

Obiekt Request posiada nastepujace wlasciwosci:

AcceptTypes — zwraca tablicg fancuchow znakdéw obstugiwanych przez klienta
typow MIME. Jest to wiasciwos¢ tylko do odczytu.

ApplicationPath — zwraca $ciezke do katalogu gtownego wirtualnej aplikacji.

Browser — dostarcza informacji na temat mozliwosci przegladarki przychodzacego
klienta.

ClientCertificate — zwraca informacje o certyfikacie bezpieczenstwa klienta,
ktory zglosit biezace zadanie.

ContentEncoding — opisuje zestaw znakdéw dostarczanych przez klienta.
Jest to whasciwosé tylko do odczytu.

ContentType — opisuje typ zawartosci MIME odebranego zadania.
Jest to wlasciwosc tylko do odczytu.

Cookies — zwraca zbior zmiennych cookie klienta.

FilePath — wskazuje wirtualng Sciezke biezacego zadania. Jest to wlasciwosé
tylko do odczytu.

Files — zwraca zbior plikéw przekazanych przez klienta (w formacie MIME
multipart).

Form — zwraca zbior zmiennych formularza.
HttpMethod — opisuje metodg transferu danych uzyta przez klienta (GET, POST).
InputStream — umozliwia dostgp do surowych sktadnikéw nadchodzacej encji HTTP.

IsAuthenticated — wskazuje, czy nastapito uwierzytelnienie potaczenia HTTP.
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B [sSecureConnection — wskazuje, czy potaczenie HTTP jest bezpieczne (HTTPS).

B Path — wskazuje wirtualng $ciezke biezacego zadania. Jest to wlasciwos¢ tylko
do odczytu.

W QueryString — zwraca zbiér zmiennych QueryString.
B RequestType — opisuje metode transferu danych uzyta przez klienta (GET, POST).

B ServerVariables — zwraca zbior zmiennych serwera WWW. (Stosowany ze
wzgledu na kompatybilnos¢; generalnie lepiej jest uzywac zdefiniowanych
wlasciwosci obiektu Request).

W TotalBytes — zwraca liczb¢ bajtéw w biezacym strumieniu wejsciowym.

m Url — zwraca informacj¢ dotyczaca URL biezacego zadania.

UrlReferrer — zwraca informacj¢ dotyczaca URL poprzedniego Zzadania klienta,
ktore doprowadzito do biezacego URL.

UserAgent — zwraca surowy User Agent String przegladarki klienta.
UserHostAddress — zwraca adres IP zdalnego klienta.

UserHostName — zwraca nazwe¢ DNS zdalnego klienta.

UserlLanguages — zwraca posortowang tabelg¢ preferencji jezykowych klienta.

Metody obiektu Request

Obiekt Request ma nastepujace metody:

W BinaryRead(int32 numBytes) — odczytuje binarnie podang liczbe bajtow z biezacego
strumienia wejsciowego.

W MapPath(String VirtualPath) — przektada wirtualng Sciezke (w zadaniu URL)
na fizyczna $ciezke na serwerze dla biezacego zadania.

B SaveAs(String filename, Boolean incHeaders) — zapisuje zadanie HTTP na dysk.

Statyczny obiekt Response (Klasa HttpResponse)

Obiekt Response jest stosowany do wysytania informacji z serwera sieci WWW do prze-
gladarki klienta.

Witasciwosci obiektu Response

Obiekt Response ma nastepujace wlasciwosci:

B Buffer — umozliwia dostep do bufora HttpResponse, co pozwala na ztozenie
calej strony na serwerze i wystanie jej w catosci do klienta, zamiast przesylania
przetworzonych sekcji z osobna.

B BufferOutput — ustawia warto§¢ wskazujaca, czy wyjscie HTTP jest buforowane.

B Cache — zwraca informacje o buforowaniu strony WWW (czas wygasnigcia,
prywatnosé, klauzule warunkowe).
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Charset — ustala zestaw znakéw dla wyjscia HTTP.

ContentEncoder — umozliwia dostep do biezacego kodera zawartosci.
ContentEncoding — ustala zestaw znakéw dla wyjscia HTTP.
ContentType — ustawia typ MIME wyjscia HTTP.

Cookies — pobiera zbidr HttpCook ie wystany przez biezaca odpowiedz.

Expires — ustala ustawienia wygasania dla klienta.

IsClientConnected — pobiera warto$¢ wskazujaca, czy klient jest jeszcze
potaczony z serwerem.

StatusCode — ustala kod stanu HTTP dla wyjscia zwracanego do klienta.

B StatusDescription — ustala komunikat stanu HTTP zwracany do klienta.

Metody obiektu Response

Obiekt HttpResponse ma nastgpujace metody:
m AppendTolog(String LogEntry) — dodaje wlasng informacje do pliku dziennika IIS.

W Pics(String PicsValue) — dodaje etykiete PICS (Platform for Internet Content
Selection) nagtowka HTTP do strumienia wyjsciowego.

B Redirect(String newURL) — przekierowuje przegladarke klienta na nowy adres URL.

B Write(String outputString) — zapisuje wartos¢ do strumienia wyjsciowego
zawartosci HTTP.

B lriteFile(Filename) — zapisuje plik bezposrednio do strumienia wyjsciowego
zawartosci HTTP.

Klasa Server (Klasa HitpServerUtility)
Obiekt ServerUtility jest niemal zupelnie tym samym co obiekt Server klasycznego ASP.

Umozliwia dostep do uzytecznych narzedzi po stronie serwera do stosowania w aplikacjach
ASP.NET.

Wiasciwosci obiektu Server

Krotki spis wlasciwosci obiektu Server zawiera:
W MachineName — pobiera nazwe¢ serwera sieci WWW.

B ScriptTimeout — wymaga podania w sekundach limitu czasu dla skryptow serwera.

Metody klasy HitpServerUtility

Ponizej przedstawiono krotki przeglad metod klasy HttpServerUtility:

W CreateObiect(String progid) — tworzy instancj¢ obiektu COM identyfikowanego
przez progid.
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Execute — uruchamia inng strong WWW na tym serwerze, wstrzymujac
wykonywanie biezacej strony do momentu, az serwer zakonczy przetwarzanie nowe;.

GetlLastError — zwraca ostatni odnotowany wyjatek biezacej aplikacji WWW
lub strony.

Htm1Encode — koduje fancuch i zwraca zakodowany tancuch.
Htm1Decode — dekoduje tancuch i zwraca zdekodowany tancuch.
Mappath — przektada $ciezke wirtualng na $ciezke fizyczna.

Transfer — konczy wykonywanie biezacej strony i rozpoczyna wykonywanie
nowego zadania, uzywajac podanej sciezki URL.

UrlEncode — koduje tancuch.

Bm UrlDecode — dekoduje tancuch.

UrlPathEncode — koduje czes¢ tancucha URL zawierajacego Sciezke i zwraca
zakodowany tancuch.

Sledzenie aplikacji ASP.NET

Podczas projektowania aplikacji ASP.NET macie mozliwo$¢ sledzenia stanu lub postepu

dziatania aplikacji w czasie rzeczywistym. Jest to mozliwe dzieki funkcjom $ledzenia
ASP.NET.

Zwykla metoda osiagnigcia tego efektu w aplikacjach klasycznego ASP byto umieszczanie
niemal w kazdym miejscu kodu instrukcji response.write(). Technika ta jednak wplywa na:

wydajno$é — wigksza ilos¢ kodu na stronie WWW powoduje, ze wezytuje si¢
on wolniej;

czytelno$é i latwos$é obshugi kodu — czgste stosowanie w kodzie strony
internetowej funkcji response.write(), zardbwno do wypisywania tresci strony,
jak i informacji stuzacej do kontroli dziatania, moze poczatkowo uczyni¢ kod
trudnym do czytania i obstugi;

mozliwo$¢ wylaczania — prawdopodobnie najwazniejsza mozliwoscia, ktorej
brakuje metodzie response.write, jest wiaczanie i wytaczanie wyjscia do przegladarki.

ASP.NET pozwala na dynamiczne sledzenie stanu aplikacji WWW dzigki swojemu syste-
mowi §ledzenia. System, w ktdry wyposazony jest ASP.NET, wykonuje dwa typy operacji:

$ledzenie na poziomie strony (Page-level Tracing) — pozwala na §ledzenie na
poziomie strony WWW na podstawie systemu ,,strona po stronie”;

Sledzenie na poziomie aplikacji (Application-level Tracing) — pozwala na Sledzenie
na poziomie aplikacji.

Oba typy $ledzenia sg konfigurowane za pomoca pliku konfiguracyjnego web.config.
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Informacje Sledzenia

Na razie omowiliSmy sledzenie na poziomie abstrakcyjnym. ASP.NET automatycznie
$ledzi stan aplikacji i stron WWW na serwerze sieci WWW i gdy sledzenie jest wiaczone,
wigkszos$¢ z tych informacji jest dostepnych dla programisty. Dostgpne informacje po-
chodzace z operacji §ledzenia sa omowione w nastgpnych podrozdziatach.

Przed szczegdtowym przedstawieniem kazdej sekcji wynikow §ledzenia warto stworzy¢
prosta strong internetowa z wlaczonym sledzeniem. Aby to zrobié¢, wystarczy umiescié¢ na
poczatku strony .aspx dyrektywe:

<%@page Trace="true" %>

Podczas przetwarzania generowana jest lista $ledzenia, umieszczona pozniej na koncu
strony. Lista ta sktada si¢ z wymienionych ponizej sekcji.

Sekcja Request Details (szczegdty zadania) zawiera nastgpujace elementy:

Session 1D

Time of Request
Request Encoding
Request Type
Status Code

Response Encoding

Identyfikator sesji dla podanego zadania.
Czas pojawienia si¢ zadania.

Kodowanie znakdw zastosowane w Zzadaniu.
GET | POST

Wartos¢ kodu stanu powiazanego z odpowiedzia. Wigcej informacji na ten
temat mozna znalez¢ pod adresem http://www.w3c.org w dokumencie
RFC 2616 dla HTTP 1.1

Kodowanie znakéw dla odpowiedzi

Sekcja Trace Information (informacje sledzenia) zawiera nastgpujace elementy:

Category

Message

From First(s)

From Last(s)

Kategoria $ledzenia podana za pomoca metody Trace.Warn
lub Trace.Write.

Wiadomos¢ $ledzenia podana za pomoca metody Trace.Warn
lub Trace.Write.

Czas w sekundach od wyswietlenia pierwszej informacji.

Czas w sekundach od wyswietlenia ostatniej informacji.

Sekcja Control Tree (drzewo kontrolek) zawiera nastgpujace elementy:

Control ID

Type

Render Size Bytes

ViewState Size Bytes

Identyfikator kontrolki. Jesli nie podano ID kontrolki, ASP.NET
wygeneruje je automatycznie za pomoca wiasciwosci C1ientID.

Petna nazwa typu kontrolki.

Rozmiar w bajtach odrysowywanej kontrolki (wiacznie z kontrolkami
potomnymi).

Rozmiar w bajtach informacji o wartosciach atrybutéw kontrolki
(wylaczajac kontrolki potomne).
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Sekcja Session State (stan sesji) zawiera nastgpujace elementy:

Session Key Klucz stanu sesji.
Type Typ danych sktadowanego obiektu.
Value Aktualnie sktadowany obiekt.

Sekcja Application State (stan aplikacji) zawiera nastgpujace elementy:

Application Key Klucz stanu aplikacji.
Type Typ danych sktadowanego obiektu.
Value Aktualnie sktadowany obiekt.

Sekcja Cookies Collection (zbior cookies) zawiera nastgpujace elementy:

Name Nazwa cookie.
Value Dane przechowywane w cookie.
Size Rozmiar cookie w bajtach.

Sekcja Headers Collection (zbiér nagldowkow) zawiera nastepujace elementy:
Name Nazwa elementu naglowka.

Value Dane elementu nagtowka.

Sekcja Form Collection (zbidr formularza) zawiera nastgpujace elementy:
Name Nazwa zmiennej formularza.

Value Dane zmiennej formularza.

Sekcja Server Variables (zmienne serwera) zawiera nastepujace elementy:
Name Nazwa zmiennej serwera.

Value Dane zmiennej serwera.

Statyczny obiekt Trace (Klasa TraceContext)

Obiekt Trace jest nowa wbudowana kontrolka ASP.NET. Stuzy on do zmieniania ustawien
$ledzenia strony WWW lub do wysytania informacji sledzenia z aplikacji WWW do sys-
temu $ledzenia.

Witasciwosci klasy TraceContext

Ponizej przedstawiono wlasciwosci obiektu Trace:
B [stnabled — wskazuje, czy dla biezacego zadania WWW §ledzenie jest wlaczone.

B TraceMode — ustawia porzadek, w jakim wiadomosci §ledzenia beda przekazywane
do zadajacej przegladarki.
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Metody obiektu Trace

Obiekt Trace ma nastgpujace metody:
B lirite — zapisuje informacje sledzenia do dziennika §ledzenia.

B Warn — zapisuje informacje sledzenia do dziennika sledzenia. W przeciwienstwie
do Write, wszystkie ostrzezenia beda oznaczone w dzienniku kolorem czerwonym.

Stosowanie obiekiu Trace

Obiekt Trace jest stosowany w Web Forms tylko do czterech zadan. Sa to:

B zmiana porzadku wy§wietlania informacji §ledzenia — temu celowi stuzy
wlasciwos¢ trace. TraceMode. Ponizej przedstawiono przyktad, ktory ilustruje
uporzadkowanie informacji sledzenia wedtug kategorii:

Trace.TraceMode="sortByCategory"

B sprawdzenie, czy Sledzenie biezacej strony jest wlaczone — w tym celu stosuje
si¢ wlasciwos¢ trace.isEnabled obiektu Trace. Ponizej przedstawiono przyktad
takiego zastosowania, gdzie flaga trace dziata jako przetacznik dla wiasnego kodu
shuzacego do usuwania bledow:

01 If trace.enabled then
02  'kod stuzacy do usuwania bteddéw
03 End if

® wysylanie informacji (Trace Information) do systemu §ledzenia — za pomoca
metody trace.write() mozna wysta¢ tekst do systemu $ledzenia. Metoda ta pozwala
na podanie samego tancucha oraz kategorii, w ktorej zostanie on umieszczony.
Ponizszy przyktad ilustruje dodanie informacji do kategorii "USER DEFINIED":

Trace.write("USER DEFINIED", "this is a user definied trace string")

B wysylanie ostrzezen (Warning Trace Information) do systemu $ledzenia
— dziata tak samo jak metoda Write, z jednym wyjatkiem — wystany tancuch
bedzie wyswietlony w wypisanej informacji §ledzenia na czerwono. Oto przyktad
ilustrujacy to zastosowanie:

Trace.warn("USER DEFINIED", "this is a user definied trace string")

Stosowanie $ledzenia na poziomie strony

Aby stosowac sledzenie na poziomie strony, nalezy umiescic¢ atrybut Trace w dyrektywie
@ Page. Oto przyktad:

<%@ Page Trace="true" %>

Po umieszczeniu tego kodu strona WWW wypisuje catg informacje sledzenia na koncu
dyrektywy podczas jej dziatania.

Gdy atrybut Trace jest ustawiony na true, wlasciwosé Trace.isEnabled jest réwniez
ustawiona na true.
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Dyrektywa @ Page obstuguje jeszcze jeden atrybut do stosowania w systemie §ledzenia
— TraceMode. Atrybut ten jest stosowany do ustawiania kolejnosci wys$wietlenia infor-
macji systemu $ledzenia. Ma on tylko dwa mozliwe atrybuty:

W SortByTime
B SortByCategory

Ponizszy przyktad ilustruje uzycie atrybutu TraceMode w dyrektywie @ Page:

<%@ Page Language="VB" Trace="True" TraceMode="SortByCategory" %>

Gdy dla strony wlaczono $ledzenie, informacje $ledzenia sa wyswietlane w kazdej przegla-
darce, ktéra zada od serwera tej strony.

Przyktad $ledzenia na poziomie strony przedstawiono na wydruku 2.2.

Wydruk 2.2. Przyktad Sledzenia strony (traceO1.aspx)

01 <%@ Page Trace="True" TraceMode="SortByTime"%>

02

03 <Script runat="Server">

04

05 Sub Page Load( s As Object, e As EventArgs )

06 trace.warn("USER DEFINIED TRACE WARN", "Strona zatadowana!" )

07 trace.write("USER DEFINIED TRACE WRITE", " Strona zatadowana!" )
08 End Sub

11 </Script>

13 <html>

14 <body>

15 <b>Podaj swoje imie:</b>

16 <br>

17 <form runat="server">

18 <asp:textbox id="myname" runat="server" />
19 <asp:button id="mybutton" text="wy$1ij" runat="server" />
20 <br>

21 </form>

22 </body>

23 </html>

W kodzie przedstawionym na wydruku 2.2 system $ledzenia zostaje uruchomiony z porzad-
kiem wyswietlania wynikow zaleznym od czasu. Nastgpnie w obstudze zdarzenia page_1oad
tworzona jest informacja i ostrzezenie systemu $ledzenia. Wynik dziatania tego kodu przed-
stawiono na rysunku 2.1.

$ledzenie na poziomie aplikaciji

Aby umozliwi¢ $ledzenie na poziomie aplikacji, nalezy dodaé¢ do pliku web.config sekcje
Trace.
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Sekcja Trace stuzy do konfigurowania systemu sledzenia ASP.NET:

01 <configration>
02 <system.web>

03 <customkrrors mode="0ff"/>
04 <trace

05 enabled="true"

06 requestLimit="10"

07 pageQutput="true"

08 traceMode="SortByTime"

09 TocalOnly="true"

10 />

11 </system.web>
12 </configuration>

Ponizej przedstawiono sktadnig sekcji Trace:

B enabled — nalezy ustawié na true, jesli mozliwe jest sledzenie aplikacji;
w przeciwnym wypadku false. Warto$cia domyslna jest false.

B requestLimit — liczba sledzonych zadan sktadowanych na serwerze. Wartoscia
domyslna jest 10.

B pageOutput — jesli informacja $ledzenia ma by¢ wyswietlana zaréwno na stronie
aplikacji, jak 1 w narzedziu §ledzenia, .axd nalezy ustawié na true; w przeciwnym
wypadku na false.

Opcja ta nie ma wplywu na strony z wiaczonym §ledzeniem.

B traceMode — wskazuje, czy informacja sledzenia powinna by¢ wyswietlona
w kolejnosci, w jakiej byta przetwarzana, wedtug czasu (SortByTime) czy
w kolejnosci alfabetycznej zgodnie z kategoria zdefiniowang przez uzytkownika
(SortByCategory).

® JocalOnly — jesli podglad sledzenia (trace.axd) ma by¢ dostgpny tylko na
komputerze, na ktéorym dziata serwer, nalezy ustawié na true; w przeciwnym
wypadku na false.
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Uzycie podgladu sledzenia (frace.axd)

Po wiaczeniu sledzenia dla calej aplikacji WWW kazda strona przetwarza zadania stron tak,
jakby wlaczone byto ich $ledzenie. Zadania te sa przechowywane na serwerze i moga by¢
przegladane za pomoca aplikacji podgladu sledzenia (frace.axd). Jest to plik umieszczony
w katalogu gtéwnym aplikacji, tworzony w momencie, gdy w pliku konfiguracyjnym web.
config umieszczana jest zdefiniowana powyzej sekcja. Dzialanie podgladu przedstawiaja
rysunki 2.2 i 2.3.

Rysunek 2.2. /3 hitp-/Mlocalhost/Trace.axd - Microsoft Intemet Explorer
Strona Sledzenia | Pk Edyeia Widok Ulubione Margdzia Pomoc |
apllkaC_/l J o Wistese = = - ° @ ‘ @H\stona Ulublone ‘ El %@' a
Jﬁﬂlas Ia hittp:/flocalhost/ Trace. ard j (o Prsids
Bl
Application Trace [ clear currnt trace |

Physical Directory: c:\inetpubiwwwroot’,

Requests to this Application Remaining: 9
No. Time of Request File Status Code Verb
1 2002-02-07 11:26:49 tracell.aspx 200 GET Yiew Details
3 http:/flocalhost/Trace. axd?id=0 - Microsoft Internet Explorer
ysune .3. http:/localhost/T d?d=0 - Microsoft | Expl
Strona SZCZGgéfGW J Plle  Edvcja  Widok  Ulubione  Marzedzia  Pomaoc |
Zadania visteez - - (@) [2] oy | EBHswia [F]Ukbione | = 8- =
Adies [&] hitp:localhost/Trace axdid=0 =] @ Presic

Request Details

Request Details

Session Id: kvkcjwbzcfbjod45ez5z2045 Request Type: GET
Time of Request: 2002-02-07 11:28: 46 Status Code: 200
Request Encoding: Unicode (UTF-8) Response Encoding: Unicode (UTF-8)

Trace Information

Category Message From First({s) From Last(s)
aspx.page Begin Init

aspx.page End Init 0.000251 0.000251
USER DEFINIED TRACE WARM Strona zatadowana! 0.002057 0.001806
UUSER DEFINIED TRACE WRITE Strona zatadowana! 0.002279 0.000222
aspx.page Begin PreRender 0.002415 0.000136
aspx.page End PreRender 0.002555 0.000140
aspx.page Begin SaveViewState 0.003564 0.001009
aspx.page End SaveViewState 0.004332 0.000769
aspx.page Begin Render 0.004577 0.000245
aspx.page End Render 0.006542 0.001965

Control Tree

control 1d Type Render Size Bytes Viewstate Size Bytes
¥P (including children) {excluding children) =l
2] Gotowe || BB Lokdiny intranet

Przechodzenie do ASP.NET

Jednym z problemdw, z ktorymi spotka si¢ wiekszos¢ uzytkownikow, jest przejscie z kla-
sycznego ASP do ASP.NET. Ten podrozdziat ma na celu przedstawienie obszarow mozliwej
niekompatybilnosci pomigdzy tymi odmianami ASP.

ASP i ASP.NET moga bez problemu dziata¢ obok siebie na jednym serwerze IIS; nie istnieje
zatem mozliwo$¢ zniszczenia aplikacji ASP przez instalacje ASP.NET.
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Niezalezno$¢ ta jest osiagnigta przez zastosowanie réznych rozszerzen plikow dla stron
ASP i ASP.NET. Oznacza to, ze migracja bedzie w wigkszosci polegata na skopiowaniu
plikéw .asp do plikdw .aspx, przetestowaniu ich, wyeliminowaniu probleméw i publikacji.

Ponizej wymieniono liste¢ mozliwych probleméw z kompatybilnoscia pomigdzy klasycz-
nym ASP i ASP.NET.

Imiany w <script> i <% %>

Wszystkie procedury i zmienne globalne musza by¢ deklarowane wewnatrz blokéw <script
runat=server>, a nie w blokach odrysowujacych ASP: <% %>.

Strona moze zawiera¢ wigcej niz jeden blok <script>, ale we wszystkich blokach na stronie
musi by¢ stosowany ten sam jezyk programowania.

Caly kod umieszczony w bloku <script> </script>, oprocz definicji globalnych zmien-
nych, musi by¢ zawarty wewnatrz procedur.

W klasycznym ASP kod byt umieszczony pomigdzy znacznikami <% i %>, a wszystkie
elementy strony umieszczone przed pierwszym znacznikiem <% byly wykonywane zaraz
po zatadowaniu si¢ strony. Aby uzyskac kod wykonujacy si¢ zaraz po zatadowaniu strony
w ASP.NET, nalezy zastosowac¢ obstuge zdarzenia page_1load.

Funkcje odrysowujgce skryptu

Funkcje odrysowujace nie sa obstugiwane przez ASP.NET. W klasycznym ASP mozna
byto umieszcza¢ kod HTML wewnatrz ciata funkcji, jak przedstawiono w ponizszym
przyktadzie:

01 <%

02 Function myRenderFunction()
03 %>

04 <table>

05 <tr>

06 <td>

07 <% Response.Write "Render function sample text" %>
08 </td>

09 </tr>

10 </table>

11 <%

12 End Function

13 %>

Na stronie ASP.NET taki kod wywotatby btad. Aby tego uniknaé, nalezatoby zapisa¢ ten
skrypt nastgpujaco:

01 <SCRIPT LANGUAGE="VB" runat=server>

02 Function myRenderFunction()

03 Response.Write("<table><tr><td>")

04 Response.Write("Render function sample text")
05 Response.Write("</td></tr></table>")

06 End Function

07 </SCRIPT>

Aby wygenerowac ten fragment kodu HTML, wystarczy teraz wywota¢ powyzsza funkcje.
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Obstugiwane jezyki stron internetowych

Caty kod na stronie ASP.NET musi by¢ napisany w tym samym j¢zyku programowania.
Obecnie ASP.NET obstuguje Visual Basic, C# i JScript. Przyktadowo:

<¥@Language="Jscript" %>

Nazwa jezyka moze by¢ zadeklarowana jako atrybut znacznika <script>, jesli jest to
wymagane, ale musi by¢ to ten sam jezyk, w ktérym napisano reszt¢ kodu na stronie.

Jesli w roznych blokach skryptu na tej same stronie podano rézne jezyki, zostanie zgltoszony
blad, poniewaz na jednej stronie dopuszczalny jest tylko jeden jezyk. Mozna jednak stosowaé
kontrolki uzytkownika napisane w dowolnym jezyku kompatybilnym z ASP.NET.

Nigdy wiecej VBScript

VBScript nie jest juz obstugiwany, ale jego sktadnia jest bardzo podobna do sktadni Visual
Basic.NET. Ponizej przedstawiono najwazniejsze réznice pomiedzy nimi:

B Nie istnieje juz typ danych Variant. Zostat on zastapiony przez typ object. Typy
obiektowe musza by¢ rzutowane jawnie na ktorykolwiek podstawowy typ danych.

B Lista parametrow wywotania kazdej funkcji musi by¢ ujeta w nawiasy. Dotyczy to
réwniez funkcji bez parametrow.

B Domyslnie, argumenty sa przekazywane przez wartosc, a nie przez referencje,
jak w poprzednich wersjach Visual Basica.

B Obiekty nie maja juz domyslnych wlasciwosci. Wszystkie wtasciwosci musza by¢
podane jawnie. Przyktadowo, do tekstu zapisanego w polu tekstowym nalezy si¢
odwotywa¢ nastgpujaco:

Dim str As String = TextBoxl.Text
B Typ danych Integer ma teraz 32 bity, typ Long zas ma 64 bity.

B Typy danych powinny zawsze by¢ jawnie rzutowane na inne typy danych.
Rzutowanie niejawne jest niebezpieczne. Przyktadowo, jesli konieczna jest wartos¢
fancuchowa, liczbe nalezy zrzutowac jawnie:

Response.Write("Number Entered is: " + Ctype(count, string))

B Zmienne wymienione w tej samej instrukcji Dim beda tego samego typu.
Przyktadowo, w instrukcji Dim i, j, k As Integer, zmienne i, j ik beda typu
Integer. W poprzednich wersjach Visual Basica zmienne i i j bytyby typu Variant,
za$ k typu Integer.

B Nie sg obslugiwane polecenia Set i Let. Przypisywanie obiektow odbywa si¢
za pomoca prostej operacji przypisania:

myObjectl = myObject?2

B Zmienila si¢ sktadnia whasciwosci klas. Nie ma juz Property Let, Property Get
ani Property Set.
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01 Public Property myProperty As String
02

03 Get

04 myProperty = Value
05 End Get

06

07 Set

08 _Value = myProperty
09 End Set

10

11 End Property

B Podczas konkatenacji tancuchdéw znakéw po obu stronach operatora & musza
wystapi¢ spacje. VBScript umozliwiat zapis a&bé&c; teraz jednak, aby uniknac
wystapienia bledu sktadni, nalezy zapisac a & b & c.

B Wszystkie instrukcje I musza sktadaé si¢ z wielu wierszy. W jezyku VBScript
mozliwe byto napisanie If w jednym wierszu.

Dyrektywy stron sieci WWW

Poprzednie wersje ASP wymagaly umieszczania dyrektyw stron, jesli wystgpowaty, w pierw-
szym wierszu strony wewnatrz tego samego bloku. Przyktadowo:

<@LANGUAGE="VBScript" CODEPAGE="932" %>

W ASP.NET dodano kilka nowych dyrektyw. Atrybut L anguage musi by¢ teraz umieszczony
wewnatrz dyrektywy Page. Ilustruje to ponizszy przyktad:

01 <%@Page Language="VB" Codepage="932"%>
02 <%@0utputCache Duration="10" VaryByParam="location"%>

Dyrektywy moga by¢ umieszczone w dowolnym miejscu strony .aspx, jednak standardowa
praktyka jest umieszczanie ich na poczatku strony. W dyrektywach ASP.NET wielkos¢
znakow nie ma zadnego znaczenia; nie jest rowniez wymagane ujmowanie wartosci atry-
butéw w cudzystowy.

Wspoétpraca z COM+

Wigkszo$¢ komponentow COM wspotpracuje z ASP.NET. Mozliwe jest rowniez im-
plementowanie powiazan za pomoca Server.CreateObject, podobnie jak w poprzednich
wersjach ASP.



