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ASP.NET to jedna z najpopularniejszych obecnie technologii tworzenia dynamicznych
witryn WWW i aplikacji internetowych. Autor tej technologii — Microsoft — udostepnit
twoércom doskonate narzedzia programistyczne oraz bogaty zbior bibliotek i kontrolek.
Dzieki mozliwo$ciom pakietu Visual Studio 2005 i platformy programistycznej .NET 2.0
przygotowanie nawet najbardziej rozbudowanej aplikacji sieciowej przebiega
btyskawicznie. Natomiast za pomoca gotowych elementéw mozna zbudowaé
formularze, zrealizowaé potaczenia z baza danych i zabezpieczy¢ aplikacje przed
nieautoryzowanym dostepem tak fatwo, ze programista moze skupic¢ sie wytacznie na
projektowaniu i tworzeniu logiki aplikaciji.

Ksigzka ,ASP.NET. Programowanie” to podrecznik opisujacy zasady tworzenia aplikacji
i witryn internetowych przy uzyciu jezyka C# 2.0, Srodowiska programistycznego Visual
Studio 2005 i bibliotek .NET 2.0. Przedstawia Srodowisko Visual Studio 2005
i szczegdtowo omawia koncepcje budowania aplikacji za pomoca kontrolek.
Po przeczytaniu tej ksiazki stworzysz witryny internetowe w technologii ASP.NET 2.0,
implementujac w nich mechanizmy uwierzytelniania i personalizacji, dostepu do baz
danych oraz ustug sieciowych. Dowiesz sig, jak budowaé wiasne ustugi sieciowe
i z nich korzysta¢, a takze jak optymalizowac wydajnos¢ aplikacji i wdrazac je,
postugujac sie mechanizmami udostepnianymi przez platforme .NET 2.0.

* Interfejs uzytkownika Srodowiska Visual Studio 2005

» (Obstuga zdarzen za pomoca kontrolek

* Przeglad kontrolek platformy .NET 2.0

» Tworzenie szkieletu witryny internetowej

¢ Wyszukiwanie btedéw w kodzie, ich usuwanie i obstuga

» Weryfikacja danych z formularzy

e Dostep do baz danych za pomoca ADO.NET

» Uwierzytelnianie uzytkownikow i personalizacja witryny

e Mechanizmy nawigacyjne

* Tworzenie i wykorzystywanie ustug sieciowych

» Wdrazanie aplikacji

Stworz wydajne i bezpieczne witryny internetowe, korzystajac z ASP.NET 2.0
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ROZDZIAL 4.

Kontrolki podstawowe

Informacje dotyczace kontrolek przedstawiliSmy juz w rozdziale 3. Chociaz pokrétce wspo-
mniano zaréwno o serwerowych, jak i o klasycznych kontrolkach HTML, to jednak wigkszos¢
informacji dotyczyta kontrolek serwerowych ASP.NET, serca technologii ASP.NET.

o .

Jak juz o tym wczesniej wspomnieliSmy, kontrolki serwerowe sa nazywane w rézny
sposéb: |, kontrolki ASP”, ,kontrolki ASP.NET”, , kontrolki serwerowe ASP.NET”, ,kon-
trolki sieciowe” i ,kontrolki serwera sieciowego”. W tej ksiazce uzywamy okreslenia
,kontrolki serwerowe ASP.NET” lub ,kontrolki serwerowe”. Kiedy odwolujemy sie
do , kontrolek serwerowych”, to z kontekstu powinno wynikaé, czy mamy na mysli
jedynie kontrolki serwerowe ASP.NET, czy réwniez kontrolki serwerowe HTML.

Zagadnienia wspdlne dla wszystkich kontrolek serwerowych ASP.NET zostaly juz przedsta-
wione i obejmowaly: zdarzenia, sktadnig, programowy dostep do kontrolek w trakcie dzialania
aplikacji (za pomocg wilasciwosci ID) oraz uzycie V52005 do budowania witryny internetowej
z wykorzystaniem kontrolek, jednakze w przypadku Zadnej z kontrolek nie zaglebialiSmy sie
w szczegOly.

Ten rozdziat dostarczy licznych szczegétéw dotyczacych wielu podstawowych kontrolek
ASP.NET, miedzy innymi: TextBox, Button, CheckBox, kontrolek RadioButton, list, tabel
i grafiki. Dokonamy analizy wspdélnych dla wielu kontrolek funkcji i wlasciwosci oraz przyj-
rzymy sie okre§lonym szczegétom podstawowych kontrolek serwerowych ASP.NET dostep-
nych na platformie .NET.

W kolejnym rozdziale przedstawimy wiele zaawansowanych kontrolek serwerowych beda-
cych czedcia ASP.NET, na przyklad kontrolek wyswietlania, Wizard, FileUpload, AdRotator
i Calendar. W innych rozdziatach skupimy sie na kontrolkach danych, kontrolkach spraw-
dzania poprawnosci, kontrolkach logowania i bezpieczeristwa itd.

Podstawy

W tym podrozdziale pokazemy dwa rézne sposoby tworzenia prostej witryny internetowe;.
W pierwszym przypadku skorzystamy z prostego edytora tekstowego (Notatnik), natomiast
za drugim razem wykorzystamy VS52005. Celem tego ¢wiczenia jest zaprezentowanie, w jaki
sposéb mozna utworzy¢ witryne internetows za pomoca dowolnego edytora tekstowego oraz
jak znacznie latwiej uzy¢ do tego celu pakietu VS2005.
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rzona bez uzycia VS2005.

Bedzie to jedyny przypadek w calej ksigzce, gdy witryna internetowa zostanie utwo-

Niezaleznie od wykorzystanej techniki, koricowa strona internetowa bedzie podobna do
przedstawionej na rysunku 4.1. Utworzona strona bedzie prezentowala pewne wlasciwosci,
zdarzenia i metody, ktéra sq wspdlne dla wszystkich kontrolek serwerowych ASP.NET.

'; Kontrolki serwerowe ASP.NET - Podstawy - Microsoft Inl

Pl Edycia Widok Ulubione  Marzedzia  Pomac

d=tystecz - = - (@) [4) fﬁ. @ wyszukaj  [ejUlbione  (EMultimedia £ | B S - E

Adres | €] http://localhost: 24068/ASPHET Server ControlBasics/Default, aspx :_j (P Preejdz ?chza 2
=
- * - - A wul
Kontrolki serwerowe ASP.NET
Podstawy
% x X x
|
|._5'| Gotawe Lokalny intranet 4

Rysunek 4.1. Kontrolki serwerowe ASP.NET: Podstawy

W celu utworzenia tej strony internetowej bez korzystania z zalet V52005, otwieramy program
Notatnik lub inny ulubiony edytor tekstowy, w ktérym mozna utworzy¢ zwykly plik tekstowy (nie
jest nim na przyklad Microsoft Word). W pliku umieszczamy kod przedstawiony na listingu 4.1.

Listing 4.1. Plik ASPNET ServerControlBasics-TextEditor.aspx

<%@ Page Language="C#" %>
<script runat="server">
voild 1blTime Init(object sender, EventArgs e)

{
1blTime.Font.Name = "Verdana";
1blTime.Font.Size = 20;
1blTime.Font.Underline = true;
1blTime.Font.Bold = true;
1blTime.Font.Italic = true;
1blTime.Font.Overline = true;
1blTime.Font.Strikeout = true;
1blTime.Text = DateTime.Now.ToString() +
. Font Name: " +
1blTime.Font.Name;
</script>
<html>
<body>
<form id="forml" runat="server">
<h2>Podstawy</h2>
<asp:lLabel ID="1blTime" runat="server" OnInit="1blTime_ Init"
</form>
</body>
</html>

/>
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Zapisujemy plik pod nazwa ASPNETServerControlBasics-TextEditor.aspx w dowolnym katalogu,
powiedzmy, c:\websites.

W celu latwego przetworzenia strony przez ASP.NET na serwerze, musimy uzyska¢ do niej
dostep w przegladarce przez localhost. Tak wiec, zachodzi potrzeba utworzenia katalogu wirtu-
alnego dla katalogu zawierajacego plik strony internetowe;j.

oA

localhost oznacza dla przegladarki adres odnajdujacy serwer WWW IIS na kom-
puterze lokalnym.

Brak zainstalowanego serwera IIS na komputerze uniemozliwi zobaczenie tej strony,
uruchomionej w przegladarce spoza VS2005.

V52005 nie wymaga instalacji IIS, poniewaz w domyslnym trybie jest w stanie sa-
modzielnie zapewnia¢ obstuge swoich stron. Istnieje mozliwos¢ wymuszenia na V52005
korzystania z trybu IIS w celu uzyskania dostepu do stron internetowych. W tym
celu, podczas tworzenia nowej witryny w oknie dialogowym New Web Site, trzeba
zaznaczy¢ opcje HITP z menu Location. Wéwczas V52005 automatycznie utworzy nie-
zbedny katalog wirtualny.

Pelny opis réznych sposobéw dostepu do witryn internetowych w VS2005 zostatl
przedstawiony w rozdziale 2.

Nalezy otworzy¢ Zarzgdzanie komputerem, klikajac prawym przyciskiem myszy ikone Mdj
komputer i wybierajac opcje Zarzgdzanie komputerem. Opcjonalnie mozna réwniez przejsé do
Panelu Sterowania/Narzedzia administracyjne/Zarzgdzanie komputerem. Trzeba rozwinaé wezel
Aplikacje i ustugi/Internetowe ustugi informacyjne i kliknaé prawym przyciskiem myszy pozycje
Domyslna witryna sieci Web. Z rozwijanego menu wybieramy Nowy/Katalog wirtualny i poda-
zamy za wskazéwkami kreatora, uzywajac website jako aliasu. Oczywiscie, wskazujemy
réwniez potozenie katalogu, w ktérym zostal umieszczony plik .aspx.

Nastepnie, po otworzeniu przegladarki internetowej, wpisujemy nastepujacy adres URL:
http://localhost/websites/ASPNETServerControlBasics-TextEditor.aspx

Po krétkiej chwili oczekiwania, w trakcie ktérej ASP.NET przetworzy i zwrdci strong, prze-
gladarka wyswietli wygenerowany kod HTML.

Teraz mozna utworzy¢ dokladnie taka samgq strong, ale za pomoca V52005. Otwieramy wiec
IDE i tworzymy nowa witryne internetowa o nazwie ASPNETServerControlBasic. Wprowadza-
my kilka elementéw nagléwkowych HTML, a nastepnie przeciagamy i upuszczamy na stro-
nie kontrolke Label. Ukoniczona strona default.aspx bedzie posiadala kod podobny do przed-
stawionego na listingu 4.2. Zwréémy uwage, jak polaczenie techniki przeciggnij i upusc oraz
listy IntelliSense powoduje, ze proces ten jest znacznie mniej uciazliwy i bardziej odporny na
powstawanie bledéw.

Listing 4.2. Zawartos¢ pliku Default.aspx w projekcie ASPNETServerControlBasics

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="Default.aspx.cs" Inherits="_Default" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml11l.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">

<title>Kontrolki serwerowe ASP.NET - Podstawy</title>
</head>
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<body>
<form id="forml" runat="server">
<div>
<hl>Kontrolki serwerowe ASP.NET</h1>
<h2>Podstawy</h2>
<asp:lLabel ID="1blTime" runat="server" OnInit="1blTime Init"></asp:Label>
</div>
</form>
</body>
</html>

Instrukcje krok po kroku, w jaki sposéb utworzy¢ te strong internetowa za pomoca
V52005, technologii przeciggnij i upusc oraz IntelliSense znajduja si¢ w ramce ,,0Od ASPX
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do technologii przeciggnij i upusc”.

Kiedy kontrolki zostang juz umieszczone na swoich miejscach, zajmiemy sie utworzeniem
obstugi zdarzen dla zdarzenia Init kontrolki Label 1blTime. JeZeli nie otwarto widoku Design
view, to nalezy teraz do niego przejs¢ i zaznaczy¢ kontrolke 1b1Time. W goérnej czesci okna
Properties pojawi sie symbol zaznaczonej btyskawicy.

Klikniecie tej bltyskawicy spowoduje wyswietlenie wszystkich zdarzen dostepnych dla danej kon-
trolki. Dwukrotnie klikamy komorke obok zdarzenia Init. W obszarze roboczym zostanie otwarty
plik ukrytego kodu default.aspx.cs, zawierajacy szkielet kodu w miejscu obstugi zdarzenia 1b1Time
Init. Umieszczony w nawiasie kursor pozwala na wpisywanie kodu C# programisty. Wprowa-
dzamy te wiersze kodu przedstawionego na listingu 4.3, ktére zapisano pogrubiong czcionka.

Listing 4.3. Kod obstugi zdarzenia IbITime

using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.UI.WebControls;

using System.Web.UI.WebControls.WebParts;
using System.Web.UI.HtmlControls;

public partial class _Default : System.Web.UI.Page

{
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
}

protected void 1blTime_Init(object sender, EventArgs e)
{
1blTime.Font.Name = "Verdana";
1blTime.Font.Size = 20;
1blTime.Font.Underline = tzrue;
1blTime.Font.Bold = true;
1blTime.Font.Italic = true;
1blTime.Font.Overline = true;
1blTime.Font.Strikeout = true;
1blTime.Text = DateTime.Now.ToString() +
". Nazwa czcionki: " +
1blTime.Font.Name;
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Od ASPX do technologii przeciagnij i upusc

W trakcie programowania z wykorzystaniem V52005, jesli tylko staje sie to mozliwe, warto
uzywac listy IntelliSense oraz technologii przeciggnij i upus¢ zamiast recznego wpisywania
kodu. Z drugiej jednak strony, uznajemy, ze zamiast podawac za kazdym razem zmudne in-
strukcje krok po kroku, dokladnie wskazujace sposéb budowania kazdej witryny, znacznie
efektywniej i elastyczniej dla Czytelnika, a przy tym mniej podatne na bledy bedzie pokaza-
nie ukoniczonej aplikacji w formie zrzutu ekranu i/lub strony .asapx.

Praca Czytelnika nie powinna polegaé na przepisywaniu calej strony .aspx, ale na odczyty-
waniu przedstawionej na niej zawartosci i odtworzeniu tej zawartosci na swoim komputerze
przy uzyciu najodpowiedniejszej techniki: przeciggnij i upusc lub recznej edycji kodu. Zapre-
zentujemy teraz, w jaki sposéb mozna utworzy¢ aplikacje spogladajac na rysunek 4.1 oraz
odczytujac listing 4.2.

Pierwszym zauwazalnym elementem jest nazwa witryny internetowej (pokazana w adresie
URL na rysunku 4.1) ASPNETServerControlBasics. Tworzymy wiec nowa witryne internetowa
i nadajemy jej nazwe ASPNETServerControlBasics. Nastepnie otwieramy strone default.aspx tej
witryny.

Nalezy zwrécié uwage, analizujac listing 4.2, ze tytul zostal ustalony (wiersz w listingu: Kon-
trolki serwerowe ASP.NET — podstawy). Wprowadzamy wiec ten tytut w pliku default.aspx,
dokonujac bezposredniej edycji pliku.

Nastepnie zwracamy uwage na dwa elementy nagléwkéw HTML: hl i h2. One réwniez zo-
staly wpisane bezposrednio w widoku Source view pliku default.aspx, poniewaz pasek narze-
dziowy nie zawiera zadnych kontrolek nagtéwkéw HTML. W tym miejscu jednakze po wpi-
saniu otwierajacego znaku nawiasu z pomoca przychodzi lista IntelliSense, ktéra wyswietla
rozwijang liste wszystkich elementéw mozliwych do prawidlowego umieszczenia wewnatrz
tej pary nawiaséw. W trakcie wpisywania kolejnych znakéw, lista dynamicznie prezentuje
dostepne mozliwosci.

Kolejny krok to przeciagniecie na strone kontrolki Label z sekeji Standard paska narzedzio-
wego. Mozna to zrobi¢ zar6wno w widoku Design view, jak i Source view. Zaleta korzystania
z tej pierwszej mozliwosci jest troche latwiejsze generowanie obstugi zdarzen.

Po umieszczeniu wskaZnika myszy na kontrolce Label, ponownie zar6wno w widoku Design
view, jak i Source view, okno Properties wyswietli biezace wlasciwosci kontrolki. Zmieniamy
wartosé wlasciwosci ID z domyslnej Labell na 1blTime. Usuwamy zawartos¢ wilasciwosci
Text.

Alternatywng mozliwoscia jest bezposrednie wpisanie w widoku Source view deklaracji
kontrolek bez uzywania okna Properties. IntelliSense ponownie okazuje si¢ pomocne, wy-
Swietlajac liste wszystkich mozliwych argumentéw (wlasciwosci) i zdarzen. Jezeli dokonamy
zmian w dowolnym widoku lub oknie Properties, wéwczas pozostale widoki i okna natych-
miast uwzglednia wprowadzone zmiany.

Zaleta przedstawienia Czytelnikowi pliku .aspx jest to, ze w ten sposéb staje sie jasne, jak
powinien wygladaé ukoriczony kod. Dzieki temu mozna budowacé kod albo recznie, albo za
pomoca technologii przeciggnij i upus¢ i/lub okna Properties — wybor nalezy do programisty.
W rzeczywistosci, jezeli Czytelnik nie ma ochoty na wykonywanie czynnosci w zaden z przed-
stawionych sposob6éw, to moze pobra¢ kompletne kody Zrédlowe z witryny wydawnictwa
Helion poswieconej tej ksiazce, jak to zostalo opisane we wstepie.
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Uruchamiamy strone, naciskajac klawisz F5 badZ wybierajac z menu Debug opcje Start. Uzy-
skany wynik powinien by¢ podobny do tego pokazanego na rysunku 4.1.

Te dwa przyklady demonstrujg zastosowanie kontrolki Label, obstuge zdarzenia oraz wia-
$ciwosci ustawione kontrolce.

Przedstawiona prosta strona internetowa zawiera statyczny tekst oraz kontrolke serwerows
Label, ktérej przypisano identyfikator id o wartosci 1b1Time. Identyfikator pozwala na od-
wolanie si¢ do tej kontrolki z dowolnego miejsca w kodzie.

Bardziej interesujacy jest atrybut onInit, ktéry definiuje obstuge zdarzen dla zdarzenia Init.
Zdarzenie Init, bedace elementem klasy Control, zostaje wywolane w trakcie inicjalizacji
kontrolki. Jest to pierwszy krok w cyklu zycia kazdej kontrolki. Wszystkie WebControls, jako
ze wywodza sie z klasy Control, posiadaja zdarzenie Init.

W listingach 4.1 i 4.3, zdarzenie Init jest obstugiwane przez metode o nazwie 1b1Time_Init,
zdefiniowana, odpowiednio, w bloku kodu na poczatku pliku .aspx lub w pliku ukrytego kodu.
Metoda 1blTime Init ustawia kilka wlasciwosci czcionki etykiety (Name, Size itd.) oraz
ustawia warto$¢ wlasciwosci Text. Wartos¢ wilasciwosci Text jest polaczeniem aktualnej daty
i czasu, wlasciwym ciggiem znakowym oraz nazwa uzytej czcionki. Poniewaz DateTime.Now
jest typem DateTime, to musi zosta¢ skonwertowany w kodzie C# do postaci ciagu znakowego.

Wynik dzialania tego kodu, pokazany na rysunku 4.1, nie jest tadny, ale ksztalcacy. Na ry-
sunku pokazano, w jaki sposéb mozna stosowac kilka atrybutéw tekstowych — pogrubienie,
kursywa, podkreslenie i skre§lenie — do formatowania tekstu na etykiecie.

Czcionki (obiekt Font) wymagaja specjalnej wzmianki, poniewaz zawieraja podwlasciwosci,
ktére zostaly przedstawione w tabeli 4.1. Kiedy podwlasciwosci sq uzywane w HTML, dostep
do nich w kodzie jest deklaracyjny w formie:

Font-Italic

Tabela 4.1. Podwtasciwosci obiektu Font

Podwtasciwos¢  Typ Wartosci Opis
Bold Boolean true, false Powoduije pogrubienie tekstu. Wartoscig domysina jest false.
Ttalic Boolean true, false Tekst zostaje napisany kursywa. Wartoscig domyslna jest false.
Name String Verdana, Curieritd.  Automatycznie uaktualnia pierwszy element wiasciwoici Names.
Czcionka musi by¢ zainstalowana i dostepna dla przegladarki klienta.
Names String Timesitd. Uporzadkowana tablica nazw czcionek. Wtadciwos¢ Name zostaje
automatycznie uaktualniona pierwszym elementem tablicy.
Strikeout Boolean true, false Umieszcza linie biegnaca poprzez tekst (skreslenie). Wartoscia
domysing jest false.
Underline Boolean true, false Umieszcza linie pod tekstem (podkreslenie). Wartoscig domysing
jest false.
Overline Boolean true, false Umieszcza linie nad tekstem. Wartoscig domysing jest false.
Nie jest generowana w przegladarkach typu downlevel.
Size FontUn Small, Smaller, Stosuje nazwy wielkosci lub liczby catkowite oznaczajace wielkosé
itlub Large, Larger czcionki. Nazwy wielkosci dziataja deklaracyjnie tylko jako atrybuty
String lub liczba catkowita kontrolki.
oznaczajaca wielkodé
w punktach.

118 | Rozdziat 4. Kontrolki podstawowe



W blokach kodu podwlasciwosci sq dostepne programowo w taki sposéb:
Font.Italic

W przypadku uzywania liczby punktéw zamiast nazw wielkosci dla okreslenia wielko$ci
czcionki, warto zwrdci¢ uwage, ze wersja C# FontUnit dostarcza operatora konwersji, ktéry
pobiera liczbe catkowita int, a tworzy FontUnit. Dlatego tez mozna skorzystac z nastepuja-
cego zapisu:

1blTime.Font.Size = 20;

Mozna to zrobi¢ bez wyraZnego posiadania egzemplarza obiektu FontUnit (co jest wymagane,
przykitadowo, w V52005).

Przypominamy, ze w tym rozdziale analizujemy rézne kontrolki dostepne dla programisty.
Wyjasnimy, w jaki sposéb uzywac kazdej z nich oraz przedstawiamy przyklady ich wyko-
rzystania.

Kontrolka Label

Kontrolka Label jest uzywana do wys$wietlania tekstu. Wlasciwos¢ Text kontrolki Label za-
wiera wyswietlany przez nig ciag tekstowy. Wiasciwos¢ Text jest jedyna wlasciwoscig kon-
trolki Label, ktdra nie jest dziedziczona z klas Control lub WebControl. Kontrolka Label nie
posiada zdarzen lub metod, ktére nie wywodza sie z klas Control lub WebControl.

W poprzednich rozdziatach opisaliSmy kontrolke Label w kilku przyktadowych kodach.
Wiasciwosci Text i Font kontrolki Label moga zosta¢ ustawione programowo (jak przedsta-
wiono to w listingach 4.1 i 4.3) lub deklaracyjnie.

Kontrolka TextBox

Kontrolka TextBox moze by¢ wykorzystywana zaréwno do wprowadzania danych przez
uzytkownika, jak i jedynie do wyswietlania tekstu. Mozliwosci konfiguracyjne kontrolki
obejmuja przedstawienie jej w postaci jednego wiersza lub kilku wierszy, a nawet do przyj-
mowania hasetl. Jezeli zostanie zastosowana w postaci wielowierszowej, stowa beda auto-
matycznie przenoszone do nowego wiersza, dopdki wilasciwos¢ Wrap nie zostanie ustawiona
jako false. Tekst zawarty w kontrolce moze przekraczac¢ wielkos¢ kontrolki wyswietlanej
na ekranie. Kontrolki TextBox, DropDownList, Label i inne kontrolki tekstowe implementuja
interfejs ITextControl, ktdry jest nowoscia w ASP.NET 2.0. Wspomniany interfejs posiada
pojedyncza wlasciwosé Text, ktdra jest wizualng zawartoscia kontrolki.

W tabeli 4.2 zostaly przedstawione najczesciej wykorzystywane wlasciwosci, ktére mozna
okresla¢ dla kontrolki TextBox. Jezeli jakikolwiek z tych argumentéw zostanie pominiety
w kontrolce, wéwczas zostanie zastosowana jego domys$lna wartosc.

Oprécz zdarzen dziedziczonych z klasy WebControl, takich jak Init, Load i PreRender, kon-
trolka TextBox wywoluje réwniez zdarzenie TextChanged, gdy zawarto$¢ pola tekstowego
zostanie zmieniona, a kontrolka utraci aktywnos¢. Nie jest to zdarzenie powodujace ponowne
wyslanie Zadania do serwera, chyba Ze wartos¢ wlasciwosci AutoPostBack wynosi true.
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Tabela 4.2. Niektore wlasciwosci okreslone dla kontrolki TextBox

Nazwa

Typ

Pobierz

Ustaw Wartosci

Opis

AutoPostBack

Columns

MaxLength

ReadOnly

Rows

Text
TextMode

Validation-
Group

Wrap

Boolean

Int32

Int32

Boolean

Int32

String

TextBox-

Mode

String

Boolean

X

X

true,
false

0,1, 2itd.

0,1, 2itd.

true,
false

0,1,2itd.

Singleline,
Multiline,
Password

true,
false

Okeresla, czy zmiana zawartosci kontrolki przez
uzytkownika powoduje ponowne wystanie zgdania
do serwera. W przypadku wartoici false, ponowne
komunikowanie sie z serwerem nie wystapi, dopdki
strona nie zostanie odwiezona albo przyciskiem, albo
przez inng kontrolke z wiasciwoscig AutoPostBack
ustawiona na true. Wartodcia domyslna jest false.

Szeroko3¢ pola tekstowego w znakach. Warto$¢ domysina
— 0 — wskazuje, ze wtasciwos¢ nie jest ustawiona.

Maksymalna dozwolona liczba znakow.

Jezeli wartos¢ MaxLength jest wieksza od Columns,
woéwczas jedynie fragment ciggu znakéw zostanie
wyswietlony bez uzywania klawiszy Home, Endi strzatek.

Wartoscig domysing jest O, oznaczajace brak ograniczenia
w liczbie znakéw mozliwych do wprowadzenia do pola
tekstowego.

Wartos¢ true oznacza, ze zawartos¢ kontrolki nie
moze zosta¢ zmieniona przez uzytkownika, chociaz
Wcigz moze zosta¢ zmieniona programowo. Wartoscig
domysIng jest false.

Liczba wierszy tekstu w wielowierszowym polu
tekstowym. Wartoscig domysing jest O, co oznacza brak
ograniczenia w liczbie wierszy.

Zawarto$¢ kontrolki TextBox.

SingleLine jest wartoicia domysng i wyswietla
pojedynczy wiersz tekstu.

Multiline pozwala na wyswietlanie wielu wierszy
tekstu oraz pionowego paska przewijania, nawet dla
Rows = 1.Po osiagnieciu szerokosci pola, tekst jest
automatycznie przenoszony do nowego wiersza. Klawisz
Enter wprowadza znak powrotu karetki/nowego wiersza.
Kliknigcie mysza lub klawisz Tab powoduja wycofanie
aktywnosci z pola i inicjalizacje ponownego zapytania
do serwera, jesli AutoPostBack mawarto$¢ true.
Password wyswietla gwiazdki jako zawarto3¢ pola,

a przy odswiezeniu strony czysci pole.

Warto3¢ nie uwzglednia wielkosci liter.

Okresla, ktorej grupy sprawdzania poprawnosci (jezeli
w ogdle), ta kontrolka jest elementem. Sprawdzanie
poprawnosci zostanie oméwione w rozdziale 8.

Wskazuje, czy tekst wewnatrz wielowierszowego pola
tekstowego powinien by¢ przenoszony do nowego
wiersza. W przypadku wartosci false, pole tekstowe
bedzie posiadato poziomy suwak przewijania. Wartoscig
domysIng jest true.
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Kiedy kontrolka TextBox zostaje zadeklarowana w pliku z tredcig (.aspx lub .ascx), wéwczas
metoda obstugi zdarzenia TextChanged zostaje okreslona atrybutem OnTextChanged. Text-
Changed jest domyslng obstuga zdarzenia, utworzong przez VS2005 po dwukrotnym kliknie-
ciu kontrolki TextBox w widoku Design view. Obstuga zdarzenia jest przekazywana standar-
dowym argumentem EventArgs.

Ponizszy przyklad zademonstruje podstawowe wykorzystanie kontrolki TextBox z uwzgled-
nieniem obstugi zdarzenia TextChanged. Na omawianej, przykladowej stronie znajduja sie
dwa pola tekstowe: pierwsze stuzace do wprowadzania tekstu, natomiast drugie w postaci
kontrolki tylko do odczytu, wyswietla zawartos¢ pierwszego pola. Ukoriczona strona, po
zmianie tekstu w polu wejsciowym, powinna by¢ podobna do pokazanej na rysunku 4.2.

HtBox Demo - Microsoft Interne

Pl Edycja ‘Widok Ulubione Marzedzia Pomoc

dawstecz ~ = - () (2] ﬁ DWyszukal (G| Uubione SR Multimedia -Q'g- %
Adres ig‘]http:,l’,l’localhost:25604,!’TextBoxDemo,l’DeFauIt.aspx __'_! -PPrzejdé ichza 7

- |

TextBox Demo

iOto nawy tekst

iOto nowey tekst

:g] Gotowe Lokalny intranet

A

Rysunek 4.2. Aplikacja TextBoxDemo

W V52005 tworzymy nowa witryne internetowa i nadajemy jej nazwe TextBoxDemo. Nastep-
nie na strong przeciggamy dwie kontrolki TextBox. Wlasciwos¢ ID pierwszej kontrolki po-
winna zosta¢ ustawiona jako txtInput, natomiast drugiej — na txtEcho. W przypadku pola
txtInput wlasciwosé AutoPostBack ustawiamy jako true, tak wiec formularz automatycznie
odswiezy zawartos¢ strony, jezeli zawarto$¢ kontrolki ulegnie zmianie. Kontrolce txtEcho
ustawiamy wartos¢ LightGray wilasciwosci BackColor, a wlasciwo$é ReadOnly otrzymuje
wartos$¢ true.

Zawarto$¢ pliku przedstawionego na listingu 4.4 obejmuje réwniez atrybut OnTextChanged,
ktérego dodanie zostanie omdéwione w kolejnym akapicie.

Listing 4.4. Plik Default.aspx aplikacji TextBoxDemo

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true"
CodeFile="Default.aspx.cs" Inherits="_Default" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">

<title>Demo kontrolki TextBox</title>
</head>
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<body>
<form id="forml" runat="server">
<div>
<hl>TextBox Demo</hl>
<asp:TextBox ID="txtInput" runat="server"
AutoPostBack="true"
OnTextChanged="txtInput_TextChanged" >
Wprowadz dowolny tekst
</asp:TextBox>
<br />
<asp:TextBox ID="txtEcho" runat="server"
BackColor="LightGray"
ReadOnly="True">
</asp:TextBox>
</div>
</form>
</body>
</html>

W celu latwego utworzenia domyslnej obstugi zdarzenia pola txtInput wystarczy przejs¢ do
widoku Design view i dwukrotnie kliknaé kontrolke TextBox. V52005 doda do deklaracji
txtInput w pliku z trescig atrybut OnTextChanged i otworzy plik ukrytego kodu, ktéry bedzie
zawieral szkielet obstugi zdarzenia. W tym miejscu musimy wpisa¢ pogrubiony wiersz z kodu
przedstawionego na listingu 4.5.

Listing 4.5. Obstuga zdarzenia TextChanged w aplikacji TextBoxDemo

protected void txtInput_TextChanged(object sender, EventArgs e)
{

}

Przy pierwszym uruchomieniu aplikacji pole tekstowe txtInput bedzie zawieralo komunikat
,Wprowadz dowolny tekst”. Kiedy zawartos¢ kontrolki zostanie zmieniona i uzytkownik
opusci pole tekstowe, wtedy nastapi wywolanie zdarzenia TextChanged. Okreslona w atry-
bucie OnTextChanged obstuga zdarzen txtInput_TextChanged zostanie uruchomiona i wypelni
pole tekstowe txtEcho.

txtEcho.Text = txtInput.Text;

Kontrolka HiddenField

Ukryte pola sg czestym trikiem programistéw HTML, pozwalajacym na przenoszenie infor-
macji miedzy stronami, jesli te informacje nie powinny by¢ widoczne dla uzytkownika.

Latwiejszym i bardziej eleganckim sposobem realizacji tego zadania jest uzycie jednego z me-
chanizmu stanéw dostarczanych przez platforme NET (pelna analiza stanéw zostanie przed-
stawiona w rozdziale 6.), jednakze czasami jest to niemozliwe, by¢é moze z powodu wydajnosci,
przepustowosci 1acza badZz kwestii bezpieczeristwa (w rzeczywistosci, wydajnosé aplikacji
i przepustowosc lacza sa jak dwie strony tej samej monety).

W klasycznych stronach HTML czasami stosuje si¢ ponizszy fragment kodu w celu imple-
mentacji ukrytego pola:

<input type="hidden" value="foo">
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ASP.NET uzywa ukrytego pola w implementacji stanu widoku (view state). Mozna
sie o tym przekonad, analizujac kod Zrédlowy, ktéry zostal wygenerowany w prze-
gladarce. W celu wyswietlenia kodu Zrédlowego w przegladarce Internet Explorer
nalezy wybra¢ polecenie Zrddto z menu Widok (inne przegladarki posiadajg analo-
giczne opcje). W kodzie Zrédlowym mozna zauwazy¢ fragmenty podobne do po-
nizszego, w ktérym atrybut value zawiera wszystkie informacje zapisane w sta-
nie widoku.

<input type="hidden" name="__ VIEWSTATE"
value="/wEPDWUJLOCHIBR. . .YfL+BDX7xhMw=" />

W celu skorzystania z zalet przetwarzania po stronie serwera, mozna dokona¢ konwersji
kontrolki na kontrolke serwerowa HTML, dodajac atrybuty id i runat:

<input type="hidden" value="foo" id="myHiddenControl" runat="server">

Kontrolka ASP.NET HiddenField jest najlepszym rozwigzaniem ze wszystkich przedstawio-
nych opcji (zakladamy, Ze istnieje jaki$ istotny powdd niepozwalajacy na uzycie mozliwosci
stanow ASP.NET) poniewaz zapewnia nastepujace mozliwosci:

 SpGjnos¢ programowa;
« latwy dostep do wartosci Value, ktéra przechowuje wartos¢ obstugiwang przez kontrolke;

o wlasciwos¢ ClientID dziedziczong z klasy Control, ktéra zapewnia samej kontrolce
atrybut id;

o dostep do zdarzenia ValueChanged (domyslne zdarzenie kontrolki HiddenField w VS2005).

o .

Kontrolka HiddenField jest nowoscia w ASP.NET 2.0.

Zdarzenie ValueChanged jest wywolywane w trakcie od$wiezenia strony, gdy wartos¢ vValue
kontrolki rézni si¢ od poprzedniego odswiezenia strony. Zdarzenie nie powoduje wyslania
zadania do serwera — w przeciwienistwie do wiekszosci kontrolek typu non-postback, kon-
trolka HiddenField nie posiada wilasciwosci AutoPostBack do wymuszenia wyslania na-
tychmiastowego zadania do serwera. Podobnie jak w przypadku wszystkich kontrolek typu
non-postback (przedstawionych w poprzednim rozdziale), zdarzenie bedzie buforowane, do-
poki formularz nie zostanie od$wiezony przez inna kontrolke. Wéwczas zdarzenie zostanie
obstuzone przez serwer.

Wymienione funkcje zostang przedstawione na listingu 4.6, prezentujacego plik o nazwie
HiddenFieldDemo. Plik z treScig zostal réwniez umieszczony w tym listingu. Oprécz wyswie-
tlania kodu HTML, w ktérym uwzgledniono nagléwek <h2>, informujacy o odswiezeniu
strony, formularz zawiera kontrolke TextBox. Kontrolka ta stuzy do wprowadzenia nowej
wartosci dla kontrolki HiddenField. Na stronie znajduje si¢ réwniez przycisk HTML (zasto-
sowany do uruchamiania funkgji po stronie klienta, bez powodowania ponownego wyslania
zadania do serwera) oraz przycisk ASP.NET (wymuszajacy ponowne wyslanie zadania do
serwera). Kontrolka Label wyswietla zawarto$¢ ukrytego pola.
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Listing 4.6. Plik Default.aspx witryny internetowej HiddenFieldDemo

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">

<title>Kontrolka HiddenField</title>
</head>

<script language=javascript>
function ChangeHiddenValue()

alert('Wprowadzanie ChangeHiddenValue');

var hdnId = ‘<%=hdnSecretValue.ClientID%>"
var hdn = document.getElementById(hdnId);

var txt = document.getElementById('txtSecretValue');

hdn.value = txt.value;
alert('Wartosé zostata zmieniona');

}
</script>
<body>
<form 1d="forml" runat="server">
<div>
<hl>Kontrolka HiddenField</h1l>
<h2>Strona zostala odéwiezona o <% =DateTime.Now.ToString() %>.</h2>
<asp:HiddenField ID="hdnSecretValue" runat="server"
OnValueChanged="hdnSecretValue_ValueChanged" />
Wprowadz tajng wartos¢:
<asp:TextBox ID="txtSecretValue" runat="server" />
<br />
<br />
<input type=button value="Zmiana ukrytej wartosci"
onclick="ChangeHiddenValue()" />
<asp:Button ID="btnPost" runat="server" Text="0Odswiez" />
<br />
<br />
<asp:Label ID="1lblMessage" runat="server" Text=""/>
</div>
</form>
</body>
</html>

Przycisk HTML wywoluje funkcje ChangeHiddenValue, ktdra jest zawarta wewnatrz bloku
skryptu JavaScript, zaznaczonego w listingu pogrubionymi wierszami. Funkcja posiada dwie
metody alert pomocne w trakcie usuwania bledéw. Moga one zosta¢ pominiete lub umiesz-
czone w komentarzach.

Funkcja ChangeHiddenValue pokazuje dwie réwnoznaczne drogi pobrania odniesienia do
kontrolki na stronie. Kazdy z tych sposob6éw korzysta z metody JavaScript getElementById,
ktéra zwraca odniesienie do pierwszego znalezionego na stronie elementu, posiadajacego
podany atrybut ID.
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W przypadku pierwszej z przedstawionych technik, kontrolka HiddenField otrzymuje od-
niesienie dzigki swojej wlasciwosci ClientID. Odkad ta wilasciwosé wywodzi sie z klasy Control,
stala sie dostepna dla wszystkich kontrolek serwerowych ASP.NET. Odpowiedni fragment
kodu, wykonywany po stronie serwera, jest wywolywany z wewnatrz funkgji JavaScript przez
umieszczenie go miedzy znacznikami <%= %>.

W przypadku drugiej z technik, atrybut ID kontrolki TextBox jest przekazywany do metody
getElementById.

Zdarzenie HiddenField ValueChanged jest obslugiwane przez metode po stronie serwera
hdnSecretValue_ValueChanged, jak jest to wskazane przez pogrubiony na listingu 4.6 atry-
but OnvalueChanged. Obstuga zdarzenia umieszczona w pliku ukrytego kodu default.aspx.cs
zostala przedstawiona na listingu 4.7. Pozostata czes¢ pliku ukrytego kodu nie zostala w tym
miejscu zaprezentowana, poniewaz jest standardowym kodem umieszczanym przez VS2005.

Listing 4.7. Fragment pliku default.aspx.cs witryny HiddenFieldDemo
protected void hdnSecretValue ValueChanged(object sender, EventArgs e)

HiddenField hdn
1blMessage.Text

(HiddenField)sender;
"Nowa wartos$¢ wynosi " + hdn.Value + ".";

}

Pierwszy wiersz w hdnSecretValue ValueChanged otrzymuje odniesienie do kontrolki, ktéra
wywolata zdarzenie. Jest ono przechowywane w argumencie sender i zglasza sender jako
HiddenField. Nastepnie wiasciwos¢ Value obiektu HiddenField jest uzywana do ustawienia
wiasciwosci Text etykiety 1blMessage.

Po wprowadzeniu tajnej wartosci i naciénieciu przycisku Odswiez, zobaczymy strone inter-
netowa podobna do pokazanej na rysunku 4.3. Przycisk Odswiez nie posiada obstugi zdarzenia,
poniewaz nie potrzebujemy jej do wykonywania zadnej funkgcji, innej niz powodujacej po-
nowne zapytanie serwera.
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Kontrolki Button

Kontrolki Button przekazuja formularz z powrotem do serwera, rozpoczynajac tym samym
proces przetwarzania po stronie serwera. Istniejq trzy typy kontrolek ASP.NET Button,
wszystkie naleza do przestrzeni nazw System.Web.UI.WebControls:

Button
Standardowy przycisk.

LinkButton
Kontrolka LinkButton jest czym$ w rodzaju polaczenia standardowego przycisku oraz
kontrolki HyperlLink (zostanie opisana w kolejnym podrozdziale). Kontrolka LinkButton
jest wyswietlana uzytkownikowi jako lacze (na przyklad kolorowy i podkreslony tekst).

ImageButton
Kontrolka ImageButton wykonuje te same funkgje, co standardowy przycisk. Od standar-
dowego przycisku rézni si¢ tym, ze w przegladarce jest wyswietlana jako element graficzny.
Kontrolka ImageButton nie posiada wilasciwosci Text, ale zawiera atrybut AlternateText,
ktéry wyswietla odpowiedni tekst w przegladarkach tekstowych.

Dodatkowo, obstuga zdarzen stosuje argument zdarzenia ImageClickEventArgs, ktéry
jest odmienny od obstugi zdarzeri kontrolek Button i LinkButton. Ten argument zdarze-
nia posiada dwa pola (nie zostaly zaprezentowane w przedstawionym przykladzie) za-
wierajace wspotrzedne X i Y miejsca, w ktérym uzytkownik kliknat obrazek. Wspomniane
pola moga zosta¢ wykorzystane przez programiste do implementacji jego wiasnej funk-
cjonalnosci mapy graficznej.

Oproécz wszystkich wlasciwosci, metod i zdarzeni dziedziczonych z klasy WebControl, wszystkie
trzy przyciski zapewniaja obstuge dwéch nastepujacych zdarzen:

Click
To zdarzenie jest wywolywane po kliknieciu kontrolki, gdy do przycisku nie zostanie
przypisana zadna nazwa polecenia (to znaczy do wlasciwosci CommandName kontrolki Button
nie przypisano zadnej wartosci). Metoda jest przekazywana argumentem typu EventArgs.

Command
To zdarzenie jest wywolywane po kliknieciu kontrolki, gdy do przycisku przypisano na-
zwe polecenia (to znaczy do wlasciwosci CommandName kontrolki Button przypisano nazwe
polecenia). Zdarzenie jest przekazywane argumentem typu CommandEventAzrgs, ktére po-
siada dwa nastepujace elementy:

CommandName
Nazwa polecenia.

CommandArgument
Opcjonalny argument polecenia.

Wszystkie trzy typy kontrolki Button implementuja interfejs IButtonControl, ktdry jest no-
woscig w ASP.NET 2.0. Interfejs wymaga zdarzeni Click i Command oraz takich wiasciwosci
jak Text i CausesValidation, jak réwniez innych, ktére zostang wkrétce opisane. To dzigki
interfejsowi IButtonControl kontrolka dziata jak przycisk.
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Kolejny przyklad ButtonDemo tworzy strone internetowa zawierajaca kontrolki Button, Link-
Button i ImageButton. Kazdy z przyciskéw wykonuje to samo zadanie: przekazuje kontrole
innej stronie internetowej. Plik z trescig zostal przedstawiony na listingu 4.8.

Listing 4.8. Strona Default.aspx witryny internetowej ButtonDemo

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">
<title>Przyciski</title>
</head>
<body>
<form id="forml" runat="server"s>
<div>
<hl>Kontrolki Button</hl>
<asp:Button ID="btnLink" runat="server"
Text="tacze do strony docelowej"
ToolTip="K1liknij tutaj, aby przejs¢ do strony docelowej."
OonClick="btnLink_Click" />
<asp:ImageButton ID="imgLink" runat="server"
AlternateText="tacze do strony docelowej"
ImageUrl="Dan at Vernal Pool.jpg"
ToolTip="Kliknij tutaj, aby przejs¢ do strony docelowej."
OnClick="imgLink_Click" />
<asp:LinkButton ID="1lnkLink" runat="server"
ToolTip="Kliknij tutaj, aby przejs¢ do strony docelowej."
Font-Name="Comic Sans MS Bold"
Font-Size="16pt"
OnClick="btnLink_Click">
LinkButton do strony docelowej
</asp:LinkButton>
</div>
</form>
</body>
</html>

Obstuga zdarzen Click umieszczona w pliku ukrytego kodu zostala przestawiona na li-
stingu 4.9.
Listing 4.9. Obstuga zdarzeri Click dla witryny ButtonDemo

protected void btnlLink_Click(object sender, EventArgs e)

{

Response.Redirect("//localhost/websites/StronaDocelowa.aspx");

protected void imglLink_Click(object sender, ImageClickEventArgs e)

{
}

Response.Redirect("//localhost/websites/StronaDocelowa.aspx");
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Potozenia plikow

Niezaleznie od tego, ze polozenie plikéw jest wymagane przez ASP.NET jako argument
metody Redirect czy jako wilasciwosé, na przyklad ImageButton.ImageURL, istniejg cztery
sposoby przedstawienia adresu URL:
Wzgledne
PotozZenie jest okreslane w odniesieniu do katalogu gléwnego aplikacji. Adres rozpoczyna
sie od znaku kropki (.) lub sama nazwa, ale nie znakiem ukosnika (/).
Wzgledem aplikacji
Polozenie jest wzgledem katalogu gtéwnego aplikacji. Wykorzystywany jest operator
~ (tylda), ktéry oznacza katalog gléwny aplikacji, jak to przedstawiono w ponizszym
przykladzie:
BackImageUrl="~/images/Sunflower Bkgrd.jpg"
Powyzszy zapis powoduje odniesienie do pliku w katalogu images, ktéry znajduje sie
w katalogu gléwnym.
Zaleta uzywania adresowania wzglednego lub wzgledem aplikacji jest latwiejsze pro-

gramowanie. Pelna analiza zagadniern zwiazanych z programowaniem zostanie przed-
stawiona w rozdziale 19.

Absolutne
Sciezka do pliku zapisanego na komputerze lokalnym rozpoczyna si¢ od ukosnika (/),
wskazujac katalog na biezacym dysku twardym lub inny naped, inny naped oraz Sciezke
dostepu.

Jezeli aplikacja zostala zaprogramowana na komputerze z zupekie inng strukturg kata-
logéw, wprowadzony tu kod moze wymagac¢ zmian. W ten sposéb mozna uniknaé wy-
stapienia bledéw.

Petna Sciezka
Moze by¢ to jeden z kilku typéw. Format Universal Naming Convention (UNC) okresla poto-
zenie wszystkich mozliwych zasobéw w sieci i przyjmuje nastepujaca forme:
\\nazwa-serwera\sciezka-do-wspoldzielonego-zasobu
Moze by¢ to adres URL do strony w internecie, na przyktad:
http://www.DowolnabDomena.pl
Moze by¢ to réwniez ustuga serwera obecnego na komputerze lokalnym, na przyklad:

//localhost/witryny www/StronaDocelowa.aspx

Ukoriczona strona zostala pokazana na rysunku 4.4.

oA

Aby zapewnic¢ prawidlowe dzialanie kodu przedstawionego w witrynie ButtonDemo,
musimy posiada¢ docelowg strone internetowa, do ktérej prowadzi lacze. Moze to
by¢ dowolny prawidlowy plik .html, .asp lub .aspx. W powyzszym przyktadzie stro-
na docelowa zostata zdefiniowana jako StronaDocelowa.aspx umieszczona w katalogu
wirtualnym websites. Oprécz tego bedzie konieczny plik graficzny dla kontrolki
ImageButton. W naszym przykladzie wykorzystaliSmy plik Dan at vernal pool.jpg
umieszczony w katalogu witryny internetowej, aczkolwiek moze zosta¢ uzyty dowolny
plik graficzny.
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Rysunek 4.4. Witryna internetowa ButtonDemo

Duza réznica miedzy kontrolkg LinkButton a standardowgq kontrolka Button polega na tym,
ze dostepne funkcje kontrolki LinkButton sg implementowane za pomoca skryptu po stronie
klienta. Stanie si¢ to wyraZnie oczywiste, jezeli spojrzymy na kod Zrédlowy wygenerowany
przez przegladarke wyswietlajaca strone internetowa ButtonDemo. Fragment tego kodu zostal
przedstawiony na listingu 4.10. Nalezy pamietad, Ze ten kod Zrédlowy zostal wygenerowany

przez ASP.NET, a nie wpisany przez programiste.

Listing 4.10. Fragment kodu Zrddtowego strony ButtonDemo

<script type="text/javascript"s>

<l--

var theForm = document.forms[ ' forml'];

function _ doPostBack(eventTarget, eventArgument) {

if (theForm.onsubmit == null || theForm.onsubmit()) {

theForm. EVENTTARGET.value = eventTarget;
theForm. EVENTARGUMENT.value = eventArgument;
theForm.submit()

}
}
/] --->
</script>

<input type="submit" name="btnLink" value="tagcze do strony docelowej"
id="btnlLink" title="Kliknij tutaj, aby przejs¢ do strony docelowej." />

<input type="image" name="imglLink" id="imglLink"
title="Kliknij tutaj, aby przejs¢ do strony docelowej."
src="Dan%20at%20Vernal%20Pool.jpg" alt="tacze do strony docelowej"
style="border-width:0Opx;"/>

<a 1d="lnkLink" title="Kliknij tutaj, aby przejs¢ do strony docelowej."
href="javascript: doPostBack('lnkLink',"'')"
style="font-family:Comic Sans MS Bold;font-size:16pt;">
tacze do strony docelowej</a>
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Kontrolka HyperLink

Kontrolka HyperLink jest podobna do kontrolki LinkButton, cho¢ dzieli je zasadnicza réznica.
Ot6z kontrolka HyperlLink natychmiast wywotuje docelowy adresu URL, bez ponownego od-
$wiezania formularza, podczas gdy kontrolka LinkButton to od$wiezanie wykonuje. Jezeli
zostanie wybrana obstuga zdarzenia kontrolki LinkButton, nastapi przejscie do docelowego
adresu URL. Kontrolka HyperLink zachowuje si¢ w sposéb podobny do kontrolki HTML.

Kontrolka HyperlLink posiada cztery okreslone parametry:

ImageUrl
Sciezka do pliku graficznego przeznaczonego do wyswietlenia zamiast tekstu. W przy-
padku zastosowania tego atrybutu, kontrolka bedzie wyswietlana uzytkownikowi dokfad-
nie tak samo jak kontrolka ImageButton. Oczywiscie, kontrolka ImageButton wcigz od-
$wieza strong, podczas gdy HyperLink jedynie ja wywoluje.

NavigateUrl
Docelowy adres URL.

Text

Ciag znakowy, ktéry zostanie wyswietlony w przegladarce jako lacze. Jezeli ustawiono
jednoczesnie wlasciwosci Text i ImageUrl, wéwczas zastosowana bedzie wlasciwosé ImageUrl.
Tekst zostanie wyswietlony, jesli plik graficzny bedzie niedostepny.

Jezeli przegladarka obstluguje mechanizm podpowiedzi, a wlasciwos$é ToolTip (dziedzi-
czona z klasy WebControl) nie zostala ustawiona, wtedy warto$¢ Text zostanie wy$wietlona
jako podpowied?Z. Jesli wlasciwosé ToolTip zostata ustawiona, wtedy jako podpowiedZ
zostanie wyswietlony ciag znakowy ToolTip.

Target
Definiuje docelowe okno lub ramke, do ktérego zostanie wczytana strona docelowa.
Wartos¢ rozréznia wielko$é liter i musi rozpoczynac sie znakiem z zakresu a-z, za wyjat-
kiem wartosci specjalnych przedstawionych w tabeli 4.3. Wszystkie wartosci specjalne
rozpoczynaja si¢ od znaku podkreslenia.

Tabela 4.3. Wartosci specjalne atrybutu Target

Wartos¢ docelowa Opis

_blank Generuje zawartos¢ w nowym nienazwanym oknie bez ramek.

_new Nieudokumentowana, ale zachowuije sie tak samo jak wartos¢ blank.

_parent Generuje zawarto$¢ w oknie nadrzednym albo bloku frameset okna albo ramce z faczem.

Jezeli element potomny jest oknem lub ramka najwyzszego poziomu, wéwczas zachowuije sie
tak samo jak _self.

_self Generuje zawartos¢ w biezacej ramce lub aktywnym oknie. Jest to wartos¢ domysina.

_top Generuje zawartos¢ w biezacym petnym oknie bez ramek.

Ponizej prezentujemy przykitadowy plik HyperLinkDemo pokazuje w dzialaniu kontrolke
HyperLink. Plik z treciq zostat przedstawiony na listingu 4.11. Kontrolka HyperLink nie wysyla
zadania do serwera, tak wiec ten przykiad nie zawiera pliku ukrytego kodu.
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Listing 4.11. Plik Default.aspx z aplikacji HyperLinkDemo

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml1l.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">
<title>Kontrolka HyperLink</title>
</head>
<body>
<form 1d="forml" runat="server">
<div>
<hl>Kontrolka HyperlLink</h1l>
<asp:HyperLink ID="hypLink" runat="server"
NavigateUrl="//localhost/websites/StronaDocelowa.aspx"”
Target="_self"
Font-Names="Impact"
Font-Size="16"
ToolTip="Kliknij tutaj, aby przejs¢ do strony docelowej.">
HyperLink do strony docelowej
</asp:HyperLink>
</div>
</form>
</body>
</html>

Kiedy strona HyperLinkDemo zostanie uruchomiona, bedzie wygladata podobnie do pokaza-
nej na rysunku 4.5. Aby zapewnié¢ prawidlowe dzialanie przedstawionego kodu, musimy po-
siadad strone internetowq o nazwie StronaDocelowa.aspx, umieszczong w katalogu fizycznym,
ktéry odpowiada wirtualnemu katalogowi websites na komputerze lokalnym.
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Rysunek 4.5. Aplikacja HyperLinkDemo

Kontrolka HyperlLink jest generowana w przegladarce klienta jako znacznik kotwiczacy HTML
(to znaczy <a>). Mozemy to sprawdzi¢, analizujac w przegladarce kod Zrédlowy wyswietlonej
strony.
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Zaznaczanie wartosci

Kilka kontrolek serwerowych ASP.NET pozwala uzytkownikowi na zaznaczenie jednej lub
wielu wartosci:

CheckBox
Pozwala na zaznaczenie danych typu Boolean.

CheckBoxlList
Grupa kontrolek CheckBox, ktére moga by¢ dynamicznie tworzone i laczone ze Zrédlami
danych.

RadioButton
Pozwala na wybranie tylko jednej opgji z grupy.

RadioButtonlist
Grupa kontrolek RadioButton, ktére moga by¢ dynamicznie tworzone i laczone ze Zré-
diami danych.

ListBox
Pozwala na zaznaczenie jednego badZz wiekszej liczby elementéw z zdefiniowanej wcze-
$niej listy.

DropDownlist
Podobna do kontrolki ListBox, ale pozwala na zaznaczenie tylko jednego elementu.

BulletedList
Formatowanie za pomoca znaku wypunktowania, moze by¢ zwyklym tekstem lub lqczem.

Wszystkie wymienione kontrolki wywodza sie z klasy WebControl. Kontrolka RadioButton
wywodzi sie péZniej z klasy CheckBox, a wszystkie kontrolki list wywodza sie z klasy abs-
trakcyjnej ListControl. Kazda z wymienionych kontrolek zostanie szczegélowo przedsta-
wiona w kolejnych podrozdziatach.

Kontrolka CheckBox

Kontrolka CheckBox umozliwia uzytkownikowi zaznaczenie danych typu Boolean (na przy-
kiad Tak/Nie lub Prawda/Falsz). Jezeli ulozono razem kilka p6l wyboru (nie nalezy ich myli¢
z kontrolka CheckBoxList, ktéra zostanie oméwiona w kolejnym podrozdziale), wéwczas
mozna zaznaczy¢ wiele opdji. Zadna z opdji nie wyklucza innej.

Kontrolki CheckBox i RadioButton implementujg interfejs ICheckBoxControl, ktéry jest no-
woscig w ASP.NET 2.0. Interfejs udostepnia jedna wlasciwos¢é o nazwie Checked oraz jedno
zdarzenie CheckedChanged. Ponizej zostaly one opisane.

Aplikacja CheckBoxDemo, pokazana na rysunku 4.6, demonstruje uzycie trzech niezaleznych
kontrolek CheckBox do sterowania sposobem pojawienia si¢ kontrolki Label. Klikajgc do-
wolne z przedstawionych w przykladzie pél wyboru — Podkreslenie, Nakreslenie lub Przekre-
slenie — spowoduje nalozenie odpowiedniego atrybutu czcionki na ciag tekstowy zawarty
w kontrolce Label.
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Rysunek 4.6. Aplikacja CheckBoxDemo

Zawarto$c pliku z trescig znajduje sie na listingu 4.12.

Listing 4.12. Plik Default.aspx z aplikacji CheckBoxDemo

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml1l.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">
<title>Kontrolka CheckBox</title>
</head>
<body>
<form id="forml" runat="server">
<div>
<hl>Kontrolka CheckBox</hl>
<asp:lLabel ID="1blTime" runat="server"
OnInit="1blTime_ Init" />
<br />
<br />
<asp:CheckBox ID="chkUnderLine" runat="server"
AutoPostBack="True"
Text="Podkreslenie?"
TextAlign="Left"
onCheckedChanged="chkUnderLine_CheckedChanged" />
<asp:CheckBox ID="chkOverLine" runat="server"
AutoPostBack="True"
Text="Nakreélenie?"
OnCheckedChanged="chkOverLine_CheckedChanged" />
<asp:CheckBox ID="chkStrikeout" runat="server"
AutoPostBack="True"
Text="Przekreslenie?"
onCheckedChanged="chkStrikeout_CheckedChanged" />
</div>
</form>
</body>
</html>
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Kazda z kontrolek serwerowych ASP.NET w tym przykladzie — etykieta oraz trzy pola wy-
boru — uwzgledniajg obstuge zdarzeri. Zdarzenie Init kontrolki Label obstuguje format i za-
warto$¢ etykiety przy kazdym od$wiezeniu strony. Kontrolki CheckBox posiadaja domyslng
obstuge zdarzeni CheckedChanged. Zdarzenie przekazuje standardowy argument EventArgs,
ktéry nie posiada zadnych wlasciwosci.

Wszystkie wymienione metody obstugi zdarzer zostaly zawarte w pliku ukrytego kodu,
przedstawionym na listingu 4.13.

Listing 4.13. Obstuga zdarzeri w pliku ukrytego kodu Default.aspx.cs aplikacji CheckBoxDemo

protected void 1blTime_Init(object sender, EventArgs e)

{

1blTime.Font.Name = "Verdana";
1blTime.Font.Size = 20;
1blTime.Font.Bold = true;

1blTime.Font.Italic = true;
1blTime.Text = DateTime.Now.ToString();

protected void chkUnderlLine_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{
if (chkUnderlLine.Checked)
1blTime.Font.Underline = true;
else
1blTime.Font.Underline = false;

protected void chkOverlLine CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{
1f (chkOverlLine.Checked)
1blTime.Font.Overline
else
1blTime.Font.Overline = false;

true;

protected void chkStrikeout CheckedChanged(object sender, EventArgs e)
{
if (chkStrikeout.Checked)
1blTime.Font.Strikeout
else
1blTime.Font.Strikeout = false;

true;

}

Podobnie jak wszystkie kontrolki wywodzace si¢ z klasy WebControl, réwniez kontrolki
CheckBox posiadaja wlasciwosé ID. Jednak jak pokazuje przykladowy kod w listingu 4.12,
istnieje réwniez kilka innych wlasciwosci i metod, ktére nie sa dziedziczone z klasy WebControl.
Wspomniane elementy zostaly przedstawione w tabeli 4.4. Trzeba doda¢, Zze niektére z tych
wiasciwosci, na przykiad AutoPostBack i Text, sg czesto spotykane dla kilku innych kontrolek.

Kontrolka RadioButton

Kontrolka RadioButton jest bardzo podobna i faktycznie wywodzi sie z kontrolki CheckBox.
Zasadnicza réznica miedzy tymi dwoma klasami polega na tym, Ze kontrolki RadioButton sg
zwykle zgrupowane za pomoca wilasciwosci GroupName. Tylko jedna kontrolka RadioButton
z tej grupy moze pozostawac zaznaczona (jej wlasciwos¢é Checked otrzymuje wartosé true).
Zmiana wlasciwosci Checked na true jednej kontrolki RadioButton z danej grupy powoduje
zmiane wlasciwosci Checked pozostatych kontrolek na false. Dodatkowo, przyciski opcji sa
zwykle wyswietlane jako okragle, w przeciwieristwie do kwadratowych pdél wyboru.
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Tabela 4.4. Elementy klasy CheckBox, ktdre nie sq dziedziczone z klasy WebControl

Nazwa Typ Pobierz

Ustaw

Wartosci

Opis

AutoPostBack Boolean X X

Checked Boolean X X

Text String X X

TextAlign TextAlign X X

CheckedChanged Event

true, false

true, false

Left,Right

EventArgs

Okresla, czy zmiana zawartosci kontrolki przez
uzytkownika spowoduje automatyczne wystanie
ponownego zadania do serwera. W przypadku
wartosci false, ponowne wystanie zadania nie
wystapi, dopoki strona nie zostanie odswiezona
albo przyciskiem, albo przez inng kontrolke

z ustawionym AutoPostBack jako true.

Wskazuje, czy kontrolka CheckBox jest
zaznaczona. Wartodcia domyslna jest false.

Etykieta tekstowa przypisana kontrolce
CheckBox.

Wskazuje, czy etykieta tekstowa znajdzie sie
po lewej czy po prawej stronie kontrolki
CheckBox. Wartoscig domysIng jest Right.

Wywotanie zdarzenia nastepuje po zmianie
wiasciwosci Changed. Dopdki wartodé
AutoPostBack nie zostanie ustawione
jako true, to zdarzenie nie spowoduje
natychmiastowego wystania ponownego
zadania do serwera.

Kolejny przykltad — RadioButtonDemo — zawiera trzy kontrolki RadioButton ustawiajace
wielko$¢ etykiety. Kazdy z przyciskéw opcji w aplikacji RadioButtonDemo jest elementem

grupy grpSize.

Zawartos¢ pliku z trescig dla tego przykladu zostala przedstawiona na listingu 4.14, a obstugi
zdarzen w pliku ukrytego kodu zaprezentowano na listingu 4.15. Wynik uruchomienia tej
aplikacji zostat pokazany na rysunku 4.7.
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Rysunek 4.7. Aplikacja RadioButtonDemo
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Listing 4.14. Plik Default.aspx witryny internetowej RadioButtonDemo

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">
<title>Kontrolka RadioButton</title>

</head>
<body>
<form id="forml" runat="server">
<div>
<hl>Kontrolka RadioButton</hl>
<br />

<asp:Label ID="1blTime" runat="server"
OnInit="1blTime_Init"></asp:lLabel>
<br />
<br />
<asp:RadioButton ID="rdoSizelO" runat="server"
GroupName="grpSize"
AutoPostBack="True"
Text="10pt"
OnCheckedChanged="grpSize_CheckedChanged” />
<asp:RadioButton ID="rdoSizel4" runat="server"
GroupName="grpSize"
AutoPostBack="True"
Text="14pt"
onCheckedChanged="grpSize_CheckedChanged” />
<asp:RadioButton ID="rdoSizel6" runat="server"
GroupName="grpSize"
AutoPostBack="True"

Text="16pt"
onCheckedChanged="grpSize_CheckedChanged” />
</div>
</form>
</body>
</html>

Listing 4.15. Kod obstugi zdarzeti aplikacji RadioButoonDemo w pliku ukrytego kodu Default.aspx.cs
protected void grpSize_CheckedChanged(object sender, EventArgs e)

if (xrdoSizelO.Checked)
1blTime.Font.Size = 10;

else if (rdoSizel4.Checked)
1blTime.Font.Size = 14;

else 1blTime.Font.Size = 16;

protected void 1blTime_Init(object sender, EventArgs e)
{

1blTime.Font.Name = "Verdana";
1blTime.Font.Size = 20;
1blTime.Font.Bold = true;
1blTime.Font.Italic = true;
1blTime.Text = DateTime.Now.ToString();

}

Wywodzace sie z klasy CheckBox zdarzenie CheckedChanged jest obstugiwane przez obstuge
zdarzenia onCheckedChanged, ktéra z kolei wykorzystuje metode grpSize_CheckedChanged.
Metoda ta stanowi blok instrukcji warunkowej if..else, a efektem jej dzialania jest zmiana
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wielkosci tekstu w zaleznosci od wybranej opcji. W praktyce, prawdopodobnie lepszym roz-
wigzaniem byloby uzycie polecenia C# switch, co znacznie ulatwiloby dodawanie w przy-
sztosci kolejnych przyciskéw opgji.

Zaznaczanie z listy

ASP.NET dostarcza pie¢ kontrolek serwerowych, pozwalajacych na zaznaczanie jednego lub
wielu elementéw z listy:

e BulletedlList

e CheckBoxList

e DropDownlList

e ListBox

e RadioButtonlist

Wszystkie wymienione kontrolki wywodzg si¢ z klasy ListControl i majg ze sobg wiele
wspdlnego.
o ListItem (informacje wyswietlane przez liste) funkcjonuje dokltadnie w ten sam sposéb,
co wilasciwosci Value i Text dla wszystkich kontrolek ListControl.

o Wlasciwos¢ Items kontrolki zawiera zestaw wszystkich ListItem.

e ListItem mogq zosta¢ dodane do zbioru Item albo statycznie, na przyklad deklaracyjnie
w pliku z tredcia, programowo dzigki metodzie Add albo ze Zrédia danych.

o Kreator Data Source Configuration Wizard lub edytor Listltem Collection Editor sa tatwo
dostepne poprzez kliknigcie tagu inteligentnego (ang. smart tag) kontrolki — malej ikony
w prawym gérnym rogu kontrolki.

o Wlasciwosci SelectedIndex i SelectedItem kontrolki wskazujg na zaznaczone elementy
z najnizszym indeksem. W przypadku kontrolek umozliwiajacych pojedyncze zaznaczenia,
na przyklad DropDownList, RadioButtonList i ListBox (jezeli wiasciwos$é SelectionMode
posiada wartos¢ ListSelectionMode.Single, co jest domySlnym ustawieniem), zazna-
czony indeks jest z definicji najnizszym indeksem. Dla kontrolek pozwalajacych na wie-
lokrotne zaznaczenia, na przyklad CheckBoxList i ListBox z wilasciwoscig SelectionMode
ustawiong jako ListSelectionMode.Multiple, te wilasciwosci beda odnosily sie do za-
znaczonych elementéw z najnizszym indeksem.

o Wiasciwosé SelectedValue kontrolki otrzymuje lub okresla wartos$¢ zaznaczonego
elementu.

o Wilasciwosé AppendDataBoundItems kontrolki (nowosé¢ w ASP.NET 2.0) pozwala elemen-
tom dodanym przez laczenie danych (co zostanie opisane w rozdziale 9.) na dodanie ich
do zbioru Item zamiast zastapienia zbioru Item, co jest domyslnym zachowaniem.

o Wszystkie pie¢ kontrolek zglasza i odpowiada na zdarzenie SelectedIndexChanged.

Kontrolki ListBox i DropDownList réznig si¢ od innych kontrolek list (BulletedList, Check-
BoxList i RadioButtonlList) tym, Ze sq wyswietlane uzytkownikowi jako pojedyncza kon-
trolka (pole listy lub rozwijana lista) zamiast zbioru laczy, przyciskéw badz poél wyboru.
Kontrolki ListBox i DropDownlist moga posiada¢ dluzsze listy, poniewaz zawieraja paski
przewijania.
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Réznice pomiedzy piecioma kontrolkami list zostaly podsumowane w tabeli 4.5.

Tabela 4.5. Roznice pomiedzy pigcioma kontrolkami list

Charakterystyka BulletedList ~ CheckBoxList RadioButtonList ~ DropDownlList  ListBox
Tylko pojedyncze zaznaczenia. X X X

Mozliwo3¢ zaznaczenia jednoczesnie X X
wiecej niz jednego elementu.

Wy3wietla cafg liste. X X X

Wyswietla w danym momencie X

pojedynczy element wraz z przyciskiem
stuzacym do pokazania catej listy,
uzywajacej w razie koniecznosci
pionowego paska przewijania.

Wyswietla wiele elementéw, uzywajac X
w razie koniecznosci pionowego paska

przewijania.

Najlepszy w przypadku krétkich list. X X X

Najlepszy w przypadku dtugich list. X X

W kolejnych podrozdziatach zostang opisane kontrolki i obiekty powigzane z zaznaczaniem
elementow z listy.

Obiekt Listltem

Pig¢ kontrolek serwerowych pozwalajacych na zaznaczanie elementéw z list wywodzi sie
z klasy ListControl. Kontrolka ListControl sklada sie ze zbioru obiektéw ListItem. Kazdy
z obiektéw ListItem posiada cztery wlasciwosci, szczegétowo przedstawione w tabeli 4.6.

Tabela 4.6. Whasciwosci obiektu ListItem

Nazwa Typ Pobierz Ustaw Opis

Enabled Boolean X X Jezeli posiada ustawiong warto3¢ false, wowczas pozwala elementowi
na pozostawanie nieaktywnym i niewidocznym w trakcie wyswietlania
listy, jednak wciaz obecnym w zbiorze Ttem.

Selected  Boolean X X Warto3¢ wskazujaca, ze element zostat zaznaczony.
Text String X X Ciag tekstowy wyswietlany dla ListItem.
Value String X X Warto3¢ przypisana ListItem. Warto3¢ ta nie jest wyswietlana,

ale dostepna programowo.

W trakcie pracy z listami, wy$wietlanie uzytkownikowi wartosci réznych od tych przekazy-
wanych do kodu jest dos¢ powszechnym zjawiskiem. Przykladowo, w przypadku prezento-
wania uzytkownikom zestawienia stanéw w USA, lista moze wys$wietla¢ ich nazwy, takie jak
Massachusetts, natomiast kiedy element zostanie wybrany, program bedzie przekazywat
zaznaczony element jako ma. Wéwczas Massachusetts bedzie wlasciwoscig Text obiektu
ListItem, podczas gdy ma bedzie wlasciwoscig Value.
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Wiasciwosé Text moze zostac okreslona na jeden z dwéch sposobéwr:

Wewnetrzna zawartos¢ HTML
Tekst zawarty pomiedzy otwierajagcym a zamykajacym znacznikiem dowolnej kontrolki.

Atrybut Text
Atrybut wewnatrz otwierajacego znacznika kontrolki ListItem.

Mozna tu zastosowac zaréwno zamykajacy znacznik bez wewnetrznego HTML, jak i domkna¢
znacznik otwierajacy. Wszystkie przedstawione ponizej trzy wiersze sa réwnoznaczne:

<asp:ListItem>Element 7</asp:ListItem>
<asp:lListItem text="Element 7"></asp:lListItem>
<asp:lListItem text="Element 7" />

Jezeli okreslono wilasciwosé Text oraz wewnetrzny HTML, wéwczas zostanie wyswietlony
wewnetrzny kod HTML. Przykladowo, warto zastanowic sie nad ponizszym wierszem:

<asp:ListItem Text="Element 7">Element 8</asp:ListItem>

Jesli taki wiersz zostanie uwzgledniony w kodzie, na stronie internetowej zostanie wyswie-
tlony tekst ,Element 8”.

Wiasciwosé Value moze zostaé ustawiona podobnie jak wlasciwosé Text. Tak wiec, mozna
dokona¢ modyfikacji wierszy kodu przedstawionych powyzej, aby zostala ustawiona réwniez
wartosé:

<asp:lListItem value="7">Element 7</asp:ListItem>

<asp:lListItem text="Element 7" value="7"></asp:ListItem>
<asp:ListItem text="Element 7" value="7" />

Kontrolka CheckBoxList

Kontrolka CheckBoxList jest kontrolkq nadrzedng (,, rodzicem”) zawierajaca zbiér elementéw
CheckBox. Jest bardzo podobna do grupy kontrolek CheckBox, przedstawionych we wcze-
$niejszym przykladzie CheckBoxDemo na rysunku 4.6. Wyjatkiem jest fakt, ze wszystkie pola
wyboru ,potomne” sg obstugiwane jako grupa. Kontrolka CheckBoxList wywodzi sie z klasy
ListControl, a nie bezposrednio z klasy WebControl.

W trakcie tworzenia serii pél wyboru danych z bazy danych, kontrolka CheckBoxList jest
lepiej dopasowana niz pojedyncze pola wyboru, chociaz kazda z tych kontrolek moze laczy¢
dane. Laczenie danych zostanie przeanalizowane w rozdziale 9.

Istnieja trzy sposoby dodawania elementéw do zbioru Item kontrolki CheckBoxList:
« deklaracyjne, za pomoca znacznika kontrolki <asp:ListItem>;
o programowe z tablicy;

o dynamiczne ze Zrédla danych, na przyklad z bazy danych.

Deklaracyjne dodawanie elementéw

Witryna internetowa CheckBoxList-Declarativeltems, ktéra pokazano na rysunku 4.8, przed-
stawia wiele wlasciwosci kontrolki CheckBoxList. Lista elementéw zostala dodana deklara-
cyjnie w pliku z trescia Default.aspx. Atrybuty w deklaracji kontrolki CheckBoxList odpowia-
dajq wlasciwosciom klasy CheckBoxList, okreslaja wyglad i zachowanie kontrolki.
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Plik z tresciq tej witryny internetowej zostal przedstawiony na listingu 4.16. W przypadku tej
aplikacji nie wystepuja zdarzenia, stad brak obstugi zdarzen i pliku ukrytego kodu.
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Rysunek 4.8. Witryna internetowa CheckBoxList-Declarativeltems

Listing 4.16. Plik Default.aspx witryny CheckBoxList-Declarativeltems

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml11l.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">
<title>Kontrolka CheckBoxList</title>
</head>
<body>
<form id="forml" runat="server"s>
<div>
<hl>Kontrolka CheckBoxList</hl>
<h2>Deklaracyjne dodawanie elementéw ListItems</h2>
<asp:CheckBoxList ID="cblItems" runat="server"
AutoPostBack="True"
CellPadding="5"
CellSpacing="10"
RepeatColumns="3">
<asp:ListItem> Element 1 </asp:ListItem>
<asp:ListItem> Element 2 </asp:ListItem>
<asp:ListItem> Element 3 </asp:ListItem>
<asp:ListItem> Element 5 </asp:ListItem>
<asp:ListItem> Element 6 </asp:ListItem>
</asp:CheckBoxList>
</div>
</form>
</body>
</html>

W kodzie na listingu 4.16 zastosowano wartosci domy$élne dla tych wlasciwosci, ktére je
posiadaja, jak to zostalo wskazane w tabeli 4.7. Zmieniajac wlasciwosci RepeatDirection,
RepeatlLayout i TextAlign na, odpowiednio, Horizontal, Flow i Left uzyskaliSmy wynik
pokazany na rysunku 4.9.
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Tabela 4.7. Whasciwosci kontrolki CheckBoxList

Nazwa

Typ

Pobierz Ustaw Wartosci

Opis

AutoPostBack

CellPadding

CellSpacing

DataSource

RepeatColumns

RepeatDirection

RepeatlLayout

Selected

TextAlign

Boolean

Integer

Integer

Object

Integer

Repeat-
Direction

Repeat-
Layout

Boolean

TextAlign

X X true, false

Liczby
catkowite

Liczby

catkowite

Liczby
catkowite

Horizontal,
Vertical

Flow, Table

true, false

Left,Right

Okredla, czy zmiana zawartosci
kontrolki przez uzytkownika powoduje
automatyczne wystanie ponownego
zadania do serwera. W przypadku
wartosci false, ponowne przekazanie
zadania do serwera nie nastapi, dopoki
strona nie zostanie odwiezona albo
przyciskiem, albo przez inng kontrolke
z wladciwoscig AutoPostBack
ustawiona na true. Wartoscia
domysing jest false.

Odlegtos¢ wyrazona w pikselach miedzy
krawedzig a zawartoscig komorki.
Wartoscig domyslna jest - 1, co wskazuje,
ze whasciwos¢ nie jest ustawiona.

Odlegtos¢ wyrazona w pikselach
miedzy krawedzig a zawartoscig
komorki. Wartoscig domysing jest -1,
co wskazuje, ze wiasciwosc nie jest
ustawiona.

Zrodto, ktore wypetnia kontrolke.

Liczba wy3wietlanych kolumn.

Horizontal

Powoduje, ze elementy zostana
wczytane od lewej do prawej strony,
nastepnie z géry do dotu.
Vertical

Powoduije, ze elementy zostang
wczytane z gory do dotu, nastepnie
od lewej do prawej strony.

Wartoscig domysing jest Vertical.

Flow

Powoduije, ze elementy zostang
wyswietlone bez struktury tabeli.
Table

Powoduije, ze elementy zostang
wyswietlone w strukturze tabeli.

Wartoscig domysing jest table.

Warto3¢ wskazujaca, ze element zostat
zaznaczony. Wartoscig domysing jest
false.

Wskazuje, czy etykieta tekstowa znajdzie
sie po lewej czy po prawej stronie pdl
wyboru. Wartoscig domyslna jest Right.
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Rysunek 4.9. Statyczna modyfikacja witryny CheckBoxList-Declarativeltems z wykorzystaniem

niestandardowych wartosci wlasciwosci

Element ListItem moze zosta¢ wpisany recznie w pliku z zawartoscig (IntelliSense pozwoli
zminimalizowad ilo§¢ wpisywanego tekstu) lub mozna skorzystaé z edytora Collection Editor.
W celu uzycia edytora Collection Editor, nalezy zaznaczy¢ kontrolke CheckBoxList w widoku
Design view, a nastepnie klikng¢ tag inteligentny (malq ikone w prawym gérnym rogu kon-
trolki w widoku Design view) i wybrac z pojawiajacego sie menu opcje Edit Items....
okno dialogowe pokazane na rysunku 4.10, ktérego uzywamy w celu dodania lub usuniecia

element6éw ListItembadZ zmiany ich wlasciwosci.

ListTtem Collection Editor : 2] x|
Members: Element 1 properties:
0 - | =
1 b

1| Element 2 l-E .
2| Element 3 ¥ ! Bl Misc
3| Element s Enabled True
4| Element & Selected False

Texk Element 1

Walue Element 1

Add Remove

oK i Cancel %
4

Rysunek 4.10. Okno dialogowe ListItem Editor

Programowe dodawanie elementéw z tablicy

Zdarzaja si¢ sytuacje, w ktérych podczas kompilacji kodu nie wiadomo, jakie pola wyboru
zostang utworzone. Na przyklad, programista moze zechcie¢, aby aplikacja zapelniala liste
w zalezno$ci od wartosci innych kontrolek na stronie. W takich przypadkach zachodzi po-
trzeba uzyskania mozliwosci programowego dodawania elementéw do zbioru Item.
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W kolejnym przykladzie CheckBoxList-Arrayltems, pokazanym na rysunku 4.11, obiekty ListItem
zostang dodane zar6wno w sposéb programowy, jak réwniez — w celach demonstracyjnych

— zostang zakodowane wewnatrz znacznikéw CheckBoxList.

& Kontrolka CheckBoxList - Microsoft Internel
Plik.  Edycja Widok Ulubione Marzedzia  Pomoc “
! - = - @[ | Qhwyszukal (G Ulubione  ERMultimedia 4 : EN- S A - %
Adres !g] http: fflocalbost: 40708/ CheckBoxList-ArrayItems/Default, aspx :_j @Przejdé : tacza
Bl
- 1 T 2.
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Dodawanie elementow Listltems z tablicy
I Element 1 T~ Element5 I Eomputery
I Element 2 T Element & ™ Historia
[ Element 3 I Fantastyka I Religia
™ Element4 I~ Powieéci
_________________ E
Lﬂ Gokowe o Lakalny inkranek 4

Rysunek 4.11. Witryna internetowa CheckBoxList-Arrayltems

Zawartos¢ pliku z trescig dla pokazanej witryny zostata przedstawiona na listingu 4.17, na-

tomiast plik ukrytego kodu zaprezentowano na listingu 4.18.

Listing 4.17. Plik Default.aspx witryny CheckBoxList-Arrayltems

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile=
Inherits="_Default" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml1l.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">
<title>Kontrolka CheckBoxList</title>
</head>
<body>
<form id="forml" runat="server">
<div>
<hl>Kontrolka CheckBoxList</h1l>
<h2>Dodawanie elementéw ListItems z tablicy</h2>
<asp:CheckBoxList ID="cblGenre" runat="server"
AutoPostBack="True"
CellPadding="5"
CellSpacing="10"
RepeatColumns="3"
OnInit="cblGenre_Init">
<asp:lListItem> Element 1 </asp:ListItem>
<asp:lListItem> Element 2 </asp:ListItem>

“Default.aspx.cs”

Zaznaczanie z listy
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<asp:lListItem> Element 3 </asp:ListItem>
<asp:ListItem> Element 4 </asp:lListItem>
<asp:lListItem> Element 5 </asp:ListItem>
<asp:ListItem> Element 6 </asp:ListItem>
</asp:CheckBoxList>
</div>
</form>
</body>
</html>

Listing 4.18. Obstuga zdarzenia w pliku ukrytego kodu witryny CheckBoxList-Arrayltems

protected void cblGenre_Init(object sender, EventArgs e)

{

// Tworzenie tablicy elementéw do dodania .
string[] Genre = { "Fantastyka", "Powie$ci", "Komputery", "Historia", "Religia" };

for (int 1 = O0; 1 < Genre.lLength; i++)
this.cblGenre.Items.Add(new ListItem(Genre[i]));

}

Pozostala czes$¢ pliku ukrytego kodu z tego przyktadu zawiera standardowy kod umieszczany
przez VS2005.

Do znacznika kontrolki mozna doda¢ atrybut, ktéry implementuje obstuge zdarzen w trakcie
inicjalizacji kontrolki:

onInit="cblGenre Init"

Nastepnie dodajemy do pliku ukrytego kodu Default.aspx.cs metode cblGenre Init, wywo-
tywang przez onInit. Metoda tworzy tablice gatunkéw, ktére zostang dodane do listy pdl
wyboru. W kolejnym kroku nastepuje przegladanie tablicy za pomoca petli for, wywolujacej
metode Add na kazdym elemencie. Powoduje to dodanie nowego obiektu ListItem do zbioru
Item kontrolki CheckBoxList.

Kod przedstawiony na listingach 4.17 i 4.18 moze zosta¢ zmodyfikowany przez dodanie wia-
$ciwosci Value do niektérych elementéw ListItem, utworzonych w deklaracji CheckBoxList,
jak réwniez we wszystkich obiektach ListItem utworzonych w procedurze zdarzenia cbl-
Genre_Init. Zostalo to zademonstrowane w nowej witrynie CheckBoxList-ArrayltemsAndValues
skopiowanej z CheckBoxList-Arrayltems i odpowiednio zmodyfikowanej. Ukoriczona strona
zostala pokazana na rysunku 4.12. Plik z trescig default.aspx nowej witryny jest przedstawiony
na listingu 4.19. Wiersze, ktére odrézniajg ten listing od listingu 4.17 zostaly pogrubione.

Listing 4.19. Plik Default.aspx witryny CheckBoxList-ArrayltemsAndValues

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">

<title>Kontrolka CheckBoxList</title>
</head>
<body>

<form 1d="forml" runat="server">

<div>

<hl>Kontrolka CheckBoxList</h1l>
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Rysunek 4.12. Witryna internetowa CheckBoxList-ArrayltemsAndValues

<h2>Dodawanie elementéw ListItems z tablicy wraz z warto$ciami</h2>

<asp:CheckBoxList ID="cblGenre" runat="server"
AutoPostBack="True"
CellPadding="5"
CellSpacing="10"
RepeatColumns="3"
OnInit="cblGenre Init">
<asp:ListItem value="1"> Element 1 </asp:ListItem>
<asp:ListItem text="Element 2" value="2"></asp:ListItem>
<asp:ListItem text="Element 3" />

<asp:ListItem text="Element 4"> Wewnetrzny element 4 </asp:ListItem>

<asp:ListItem value="5"></asp:ListItem>
<asp:ListItem> Element 6 </asp:ListItem>
</asp:CheckBoxList>
</div>
</form>
</body>
</html>

protected void cblGenre_Init(object sender, EventArgs e)

{

/! Tworzenie tablicy elementow do dodania.

Listing 4.20. Obstuga zdarzenia w pliku ukrytego kodu witryny CheckBoxList-ArrayltemsAndValues

W przedstawionym na listingu 4.20 kodzie obstudze zdarzenia Init w pliku ukrytego kodu
zostaly pogrubione wiersze réznigce sie od poprzedniego przykladu.

string[] Genre = { "Fantastyka", "Powieéci", "Komputery", "Historia", "Religia" };

string[] Code = {"sf", "nvl", “"cmp”, "his", "rel" };
for (int 1 = O0; 1 < Genre.Length; i++)

// Dodajemy zaréwno wlasciwosé Text jak i Value.
this.cblGenre.Items.Add(new ListItem(Genre[i], Code[il]));
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W zdarzeniu cblGenre Init przedstawionym na listingu 4.20, w miejscu, gdzie poprzednio
znajdowat sie element tablicy zawierajacy wlasciwosci Text, teraz znajduja si¢ dwa elementy.
Pierwszy dostarcza wlasciwosci Text, natomiast drugi — wlasciwosci Value. Mozna wiec teraz
uzy¢ przecigzonej metody Add, przekazujac jej pojedynczy argument skladajacy sie z obiektu
ListItem:

this.cblGenre.Items.Add(new ListItem(Genre[i], Code[i1));

oA

Obiekt moze przecigzy¢ swoje metody, co oznacza, ze moze zadeklarowaé dwie lub
wiecej metod o tej samej nazwie. Kompilator rozréznia te metody na podstawie liczby
i typu dostarczonych parametréw.

Przykladowo, klasa ListItemCollection przecigza metode Add. Jedna wersja
pobiera ciag znakéw, podczas gdy druga wersja pobiera obiekt ListItem.

Na koniec, w tworzeniu statycznej ListItem uzyliSmy kilku réznych metod tworzenia wia-
Sciwosci Value i Text, wlaczajac wystapienie brakujacej wlasciwosci Text (Element 5),
brakujacej wilasciwosci Value (Element 3, Element 4, Element 6) oraz rozbiezna od we-
wnetrznej zawarto$ci HTML wlasciwosé Text (Element 4). RéZnice miedzy rysunkami 4.11
i4.12 sa zauwazalne w przypadku elementéw 4.1 5.

Mozemy zauwazyd¢, ze jezeli brakuje wilasciwosci Value, wéwczas zostaje wyswietlona wia-
$ciwos¢ Text. Natomiast jesli brakuje wlasciwosci Text, to zostaje wyswietlona wlasciwosé
Value. Jezeli wlasciwo$¢ Text rézni sie od wewnetrznej zawartosci HTML, wéwczas zostanie
wyswietlona wewnetrzna zawartos¢ HTML.

Dodawanie element6w ze zrodet danych

Z prawdziwg potega programowego dodawania elementéw mamy do czynienia, gdy do za-
pelnienia elementéw kontrolki CheckBoxList wykorzystujemy Zrédla danych. Oczywiscie,
najwydajniejszym Zrédlem danym jest baza danych. Zagadnienia z tym zwigzane zostang
omoéwione w rozdziale 9. Teraz jednakze pokazemy, w jaki spos6b mozna uzy¢ utworzonej
tablicy w celu zademonstrowania laczenia ze Zrédlem danych.

Nalezy skopiowac poprzedni przyklad do nowej witryny internetowej i nadac jej nazwe
CheckBoxList-ArrayltemsDataBind. Trzeba jeszcze jedynie zmodyfikowaé metode obstugi zda-
rzenia cblGenre_ Init w pliku ukrytego kodu. Zastepujemy wiec petle for w zdarzeniu cbl-
Genre_Init przedstawionym na listingu 4.18 dwoma wierszami kodu, ktére okreslajg Zrédlo
danych, a nastepnie wykonuja polaczenie do tego Zrédla. Nowa metoda wraz z wymienio-
nymi wierszami (pogrubione) zostala przedstawiona na listingu 4.21.

Listing 4.21. Zmodyfikowany plik ukrytego kodu witryny CheckBoxList-ArrayltemsDataBind

protected void cblGenre Init(object sender, EventArgs e)

{

// Tworzenie tablicy elementéw do dodania.
string[] Genre = { "Fantastyka", "Powies$ci", "Komputery", "Historia", "Religia" };

cblGenre.DataSource = Genre;
cblGenre.DataBind();
}

Mozna by oczekiwad, ze wyniki nie bedg sie réznily od tych przedstawionych na rysunku 4.12,
ale nie w tym przypadku. Zamiast tego, otrzymamy witryne pokazana na rysunku 4.13.
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Rysunek 4.13. Elementy kontrolki CheckBoxList dodane za pomocg DataBind()

W poprzednim przykladzie, elementy ListItem zostaly dodane za pomoca z petli for przez
metode zdarzenia Init po utworzeniu kontrolki. W tym przykladzie istniejace juz obiekty
ListItem zostaly zastagpione nowym Zrédlem danych, poniewaz zbiér ListControl.Items
zostal zainicjalizowany przez Zrédlo danych, a wiec poprzednio zdefiniowane obiekty ListItem
zostaly utracone.

Opisane powyzej zachowanie jest domyslne w trakcie laczenia danych z kontrolkg ListControl.
Ewentualnie mozna ustawi¢ wlasciwos$¢ AppendDateBoundItems (nowosé w ASP.NET 2.0)
kontrolki jako true, co spowoduje, Zze dolaczane elementy danych zostana dodane do ist-
niejacego zbioru Items, zamiast zastapic ten zbidr.

Obstuga zaznaczei uzytkownika

Kiedy uzytkownik zaznaczy badZ usunie zaznaczenie jednego z pdl wyboru kontrolki Check-
BoxList, zostanie wywotane zdarzenie SelectedIndexChanged. Zdarzenie przekazuje argu-
ment typu EventArgs, ktére nie zawiera Zadnych wiasciwosci. Poprzez ustawianie atrybutu
dla tej obstugi zdarzenia oraz umieszczenie kodu w metodzie obstugi zdarzenia, mozna
odpowiadac na klikniecia uzytkownika jednego z pdl wyboru. Jezeli wiasciwos¢é AutoPost-
Back jest ustawiona jako true, wéwczas odpowiedzZ nastapi natychmiastowo. W przeciwnym
przypadku, odpowiedZ pojawi sie dopiero wtedy, gdy formularz zostanie ponownie przeka-
zany do serwera.

Aby zobaczy¢ dzialanie tego mechanizmu, skopiujemy poprzedni przyklad do nowej witry-
ny CheckBoxList-RespondingToEvents. Do witryny dodajemy pogrubione wiersze kodu przed-
stawionego na listingu 4.22 pliku z trescia oraz przedstawionego na listingu 4.23 pliku ukry-
tego kodu. Ukoriczona witryna internetowa wraz z kilkoma polami wyboru zostata pokazana
na rysunku 4.14.
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Listing 4.22. Plik Default.aspx witryny CheckBoxList-RespondingToEvents

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">
<title>Kontrolka CheckBoxList</title>
</head>
<body>
<form id="forml" runat="server">
<div>
<hl>Kontrolka CheckBoxList</hl>
<h2>0Odpowiadanie na zdarzenia</h2>
<asp:CheckBoxList ID="cblGenre" runat="server"
AutoPostBack="True"
CellPadding="5"
CellSpacing="10"
RepeatColumns="3"
OnInit="cblGenre_ Init"
OnSelectedIndexChanged="cblGenre_SelectedIndexChanged”>
<asp:lListItem value="1"> Element 1 </asp:ListItem>
<asp:lListItem text="Element 2" value="2"></asp:ListItem>
<asp:lListItem text="Element 3" />
<asp:lListItem text="Element 4"> Wewnetrzny element 4 </asp:ListItem>
<asp:lListItem value="5"></asp:lListItem>
<asp:ListItem> Element 6 </asp:lListItem>
</asp:CheckBoxList>
<asp:Label ID="1lblGenre" runat="server" Text="Label"></asp:Label>
</div>
</form>
</body>
</html>

Listing 4.23. Zmodyfikowana obstuga zdarzenia w pliku ukrytego kodu witryny
CheckBoxList-RespondingToEvents

protected void cblGenre_Init(object sender, EventArgs e)

{
string[] Genre = { "Fantastyka", "Powie$ci", "Komputery", "Historia", "Religia" };
string[] Code = {"sf", "nvl", "cmp", "his", "rel" };
for (int 1 = O0; 1 < Genre.Length; i++)
// Dodajemy zaréwno wilasciwosé Text, jak i Value.
this.cblGenre.Items.Add(new ListItem(Genre[1], Code[i]))
}
}

protected void cblGenre_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{
StringBuilder sb = new StringBuildex();
foreach (ListItem 1li in cblGenre.Items)
{
if (li.Selected == true)

{
sb.Append(“<bxr/>" + li.vValue + " - " + li.Text);
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Rysunek 4.14. Witryna internetowa CheckBoxList-RespondingToEvents po zaznaczeniu kilku pdl wyboru

if (sb.Length == 0)

1blGenre.Text = "Brak zaznaczonej kategorii.";
else

1blGenre.Text = sb.ToString();

Warto zwréci¢ uwage, w jaki sposéb klasa StringBuilder jest wykorzystywana
w metodzie cblGenre SelectedIndexChanged do utworzenia ciagu znakéw,
zamiast faczenia kazdej wartosci ciagu znakéw z poprzednig wartoscia, jak w ponizszym
wierszu kodu C#:

str += "<br/>" + 1li.Value + " = " + 1i.Text;
Ciagi znakowe sa niezmienne. Gdy piszemy:

String pierwszyCiag = "Witaj";

String pierwszyCiag += " $Swiecie";
to wyglada jak polaczenie drugiej czesci ciagu znakowego z pierwszyCiag. nato-
miast faktycznie wykonywanym dzialaniem jest zaalokowaniem i przypisanie dru-
giego ciggu znakéw do odniesienia ciggu znakéw oraz zniszczenie pierwszego ciagu
znakéw. Jezeli wykonujemy duzo tego typu dzialan (na przyklad w petli), wéwczas
jest to bardzo nieefektywne dzialanie, poniewaz tworzenie i niszczenie ciaggéw zna-
kowych sa czasochlonnymi operacjami.

Klasa StringBuilder dostarcza efektywniejszego sposobu konstruowania ciagéw zna-
kowych, poniewaz nie wymaga tworzenia nowego ciagu znakéw przy kazdej modyfikagji.
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Kod, ktéry w stosunku do poprzednich przykladéw jest kodem dodatkowym, zostat na li-
stingach 4.22 i 4.23 zapisany pogrubiong czcionka i przedstawia odpowiedZ na zdarzenie
SelectedIndexChanged.

W kodzie na listingach 4.22 i 4.23 dodalis$my atrybut OnSelectedIndexChanged stuzacy do
identyfikacji obstugi zdarzen dla zdarzenia SelectedIndexChanged. Podobnie jak wszystkie
obstugi zdarzen, takze i ten atrybut tworzy sie przez umieszczenie na poczatku nazwy zda-
rzenia przedrostku ,,On”. Nastepnie dodajemy do formularza kontrolke Label (1blGenre)
wyswietlajaca zaznaczone elementy.

Obstuga zdarzen prowadzi do metody o nazwie cblGenre_SelectedIndexChanged w pliku
ukrytego kodu. W tej metodzie obstugi zdarzeri przechodzimy kolejno przez wszystkie ele-
menty ListItem kontrolki CheckBoxList. Dla kazdego elementu ListItem mozemy wéw-
czas sprawdzié, czy wlasciwos¢ Selected zostala ustawiona jako true. Jezeli tak jest, wtedy
do konstruowanego przez nas ciaggu znakowego HTML dodajemy wiasciwosé Value tego
elementu, uzywajac w tym celu klasy StringBuilder. Na koricu jest sprawdzana dlugos¢
StringBuilder. Jezeli wynosi ona zero, wéwczas zostaje wyswietlony odpowiedni komunikat.
W przeciwnym przypadku zostaje wyswietlony ciag znakowy StringBuilder, zawierajacy
zaznaczone wartosci.

Kontrolka RadioButtonList

Kontrolka RadioButtonlList jest bardzo podobna do kontrolki CheckBoxList. Obie wywodza
sie z klasy ListControl i wspoétuzytkujq wszystkie te same wiasciwosci, zdarzenia i metody.
Jedyna réznicq miedzy tymi dwiema kontrolkami (poza okraglym ksztaltem kontrolki Ra-
dioButtonlList i kwadratowym ksztaltem kontrolki CheckBoxList) jest fakt, ze kontrolka
RadioButtonList moze posiada¢ w danym momencie tylko jeden zaznaczony element. Kiedy
jeden z elementéw zostanie zaznaczony, pozostale zaznaczenia elementéw z danej grupy sa
usuwane.

Kontrolki RadioButtonList i CheckBoxList wspéluzytkuja dwie wlasciwosci dziedziczone
z klasy ListControl, ktére zostaly przedstawione w tabeli 4.8.

Tabela 4.8. Wiasciwosci zaznaczenia dziedziczone z klasy ListControl

Nazwa Typ Pobierz Ustaw  Opis

SelectedIndex Integer X X Najmniejszy indeks zaznaczonych elementow z listy. Jezeli jego
warto3¢ wynosi - 1, wéwczas nic nie zostato zaznaczone.

SelectedItem Listitem X Zwraca zaznaczony element z najmniejszym indeksem.

W celu zademonstrowania duzej uzytecznosci tych wilasciwosci, skopiujemy witryne interne-
towa RadioButtonDemo wykorzystywana do przedstawienia przyciskéw opcji do nowej wi-
tryny o nazwie RadioButtonListDemo. Istniejace w witrynie trzy przyciski opgcji, ktére wply-
waly na wielkos¢ czcionki, nalezy zastapi¢ pojedyncza kontrolkg RadioButtonlist o nazwie
rblSize, jak to przedstawiono na listingu 4.24. Ukoriczona strona po zaznaczeniu wielkosci
czcionki zostala pokazana na rysunku 4.15. Wyglada podobnie jak wersja z oddzielnymi
przyciskami opgji, ale teraz jest tatwiejsza do zapelnienia jej z Zrédla danych.
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Listing 4.24. Plik Default.aspx witryny internetowej RadioButtonListDemo

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml11l.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">
<title>Kontrolka RadioButtonList</title>

</head>
<body>
<form id="forml" runat="server">
<div>
<hl>Kontrolka RadioButtonlList</h1>
<br />

<asp:Label ID="1blTime" runat="server"
OnInit="1blTime_Init"></asp:lLabel>

<br />

<br />

<asp:RadioButtonlList
id="rblSize" runat="server"
AutoPostBack="True"
cellSpacing="20"
repeatColumns="3"
repeatDirection="horizontal"
RepeatlLayout="table"
textAlign="right"
OnSelectedIndexChanged="rblSize_SelectedIndexChanged">

<asp:ListItem text="10pt" value="10"/>
<asp:ListItem text="14pt" value="14"/>
<asp:ListItem text="16pt" value="16"/>
</asp:RadioButtonlList>
</div>
</form>
</body>
</html>

ontrolka RadioButtonList - Microsoft Internel
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Rysunek 4.15. Aplikacja RadioButtonListDemo
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Obstuga zdarzen dla tej witryny umieszczona w pliku ukrytego kodu zostata przedstawiona
na listingu 4.25.

Listing 4.25. Obstugi zdarzeri aplikacji RadioButoonListDemo zawarte w pliku ukrytego kodu Default.aspx.cs

protected void 1blTime_Init(object sender, EventArgs e)
{

1blTime.Font.Name = "Verdana";

1blTime.Font.Size 20;

1blTime.Font.Bold = true;

1blTime.Font.Italic = true;

1blTime.Text = DateTime.Now.ToString();

protected void rblSize_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{

//  Sprawdz, czy dokonano jakiegokolwiek zaznaczenia.

if (rblSize.SelectedIndex != -1)

{
int size = Convert.ToInt32(rblSize.SelectedItem.Value);
1blTime.Font.Size = size;

}

}

W aplikacji RadioButonListDemo pierwotne oddzielne przyciski opcji zostaly zastapione przez
kontrolke RadioButtonList. Kazdy obiekt ListItem posiada wlasciwosci Text i Value.
Obstuga zdarzert rblSize SelectedIndexChanged ustawia wiasciwosé Font.Size, wyma-
gajac do tego celu liczby calkowitej, ktéra pobiera z wiasciwosci SelectedItem.Value listy
przyciskéw opgji.

int size = Convert.ToInt32(rblSize.SelectedItem.Value);

1blTime.Font.Size = size;

Przedstawione rozwiazanie funkcjonuje prawidlowo, poniewaz C# zapewnia wyrazna
konwersje operatora, konwertujac Int32 na nowy egzemplarz FontUnit.

Metoda obstugi zdarzen korzysta ze wspomnianych wczesniej wlasciwosci SelectedIndex
i SelectedItem. Wiasciwos¢ SelectedIndex przestawia najmniejszq liczbe catkowita, bedaca
wartoscig indeksu wszystkich zaznaczonych elementéw. Natomiast wlasciwos¢ SelectedItem
zwraca wlasciwos¢ Text elementu wskazanego przez SelectedIndex. Poniewaz kontrolka
RadioButtonlList z definicji moze posiadac nie wiecej niz jeden zaznaczony element, dlatego
tez SelectedIndex i SelectedItem beda informowad, ktéry z elementéw zostal zaznaczony.
Wiasciwosci te staja sie bardziej niejednoznaczne, gdy zostang zastosowane w kontrolce
CheckBoxList lub innej kontrolce ListControl, pozwalajacej na wiele zaznaczen.

Aplikacja RadioButtonListDemo sprawdza, czy co najmniej jedna wartos¢ zostala zaznaczona.
Jezeli Zaden z elementéw nie zostal zaznaczony, wowczas wlasciwos¢ SelectedIndex jest
rowna -1. Natomiast, jesli jakikolwiek element zostal zaznaczony, to ustawiamy dla niego
wiasciwos¢ Font.Size, konwertujac wlasciwosé SelectedItem.Value do postaci liczby cal-
kowitej. Zwréémy uwage na nastepujace dwa wiersze kodu C# na listingu 4.25:

int size = Convert.ToInt32(rblSize.SelectedItem.Value);
1blTime.Font.Size = size;

Moga one zosta¢ napisane jako pojedynczy wiersz:
1blTime.Font.Size = Convert.ToInt32(rblSize.SelectedItem.Value);
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Mimo takich mozliwosci nalezy wspomnieé, Ze czesto dluzsze wiersze kodu rozbija si¢ na
wieksza liczbe krétszych linii. Taka praktyka zapewnia wigksza czytelnosé kodu Zrédlowego
i ulatwia usuwanie bledéw aplikagji.

Kontrolka DropDownlList

Kontrolka DropDownlList wyswietla w danym momencie pojedynczy element wraz z przyci-
skiem pozwalajacym na rozwiniecie listy i wyswietlenie wigkszej liczby mozliwych opcji wy-
boru. Tylko jeden element moze zosta¢ zaznaczony.

Kolejny przyktad DropDownListDemo zademonstruje uzycie kontrolki DropDownlList. W ob-
studze zdarzenia Page_Load zostanie uzyta dwuwymiarowa tablica przechowujaca wiasci-
wosci Text i Value. Wspomniana tablica jest nastepnie uzywana w celu dodania obiektéw
ListItem do zbioru Item. Ukoriczona aplikacja zostala pokazana na rysunku 4.16. Plik z trescia
dla tej strony zostat przedstawiony na listingu 4.26, natomiast zawartos¢ pliku ukrytego kodu
jest na listingu 4.27.

'; Kontrolka DropDownList - Microsoft Internet Ex;
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Rysunek 4.16. Aplikacja DropDownListDemo

Listing 4.26. Plik Default.aspx witryny internetowej DropDownListDemo

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml11l.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">

<title>Kontrolka DropDownlist</title>
</head>
<body>

<form i1d="forml" runat="server">

<div>
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<hl>Kontrolka DropDownlList</hl1l>

<asp:DropDownList ID="ddl" runat="server"
AutoPostBack="True"
OnSelectedIndexChanged="ddl_SelectedIndexChanged">

</asp:DropDownList>

<br />

<asp:lLabel ID="1blDdl" runat="server" ></asp:Label>

</div>
</form>

</body>
</html>

Listing 4.27. Obstuga zdarzen aplikacji DropDownListDemo zawartych w pliku ukrytego kodu

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

if (!IsPostBack)

{

//  Tworzymy dwuwymiarowq tablicq dla listy.

//  Pierwszy wymiar zawiera tytul ksiqzki.

//  Drugi wymiar zawiera numer ISBN.

stringl[,] books = {
{"Programming C#","0596001177"},
{"Programming Visual Basic .NET","0596004389"},
{"Programming .NET Windows Applications","0596003218"},
{"Programming ASP.NET","0596001711"},
{"WebClasses From Scratch",“0789721260"},
{"Teach Yourself C++ in 21 Days","067232072X"},
{"Teach Yourself C++ in 10 Minutes","067231603X"},
{"XML & Java From Scratch","0789724766"},
{"Complete Idiot's Guide to a Career in Computer Programming"”,"0789719959"},
{"XML Web Documents From Scratch","0789723166"},
{"Clouds To Code","1861000952"},
{"C++: An Introduction to Programming”,"1575760614"},
{"C++ Unleashed", "0672312395"}

b

// W itym miejscu zapelniamy liste.

for (int i = O; i < books.GetLength(0); i++)
//  Dodajemy zaréwno wartosci Text, jak i Value.
ddl.Items.Add(new ListItem(books[i, O], books[i, 11));

}

}

}

protected void ddl_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{

//  Sprawdzamy, czy cokolwiek zostalo zaznaczone.

if (ddl.SelectedIndex != -1)

1blDd1l.Text = ddl.SelectedItem.Text + " ---> ISBN: " +
ddl.SelectedValue;

}

Na listingu 4.26 dodano kontrolke DropDownlList z atrybutem ID o wartosci dd1. Ta kontrolka
zostaje nastepnie zapeiniona za pomoca metody obstugi zdarzenia Page_Load, kiedy strona
jest wczytana po raz pierwszy.
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Aby uniemozliwi¢ uruchamiane tego kodu przy kazdym wczytywaniu strony, trzeba spraw-
dzié, czy wartos¢ wilasciwosci IsPostBack jest ustawiona jako true. Wiasciwosé IsPostBack
posiada wartos¢ false przy pierwszym weczytaniu strony, ale przy kazdym przekazaniu for-
mularza z powrotem do serwera przyjmuje warto$¢ true, co jest wynikiem dzialalnosci
uzytkownika na kontrolce. W wielu aplikacjach zawartos¢ kontrolek jest wypelniana danymi
z bazy danych, co moze by¢ dos¢ kosztowng operacja. Korzystanie z bazy danych jedynie wtedy,
gdy jest to niezbedne, powoduje, Ze ta implementacja jest efektywniejsza. W przykladzie Check-
BoxList-ArrayltemsAndValues do wypelnienia kontrolki wlasciwosciami Text i Value uzywaliSmy
dwéch tablic. W biezacym przykladzie wykorzystamy jedna dwuwymiarows tablice, ktéra
wykona to samo zadanie. Podobnie jak we wczesniejszym przykladzie, zostanie wywotana
metoda Items.Add, ktéra dodaje do kontrolki elementy ListItem. W rozdziale 9. zostanie
omoéwiony sposéb wypelniania kontrolki ListControl danymi pochodzacymi z bazy danych.

Podobnie jak w innych kontrolkach ListControl, atrybut OnSelectedIndexChanged wskazuje
metode obstugi zdarzenia — dd1_SelectedIndexChanged. W tej metodzie, podobnie jak w przy-
padku kontrolki RadioButtonList, pierwsza czynnoscia jest sprawdzenie, czy ktérykolwiek
element zostal zaznaczony. Wykonujemy to zadanie, testujac, czy wartos¢ wiasciwosci Selected-
Index jest réwna —1. Jezeli jakikolwiek element zostal zaznaczony, wéwczas w kontrolce Label
o nazwie 1b1Dd1 wys$wietlamy polaczenie wlasciwosci SelectedItem.Text i SelectedValue.

Kontrolka ListBox

Kontrolki ListBox sgq bardzo podobne do kontrolek DropDownlList. Réznica miedzy tymi
kontrolkami polega na tym, ze w przypadku ListBox wszystkie elementy listy sa od razu
widoczne. JezZeli zachodzi taka konieczno$¢, zostaje wyswietlony pionowy pasek przewijania.
Zmiana wiasciwosci SelectionMode z domyslnej wartosci Single na Multiple powoduje, ze
w kontrolce ListBox mozna dokonac zaznaczenia wielu elementéw.

Kolejny przykltad ListBoxDemo, pokazany na rysunku 4.17, przedstawia dwie rézne kontrolki
ListBox. Pierwsza z nich pozwala na dokonanie jednego zaznaczenia, podczas gdy druga ze-
zwala na dokonanie wielu zaznaczen. Jak bedziemy mogli sie o tym przekonad, implementacja
obu kontrolek ListBox jest niemal identyczna. Wyrazna réznica miedzy nimi bedzie technika
uzyta do identyfikacji zaznaczonych elementéw.

Zasadnicze réznice miedzy tym a poprzednim przyktadem (DropDownlListDemo) zostalty przed-
stawione pogrubiong czcionka na listingu 4.28, na ktérym pokazano zawartos¢ pliku z trescig
aplikacji ListBoxDemo oraz na listingu 4.29, prezentujacym obstuge zdarzen aplikacji ListBoxDemo
w pliku ukrytego kodu. Wspomniane réznice obejmuja oprécz dwéch kontrolek ListBox
réwniez modyfikacje metody Page_Load, wypelniajacej te kontrolki oraz dodatkowe obstugi
zdarzenia nowych kontrolek.

Listing 4.28. Plik Default.aspx witryny internetowej ListBoxDemo

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml1l.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">

<title>Kontrolka ListBox</title>
</head>
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Rysunek 4.17. Aplikacja ListBoxDemo

<body>
<form id="forml" runat="server"=>
<div>
<hl>Kontrolka ListBox</hl>
<h2>Kontrolka ListBox - Pojedyncze zaznaczenie</h2>
<asp:ListBox ID="1bSingle" runat="server"
AutoPostBack="True"
Rows="6"
OnSelectedIndexChanged="1bSingle_SelectedIndexChanged">
</asp:ListBox>
<br />
<asp:Label ID="1blSingle" runat="server"></asp:Label>
<br />
<h2>Kontrolka ListBox - Wiele zaznaczef</h2>
<asp:ListBox ID="1bMulti" runat="server"
AutoPostBack="True"
SelectionMode="Multiple"
OnSelectedIndexChanged="1bMulti_SelectedIndexChanged">
</asp:ListBox>
<br />
<asp:Label ID="1blMulti" runat="server“></asp:Label>
</div>
</form>
</body>
</html>
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Listing 4.29. Obstuga zdarzes aplikacji ListBoxDemo zawarta w pliku ukrytego kodu

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)

if (!IsPostBack)
{
!/ Tworzymy dwuwymiarowq tablicq dla listy.
//  Pierwszy wymiar zawiera tytul ksiqzki.
//  Drugi wymiar zawiera numer ISBN.
stringl,] books = {
{"Programming C#","0596001177"},
{"Programming Visual Basic .NET","0596004389"},
{"Programming .NET Windows Applications”,"0596003218"},
{"Programming ASP.NET", "0596001711"},
{"WebClasses From Scratch","0789721260"},
{"Teach Yourself C++ in 21 Days","067232072X"},
{"Teach Yourself C++ in 10 Minutes","067231603X"}
{"XML & Java From Scratch","0789724766"},
{"Complete Idiot's Guide to a Career in Computer Programming","0789719959"}
{"XML Web Documents From Scratch","0789723166"}
{"Clouds To Code","1861000952"}
{"C++: An Introduction to Programming","1575760614"},
{"C++ Unleashed","0672312395"}

}s

/! W tym miejscu zapelniamy liste.
for (int 1 = 0; 1 < books.GetlLength(0); 1i++)

//  Dodajemy zaréwno wartosci Text, jak i Value.
1bSingle.Items.Add(new ListItem(books[i, O], books[i, 11));
1bMulti.Items.Add(new ListItem(books[i, O], books[i, 11))

}

protected void 1bSingle_SelectedIndexChanged(object sender, EventAxrgs e)
{

//  Sprawdzamy, czy wybrano jakis element.

if (1bSingle.SelectedIndex != -1)

1blSingle.Text = 1lbSingle.SelectedItem.Text + " ---> ISBN: " +
1bSingle.SelectedItem.Value;

}

protected void 1bMulti_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{

string str = "";

foreach (ListItem 1i in 1bMulti.Items)

if (li.Selected == true)

{
str += "<bxr/>" + li.Text + " =---> ISBN: " + li.Value;

}
}

/7 Alternatywna technika.

// foreach (int i in [bMulti.GetSelectedIndices())

/77 {

//  Listltem li = IbMultiItems[i];

/7 str+="<br/>"+li.Text + "---> ISBN: " + li.Value,
/77 }
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if (str.Length == 0)

1blMulti.Text = "Nie zostata wybrana zadna ksigzka.";
else

1blMulti.Text = str;

}

Kontrolka ListBox posiada dwie dodatkowe wlasciwosci, oprécz tych dziedziczonych z klasy
ListControl. Dodatkowe wlasciwosci kontrolki zostaly przedstawione w tabeli 4.9.

Tabela 4.9. Whasciwosci kontrolki ListBox, ktdre nie sq dziedziczone z klasy ListControl

Nazwa Typ Pobierz  Ustaw  Wartosci Opis

SelectionMode ListSelectionMode — x X Single, Okresla, czy kontrolka ListBox znajduje sie
Multiple  wtrybie zaznaczania pojedynczego (Single)
czy wielokrotnego (Multiple). Domysinym

trybem jest Single.

Rows Integer X X Liczba wy3wietlanych wierszy. Wartocig
domyslng jest 4.

Pierwsza kontrolka ListBox umieszczona w aplikacji ListBoxDemo z identyfikatorem 1bSingle
jest polem listy pozwalajacym na pojedyncze zaznaczenie. Wiasciwos¢ Row posiada wartosé 6,
co oznacza, ze aplikacja wyswietli szes¢ elementéw. Kontrolka zostanie wypelniona wiecej
niz tylko szeScioma elementami, zatem automatycznie pojawia sie pionowy pasek przewijania.
Jezeli zostanie zaznaczony drugi element, wéwczas zaznaczenie przy poprzednio wybranym
elemencie zostanie usunigte. Podobnie jak w wigkszosci przyktadéw w tym rozdziale, wila-
Sciwos¢ AutoPostBack zostala ustawiona jako true, tak wigc efekty zmian beda widoczne
natychmiastowo.

Druga kontrolka ListBox o identyfikatorze 1bMulti jest polem wyboru pozwalajacym na za-
znaczanie wielu opcji. Wlasciwosé Row tej kontrolki nie zostala ustawiona, a wiec beda wi-
doczne domyslne cztery wiersze. Poniewaz jest to kontrolka typu Multiselect, zostang za-
stosowane standardowe techniki Windows do obstugi wielokrotnych zaznaczen.

Techniki Windows obstugujace wielokrotne zaznaczenia

Wiekszos¢ aplikacji Windows uzywa tych samych technik do zaznaczania wielu elementéw.

Aby doda¢ zakres elementdw do zaznaczonej listy, klikamy pierwszy element przeznaczony
do zaznaczenia, a nastepnie przytrzymujac klawisz Shift, klikamy ostatni element przezna-
czony do zaznaczenia. Wszystkie elementy znajdujace sie miedzy dwoma kliknietymi zostang
dodane do zaznaczenia.

Mozemy réwniez zaznaczy¢ zakres wielu elementéw, klikajac lewym przyciskiem myszy
pierwszy z nich, a nastepnie, wcigz trzymajac wcisniety przycisk myszy, przeciagnac ja na
ostatni element zaznaczonego zakresu. Po zwolnieniu przycisku myszy otrzymuje si¢ zazna-
czony zakres.

W celu dodania niesgsiadujgcych ze sobg elementow do zaznaczenia, przytrzymujemy klawisz Ctrl
w trakcie klikania tych elementéw.

Usuniecie zaznaczenia z pojedynczego — juz zaznaczonego — elementu, wymaga wcisniecia
klawisza Ctrl w trakcie klikniecia danego elementu, co powoduje przelaczenie jego stanu
Zaznaczenia.
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Obstugi zdarzen, ktére przetwarzaja zaznaczenia z tych dwéch pdl list sq bardzo rézne.
Obstuga zdarzenia dla pola listy zezwalajacego tylko na pojedyncze zaznaczenie jest bardzo
podobna do zdarzenia kontrolki DropDownList lub kazdej innej kontrolki ListControl poje-
dynczego zaznaczenia, na przyklad kontrolki RadioButtonList.

Przedstawiona na listingu 4.29 obstuga zdarzenia pola listy pozwalajacego na dokonanie
wielu zaznaczen zawiera dwie odmienne techniki tworzenia ciggu zaznaczonych elementéw.
Pierwsza technika jest podobna do uzytej w przypadku kontrolki CheckBoxList. Polega ona
na kolejnym przegladzie zbioru elementéw ListItem i sprawdzeniu, czy wlasciwos¢ Selected
posiada wartos¢ true. Jezeli wspomniana wilasciwos¢ posiada wartos¢ true, wéwcezas do ciagu
znakowego wyswietlanego w kontrolce Label zostaja dodane wlasciwosci Text i Value.
Druga technika, ktéra na listingu 4.29 zostala umieszczona w komentarzu, polega na zasto-
sowaniu metody ListBox.GetSelectedIndices (nowosé w ASP.NET 2.0) do zwrdécenia tablicy
liczb catkowitych indekséw wszystkich zaznaczonych elementéw. Technika ta polega na
przegladzie tablicy, podczas ktérego kazdy zaznaczony element ListItem otrzymuje swoje
wiasciwosci Text i Value.

Kontrolka BulletedList

Kontrolka BulletedlList, bedaca nowoscia w ASP.NET 2.0, jest kontrolka serwerowq ASP.NET,
ktéra umozliwia tworzenie elementéw witryn analogicznych do uporzadkowanych (<ol>)
i nieuporzadkowanych (<ul>) list HTML. Wyglad i dostepne funkcje list sa okreslane przez
wlasciwosci kontrolki BulletedList. Podobnie jak w przypadku innych kontrolek wywo-
dzacych si¢ z klasy LsitControl, takze i BulletedList posiada wilasciwosé Items, ktdra jest
zbiorem obiektéw ListItem.

Styl znaku wypunktowania jest okreslony przez wlasciwos¢ BulletStyle. Poprawne warto-
Sci sa zawarte wewnatrz wyliczenia BulletStyle i obejmuja wartosci takie jak: Circle, Disc,
Numbered, LowerAlpha, UpperAlpha, LowerRoman i UpperRoman. Jezeli wlasciwosé BulletStyle
nie jest ustalona, wéwczas domyslng wartoscig bedzie NotSet, co powoduje, ze przegladarka
sama okresla zastosowany styl znaku wypunktowania. Zwykle bedzie on taki sam, jaki otrzy-
mujemy ustawiajac wartos¢ Disc.

W przypadku ustawienia wiasciwosci BulletStyle na styl liczbowy badZ alfabetyczny,
na przyklad Numbered, LowerAlpha, UpperAlpha, LowerRoman lub UpperRoman, warto$é po-
czatkowa moze zosta¢ ustalona za pomoca wilasciwosci FirstBulletNumber. WartoScia
domyslng jest 1. Liczbowy styl znakéw wypunktowania (Numbered, LowerRoman lub Upper-
Roman) powoduje wyswietlenie liczb, podczas gdy styl alfabetyczny wyswietla litery w kolej-
nosci alfabetyczne;.

Wiasciwosé DisplayMode okresla wyglad oraz zestaw dostepnych funkcji. Moze przyjac jedna
z trzech wartosci wyliczenia BulletedListDisplayMode:

Text
Jest to warto$¢ domyslna i powoduje wyswietlenie zawartosci listy w postaci tekstu.
W przypadku zastosowania tej wartosci, kontrolka nie bedzie miala przypisanych Zzadnych
zdarzen. Oznacza to, Ze poza przegladaniem, nie bedzie mozliwosci prowadzenia interakcji
z uzytkownikiem.
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HyperlLink

Kazdy element ListItem zostaje wySwietlony jako podkreslone lacze. Klikniecie tacza nie
powoduje wywotlania Zadnych zdarzeri po stronie serwera, a formularz nie zostanie prze-
kazany z powrotem do serwera. Podobnie jak w przypadku samej kontrolki HyperLink,
nastapi wyswietlenie strony dostepnej pod adresem URL podanym w wlasciwosci Value,
ustawionej dla wybranego elementu ListItem.

Wiasciwosé Target kontrolki BulletedlList dziala w polaczeniu z wlasciwoscia DisplayMode
ustawiong jako HyperLink, okreslajac, w ktérym oknie przegladarki zostanie wyswietlona
docelowa strona. Wartosci wlasciwosci Target sa takie same jak wlasciwosci przedstawione
w tabeli 4.3 przy omawianiu kontrolki HyperLink.

LinkButton

Kazdy element ListItem zostanie wyswietlony jako podkreslone lacze, dokladnie tak samo
jak w przypadku wartosci HyperlLink, jednak jesli uzytkownik kliknie element, wéwczas
zostanie wywolane zdarzenie BulletedlList.Click i nastapi natychmiastowe przekazanie
z powrotem do serwera. Zostanie réwniez uruchomiona obstuga zdarzeri po stronie serwera,
okreslona przez atrybut OnClick kontrolki BulletedList.

Przyktad BulletedListDemo pokazany na rysunku 4.18 demonstruje rézne style wypunktowa-
nia, ich wartosci poczatkowe i tryby wyswietlania, jak réwniez obstuge zdarzen kontrolki
BulletedList. Plik z trescig tego przykladu zostal przedstawiony na listingu 4.30, natomiast
metody obstugi zdarzen z pliku ukrytego kodu zostaly przedstawione na listingu 4.31.

Listing 4.30. Plik Default.aspx witryny internetowej BulletedListDemo

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml1l.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">

<title>Kontrolka BulletedlList</title>
</head>
<body>

<form id="forml" runat="server">

<div>

<hl>Kontrolka BulletedlList</h1l>

<asp:BulletedList ID="bltList" runat="server"
OnClick="bltList_Click"
Target="_blank">
<asp:ListItem Value="http://www.oreilly.com/">
0'Reilly & Associates</asp:ListItem>
<asp:ListItem Value="http://www.LibertyAssociates.com">
Liberty Associates</asp:ListItem>
<asp:ListItem Value="http://www.stersol.com"
Text="Sterling Solutions"></asp:ListItem>
</asp:BulletedList>

<table cellpadding="10">
<tr>
<td colspan="3" id="tdMessage" runat="server">
</td>
</tr>
<tr>
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Rysunek 4.18. Aplikacja BulletedListDemo wraz ze wszystkimi wartosciami domyslnymi

<td>
<u>BulletStyle</u>
</td>
<td>
<u>FirstBulletNumber</u>
</td>
<td>
<u>DisplayMode</u>
</td>
</tr>
<tr>
<td>

<asp:ListBox ID="1bBulletStyle" runat="server"
AutoPostBack="true"

OnSelectedIndexChanged="1b_SelectedIndexChanged">
<asp:ListItem>NotSet</asp:ListItem>

<asp:ListItem>Numbered</asp:ListItem>
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<asp:ListItem>LowerAlpha</asp:ListItem>
<asp:lListItem>UpperAlpha</asp:ListItem>
<asp:ListItem>LowerRoman</asp:ListItem>
<asp:ListItem>UpperRoman</asp:ListItem>
<asp:lListItem>Disc</asp:ListItem>
<asp:lListItem>Circle</asp:ListItem>
<asp:lListItem>Square</asp:ListItem>
<asp:lListItem>DowolnyObrazek</asp:ListItem>
</asp:ListBox>
</td>
<td>
<asp:ListBox ID="1bFirstBulletNumber" runat="server"
AutoPostBack="true"
Width="50"
OnSelectedIndexChanged="1b_SelectedIndexChanged">
<asp:lListItem Selected="True">1</asp:ListItem>
<asp:lListItem>2</asp:ListItem>
<asp:lListItem>3</asp:ListItem>
<asp:listItem>4</asp:lListItem>
<asp:lListItem>5</asp:lListItem>
<asp:lListItem>6</asp:ListItem>
</asp:ListBox>
</td>
<td>
<asp:lListBox ID="lbDisplayMode" runat="server"
AutoPostBack="true"
OnSelectedIndexChanged="1b_SelectedIndexChanged">
<asp:lListItem>NotSet</asp:ListItem>
<asp:lListItem>Text</asp:ListItem>
<asp:lListItem>HyperLink</asp:ListItem>
<asp:lListItem>LinkButton</asp:ListItem>
</asp:ListBox>
</td>
</tr>
</table>
</div>
</form>
</body>
</html>

Listing 4.31. Metody obstugi zdarzeni aplikacji ListBoxDemo zawarte w pliku ukrytego kodu default.aspx.cs

protected void 1b_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
{

ListBox 1b = (ListBox)sender;

string strID = 1b.ID;

string strValue = 1b.SelectedValue;

switch (strID)
{
case "lbBulletStyle":
BulletStyle style =
(BulletStyle)Enum.Parse(typeof(BulletStyle), strValue);
bltList.BulletStyle = style;

//  Przypadek specjalny dla opcji DowolnyObrazek.
if (style == BulletStyle.DowolnyObrazek)

{

bltList.BulletImageUrl = "heart.bmp";
}
break;

case "l1bFirstBulletNumber":
bltList.FirstBulletNumber = Convert.ToInt32(strValue);
break;
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case "lbDisplayMode":
BulletedListDisplayMode displayMode =
(BulletedListDisplayMode)Enum.Parse(
typeof (BulletedListDisplayMode),
stxrValue);

bltList.DisplayMode = displayMode;
break;

default:
break;

}
Y //  Zamkniecie Ib_SelectedIndexChanged.

protected void bltList_Click(object sender, BulletedListEventArgs e)

BulletedList b = (BulletedList)sender;

tdMessage.InnerHtml = "Selected index: " + e.Index.ToString() +
"<br>" +
"Zaznaczona wartos$é: " + b.Items[e.Index].Value +
"<br>";

}

Na listingu 4.30 kontrolka BulletedlList posiada w swoim zbiorze Items trzy elementy
ListItems, ktére zostaly dodane statycznie. Wszystkie elementy listy przedstawiajgq witryny
internetowe. Oczekujac uzycia trybu HyperLink DisplayMode, kazdy element ListItem po-
siada ustawiona wlasciwosc¢ Value, ktéra zawiera docelowy adres URL. Wlasciwos¢ Target
kontrolki BulletedlList zostala ustawiona jako _blank, co zgodnie z opisem przedstawio-
nym w tabeli 4.3 oznacza, ze nowa strona zostanie otworzona w nowym nienazwanym oknie
przegladarki.

Atrybut OnClick kontrolki BulletedlList lgczy zdarzenie Click z metodg bltList_Click
umieszczong w pliku ukrytego kodu. Wiersze kodu tej metody na listingu 4.31 zostaly po-
grubione.

Obsluga zdarzenia dla wspomnianego zdarzenia Click bedzie wigzala wlasciwosci Index
i Value kliknietego elementu ListItem razem z pewnymi elementami HTML i przypisywala
ten ciag znakowy do wilasciwosci InnerHtml kontrolki HTML po stronie serwera. Ta obstuga
zdarzerh wymaga argumentu zdarzenia typu BulletedListEventArgs, ktéry zawiera poje-
dyncza wlasciwosé Index. Wiasciwosc ta zwraca oparty na zerach indeks kliknietego w zbiorze
Items elementu ListItem.

Jednakze, w celu otrzymania jednej z biezacych wlasciwosci Text lub Value kliknigtego ele-
mentu ListItem, musimy dysponowac odniesieniem do okreslonej kontrolki BulletedList,
ktéra wywotata zdarzenie. W omawianym przykladzie wystepuje tylko jedna kontrolka Bul-
letedList, wiec jej identyfikator jest nam znany: bltList. Jednak tutaj zostala zastosowana
ogoélniejsza technika i pojedyncza obstuga zdarzenia bedzie funkcjonowata z dowolng liczba
kontrolek. W pierwszej kolejnosci rzutujemy obiekt wyzwalajacy zdarzenie (hermetyzowany
w sender) do obiektu typu BulletedlList, a nastepnie indeksujemy w zbiorze ListItems wy-
razanym przez wlasciwos$¢ Items tego obiektu BulletedlList. Te dzialania przeprowadzamy
w nastepujacym wierszu kodu z listingu 4.31:

"Zaznaczona wartosc¢: " + b.Items[e.Index].Value +

Zaznaczanie zlisty | 163



Chociaz nie sa bezposrednio powiazane z kontrolka BulletedList, to z wszystkimi trzema
kontrolkami ListBox na stronie zostaly uzyte pewne interesujace techniki.

Wszystkie kontrolki ListBox posiadaja wlasciwos$é AutoPostBack ustawiong jako true, tak
wiec wszelkie zmiany wartosci beda natychmiast uwzglednione. Dodatkowo, wszystkie trzy
kontrolki dla zdarzenia SelectedIndexChanged uzywaja tej samej metody obstugi zdarzen
1b_SelectedIndexChanged. Jest ona zaimplementowana w dwdch nastepujacych atrybutach
kazdej kontrolki typu ListControl:

AutoPostBack = "true";
OnSelectedIndexChanged = "1b_SelectedIndexChanged">

Patrzac na metode 1b_SelectedIndexChanged w pliku ukrytego kodu z listingu 4.31, widzimy,
Ze pierwszy wiersz kodu pobiera odniesienie do kontrolki, ktéra wywolata zdarzenie przez
rzutowanie sender do obiektu ListBox:

ListBox 1b = (ListBox)sender;
Nastepnie mozna otrzymac wiasciwosci ID oraz SelectedValue pola listy.

Blok instrukcji switch jest uzywany do powziecia akcji odpowiedniej dla kazdego pola listy.
Dziatanie kontrolki ListBox, ktéra ustala wiasciwo$¢é FirstBulletNumber, jest jasne: konwer-
tuje wlasciwos¢ SelectedvValue zawarta w ciggu znakowym zmiennej strValue do postaci
liczby catkowitej i przypisuje te liczbe wlasciwosci FirstBulletNumber:

bltList.FirstBulletNumber = Convert.ToInt32(strValue);

Bloki case dla dwéch pozostatych kontrolek ListBox sa znacznie bardziej interesujace. Ich
celem jest okreslenie zaznaczonego elementu, albo BulletStyle, albo DisplayMode i uwzgled-
nienie tego elementu w kontrolce BulletedList. W obu przypadkach zadanie jest realizowa-
ne za pomocy statycznej metody Enum.Pazrse, ktéra konwertuje nazwe lub wartos¢ wyliczonej
stalej na jej wyliczony odpowiednik obiektu. Metodzie trzeba przekazac typ wyliczonej stalej
oraz jej wartosc.

W przypadku 1bBulletStyle (1bDisplayMode jest jego dokladnym odpowiednikiem), Type
wyliczenia jest uzyskiwany z operatora typeof, ktéry zwraca obiekt System.Type. Wartos¢ za-
znaczonej stalej zostaje zawarta w strValue. Posiadajac te dwa argumenty, metoda Enum.Parse
zwraca obiekt, ktéry nastepnie rzutujemy do pozadanego typu i przypisujemy zmiennej:
BulletStyle style =
(BulletStyle)Enum.Parse(typeof(BulletStyle), strValue);
Ta zmienna moze zosta¢ nastepnie uzyta do ustawienia odpowiedniej wlasciwosci:
blList.BulletStyle = style;

W przypadku 1bBulletStyle musimy mozliwosci DowolnyObrazek przypisaé¢ wiasciwosé
BulletImageUrl. Ponizej Czytelnik moze bezposrednio poréwnac BulletStyle z wyliczona
stala, aby przekonac sie, czy nastapi dopasowanie:

if (style == BulletStyle.DowolnyObrazek)
{

}

bltList.BulletImageUrl = "heart.bmp";
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Tabele

Tabele sg bardzo wazne w ukladzie strony internetowej, poniewaz stanowia one jeden z pod-
stawowych sposob6w kontrolowania ukladu strony. W czystym kodzie HTML tabele sg tworzo-
ne i formatowane przez kilka znacznikéw, z ktérych wiele posiada odpowiedniki w kontrolkach
serwerowych ASP.NET. Jezeli nie zachodzi potrzeba wykorzystania mozliwosci oferowanych
po stronie serwera, wéwczas z powodzeniem mozna zastosowac statyczne znaczniki HTML.
Natomiast w sytuacji, gdy zachodzi potrzeba kontroli tabeli w trakcie dzialania aplikacji, wtedy
kontrolki serwerowe staja si¢ odpowiednim rozwigzaniem (mozna réwniez uzy¢ opisanych
w poprzednim rozdziale kontrolek serwerowych HTML, cho¢ nie oferuja one spéjnosci im-
plementacji i modelu obiektowego udostepnianego przez kontrolki ASP.NET).

Kontrolki serwerowe ASP.NET uzywane do tworzenia tabel na stronach internetowych zostaly
scharakteryzowane w tabeli 4.10.

Tabela 4.10. Kontrolki serwerowe ASP.NET uzywane do tworzenia tabel na stronach internetowych

Kontrolka serwerowa ASP.NET  Odpowiednik HTML ~ Opis

Table <table> Kontrolka nadrzedna dla kontrolek TableRow. Wiasciwos¢ Rows
obiektu Tab1le jest zbiorem obiektow TableRow.

TableRow <tr> Kontrolka nadrzedna dla kontrolek TableCell. Whadciwos¢ Cells
obiektu TableRow zawiera zbiér obiektéw TableCell.

TableCell <td> Zawiera wyswietlana tres¢. Whasciwo3¢ Text zawiera tekst HTML.
Zbiér Controls moze zawieraé inne kontrolki.

TableHeaderCell <th> Wywodzi sie z klasy TableCell. Kontrolki wyswietlajg komérki
nagtéwkowe.

TableHeaderRow <thead> Tworzy element wiersza nagtowka.

TableFooterRow <tfoot> Tworzy element wiersza stopki.

Istnieje pewne nalozenie sie dostepnych funkgji kontrolek Table oraz Data. Kontrolki da-
nych, wlaczajac w nie kontrolki GridView, Repeater, Datalist i DataGrid, zostang szczeg6-
lowo oméwione w rozdziale 9. Sa one wykorzystywane gléwnie do wys$wietlania danych ze
Zrédel danych, na przyklad bazy danych, pliku XML lub tablicy. Zaréwno kontrolka Table,
jak i kontrolki Data, moga zosta¢ uzywane do wyswietlania danych w tabeli badZ ukladzie
sformatowanych list. W rzeczywistosci, wszystkie te kontrolki sg generowane w przegladarce
(lub posiadaja opcje takiego generowania) jako tabele HTML (mozna to sprawdzi¢ wyswietlajac
po prostu Zrédlo wygenerowanej w przegladarce strony). Réznice miedzy wymienionymi
piecioma kontrolkami zostaly przedstawione w tabeli 4.11.

Aplikacja TableDemo, pokazana na rysunku 4.19, demonstruje wiekszos$¢ podstawowych funkgcji
tabel dostepnych w kontrolce Table. W tym przykladzie do ustawienia atrybutéw czcionki
dla prébek wyswietlonych w tabeli zostaly zastosowane kontrolki CheckBoxList oraz Radio-
ButtonList. Nastepnie utworzono tabele, ktéra zawiera prébki kazdej czcionki zainstalowanej
w systemie.

Tabele | 165



Tabela 4.11. Roznice migdzy kontrolkg Table a kontrolkami DataList

Kontrolka Uzycie Opis

Table Ogdlny ukfad. Moze zawiera¢ dowolne potaczenie tekstu, kodu HTML i innych kontrolek,
wiaczajac w to inne tabele.

Do kontrolowania wygladu korzystaz TableCell, a nie z szablon6w.

Nie moze taczy¢ sie z danymi, ale moze zawierac kontrolki taczace sie z danymi.
Repeater  Dane tylko do odczytu. Tylko do odczytu.

Do kontrolowania wygladu korzysta z szablondw.

Moze sie faczy¢ z danymi.

Brak obstugi stronicowania.

Datalist  Edytowalne dane Ukfadem domyslnym jest tabela.
wyjsciowe w postacilisty.  yatwa do dostosowania za pomoca szablondw i stylow.
Mozliwa do edycji.
Moze sie faczy¢ z danymi.

Brak obstugi stronicowania.
DataGrid  Edytowalne dane Wygladem domyslnym jest siatka (to znaczy, jest to tabela mozliwa
wyjsciowe w postadi listy. do dostosowania dla wtasnych potrzeb).
Opcjonalnie moze korzystac z szablondw.
Mozliwa do edycji.
Moze sie faczy¢ z danymi.
Obstuguie stronicowanie i sortowanie.

GridView  Edytowalne dane Podobna do kontrolki DataGzrid, ale posiada wiecej mozliwoci i wymaga
wyjsciowe w postadi listy. mniejszej ilodci kodu do napisania.

Plik z trescia przedstawiony na listingu 4.32 tworzy statyczng tabele HTML do umieszczenia
kontrolek wyboru stylu i wielkosci czcionki. Po kilku poczatkowych nagtéwkach znajduje sie
tam zwykly kod tabeli HTML. Korzystamy wiec ze znanych nam znacznikéw <table> za-
mykajacych tabele, wiersze (<tr>) oraz komdrki tabeli (<td>). Nie znajdziemy w tym miejscu
zadnych dynamicznych elementéw, po prostu powszechnie stosowane techniki wykorzy-
stywania tabel do tworzenia ukiadu strony.

Druga komoérka pierwszego wiersza zawiera kontrolke serwerowa CheckBoxList, natomiast
druga komoérka drugiego wiersza zawiera kontrolke serwerowa RadioButtonlList. Obie kon-
trolki zostaly juz oméwione we wczesniejszej czesci tego rozdziatu. Obie kontrolki posiadaja
réowniez kilka wspdélnych elementéw: atrybut id, najwazniejszy atrybut runat oraz atrybut
AutoPostBack ustawiony jako true, tak wiec jakiekolwiek zmiany zostang natychmiast wpro-
wadzone. Kazda z kontrolek posiada rézne inne atrybuty, ktére nadaja tabeli pozadany uklad.

Listing 4.32. Plik default.aspx aplikacji TableDemo

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml1l.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">

<title>Kontrolka Table</title>
</head>
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Rysunek 4.19. Aplikacja TableDemo

<body>
<form 1d="forml" runat="server">
<div>
<hl>Kontrolka Table</hl>
<table>
<tr>
<td>
<strong>Zaznacz styl czcionki:</strong>
</td>
<td>
<asp:CheckBoxList ID="cblFontStyle" runat="server"
AutoPostBack="True"
CellPadding="5"
CellSpacing="10"
RepeatColumns="3"
OnInit="cblFontStyle_Init">
</asp:CheckBoxList>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<strong>Zaznacz rozmiar czcionki:</strong>
</td>
<td>
<asp:RadioButtonList ID="rblSize" runat="server"
AutoPostBack="True"
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CellSpacing="20"
RepeatColumns="3"
RepeatDirection="Horizontal">
<asp:lListItem text="10pt" value="10"/>
<asp:lListItem text="12pt" value="12" selected = "true"/>
<asp:lListItem text="14pt" value="14"/>
<asp:lListItem text="16pt" value="16"/>
<asp:lListItem text="18pt" value="18"/>
<asp:lListItem text="24pt" value="24"/>
</asp:RadioButtonlList>
</td>
</tr>
</table>

<asp:Table ID="tbl" runat="server"
BackImageUrl="Sunflower Bkgrd.jpg"
Font-Names="Times New Roman"
Font-Size="12"
GridLines="Both"
CellPadding="10"
CellSpacing="5"
HorizontalAlign="Left"
Width="100%">
<asp:TableHeaderRow HorizontalAlign="Left">
<asp:TableHeaderCell>Rodzina czcionki</asp:TableHeaderCell>
<asp:TableHeaderCell Width="80%">Przyktadowy tekst</asp:TableHeaderCell>
</asp:TableHeaderRow>
</asp:Table>

</div>

</form>
</body>
</html>

Kontrolka CheckBoxList posiada obstuge zdarzenia zdefiniowang dla inicjalizacji (OnInit —
pogrubiony wiersz na listingu 4.32) wskazujaca na metode cblFontStyle Init, ktdra jest
zawarta w pliku ukrytego kodu. Plik ten przedstawiono na listingu 4.33.

Listing 4.33. Plik default.aspx.cs dla aplikacji TableDemo

using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.UI.WebControls;

using System.Web.UI.WebControls.WebParts;
using System.Web.UI.HtmlControls;

using System.Drawing; //  Niezbedne dla FontFamily.
using System.Drawing.Text; //  Niezbedne dla Fonts
public partial class Default : System.Web.UI.Page
{ protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{ ;tring str = "Pchna¢ w te t6dz jeza lub oém skrzyA fig."; // Pangram'.
int 1 = 0;

! Pangram — krétkie zdanie zawierajace wszystkie litery danego jezyka (w jez. ang. bedzie to , The quick brown
fox jumps over a lazy dog”) — przyp. thum.
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/] Pobieramy styl przyciskéw opcji.
bool boolUnder = false;
bool boolOver = false;
bool boolStrike = false;

foreach(ListItem 1i in cblFontStyle.Items)

if (li.Selected == true)
{
switch (li.value)
{
case "u":
boolUnder = tru
break;

case O :

€;

boolOver = true;

break;
case "s":

boolStrike = true;

break;

}

//  Pobieramy rozmiar czcionki.
int size = Convert.ToInt32(

//  Pobieramy liste wszystkich czcion

rblSize.SelectedItem.Value);

ek zainstalowanych w systemie.

!/ Wypelniamy tabele czcionkami oraz przykiadowym tekstem.

InstalledFontCollection ifc
foreach( FontFamily ff in 1

{
TableRow r = new TableRo

TableCell cFont = new Ta
cFont.Controls.Add(new L
r.Cells.Add(cFont);

TableCell cText = new Ta
Label 1bl = new Label();
1bl.Text = str;

// ID nie jest tutaj niezbedny.

= new InstalledFontCollection();
fc.Families )

w();
bleCell();
iteralControl(ff.Name))

bleCell();

// Po prostu pokazujemy, ze moze zosta¢ ustawiony.

i++;
1bl.ID = "1bl" + 1i.ToStr

// Ustawiamy nazwe czcionki.
1bl.Font.Name = ff.Name;

/1 Ustawiamy styl czcionki.

if (boolUnder)
1bl.Font.Underline =

1f (boolOver)
1bl.Font.Overline = t

1f (boolStrike)
1bl.Font.Strikeout =

// Ustawiamy rozmiar czcionki.
1bl.Font.Size = size;

cText.Controls.Add(1bl);
r.Cells.Add(cText);

ing();

true;
Tue;

true;
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tbl.Rows.Add(r);

}

protected void cblFontStyle Init(object sender, EventArgs e)
{

// Tworzymy tablice elementéw do dodania.
string[] FontStyle = {"Podkreélenie","Nakreslenie", "Przekreslenie"};
string[] Code = {"u","0","s"};

for (int 1 = 0; 1 < FontStyle.GetlLength(0); i++)

// Dodajemy zaréwno wilasciwosci Text, jak i Value.
this.cblFontStyle.Items.Add(new ListItem(FontStyle[i],Code[1]))

}

}

Powyzszy kod jest bardzo podobny do kodu przedstawionego na listingu 4.18, ktéry wypemnia
kontrolke CheckBoxList danymi z tablicy. W tym kodzie tworzymy dwie tablice FontStyle
i Code, a nastepnie wypelniamy nimi wlasciwosci, odpowiednio, Text i Value elementéw
ListItem.

Z drugiej jednak strony, kontrolka RadioButtonList nie posiada obstugi zdarzenia onInit,
a jej elementy ListItem zostaly zdefiniowane wewnatrz kontrolki. Witryna wykorzystuje
domkniete znaczniki ListItem, ktére zawierajq atrybuty okreslajace zaréwno wilasciwosé
Text, jak i réwniez wilasciwos¢ Value. W przypadku dwunastopunktowego przycisku opdji,
wlasciwosé Selected jest ustalona jako true, co oznacza, Ze jest ona wartoscia domysing
w trakcie inicjalizagji.

Zadna z tych kontrolek nie posiada innej obstugi zdarzeri. Brak obstugi zdarzeri szczegélnie
dotyczy OnSelectedIndexChanged, poniewaz one wystepowaly w poprzednich przykladach
przedstawionych w tym rozdziale. Atrybut AutoPostBack ponownie otrzymuje wartos¢ true.
Jak mozemy sie przekonad, kontrolka ASP.NET Table jest przebudowywana przy kazdym
wczytaniu strony, co nastepuje wtedy, gdy zostanie zmieniona kontrolka CheckBoxList lub
RadioButtonList. Aktualna warto$¢ stylu czcionki jest pobierana z kontrolki CheckBoxList,
natomiast biezacy rozmiar czcionki uzyskujemy z kontrolki RadioButtonList.

Warto zwréci¢ uwage na dwa dodatkowe polecenia using (zostaly pogrubione na listingu 4.33)
w pliku ukrytego kodu, oprécz tych, ktére zostaly tam umieszczone przez V52005. Wymie-
nione polecenia sa niezbedne do wlgczenia uzycia klas Font i FontFamily bez koniecznosci
wpisywania pelnych nazw elementéw.

Kontrolka Table jest najwazniejszym elementem analizowanej strony:

<asp:Table ID="tbl" runat="server"
BackImageUrl="Sunflower Bkgrd.jpg"
Font-Names="Times New Roman"
Font-Size="12"
GridlLines="Both"
CellPadding="10"
CellSpacing="5"
HorizontalAlign="Left"
Width="100%">
<asp:TableHeaderRow HorizontalAlign="Left">
<asp:TableHeaderCell>Rodzina czcionki</asp:TableHeaderCell>
<asp:TableHeaderCell Width="80%">Przyktadowy tekst</asp:TableHeaderCell>
</asp:TableHeaderRow>
</asp:Table>
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Podobnie jak wszystkie kontrolki serwerowe ASP.NET, takze kontrolka Table dziedziczy
z klasy WebControl i dlatego tez posiada standardowy zestaw wlasciwosci, metod i zdarzen
z tej klasy oraz klas znajdujacych si¢ wyzej w hierarchii. Oprécz tego, kontrolka Table posiada
swoje wlasne wlasciwosci, ktére zostaly przedstawione w tabeli 4.12. Wigkszo$¢ z wymienionych
w tabeli wlasciwosci zastosowano w aplikacji TableDemo.

Tabela 4.12. Whasciwosci kontrolki Table, ktdre nie wywodzg sig z innych klas

Nazwa

Typ

Pobierz

Ustaw Wartosci

Opis

BackImageUrl

Caption

CaptionAlign

CellPadding

CellSpacing

GridlLines

HorizontalAlign

String

String

TableCaption-
Align

Integer
Integer

GridLines

HorizontalAlign

X

X

NotSet, Top,
Bottom, Left,
Right

Both,
Horizontal,
None, Vertical

Center,
Justify, Left,
NotSet, Right

Adres URL pliku graficznego wyswietlanego
jako tto tabeli. Jezeli grafika jest mniejsza
od tabeli, wéwczas zostanie utozona
sgsiadujgco.

Tekst generowany do elementu
nagtowkowego HTML. Uzycie tej
wiadciwosci powoduije, ze kontrolka
staje sie dostepniejsza dla uzytkownikéw
urzadzen technologii wspomagajacych,
takich jak czytniki ekranu.

Okresla formatowanie elementu nagtéwka
HTML.

Odlegtos¢ podana w pikselach miedzy
krawedzig a zawartoscig komarki tabeli.

Odlegtos¢ podana w pikselach miedzy
sasiadujgcymi komorkami.

Okresla, czy i jakie linie siatki zostana
wyswietlone w tabeli. Wartosciag domysing
jest None.

Okresla poziome wyréwnanie tabeli na
stronie. Wartoscig domysing jest NotSet.

Warto zwrdéci¢ uwage na nastepujace informacje o kontrolce Table w aplikacji TableDemo:

o Atrybut BackImageUrl kontrolki Table wskazuje na plik graficzny umieszczony w tym
samym katalogu, w ktérym znajduje si¢ sam plik .aspx. Dlatego tez adres URL nie musi
by¢ pelny. W przedstawionych kodach korzystamy z pliku SunflowerBkgrd.jpg, ktéry zostal
skopiowany z katalogu C:\Program Files\Common Files\Microsoft Shared\Stationery. Oczy-
wiscie, mozna zastosowacé dowolny plik .jpg lub atrybut BackImageUrl moze zostaé po
prostu pominiety. Dokladniejsza analiza adresowania wzglednego i absolutnego zostata
zamieszczona w ramce , Polozenia plikéw” w podrozdziale ,Kontrolki Button”.

o Skladnia atrybutéw nazwy i rozmiaru czcionki, gdy zostang zadeklarowane za pomoca
sktadni deklaratywnej jako cze$¢ kontrolek serwerowych ASP.NET, to Font-Name i Font-Size.
Natomiast kiedy sq uzywane w pliku ukrytego kodu, wéwczas ich skladnia to Font.Name
iFont.Size.

* Jezeli atrybut Width zostanie ustawiony jako liczba calkowita, ale bez podania jednostek,
spowoduje to, Ze szerokos¢ tabeli zostanie okreslona liczbg pikseli niezaleZznie od sze-
rokoéci okna przegladarki. Tabela moze wiec by¢ szersza niz okno przegladarki inter-
netowej.
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o Jedli atrybut Width nie zostanie podany, wéwczas szerokos¢ tabeli zostanie dobrana au-
tomatycznie, w taki sposéb, aby wyswietli¢ zawartosc¢ jej komérek. Jezeli szerokosé okna
przegladarki internetowej nie bedzie wystarczajaca, to zawartos¢ komérek bedzie auto-
matycznie przenoszona do nowego wiersza. W przypadku, kiedy szerokos¢ okna prze-
gladarki bedzie wystarczajaca, aby komorki mogly zostaé wyswietlone bez automatycz-
nego przenoszenia do nowego wiersza, wtedy szerokos¢ tabeli nie bedzie zwigkszana.

Wewnatrz kontrolki Table jest zagniezdZona pojedyncza kontrolka TableHeaderRow. Ten wiersz
zawiera komorki nagléwkowe, wskazane przez kontrolki TableHeaderCell.

Wiersze tabeli

Kontrolka TableRow jest uzywana do przedstawienia pojedynczego wiersza w kontrolce Table.
Podobnie jak w przypadku kontrolki Table, takze i TableRow wywodzi sie z klasy WebControl.
Jak mozemy zobaczy¢ w tabeli 4.13, kontrolka TableRow posiada kilka wlasciwosci, ktére nie
sa wspotuzytkowane przez wszystkie pozostale jej siostrzane kontrolki.

Tabela 4.13. Wlasciwosci kontrolki TableRow, ktdre nie sq wspotuzytkowane przez inne kontrolki serwerowe

ASP.NET
Nazwa Typ Pobierz Wartosci Opis
HorizontalAlign HorizontalAlign X Center, Justify, Okreslapoziome wyrdwnanie zawartoici
Left, NotSet, wszystkich komérek w wierszu.
Right Wartocig domyslng jest NotSet.
VerticalAlign  VerticalAlign X Bottom,Middle,  Okredla pionowe wyréwnanie zawartosci
NotSet, Top wszystkich komérek w wierszu.
Wartocig domyslng jest NotSet.
Cells TableCellCollection  x Zestaw obiektow TableCell
sktadajacych sie na wiersz.
TableSection TableRowSection  x TableBody, Okresla miejsce umieszczenia wiersza
TableFooter, w tabeli.
TableHeader

Klasa TableRow posiada szes¢ innych wywodzacych sie z niej kontrolek lub klas. Zostaty one
przedstawione w tabeli 4.14.

Tabela 4.14. Kontrolki wywodzgce si¢ z TableRow

Kontrolka pochodna Opis

DataGridItem
DetailsViewRow
FormViewRow
GridViewRow
TableFooterRow
TableHeaderRow

Wiersz w kontrolce DataGrid.

Wiersz stopki w kontrolce Table.

Wiersz nagtéwka w kontrolce Table.

Wiersz wewnatrz kontrolki DetailsView.
Wiersz wewnatrz kontrolki FormView.

Wiersz wewnatrz kontrolki GridView.

Wszystkie kontrolki wywodzace sie¢ z TableRow, za wyjatkiem DataGridItem sa
nowo$cig w ASP.NET 2.0.
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Komorki tabeli

Istniejq dwa typy kontrolek komorki tabeli: TableCell dla gléwnej czesci tabeli oraz Table-
HeaderCell dla komoérek nagtéwkowych. W aplikacji TableDemo zostaly zastosowane obydwa
typy kontrolek.

Kontrolka TableHeaderCell stanowi komérke nagtéwka w kontrolce Table i wywodzi sie
z klasy kontrolki TableCell. W rzeczywistosci, wszystkie jej wlasciwosci, zdarzenia i metody
sa dokladnie takie same jak w przypadku kontrolki TableCell. Jedyna réznica miedzy kon-
trolkami TableCell a TableHeaderCell jest fakt, ze kontrolka TableHeaderCell jest genero-
wana w przegladarce jako element <th> zamiast <td>. Wigkszos¢ przegladarek wyswietla ko-
morki <th> za pomocg pogrubionej i wysrodkowanej czcionki. Jak mogliSmy zobaczy¢ na
rysunku 4.19, komérki tabeli zostaly pogrubione, ale atrybut HorizontalAlign w deklaracji
TableRow na listingu 4.33 zastapil domyslne wyréwnanie tekstu. By¢é moze istotniejsze jest, ze
TableHeaderCell sg na stronie wyraznie innym typem kontrolek w zbiorze Collection.

Zadna z zagniezdzonych kontrolek TableHeaderCell nie posiada ani atrybutu id, ani atry-
butu runat. Wymienione atrybuty sa niepotrzebne, poniewaz nigdzie w kodzie nie potrze-
bujemy programowego dostepu do tych kontrolek.

Tylko jeden wiersz zostal zdefiniowany statycznie. Pozostate wiersze tabeli zostaly zdefinio-
wane dynamicznie, przez metode Page_Load zawarta w pliku ukrytego kodu, ktéry przed-
stawiono na listingu 4.33.

Na listingu 4.32 zawartos¢ komdrek nagléwkowych stanowig dostowne ciagi tekstowe umiesz-
czone pomiedzy otwierajacymi a zamykajacymi znacznikami kontrolek. Alternatywng mozliwo-
Scig jest uzycie domknietych znacznikéw oraz okreslenie zawartosci jako wilasciwosci Text:

<asp:TableHeaderCell text="Rodzina czcionki" />

W Kkontrolce TableCell zostaje umieszczona rzeczywista zawartos¢ tabeli. Podobnie jak w przy-
padku kontrolek Table i TableRow, wywodzi si¢ ona z klasy WebControl. Kontrolki TableCell
i TableHeaderCell posiadajg wlasciwosci przedstawione w tabeli 4.15. Wlasciwosci te nie sg
wspotuzytkowane z innymi siostrzanymi kontrolkami.

W aplikacji TableDemo uwzgledniono kontrolke Table zawierajaca pojedynczy obiekt TableRow,
ktéry z kolei zawiera pare obiektéw TableHeaderCell. Metoda Page_Load w pliku ukrytego
kodu, ktéra jest uruchamiana przy kazdym wczytaniu strony, dynamicznie tworzy réwno-
wazace wiersze tabeli.

Metoda Page_Load dokonuje analizy wlasciwosci IsPostBack i sprawdza, czy strona zostala
wcezytana po raz pierwszy. Jezeli wczytanie strony jest wynikiem jej od$wiezenia, wéwczas
wykonanie danego kodu moze by¢ niepozadane albo z powodu braku takiej koniecznosci
i kosztu tej operacji, albo z powodu mozliwosci utracenia lub zmiany informacji o stanie
(pelna analiza wlasciwosci IsPostBack zostata przedstawiona w rozdziale 3.).

Jednakze w powyzszym przykladzie kod powinien by¢ wykonywany przy kazdym wczyta-
niu strony. W rzeczywistosci, kontrolki CheckBoxList i RadioButtonList posiadajq wiasci-
wosci AutoPostBack ustawione jako true, co wymusza od$wieZenie strony oraz powtérne
wygenerowanie tabeli. Za kazdym razem, gdy tabela zostaje powtérnie wygenerowana, po-
trzebny styl czcionki jest odczytywany z kontrolki CheckBoxList, natomiast rozmiar czcionki
jest pobierany z kontrolki RadioButtonList.
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Tabela 4.15. Whasciwosci kontrolek TableCell i TableHeaderCell, ktdre nie sq wspdtuzytkowane z innymi
kontrolkami tabel

Nazwa Typ Pobierz  Ustaw Wartosci Opis
Associated- String X X Rozdzielona przecinkami lista komérek
HeaderCellID nagtowka tabeli powiazanych z komérka

uzywana przez przegladarki tekstowe
do pomocy w nawigacji.

ColumnSpan Integer X X Liczba kolumn w tabeli, na ktorg dzieli sie
komérka.
HorizontalAlign HorizontalAlign  x X Center, Okresla poziome wyroéwnanie zawartosci

Justify, Left, komdrki. Wartoscig domysng jest NotSet.
NotSet, Right

RowSpan Integer X X Liczba wierszy w tabeli, na ktére dzieli sie
komérka.
Text String X X Zawartos¢ tekstowa komérki.
VerticalAlign VerticalAlign X X Bottom, Okresla pionowe wyréwnanie zawartosci
Middle, komérki. Wartoscig domy3ing jest NotSet.
NotSet, Top
Wrap Boolean X X true, false W przypadku wartosci true (wartosé

domysina), zawartos¢ komérek bedzie
automatycznie przenoszona do nowego
wiersza. Jezeli wartoscig bedzie false,
wowczas nie bedzie automatycznego
przenoszenia do nowego wiersza.

Istnieje wzajemne oddziatywanie miedzy
wiadciwoscig Wrap a szerokoscig komorki.

Metoda Page_Load rozpoczyna sie od inicjalizacji kilku zmiennych:

string str = "Pchna¢ w te t6dZz jeza lub odm skrzyn fig.";

int 1 = O;
Ciag znakowy str jest tekstem wyswietlanym w tabeli, natomiast i jest licznikiem wykorzy-
stanym w dalszej czesci kodu.

Styl lub style czcionki pobiera sie z kontrolki CheckBoxList. Aby to zrobi¢, musimy zainicja-
lizowa¢ trzy zmienne typu Boolean uzywane jako opgje, po jednej dla kazdego stylu:

boolUnder = true;
boolOver = true;
boolStrike = true;

Nastepnie, za pomoca petli foreach sprawdzamy kazdy z obiektéw ListItem w kontrolce

cblFontStyle CheckBoxList. Jezeli pole wyboru zostalo zaznaczone przez uzytkownika,

wowczas zmienna Boolean otrzymuje wartos¢ true dla kazdego stylu czcionki. W tym celu

nalezy sprawdzi¢, czy wlasciwos¢ Selected obiektu ListItem posiada wartos¢ true:
foreach(ListItem 1i in cblFontStyle.Items)

{
if (li.Selected == true)
{
switch (li.Value)
{
case "u":
boolUnder = true;
break;
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case "o":
boolOver = true;
break;

case "s":
boolStrike = true;
break;

}
}
}
Uzyskanie rozmiaru czcionki zaznaczonego w kontrolce RadioButtonlList rblSize jest
znacznie latwiejsze, poniewaz musimy jedynie pobra¢ wlasciwos¢ Value obiektu ListItem,
ktory zostal zwrdcony przez wilasciwosé SelectedItem. Otrzymanag liczbe catkowitg umiesz-
czamy nastepnie w zmiennej size:

int size = Convert.ToInt32(rblSize.SelectedItem.Value);

W tym miejscu dochodzimy do sedna metody. Musimy uzyska¢ liste wszystkich czcionek
zainstalowanych w systemie. Aby wykonac to zadanie, tworzymy nowy egzemplarz obiektu
InstalledFontCollection():

InstalledFontCollection ifc = new InstalledFontCollection();

Nastepnie, uzywajac petli foreach, kolejno przegladamy caly zbiér, wyszukujac w kazdym
kroku obiektu FontFamily:
foreach( FontFamily ff in ifc.Families )

Dla kazdej rodziny czcionek ze zbioru FontFamily tworzymy nowy obiekt TableRow:
TableRow r = new TableRow();

Nastepnie wewnatrz danego obiektu TableRow tworzymy dwa obiekty TableCell. Pierwszy
obiekt o nazwie cFont przechowuje nazwe czcionki, natomiast drugi obiekt o nazwie cText
zawiera zdefiniowany wczeéniej przykladowy ciag tekstowy. Ponizszy kod implementuje
komorke cFont:

TableCell cFont = new TableCell();
cFont.Controls.Add(new LiteralControl(ff.Name));
r.Cells.Add(cFont);

Obiekt cFont TableCell wykorzystuje kontrolke serwerowg ASP.NET o nazwie Literal-
Control. Kontrolka ta jest wykorzystywana do umieszczenia na stronie tekstu oraz elementéw
HTML. Inaczej niz w przypadku kontrolek dziedziczacych z klasy Control, jedyna wlasci-
woscig kontrolki LiteralControl jest wlasciwosé Text.

Dla komoérki zawierajacej przykladowy tekst uzyjemy odrobine innej techniki, poniewaz
chcemy zachowad mozliwo$¢ operowania wlasciwosciami tekstu i rozmiaru ciagu tekstowego.
Po utworzeniu nowego egzemplarza obiektu TableCell o nazwie cText tworzymy nowy eg-
zemplarz kontrolki Label, a jej wlasciwosci Text przypisujemy zdefiniowana wczesdniej
zmienng str:

TableCell cText = new TableCell();

Label 1bl = new Label( )
1bl.Text = str;

Zwiekszamy o jednostke zdefiniowany wczesniej licznik i uzywamy go do przypisania kon-
trolce Label wiasciwosci ID:

1++;
1bl.ID = "1bl" + 1i.ToString();
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W rzeczywistosci ten krok jest niepotrzebny, poniewaz w zadnym miejscu kodu nie bedziemy
odnosi¢ sie z powrotem do okreslonej komérki. Zdecydowalismy sie jednak na jego umiesz-
czenie, aby pokazad, w jaki sposéb mozna zrealizowac to zadanie.

Nastepnie przypisujemy nazwe czcionki:
1bl.Font.Name = ff.Name;

Uzyta tutaj skladnia rézni sie od skladni ustalajacej nazwe czcionki wewnatrz znacznikéw
kontrolki serwerowej ASP.NET (Font.Name kontra Font-Name).

Uzywamy ustalonych wczesniej opcji do ustawienia styléw czcionki:

1f (boolUnder)
1bl.Font.Underline = true;

if (boolOver)
1bl.Font.Overline = true;

if (boolStrike)
1bl.Font.Strikeout = true;

Nasza tabela jest tworzona od podstaw przy kazdym wczytaniu strony, a wartosciag domyslna
dla wszystkich wymienionych styléw jest brak stylu (na przykiad false), nie zachodzi wiec
potrzeba wyraZnego ustawienia tym wlasciwosciom wartosci false.

Ustalamy rozmiar czcionki, dodajemy obiekt Label do obiektu TableCell, obiekt TableCell
dodajemy do obiektu TableRow, ktéry z kolei dotgczamy do obiektu Table:

1bl.Font.Size = size;
cText.Controls.Add(1bl);
r.Cells.Add(cText);
tbl.Rows.Add(r);

Zadanie zostaje ukoriczone.

Szerokos¢ komorki

Zagadnienie regulowania szerokosci komérek zastuguje na szczegélng wzmianke. Jest to za-
danie podobne do regulowania szerokosci tabeli, ale réwnoczesnie wystarczajaco odmienne,
aby wprowadzi¢ pewne zamieszanie. Przygladajac si¢ kodowi HTML na listingu 4.32, mozemy
zauwazyd, ze druga komoérka w wierszu nagléwka posiada atrybut Width o wartosci 80%:

<asp:TableHeaderCell Width="80%">
Dowolny tekst
</asp:TableHeaderCell>

W przegladarkach internetowych wszystkie komoérki w tej kolumnie bedg posiadaly te sama
szerokos$¢. Jezeli zadna z tych komérek nie bedzie miala okreslonej szerokosci, kolumna zo-
stanie dopasowana w taki sposéb, aby najlepiej przystosowac si¢ do wielkosci komérek, biorac
pod uwage wymagania dotyczace szerokosci tabeli oraz wielkosci okna przegladarki.

Jezeli zdefiniowano szerokos¢ dla wielu komérek w kolumnie, wéwczas zostanie zastoso-
wana wartos$¢ okreslajaca najszersza komoérke. W celu zwigkszenia czytelnosci, parametr
okreslajacy szeroko$¢ powinien zosta¢ umieszczony w jednym wierszu, najczesciej w pierw-
szym wierszu tabeli. Z tego powodu atrybut Width pojawia si¢ w wierszu nagtéwka oma-
wianego przykladu.
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Kiedy szerokos¢ komorki jest okreslona deklaracyjnie jako czes¢ znacznika kontrolki ser-
werowej ASP.NET, moze zosta¢ podana albo jako warto$¢ procentowa calej tabeli, jak tez
uczyniliSmy w powyzszym przykladzie, albo jako stala wartos¢ wyrazona w pikselach,
na przyklad:

Width="400";
Szeroko$¢ komérki moze zostac réwniez ustawiona programowo. W takim przypadku skladnia
jest odrobine inna. W jezyku C# kod bedzie nastepujacy:

TableCell cText = new TableCell();

Zmienna cText typu TableCell zostaje przypisana do nowego egzemplarza. Nastepnie
w utworzonym egzemplarzu TableCell mozna zastosowac wilasciwosé Width albo wyrazona
w pikselach, albo procentach szerokosci tabeli. W celu okreslenia wiasciwosci Width jako 80%
szerokosci tabeli, uzywamy nastepujacego wiersza kodu:

cText.Width = Unit.Percentage(80);

Aby okresli¢ szerokosc stalg liczba pikseli, stosuje sig jeden z ponizszych wierszy kodu:

Unit.Pixel(400);
400;

cText.Width
cText.Width

Pomiedzy wlasciwosciami Width a Wrap komoérki wystepuje wzajemne oddziatywanie. Wartos¢
domyslna wiasciwosci Wrap to true. Jezeli wlasciwosé Wrap otrzyma wartos¢ false, wowczas
wystapi jedna z ponizszych sytuagji:
e Jesli nie zostata okreslona wlasciwosé Width, wéwczas zawartosé komoérek nie bedzie
przenoszona do nowego wiersza, a kolumna bedzie rozszerza¢ si¢ tak, aby pomiesci¢
najszersza komorke.

* Jesli wlasciwosé Width bedzie posiadata wartos¢ podang w pikselach, wtedy wlasciwosé
Wrap zostanie zastapiona, a zawarto$¢ komorki bedzie przenoszona do nowego wiersza,
respektujac tym samym wartos¢ wlasciwosci Width.

o Jesli wlasciwosé width bedzie posiadala warto§¢é wyrazong w procentach, wéwczas zo-
stanie ona zignorowana, a kolumna bedzie wystarczajaco szeroka, aby wykluczy¢ jakie-
kolwiek przenoszenie do nowego wiersza.

Kontrolka Panel

Kontrolka Panel jest uzywana w charakterze pojemnika na inne kontrolki. Posiada ona kilka
dostepnych funkgji:

« steruje widzialnoscia zawartych kontrolek;
« steruje wygladem zawartych kontrolek;

« ulatwia programowe generowanie kontrolek.

Kontrolka Panel wywodzi sie z klasy WebControl i dodatkowo posiada wilasciwosci przed-
stawione w tabeli 4.16. Kontrolka Panel nie posiada metod lub zdarzen, ktére nie s dziedzi-
czone z klas Control lub WebControl. W szczegdlnosci, nie posiada zdarzeri wyzwalanych
przez dzialanie uzytkownika.
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Tabela 4.16. Wlasciwosci kontrolki Panel, ktdre nie sq dziedziczone z klasy Control lub WebControl

Nazwa Typ Pobierz  Ustaw Wartosci Opis
BackImageUrl String X X Adres URL pliku graficznego
wyswietlanego jako tto panelu.
Jezeli obrazek jest mniejszy od panelu,
wodwczas zostanie utozony sasiadujaco.
Direction ContentDirection  x X LeftToRight,  Kierunek wyswietlania tekstu
RightTolLeft,  wkontrolce pojemnika. Wartoscia
NotSet domyilng jest NotSet.
GroupingText String X X Powoduije, ze kontrolka Panel jest
generowana w przegladarce jako
element <fieldset> zamiast
<div>. Wartos¢ tej whasciwosci jest
uzywana z elementem <legend>.
HorizontalAlign  HorizontalAlign X X Center, Okresla poziome wyroéwnanie
Justify, zawartosci. Wartocig domysing
Left, NotSet,  jestNotSet. Warto zwrdci¢ uwage,
Right ze nie wystepuje wtasciwosé
VerticalAlign
ScrollBars ScrollBars X X Auto, Both, Okresla widzialno3¢ i potozenie
Horizontal, paskéw przewijania. Wartoscia
None, domysIng jest None.
Vertical
Wrap Boolean X X true, false W przypadku wartosci t rue

(wartos¢ domyslna), zawartosé
panelu bedzie automatycznie
przenoszona do nowego wiersza.
Jezeli wartoscig bedzie false,
wowczas nie bedzie automatycznego
przenoszenia do nowego wiersza.

Kolejna przyktadowa witryna PanelDemo, pokazana na rysunku 4.20, zawiera dwie kontrolki
Panel. Pierwsza z nich prezentuje, w jaki sposéb mozna sterowaé wygladem i widocznoscig
kontrolek potomnych oraz jak programowo dodawac kontrolki. Druga kontrolka Panel pokazuje
uzycie wlasciwosci GroupingText, ScrollBars i Wrap do definiowania wygladu kontrolki.

Dwie deklaracje kontrolek Panel z biezacego przykladu zostaly przedstawione na listingu
4.34 pogrubiong czcionka. Pierwsza z nich, o identyfikatorze pnlDynamic, posiada miedzy
otwierajacym a zamykajacym znacznikiem kontrolki Panel pewng statyczng zawartos¢. Po-
zostala zawartos¢ tego panelu jest dodawana dynamicznie, w zaleznosci od zaznaczonych
warto$ci w dwéch rozwijanych listach dd1Labels i dd1Boxes.

Listing 4.34. Plik default.aspx aplikacji PanelDemo

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true"

Inherits="_Default" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC

CodeFile="Default.aspx.cs"

"-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"

“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >

<head runat="server">

</head>

<title>Kontrolka Panel</title>
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Kontrolka Panel

Kontrolki generowane dynamicznie

Liczba kontrolek Label: IEI 'I
Liczba kontrolek TextBox: ID 'I

I Ulery panel Odswiez panel |

Paski przewijania i przenoszenie do nowego wiersza

r Pasla przewyama 1 przenoszene do nowego wiersza

Four score and seven years ago our fathers brought forth, upon this continent, a new
nation, concewved m hberty, and dedicated to the proposttion that "all men are created
eoual "

Mow we are engaged m a great civil war, testing whether that nation, or any nation so
conceived, and so dedicated, can long endure. We are met on a great battle field of that
war. We have come to dedicate a portion of it, as a final resting place for those whe
died here, that the natien might kve. This we may, in all prepriety do. But, in a larger
sense, we can not dedicate -- we can not consecrate -- we can not hallow, this ground -
- The brave men, living and dead, who struggled here, have hallowed it, far above our
poor power to add or detract. The wotld will little note, nor long remember what we sa;
here; while it can never forget what they did here

It iz rather for us, the living, we here be dedicated to the great task remaining before us -
- that, from these honored dead we take increased devotion to that cavse for which they
here, gave the last full measure of devohon -- that we here lughly resolve these dead
shall not have died in vain: that the nation, shall have a new birth of freedom, and that
government of the people by the people for the people, shall not perish from the earth.

Prrenoszenie
Paski przewijania: INone | donowege @ Tak © Mie
wiersza:

Rysunek 4.20. Aplikacja PanelDemo

<body>
<form id="forml" runat="server">
<div>
<hl>Kontrolka Panel</hl>
<h2>Kontrolki generowane dynamicznie</h2>
<asp:Panel ID="pnlDynamic" runat="server"
Height="150"
Width="80%"
BackColor="Beige"
Font-Names="Courier New"
HorizontalAlign="Center"
Style="padding:20px"
ScrollBars="Auto">
W tym miejscu znajduje sie statyczna zawartosé¢ panelu.
<br />Celem tego zdania jest pokazanie efektu zmiany
wartosci dopeinienia. Warto$ci dopeinienia mogg by¢ wyrazone w pikselach (px),
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centymetrach (cm) lub jako dany procent szerokosci panelu (%).
<p />
</asp:Panel>

<table>
<tr>
<td>
Liczba kontrolek Label:
</td>
<td>
<asp:DropDownlList id=ddlLabels runat="server">
<asp:lListItem text="0" value="0" />
<asp:lListItem text="1" value="1" />
<asp:lListItem text="2" value="2" />
<asp:lListItem text="3" value="3" />
<asp:lListItem text="4" value="4" />
</asp:DropDownlList>
</td>
</tr>
<tr>
<td>
Liczba kontrolek TextBox:
</td>
<td>
<asp:DropDownlList id=ddlBoxes runat="server">
<asp:lListItem text="0" value="0" />
<asp:lListItem text="1" value="1" />
<asp:lListItem text="2" value="2" />
<asp:lListItem text="3" value="3" />
<asp:lListItem text="4" value="4" />
</asp:DropbDownlList>
</td>
</tr>
<tr>
<td colspan=2>
&nbsp;
</td>
</tr>
<tr>
<td>
<asp:CheckBox id="chkHide" runat="server"
text="Ukryj panel" />
</td>
<td>
<asp:Button ID="Buttonl" runat="server"
text="0dswiez panel" />
</td>
</tr>
</table>
<hr/>

<h2>Paski przewijania i przenoszenie do nowego wiersza</h2>

<asp:Panel ID="pnlScroll" runat="server"
Height="200"px;
Width="90%"
GroupingText="Paski przewijania i przenoszenie do nowego wiersza">
<asp:Label ID="1lblPanelContent" runat="server“></asp:Label>
</asp:Panel>
<br />
<table >
<tr>
<td align="right">
Paski przewijania:
</td>
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<td>
<asp:DropDownlList id=ddlScrollBars runat="server"
AutoPostback="true"
OnSelectedIndexChanged="ddlScrollBars_SelectedIndexChanged">
<asp:lListItem text="Brak" Selected="True" />
<asp:lListItem text="Opcja Auto" />
<asp:lListItem text="Opcja Both" />
<asp:lListItem text="Opcja Horizontal" />
<asp:lListItem text="Opcja Vertical" />
</asp:DropbDownlList>
</td>
<td align="right" width="75">
Przenoszenie do nowego wiersza:
</td>
<td>
<asp:RadioButtonlList ID="rblWrap" runat="server"
AutoPostBack="true"
RepeatDirection="Horizontal"
OnSelectedIndexChanged="rblWrap_SelectedIndexChanged">
<asp:lListItem Text="Tak" Value="true" Selected="True" />
<asp:lListItem Text="Nie" Value="false" />
</asp:RadioButtonlList>
</td>
</tr>
</table>
</div>
</form>
</body>
</html>

W pierwszym panelu zdefiniowano kilka atrybutéw, wilaczajac w to BackColor, Height
(w pikselach), Width (wyrazona w procentach okna przegladarki), nazwa czcionki (Font-Name)

oraz wyréwnanie poziome (HorizontalAlign). Warto zwréci¢ uwage, ze ta kontrolka nie po-
siada wlasciwosci okreslajacej wyréwnanie w pionie.

Atrybut Style ustawia dopelnienie wzdluz kazdej z czterech stron na 20 pikseli. Alternatywna
mozliwoscia jest okreslenie dopelnienia dla kazdej ze stron. W takim przypadku, zgodnie
z danymi przedstawionymi w tabeli 4.17, atrybutowi Style podajemy wiele wartosci. Tak
wiec, przykladowo, poniZszy atrybut ustawi gérna, prawa, dolng i lewg wartos¢ dopelnienia
jako, odpowiednio, 20, 40, 60 i 20 pikseli:

Style="padding: 20px 40px 60px 20px"

Skréty dopelnienia, ktére zostaly przedstawione w tabeli 4.17, dzialaja réwnoznacznie z atry-
butami Style ustawiajacymi réwniez wartosci obramowania i margineséw.

Tabela 4.17. Efekt wielu wartosci dopetnienia

Liczba podanych wartosci Efekt

1 Wszystkie cztery strony.

2 Pierwsza wartos¢ ustala dla géry i dotu, druga warto3¢ ustala dla strony lewej i prawej.

3 Pierwsza wartos¢ ustala gore, druga ustala strone lewa i prawg, trzecia wartos¢ ustala dot.

4 Pierwsza wartos¢ ustala gore, druga ustala prawa strone, trzecia ustala dét, a czwarta wartos¢

ustala lewa strone.

Atrybut ScrollBars posiada ustalong wartos¢ Auto, co powoduje, Ze poziomy, pionowy lub
jeden i drugi pasek przewijania zostang wyswietlone jedynie w przypadku takiej koniecznosci.
Wiasciwosé Wrap domyslnie jest ustawiona jako true, zatem wykorzystujac dostepne miejsce,
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statyczny tekst bedzie przenoszony do nowego wiersza. Z tego powodu pierwszy panel nie
bedzie nigdy wymagat poziomego paska przewijania, jednak jezeli do panelu dodamy do-
statecznie duza liczbe etykiet i/lub pdl tekstowych, wéwczas — w razie takiej koniecznosci
— zostanie wyswietlony poziomy pasek przewijania.

Wartos¢ atrybutu Height jest liczba calkowita okreslajaca liczbe pikseli. Cze$¢ px podana po
wartosci jest opcjonalna. Na przykiad przedstawione ponizej dwa wiersze sa réwnowazne:
Height="250px"
Height="250"
Inna mozliwoscia jest wyrazenie wartosci atrybutu Height w procentach, choé wéwczas
kontrolka Panel musi zosta¢ umieszczona wewnatrz pojemnika o stalej wielkosci, na przy-
klad w innej kontrolce Panel. Jezeli kontrolka nie zostanie zawarta wewnatrz pojemnika
o stalej wielkosci i nie bedzie posiadata zawartosci, wtedy niezaleznie od podanej wartosci
procentowej panel bedzie jedynie pojedynczym wierszem.

W przypadku, gdy atrybut Height zostanie pominiety, kontrolka Panel automatycznie okresli
swdj pionowy rozmiar, tak aby pomiesci¢ wszystkie zawarte w sobie kontrolki.

Atrybut Width moze by¢ albo liczba calkowita okreslajaca piksele, albo procentowa wartoscia
okna przegladarki. W powyzszym przykladzie zastosowalismy te druga opcje. Jezeli atrybut
Width zostanie pominiety, wtedy kontrolka Panel domyslnie ustawi szerokos¢ na 100%.

W aplikacji PanelDemo zostaly zdefiniowane dwie statyczne tabele HTML, co mialo na celu
utworzenie ukladu kontrolek, ktére beda sterowaly dwoma panelami. Pierwsza tabela, po-
wiazana z pierwsza kontrolka Panel, zawiera dwie kontrolki DropDownList, kontrolke CheckBox
oraz kontrolke Button.

Zadna z kontrolek umieszczonych w tabeli powiazanej z pierwszym panelem nie posiada
ustawionej wilasciwosci AutoPostBack. Dlatego tez, aby zastosowacé wprowadzone zmiany,
uzytkownik musi klikngé¢ przycisk odswiezajacy formularz. Podczas od$wiezania formularza
uruchamia si¢ metoda Page_Load, ktérej kod przedstawiono na listingu 4.35.

Listing 4.35. Plik default.aspx.cs witryny PanelDemo

using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.UI.WebControls;

using System.Web.UI.WebControls.WebParts;
using System.Web.UI.HtmlControls;

public partial class _Default : System.Web.UI.Page
{
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
!/ W pierwszej kolejnoSci zajmujemy si¢ panelem z dynamicznie
// generowanymi kontrolkami.
/1 Zawartosé panelu (Pokaz/Ukryj).
if (chkHide.Checked)

pnlDynamic.Visible = false;
}

else
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pnlDynamic.Visible = true;

// Generowanie kontrolek Label.
int numlabels = Int32.Parse(ddlLabels.SelectedItem.Value);
for (int 1 = 1; 1 <= numlabels; 1i++)

{
Label 1bl = new Label();
1bl.Text = "Label" + (1).ToString();
1b1.ID = "Label" + (1).ToString();
pnlDynamic.Controls.Add(1bl);
pnlDynamic.Controls.Add(new LiteralControl("<br>"));
}

// Generowanie kontrolek TexBox.
int numBoxes = Int32.Parse(ddlBoxes.SelectedItem.Value);
for (int 1 = 1; i <= numBoxes; i++)

{
TextBox txt = new TextBox();
txt.Text = "TextBox" + (i).ToString()
txt.ID = "TextBox" + (1).ToString()
pnlDynamic.Controls.Add(txt);
pnlDynamic.Controls.Add(new LiteralControl("<br>"));
}

// Nastepnie zajmujemy sie panelem Scrollbar.

string strText = "<p>Four score and seven years ago our fathers brought forth,
upon this continent, a new nation, conceived in liberty, and dedicated to the
proposition that \"all men are created equal.\"</p>";

strText += "<p>Now we are engaged in a great civil war, testing whether that
nation, or any nation so conceived, and so dedicated, can long endure. We are

met on a great battle field of that war. We have come to dedicate a portion of it,

as a final resting place for those who died here, that the nation might live.
This we may, in all propriety do. But, in a larger sense, we can not dedicate

we can not consecrate -- we can not hallow, this ground -- The brave men, living
and dead, who struggled here, have hallowed it, far above our poor power to add

or detract. The world will little note, nor long remember what we say here;
while it can never forget what they did here.</p>";
strText += "<p>It is rather for us, the living, we here be dedicated to the

great task remaining before us -- that, from these honored dead we take
increased devotion to that cause for which they here, gave the last full measure
of devotion -- that we here highly resolve these dead shall not have died in
vain; that the nation, shall have a new birth of freedom, and that government of
the people by the people for the people, shall not perish from the earth.</p>";
1blPanelContent.Text = strText;

}

protected void ddlScrollBars_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)

{
DropDownList ddl= (DropDownList)sender;
string strValue = ddl.SelectedItem.ToString();
ScrollBars scrollBar =

(ScrollBars)Enum.Parse(typeof(ScrollBars), strValue);

pnlScroll.ScrollBars = scrollBar;

}

protected void rblWrap_SelectedIndexChanged(object sender, EventArgs e)
RadioButtonList rbl = (RadioButtonList)sender;
pnlScroll.Wrap = Convert.ToBoolean(rbl.SelectedValue);

}
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Pierwsza czes¢ kodu metody Page_Load zajmuje si¢ pierwsza kontrolka Panel, natomiast
druga — dotyczy drugiej kontrolki Panel. Wcigz skupiajac si¢ na pierwszym panelu, moze-
my zauwazy¢, ze blok if-else wilacza lub wylacza wyswietlanie tego panelu. Kiedy panel
nie bedzie widoczny, wéwczas jego zawartos¢ réwniez nie bedzie widoczna. Podobnie, gdy
panel stanie sie widoczny, to cala jego zawartos¢ tez bedzie widoczna.

W kodzie wystepuja dwie petle for, po jednej dla etykiet oraz pdl tekstowych, ktére generuja
zawarte w panelu kontrolki. Po przeprowadzeniu konwersji danych wejsciowych odpowied-
niej kontrolki DropDownList na liczbe calkowita, petla for wykonuje procedure okreslong
liczbe razy.

W kazdym z dwéch przypadkéw procedura jest podobna. Po ustanowieniu nowego egzem-
plarza kontrolki zostaja jej przypisane wilasciwosci Text i ID. Nastepnie, kontrolka zostaje
dodana do zbioru Controls panelu. Na koniec, do zbioru bedzie réwniez dodana kontrolka
LiteralControl zawierajaca pewien kod HTML.

Nazwa czcionki, ktéra zostaje podana wewnatrz znacznikéw kontrolki Panel, wplywa na
statyczny tekst oraz etykiety w panelu, ale nie na zawartos¢ pdl tekstowych.

Drugi panel pnlScroll posiada zadeklarowane jedynie trzy atrybuty (poza atrybutami ID
oraz runat): Height, Width i GroupingText. Pierwsze dwa atrybuty zostaly juz wczesniej
opisane, natomiast atrybut GroupingText powoduje efekt umieszczenia krawedzi wokét pa-
nelu oraz wyswietlenie wartosci ciagu znakowego wlasciwosci GroupingText jako tytulu
wewnatrz krawedzi.

W tym panelu jedyng zawartosciq jest kontrolka Label o identyfikatorze 1blPanelContent.
Wiasciwosé Text kontrolki 1blPanelContent jest ustalona w metodzie Page Load zamiast
w postaci dlugiego ciagu tekstowego umieszczonego w zmiennej strText. Wspomniany ciag
tekstowy zawiera pewne elementy akapitu HTML wymuszajace znaki nowego wiersza.

Dwie kontrolki powigzane z tym panelem to rozwijana lista, ktéra ustawia wartos¢ wlasciwosci
Scrollbars oraz lista przyciskéw opcji stuzaca do ustawienia wiasciwosci Wrap. W obu kon-
trolkach wlasciwosé AutoPostBack zostala ustalona jako true, tak wiec nie s3 wymagane
dodatkowe czynnosci, aby wprowadzone zmiany zostaly zastosowane.

W obstudze zdarzen dla zdarzenia SelectedIndexChanged rozwijanej listy dd1Scroll-
Bars_SelectedIndexChanged, ktérej kod zapisano pogrubiong czcionka na listingu 4.35, wia-
$ciwos¢ Scrollbars jest ustawiona. Technika ustawienia tej wartosci z typu wyliczeniowego
ScrollBars jest dokladnie taka sama, jaka zostala wczesdniej opisana w przykladzie BulletedList-
Demo na listingu 4.31.

W metodzie obstugi zdarzen dla zdarzenia SelectedIndexChanged listy przyciskéw opdji,
ktéra réwniez zostala pogrubiona na listingu 4.35, odniesienie do listy przyciskéw opdji jest
uzyskiwane przez rzutowanie obiektu sender do zmiennej typu RadioButtonList. Nastepnie,
dzieki konwersji SelectedValue kontrolki na typ Boolean zostaje odpowiednio ustawiona
wiadciwosé Wrap panelu pnlScroll.

Jezeli ciag tekstowy w zmiennej strText nie zawiera w sobie Zzadnych znacznikéw HTML,
wéwcezas przy wlasciwosci Wrap ustawionej jako false zostanie wyswietlony jako jeden,
dlugi wiersz. Poniewaz kazdy ,wiersz” jest umieszczony w znacznikach akapitu, to mimo
ustawienia wilasciwosci Wrap jako false, ciag znakowy zostanie wyswietlony jako trzy od-
dzielne wiersze.
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Elementy graficzne

Elementy graficzne stanowia wazny aspekt wiekszosci witryn internetowych. ASP.NET do-
starcza kilku kontrolek serwerowych ASP.NET stuzacych do wyswietlania grafiki. Dwie z nich,
Image oraz ImageMap zostana omdéwione w biezacym podrozdziale. Kontrolka AdRotator zo-
stanie przedstawiona w kolejnym rozdziale.

Kontrolka Image

Kontrolka Image posiada ograniczony zestaw dostepnych funkcji: jest uzywana do wy-
Swietlenia pliku graficznego na stronie internetowej lub jeéli ten plik jest niedostepny, to
wyswietla podany tekst. Kontrolka nie zapewnia obstugi zdarzeri innych niz te dziedzi-
czone z klasy Control, na przyklad Init i Load. JeZeli dany element graficzny ma funkcjo-
nowac jako przycisk (na przyklad w celu przechwycenia kliknie¢ mysza), wéwczas lepszym
rozwiazaniem jest zastosowanie kontrolki ImageButton, ktéra zostala opisana we wcze-
$niejszej czesci tego rozdziatu.

Oprécz wiasciwosci dziedziczonych z klasy WebControl, kontrolka Image posiada réwniez
wiasciwosci przedstawione w tabeli 4.18.

Tabela 4.18. Wiasciwosci kontrolki Image

Nazwa Typ Pobierz  Ustaw Wartosci Opis

AlternateText  String X X Tekst, ktory zostaje wyswietlony w kontrolce,
jesli plik graficzny jest niedostepny.
W przegladarkach obstugujacych funkcje
ToolTip zostanie on rowniez wyswietlony
jako podpowiedz.

ImageAlign ImageAlign X X Zobacz Opcje wyrdwnania wzgledem tekstu na stronie
tabela 4.19 internetowej. Zobacz réwniez tabele 4.19.
ImageUrl String X X Ares URL wskazujacy na potozenie pliku

graficznego przeznaczonego do wyswietlenia.

Wiasciwosé ImageUrl moze by¢ albo wzgledna, albo absolutna. Obie mozliwosci zostaly szcze-
goélowo opisane w ramce , PoloZenia plikéw” w podrozdziale , Kontrolki Button”.

Istnieje dziesie¢ mozliwych wartosci do zastosowania we wlasciwosci ImageAlign, wszystkie
zostaly przedstawione w tabeli 4.19. Jezeli zachodzi potrzeba zapewnienia precyzyjniejszej
kontroli nad elementem graficznym i potoZzeniem tekstu, wéwczas prawdopodobnie lepszym
rozwigzaniem jest umieszczenie kontrolki Image w tabeli.

Na listingu 4.36 oraz na pokazanej na rysunku 4.21 aplikacji ImageDemo zobaczymy, w jaki
sposob rézne wartosci ImageAlign wplywajq na wyglad strony internetowej. Plik ukrytego
kodu tej aplikacji zostal przedstawiony na listingu 4.37.
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Tabela 4.19. Opcje whasciwosci ImageAlign

Wartosci Opis

NotSet Brak ustawien. Jest to warto3¢ domyslna.

AbsBottom Wyréwnuije dolng krawed? grafiki z dolna krawedzia najwiekszego elementu w tym samym wierszu.

AbsMiddle Wyréwnuie Srodek grafiki ze srodkiem najwiekszego elementu w tym samym wierszu.

Top Wyréwnuije gorng krawedz grafiki z gorng krawedzig najwyzszego elementu w tym samym wierszu.

Bottom Wyréwnuije dolna krawed? grafiki z dolng krawedzig pierwszego wiersza tekstu. Opcja taka sama jak Baseline.
Baseline Wyréwnuije dolng krawed? grafiki z dolng krawedzia pierwszego wiersza tekstu. Opcja taka sama jak Bottom.
Middle Wyréwnuie Srodek grafiki z dolng krawedzig pierwszego wiersza tekstu.

TextTop Wyréwnuije gérna krawed? grafiki z gérna krawedzia najwyzszego tekstu w tym samym wierszu.

Left Wyréwnuie grafike do lewej krawedzi strony, a otaczajacy ja tekst znajduje sie po prawej stronie.

Right Wyréwnuje grafike do prawej krawedzi strony, a otaczajacy ja tekst znajduie sie po lewej stronie.

Listing 4.36. Plik default.aspx witryny ImageDemo

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml11l.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">

<title>Kontrolka Image</title>
</head>
<body>

<form i1d="forml" runat="server">

<div>

<hl>Kontrolka Image</hl>

<font name="Garamond" size ="4">

Oto przyktadowy akapit, ktoéry jest uzywany

do przedstawienia efektéw zastosowania réznych wartosci
wtasciwosci ImageAlign. Jak mozna zobaczyé, czasami trudno
jest jasno zdefiniowa¢ efekty, a duzo zalezy réwniez

od szeroko$ci okna przegladarki internetowej

</font>

<asp:Image ID="imgl" runat="server"
AlternateText="Dan"
ImageUrl="Dan at vernal pool.jpg" />
<hr />
<asp:Button runat="server" Text="Przyktadowy przycisk" />
<asp:Image ID="img2" runat="server"
AlternateText="Dan" ImageUrl="Dan at Vernal pool.jpg" />
<hr />
<asp:DropDownList ID="ddl" runat="server" AutoPostBack="True">
<asp:lListItem text="NotSet" />
<asp:lListItem text="AbsBottom" />
<asp:ListItem text="AbsMiddle" />
<asp:lListItem text="Top" />
<asp:lListItem text="Bottom" />
<asp:lListItem text="Baseline" />
<asp:lListItem text="TextTop" />
<asp:lListItem text="Left" />
<asp:ListItem text="Right" />
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Rysunek 4.21. Aplikacja ImageDemo

</asp:DropDownlList>
</div>
</form>
</body>
</html>

Listing 4.37. Plik default.aspx.cs witryny ImageDemo

using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.UI.WebControls;

using System.Web.UI.WebControls.WebParts;
using System.Web.UI.HtmlControls;

public partial class Default : System.Web.UI.Page
{
protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{
switch (ddl.SelectedIndex)
{
case O:
imgl.ImageAlign = ImageAlign.NotSet;
img2.ImageAlign = ImageAlign.NotSet;
break;
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case 1:

imgl.ImageAlign =

img2.ImageAlign
break;

case 2:
imgl.ImageAlign
img2.ImageAlign
break;

case 3:
imgl.ImageAlign

img2.ImageAlign =

break;
case 4:
imgl.ImageAlign

img2.ImageAlign =

break;
case 5:
imgl.ImageAlign

img2.ImageAlign =

break;

case 6:
imgl.ImageAlign
img2.ImageAlign
break;

case 7:
imgl.ImageAlign
img2.ImageAlign
break;

case 8:
imgl.ImageAlign
img2.ImageAlign
break;

case 9:

imgl.ImageAlign =

img2.ImageAlign
break;
default:

imgl.ImageAlign =

img2.ImageAlign
break;

Kontrolka ImageMap

ImageAlign.
ImageAlign.

ImageAlign.
ImageAlign.

ImageAlign.
ImageAlign.

ImageAlign.
ImageAlign.

ImageAlign.
ImageAlign.

ImageAlign.
ImageAlign.

ImageAlign.
ImageAlign.

ImageAlign.
ImageAlign.

ImageAlign.
ImageAlign.

ImageAlign.
ImageAlign.

AbsBottom;
AbsBottom;

AbsMiddle;
AbsMiddle;

Top;
Top;

Bottom;
Bottom;

Baseline;
Baseline;

Middle;
Middle;

TextTop;
TextTop;

Left;
Left;

Right;
Right;

NotSet;
NotSet;

Aby zapewni¢ prawidlowe dzialanie kodu przedstawionego w witrynie ImageDemo,
trzeba sobie zapewni¢ plik z obrazkiem dla wlasciwosci ImageUrl. W naszym
przykladzie wykorzystaliSmy plik Dan at vernal pool.jpg, ktéry umieszczono w kata-
logu witryny internetowej, aczkolwiek mozna zastosowacé dowolny plik graficzny.

Jezyk HTML udostepnia element <map> pozwalajacy na zaimplementowanie elementéw gra-
ficznych zawierajacych wiele faczy. Takie konstrukcje nazywamy mapami obrazkowymi. Dzigki
kontrolce serwerowej ImageMap takie funkcje sa dostepne réwniez w ASP.NET.

Kontrolka ImageMap wywodzi sie z klasy Image. W celu dostarczenia funkcji mapy obrazkowej,
kontrolka ImageMap posiada dodatkowo pewna liczbe wlasciwosci i zapewnia obstuge zda-
rzenia Click. Wspomniane wlasciwosci zostaly przedstawione w tabeli 4.20.
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Tabela 4.20. Whasciwosci kontrolki ImageMap

Nazwa Typ Pobierz Ustaw  Wartosci Opis

AlternateText String X X Tekst wyswietlony w kontrolce,
jesli plik graficzny jest niedostepny.
W przegladarkach obstugujacych
funkcje Too1T1p zostanie on réwniez
wyswietlony jako podpowiedz.

GenerateEmpty- Boolean X X true, false W przypadku wartosci true, aplikacja
AlternateText wymusza generowanie pustego
atrybutu alt, nawet jezeli whasciwos¢
AlternateText jest pusta("")
lub nie zostata okreslona. Wartoscia
domyslna jest false.

Ta wiadciwos¢ zostata dostarczona,
aby obstugiwac strony internetowe
w urzadzeniach technologii
wspomagajacych, takich jak
czytniki ekranu.

HotSpotMode HotSpotMode ~ x X Inactive, Okresla domysliny tryb punktu
Navigate, aktywnego lub dziatania kontrolki,
NotSet, w przypadku klikniecia takiego punktu.
PostBack Poszczegdlnym punktom aktywnym

mozna przypisac rézne tryby. | tak tryb
Navigate powoduje natychmiastowe
przejscie do adresu URL podanego

we wiasciwosci NavigateUrl.
Natomiast PostBack powoduje
wystanie zadania do serwera.

HotSpots HotSpotCollecton  x Zbiér obiektéw Hot Spot zawartych
w kontrolce ImageMap.

Kazda kontrolka ImageMap posiada zbiér obiektéw HotSpot: sa to aktywne obszary obrazka,
ktére zapewniaja reakcje na kliknigcie mysza. Obszary te odpowiadajgq znacznikom HTML
<area> mapy obrazkowej. Obiekty HotSpot albo wywolujq na serwerze zdarzenie Click (jesli
wlasciwos¢ HotSpotMode jest ustawiona jako PostBack), albo w przypadku ustawienia wia-
$ciwosci HotSpotMode jako Navigate powodujg natychmiastowe przejscie do adresu URL
podanego we wlasciwosci NavigateUrl.

Istniejg trzy typy punktéw aktywnych:

RectangleHotSpot
Definiuje za pomoca wlasciwosci Top, Bottom, Left i Right prostokatny obszar obrazka.
Wszystkie piksele sa podane wzgledem lewego gérnego rogu grafiki.

CircleHotSpot
Definiuje aktywny obszar obrazka w ksztalcie kota. Wlasciwosci X i Y okreslajq srodek
okregu, a piksele sa podane wzgledem lewego gérnego rogu grafiki. Wlasciwos$¢ Radius
okresla w pikselach promieri okregu.

PolygonHotSpot
Definiuje wielokatny obszar obrazka. W tym celu stosuje si¢ rozdzielong przecinkami liste
wspotrzednych X i Y, ktére okreslaja korice linii tworzacych obrys zaznaczanego obszaru.
Wszystkie piksele s podane wzgledem lewego gérnego rogu obrazka.
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Wszystkie obiekty HotSpot posiadaja wspdlne wilasciwosci, ktére zostaly przedstawione
w tabeli 4.21.

Tabela 4.21. Wiasciwosci obiektu HotSpot

Nazwa Typ Pobierz  Ustaw Wartosci Opis

AlternateText  String X X Tekst wy3wietlony w kontrolce, jesli plik
graficzny jest niedostepny. W przegladarkach
obstugujacych funkcje ToolTip zostanie on
rowniez wyswietlony jako podpowied?.

HotSpotMode HotSpotMode ~ x X Inactive,  Okresladomysiny tryb punktu aktywnego lub
Navigate,  dziatania kontrolki po kliknieciu tego punktu.
NotSet, Poszczegdlnym punktom aktywnym moga

PostBack  zostal przypisane rozne tryby. | tak tryb
Navigate powoduje natychmiastowe przejscie
do adresu URL podanego we wiasciwosci
NavigateUrl. Natomiast PostBack
powoduje wystanie zadania do serwera.

NavigateUrl String X X Okresla adres URL, ktory zostanie wywotany
po kliknieciu punktu aktywnego z wiasciwoscia
HotSpotMode ustawiong jako Navigate.
Dopuszczalne sg albo wzgledne, albo absolutne
odniesienia, tak jak to opisano w ramce
Pofozenia plikéw" w podrozdziale
.Kontrolki Button”.

PostBackValue  String X X Wartos¢ kliknietego obiektu HotSpot
przekazywanego przez argument zdarzen
ImageMapEventArgs. Dotyczy tylko
sytuadcji, gdy whasciwo3¢ HotSpotMode
jest ustawiona jako PostBack.

Target String X X Okresla okno przegladarki internetowej,
w ktérym zostanie wyswietlona strona
docelowa. Wartosci wiasciwosci Target
s takie same jak przedstawione w tabeli 4.3
dla kontrolki HyperLink. Dotyczy tylko
sytuacji, gdy whasciwo3¢ HotSpotMode
jest ustawiona jako Navigate.

Wszystkie opisane wiasciwosci oraz zdarzenie Click zostaly przedstawione w kolejnym
przykladzie ImageMapDemo. Gotowa strona po kliknieciu punktu aktywnego ,Tak” zostala
pokazana na rysunku 4.22. W omawianym przykladzie wykorzystano dwie mapy obrazkowe.
Pierwsza, umieszczona w gornej czesci strony, zawiera cztery punkty aktywne: trzy prosto-
katne i jeden okragly. Druga mapa obrazkowa posiada zdefiniowane trzy wielokatne punkty
aktywne: jeden nad paskiem, jeden pod paskiem oraz sam pasek jako trzeci punkt.

Plik z trescia dla tej aplikacji zostal przedstawiony na listingu 4.38, natomiast plik ukrytego
kodu zostal umieszczony na listingu 4.39. Jedyna interesujacq czescig w tym drugim pliku
jest przedstawiona pogrubiona czcionka metoda obstugi zdarzent imgmapYesNoMaybe Click,
ktora jest wykonywana, gdy zostanie klikniety punkt aktywny z wlasciwoscig HotSpotMode
ustawiong jako PostBack.
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Kontrolka ImageMap

Prostokatne i okragle punkty aktywne

[ Yes! ] [ NoH!]

P (7

Prostokatne punkty aktywne

h

Rysunek 4.22. Aplikacja ImageMapDemo

Listing 4.38. Plik default.aspx aplikacji ImageMapDemo

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
Inherits="_Default" %>

<!IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" >
<head runat="server">
<title>ImageMapDemo</title>
</head>
<body>
<form id="forml" runat="server"s>
<div>
<hl>Kontrolka ImageMap</hl>
<h2>Prostokatne 1 okragie punkty aktywne</h2>
<asp:ImageMap ID="imgmapYesNoMaybe" runat="server"
ImageUrl="YesNoMaybe.gif"
HotSpotMode="Postback" OnClick="imgmapYesNoMaybe_Click">
<asp:RectangleHotSpot
PostBackValue="Yes"
Bottom="60" Top="21" Left="17" Right="103"
AlternateText="Oczywiscie, ze tak" />
<asp:RectangleHotSpot
HotSpotMode=PostBack
PostBackValue="No"
Bottom="60" Top="21" Left="122" Right="208"
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AlternateText="Do diab%a, nie"/>
<asp:RectangleHotSpot
PostBackValue="Maybe"
Bottom="122" Top="83" Left="16" Right="101"
AlternateText="Hmm..., zastanowie sie¢ nad tym"/>
<asp:CircleHotSpot
HotSpotMode="Navigate"
X="165" Y="106" Radius="25"
NavigateUrl="http://localhost/websites/targetpage.aspx”
Target="_blank" AlternateText="Bede sie musial nad tym zastanowi¢."/>
</asp:ImageMap>
<asp:Label ID="1lblMessage" runat="server" />

<h2>Prostokatne punkty aktywne</h2>
<asp:ImageMap ID="imgmapPlot" runat="server"
ImageUrl="plot.gif"
HotSpotMode="PostBack"
OnClick="imgmapYesNoMaybe_Click">
<asp:PolygonHotSpot Coordinates="4,245,4,3,495,3,495,45,"
AlternateText="Nad paskiem"
PostBackValue="Nad paskiem" />
<asp:PolygonHotSpot Coordinates="4,245,495,45,495,112,3,264"
AlternateText="W pasku”
PostBackValue="W pasku” />
<asp:PolygonHotSpot Coordinates="495,45,495,112,495,320,4,320"
AlternateText="Pod paskiem"
PostBackValue="Pod paskiem" />
</asp:ImageMap>
</div>
</form>
</body>
</html>

Listing 4.39. Plik default.aspx.cs aplikacji ImageMapDemo

using System;

using System.Data;

using System.Configuration;

using System.Web;

using System.Web.Security;

using System.Web.UI;

using System.Web.UI.WebControls;

using System.Web.UI.WebControls.WebParts;
using System.Web.UI.HtmlControls;

public partial class Default : System.Web.UI.Page
{

protected void Page_Load(object sender, EventArgs e)
{

}
protected void imgmapYesNoMaybe_Click(object sender, ImageMapEventAxrgs e)

1blMessage.Text = "Warto$¢ PostBackValue wynosi " + e.PostBackValue;

}
}
W deklaracji pierwszej mapy obrazkowej imgMapYesNoMaybe podano plik graficzny YesNo-
Maybe.gif, ktéry znajduje sie w tym samym katalogu razem ze strong internetowq. Ewentualnie
mozna podac wzgledng Sciezke dostepu, na przyklad:
ImageUrl="images\YesNoMaybe.gif"
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lub pelng Sciezke katalogu, na przyklad:
ImageUrl="c:\websites\images\YesNoMaybe.gif"

albo adres internetowy badZ intranetowy, na przyklad:
ImageUrl="http://www.dowolna witryna/images/YesNoMaybe.gif"

Domyslna wlasciwo$é HotSpotMode w przypadku tej mapy obrazkowej jest ustawiona jako
PostBack. Punkty aktywne Yes i Maybe opieraja si¢ na zaloZeniu, Ze taka jest wartos¢ tej wia-
$ciwosci, natomiast punkt aktywny No wyraZnie okresla te sama wartosé. Punkt aktywny
w postaci znaku zapytania uzywa innej wartosci wilasciwosci HotSpotMode, mianowicie
Navigate. W tym ostatnim przypadku, wiasciwosci NavigateUrl i Target zawieraja wska-
zOwki dotyczace adresu i sposobu wywolania docelowego obiektu (np. strony internetowej).
Dla punktéw aktywnych zapewniajacych od$wiezanie strony, atrybut OnClick mapy obraz-
kowej jest polaczony ze zdarzeniem Click metody imgmapYesNoMaybe Click zawartej w pliku
ukrytego kodu. Kod wspomnianej metody zapisano pogrubiong czcionka na listingu 4.39.

Druga mapa obrazkowa imgmapPlot definiuje trzy punkty aktywne o nieregularnych ksztal-
tach okreslonych przed wspétrzedne X, Y. Omawiany przyklad zawiera proste punkty aktywne,
skladajq sie one jedynie z czterech prostych linii. W bardziej typowych zastosowaniach,
na przyklad mapie Polski, w ktérej kazde wojewddztwo bedzie zdefiniowane jako punkt ak-
tywny, mozna okresli¢ dziesiatki wierzcholkéw, jednakze nie nalezy popadaé w przesade
i prébowac zbyt dokladnie okresli¢ ksztalt punktu. Wiekszos¢ uzytkownikéw i tak bedzie
klika¢ w poblizu srodka punktu aktywnego. Jezeli uzytkownik kliknie blisko krawedzi i wy-
bierze przez pomylke sasiadujacy obszar aktywny, to po prostu skorzysta z przycisku Wstecz
przegladarki i sprébuje kliknaé odpowiedni punkt raz jeszcze, tym razem zachowujac wiecej
ostroznosci.

Argument zdarzenia Click jest typu ImageMapEventArgs i udostepnia jedna publicznag wia-
$ciwos¢: PostBackValue. Odpowiada ona wilasciwosci HotSpot o takiej samej nazwie, ktéra
zostala zadeklarowana w kazdym z obiektéw HotSpot. Wiasciwosé PostBackValue jest otrzy-
mywana w obstudze zdarzen Click z listingu 4.39, a nastepnie wykorzystywana do zapel-
nienia wlasciwosci Text znajdujacej sie na stronie kontrolki Label.
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