® o '
he'l“-]w% o ==
ﬂ&l 9 / s " v
e A T

ASP.NET w Visual Web
Developer 2008.
Cwiczenia

-

ASP.NET

w Visual Web Developer 2008

. KATALOG ONLINE

. ZAMOW DRUKOWANY KATALOG™

Autor: Tomasz Jahotkowski, Jacek Matulewski
ISBN: 978-83-246-1290-1
Format; B5, stron: 160

Poznaj mozliwosci ASP.NET w nowoczesnym Srodowisku programowania i tworz
dynamiczne witryny internetowe

* Jak definiowaC wzorzec strony ASP.NET?

: ~ GENNIK'T INFORMACJE * Jak modyfikowa¢ dane z poziomu aplikacji ASP.NET?

* Jak dotaczyC pliki bazy Access do projektu?

| ASP.NET to technologia tworzenia dynamicznych stron internetowych i ustug
0 NOWOsCIACH

sieciowych po stronie serwera, dziatajaca w oparciu o platforme NET. Narzedzie to
—_—— doskonale sprawdza sie w nowoczesnym i bezptatnym $rodowisku programistycznym
Visual Web Developer 2008. ASP.NET umozliwia korzystanie z dowolnego jezyka
dostepnego na platformie .NET. Wprowadzany kod jest kompilowany, co oznacza

zwiekszenie wydajnosci i jednoczesnie daje mozliwos$¢ sprawdzenia jego syntaktycznej
poprawnosci przed publikacja.

Ksiazka ,ASPNET w Visual Web Developer 2008. Cwiczenia” przeznaczona jest dla
poczatkujacych programistow, pragnacych tworzy¢ witryny ASP.NET, kt6rzy zetkneli sie
juz z jakimkolwiek jezykiem programowania. Dzieki temu podrecznikowi nauczysz sie
korzystaé z opisanych narzedzi, dziatajacych w nowoczesnym srodowisku Visual Web
Developer 2008. Dowiesz sie, jak zaprojektowaé interfejs, zaprogramowac silnik strony,
tworzy¢ arkusze stylow oraz bazy danych. Na konkretnym przyktadzie strony domowe;
nauczyciela poznasz mechanizmy autoryzacji w ASP.NET, a takze sposoby dodawania

i edycji danych dla poszczegdlnych uzytkownikow.
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Praktyka projektowania
stron ASPNET

Wzorzec strony (master page)

W przypadku witryny zawierajace;j kilka stron warto postuzy¢ sie wzor-
cem. Wzorzec (ang. master page) to zwykla strona ASP.NET zapisana
do pliku z rozszerzeniem .master. Wyr6znia ja jednak to, ze zawiera
komponenty ContentPlaceHolder, ktére rezerwujg miejsce do wypetnienia
przez strony korzystajace ze wzorca. Poza tym wzorzec moze zawieraé
zwykle elementy HTML, jak i komponenty ASP.NET.

Wzorzec stuzy jako szablon pozostalych stron projektu. Tworzac nowe
strony projektu, mozemy wskazaé ich wzorzec, a wéwczas w widoku
projektowania, zamiast edytowaé¢ calg strone, bedziemy edytowac
jedynie te miejsca, ktére we wzorcu zostaly zarezerwowane komponen-
tami ContentPTaceHolder.

W najprostszym przypadku mozna postuzy¢ sie wzorcem do ujednoli-
cenia nagléwkow i stopek wszystkich stron witryny — woéwczas wzo-
rzec zawiera tylko jeden komponent ContentPlaceHolder. I wlasnie na
takim przykladzie nauczymy sie teraz tworzenia wzorcéw i korzysta-
nia z nich.
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m Przygotowywanie projektu

Dodanie wzorca do projektu i zastosowanie go w odniesieniu do istnie-
jacych stron jest mozliwe, ale wymaga edycji szablonu strony. Odlo-
zymy to zatem na p6Zniej, a teraz utworzymy zupelnie nowy projekt,
w ktérym pierwszg czynnoscig bedzie usuniecie domys$lnie utworzonej
strony Default.aspx. Nastepnie zdefiniujemy wzorzec i utworzymy
korzystajace z niego strony.

1. Tworzymy nowy projekt:
a) z menu File wybieramy New Web Site...,
b) zaznaczamy pozycje ASP.NET Web Site,
¢) zrozwijanej listy Location wybieramy File System (warto$¢
domy$lna),
d) a z rozwijanej listy Language — Visual C#,
e) klikamy OK.
2. Z projektu usuwamy strone Default.aspx:

a) zaznaczamy jg w oknie projektu (podokno o nazwie Solution
Explorer),

b) rozwijamy menu kontekstowe,
¢) wybieramy z niego polecenie Delete,

d) pojawi sig pytanie o potwierdzenie, w ktérym klikamy
przycisk OK.
=

To usunie plik strony nie tylko z projektu, ale takze z dysku. W tym
miejscu umiescimy nowa wersje strony o nazwie Default.aspx, ale korzy-
stajaca ze wzorca. Wczedniej musimy oczywiScie przygotowac¢ wzorzec.
Nie bedziemy w tym zbyt wymys$lni — zdefiniujemy prosty nagléwek
oraz stopke strony i zadowolimy sie jednym komponentem Content
“>PlaceHolder.

ﬁg Nie nalezy myli¢ usuwania pliku (takze z dysku), a wiec polecenia Delete,
. z usuwaniem pliku z projektu, tj. z poleceniem Exclude From Project.
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m Definiowanie wzorca

1. W oknie projektu zaznaczamy gtéwng galaZ reprezentujaca projekt
calej witryny (a nie katalog App _Data).

2. Z menu File wybieramy New File....

3. W oknie Add New Item (rysunek 2.1) zaznaczamy pozycje
Master Page.

Ad d New Item - C-\Documents and Settings\Tomczn\Desktop\Strony w VWDIWzorce\ E W

Templates: EE
Visual Studio installed templates ~
2] web Form | Master Page H-| wWeb User Control
£5]AJAX Client Behavior £57AJAX Client Contral £5AJAX Client Library
[ a8 Master Page 5] A4 web Form E’SEAJM-enahled WCF Service
4 Browser File ] Class 8] Dataset
%) Generic Handler i‘JGlobal Application Class 8] HTML Page 5
£5]35cript File [Z)LING to SQL Classes [ZaResource File 1
ﬂ Site Map é‘(skin File lJ SQL Server Database
A3 5tyle Sheet E] TextFie 53 WCF Service
g_;,\".n’ab Configuration File E] ‘Web Service %j XML File
(2 X5LT File
My Templates

. B

P S

A Master Page for Web Applications
MName: MasterPage. master

Language: Visual C# [v Place code in separate file
[ select master page

Rysunek 2.1. Polecenie dodawania pliku jest czule na zaznaczonq pozycje
w oknie projektu — aby zobaczy¢ wszystkie mozliwe rodzaje plikéw, nalezy
zaznaczy¢ pozycje odpowiadajqcq calemu projektowi

4. Klikamy Add. Do projektu zostanie dodany nowy plik
MasterPage.master. W edytorze zobaczymy jego kod. Zawiera
on dwa komponenty ContentPlaceHolder: jeden w nagléwku
(w znaczniku head), drugi w ciele strony (w znaczniku body).
My bedziemy sig teraz interesowaé przede wszystkim tym drugim.

5. PrzejdZmy do widoku projektowania nowej strony (zaktadka

Design w dole okna). Zobaczymy na niej komponent klasy
ContentPlaceHolder — ten zdefiniowany w znaczniku body.
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Rezerwuje on miejsce, ktére bedzie zapetniane przez strony
korzystajace z naszego wzorca. Jezeli chcemy dodaé¢ wiecej
komponentéw ContentPlaceHolder, znajdziemy je na zaktadce
Standard w Toolbox.

6. Umiesémy powyzej i ponizej tego komponentu jakis tekst petnigcy
role nagléwka i stopki stron naszej witryny. Przyktad widoczny
jest na rysunku 2.2.

'8 ' Wzorce - Visual Web Developer 2008 Express Edition [l 4
File Edit View Website Buld Debug Tools Window Help
o-E-EHF 4G 14 7 } B 5
MasterPage.master® | Al
S [
|5 AdRotator & = = L
P C\\Wzorce\
) Feuplosd Witryna korzystajaca ze wzorca e
T ot S it (3 Aop_L
i (ContentPlacerolder]| [ MasterPage.master
R [ ] &3 web.canfig
) mMuliiview
[ pamel || Przykladowa stopka
[2] PlaceHolder ‘L‘\?Suluhun Expl... =
5 View =
o S = ContentPlaceHtoldert System.Vich =
4G Localize H z
& Data | B Behavic
= Validation | EnableViewState True
R Pointer Visible True
o RequiredFieldVali. |E ba
24 RangeValdator = Expressions)
i Rembniaeado. T ) ContentPlaceHold
&2, Comparevalidator
., CompareValidator
> e i
2, Customialidator Spf ik sores
| validationSummary ¢ 7 i B o
= Navigatio [ Programmatic name of the control,
- |
Ready

Rysunek 2.2. Osadzanie komponentu ContentPlaceHolder we wzorcu witryny

CWICZENIE _—

m Strona korzystajgca ze wzorca

Nasz wzorzec jest prosty, zeby nie powiedzie¢ prymitywny, ale nie
o estetyke teraz chodzi, a o ideg. Stworzymy zatem przykltadowe strony,
ktére bedg z tego wzorca korzystac.

1. Z menu File wybieramy ponownie pozycje New File.

2. Tym razem zaznaczamy ikone Web Form.

3. Koniecznie musimy zaznaczy¢ pole opcji Select master page. Tylko
w momencie tworzenia strony mozna wskazac jej wzorzec.
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4. Zalecam réwniez zaznaczenie opcji Place code in separate file,
dzieki ktérej ewentualne metody zdarzeniowe bedg umieszczone
w osobnym pliku.

5. Musimy wskazaé jeszcze nazwe pliku strony — domyslnie jest
to Default.aspx — oraz jezyk uzyty do programowania metod
zdarzeniowych. Jak juz sie pewnie Czytelnik zorientowal, w tej
ksigzce zalecamy uzywanie C#.

6. Wreszcie klikamy Add.
7. Natychmiast pojawi sie okno Select a Master Page. Wskazujemy
w nim strone MasterPage.master i klikamy OK.
=

% . Ciekawe mozliwosci daje zagniezdzanie tworzonej strony wzorca w innych
wzorcach. Mozna tego uzy¢ miedzy innymi do bardziej elastycznej kontroli
. wygladu stron z réznych dziatéw jednej witryny.

Po utworzeniu strony znajdziemy sie w edytorze kodu. PrzejdZmy nie-
zwlocznie do widoku projektowania. Zobaczymy w nim strone wzorca,
ale poza obszarem wyznaczonym przez komponent ContentPlaceHolder
jest ona niedostepna do edycji (rysunek 2.3). Miejscem, w kt6rym
mozemy umieszcza¢ nasze komponenty, jest wylacznie miejsce zare-
zerwowane wczeséniej we wzorcu.

File Edit View \Website Buld Debug Format Table Tools Window Help
d-H-BHI &9 - & b i = 5| = 'S NHTML L0 Transitional { = _

= | _ :style Application: Manual

(o) - efaitron) - Pefait - | B 2 [U] A 4 S -

- Default2,aspx. Defaultaspx® | pasterPage. master

- X

= Standard

MasterPage.master| |
I Painter
A | Witryna korzystajgca ze wzorca
Button || [ContentPlaceHolder1 {Custom);
LinkButton
o om ‘

A Hyperlink
=% DropDownlist
ListBox.

Przykladowa stopka

CheckBox : ) ;z
CheckBoxList e
Ci o ‘_ O spit | sowee | [{|[<apiGontente Goentz>[<05] | e :
- —
| [ ma w outout from: Debua - =M i
x-T_‘ utoul 3 Ry ‘ - - :
Default2.zspx Ln8 Col 42 Ch42

Rysunek 2.3. Edycja stron korzystajqcych ze wzorca ogranicza sie do obszaréw
wyznaczonych we wzorcu przez komponent ContentPlaceHolder
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Wypelnijmy miejsce przeznaczone na strone jaka$ przykladowa
zawarto$cig. UmieSémy w nim np. komponent HyperLink. Za pomoca
okna Properties do jego wlasciwosci ImageUr1 przypiszmy adres http://
>-helion.pl//img/logo162_35.gif, natomiast do wlasciwosci NavigateUr]
adres http://helion.pl. Na podgladzie powinni$my zobaczy¢ natychmiast
logo Wydawnictwa Helion (por. rysunek 2.3). Mozemy stworzy¢ teraz
kolejne strony korzystajace z tego samego wzorca, ktéry ujednolici ich
wyglad. Wzorzec poprawia zatem spdjnos¢ calej witryny. Nie do prze-
cenienia jest fakt, ze stopke i nagtéwek wszystkich stron witryny kon-
trolujemy z jednego pliku, zatem jezeli chcemy co$ do nich doda¢ lub
je zmienié, wystarczy edytowac tylko plik wzorca.

CWICZENIE

m Stosowanie wzorca w istniejgcej stronie

Moze sig zdarzy¢, ze zechcemy doda¢ do rozwijanego od pewnego
czasu projektu witryny wzorzec ujednolicajacy wyglad stron. Wéwczas
stajemy przed problemem uzycia nowego wzorca w istniejgcych juz
stronach. Wymaga to od programisty modyfikacji kodu w pliku .aspx,
ale jest jak najbardziej wykonalne. Zal6zmy zatem, ze projekt zawiera
wzorzec i strone nie korzystajaca ze wzorca oraz ze chcemy owa strone
w ten wzorzec wttoczyé. Woéwczas nalezy:

1. Przej$¢ do pliku .aspx strony (widok Source).

2. W dyrektywie Page umiesci¢ atrybut MasterPageFile, podajac
nazwe pliku wzorca.

3. Usuna¢ wszystkie niepotrzebne znaczniki, a pozostawié¢ tylko
te, ktére stanowig cialo strony (samo wnetrze znacznika body).

4. Sprecyzowaé, w ktérym kontenerze umie$cimy cialto strony.
W tym celu wszystkie znaczniki oprécz Page trzeba umiescic
w znaczniku asp:Content, dla ktérego nalezy ustawic¢ trzy atrybuty:

a) 1D z dowolng wartoscia,

b) ContentPlaceHolderID — tutaj przy ustawianiu wartoS$ci
automatycznie otrzymamy do wyboru wszystkie kontenery
dostepne we wzorcu,

c) runat z wartoScig serwer.

5. Jezeli w kodzie strony znajduje sig znacznik form z atrybutem

runat="server", nalezy go takze usuna¢.
|
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Listing 2.1 prezentuje kod strony, ktéra zostata stworzona bez wzorca,
a nastepnie przystosowana do pokazania swojej zawartosci (przycisk
z etykieta) w komponencie ContentPlaceHolderl uzywanego dotagd w tym
rozdziale wzorca.

Listing 2.1. Kod przekreslony zostaf usuniety z domysinego kodu strony bez
wzorca. Kod z szarym tlem dodano, aby strona wspélpracowala ze wzorcem

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true" CodeFile="Default.aspx.cs"
>Inherits="_Default" MasterPageFile="~/MasterPage.master" %>

LDOCTYPE Rtm]—PUBLIC "/ /W3C//DTD XHTML 1 0 Transitional//EN"
e

o "
</head>

<asp:Content ID="dowolIna" ContentPlaceHolderID="ContentPlaceHolderl"
Srunat="server">
form—id="form"runat="server”

,
<div>

//przyktadowa zawartos$¢ strony

Etykieta:<br />

<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" onclick="Buttonl Click"
Text="Hello World!" />

</div>
</ form=
</asp:Content>

</body=
</html=

Site map i komponent SiteMapPath

Pozostanmy przy tym samym projekcie i dorzuémy do niego jeszcze
kilka stron. Jezeli witryna ma wiecej stron (mowa o kilkunastu, kilku-
dziesigciu), warto pomysleé¢ o site map — mapie witryny. W ASP.NET
przygotowanie takiej mapy polega na utworzeniu pliku XML o nazwie
Web.sitemap, w ktérym znajduje sie zhierarchizowana grupa elemen-
téw siteMapNode. W atrybutach kazdego z nich wskazujemy adres strony
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z witryny, jej tytul i ewentualnie opis. Struktura znacznikéw ma od-
zwierciedlaé¢ logiczng strukture strony, wskazujac strony nadrzedne
iich podstrony. Ilo$¢ stopni hierarchii jest w zasadzie dowolna.

W naszym projekcie jest tylko kilka stron (zalézmy, Ze trzy: Default.aspx,
Default2.aspx i Default3.aspx), ale i my zdefiniujemy plik Web.sitemap.
Przyjmijmy, ze Default.aspx jest strong tytulowa jakiego$ dziatu witryny
o nazwie ,f.acza do waznych stron”, a Default2.aspx i Default3.aspx sg
zwyklymi stronami tego dziatu.

CWICIZENIE

Tworzenie mapy witryny (site map)

1. Z menu File wybieramy pozycje¢ New File... i w oknie Add New
Item wskazujemy pozycje Site Map.

2. Powstanie plik Web.sitemap. Uzupelniamy go wedlug wzoru
z listingu 2.2.

Listing 2.2. Plik Web.sitemap to plik XML opisujqcy logicznq strukture witryny
ASP.NET na potrzeby komponentéw nawigacyjnych

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<siteMap xmins="http://schemas.microsoft.com/AspNet/SiteMap-File-1.0" >
<siteMapNode url="" title="Nazwa witryny" description="0pis witryny">
<siteMapNode url="Default.aspx" title="Linki do stron"
>description="Linki do stron zwigzanych z projektem" >
<siteMapNode url="Default2.aspx" title="Link do ASP.NET"
description="Linki do oficjalnej strony ASP.NET" />
<siteMapNode url="Default3.aspx" title="Link do MSDN"
>description="Link do strony dokumentacji MSDN2" />
</siteMapNode>
<siteMapNode url="" title="" description="" />
</siteMapNode>
</siteMap>
_—

W elemencie siteMap moze by¢ tylko jeden element siteMapNode, wiec
. ewentualng rozbudowe powyzszej struktury nalezy zacza¢ od trzeciego
. poziomu zagniezdzenia elementow XML.

Plik Web.sitemap moze by¢ zrédltem danych dla komponentéw umiesz-
czanych na stronach, ktére beda pozwala¢ internaucie na zorientowa-
nie sie w pozycji ogladanej strony w strukturze calej witryny i umoz-
liwig szybkie przejscie do innych jej stron. Na poczatek przyjrzyjmy
sig komponentowi SiteMapPath.
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m Informacja o pozycji hiezqcej strony

w strukturze witryny

. Przejdzmy do widoku projektowania wzorca MasterPage.master.

. Umiesémy na nim komponent SiteMapPath z zaktadki Navigation.
Komponent ten pokazuje $ciezke aktualnej strony w strukturze

zdefiniowanej w pliku Web.sitemap (rysunek 2.4).

Rysunek 2.4.
Dziatanie
komponentu
SiteMapPath
jest uwarunkowane
obecnosciq pliku
Web.sitemap.
Zdefiniowane

w nim opisy
pojawiajq sie

w okienkach
podpowiedzi

I = = — - »
d 4| @ Untitled Page | ‘ f"’h o= - [k Page -

- 8

Witryna korzystajaca ze wzorca

Nazwa witryny : Linki ;{i} stron : Link do ASP.NET

‘Linki do stron ewigzanych z prnjektEmL

Przykladowa stopka

http: fflocalhost: 24! @ Internet 00 v

. Zwréémy uwage na maly tréjkacik widoczny po prawej stronie
gornej krawedzi nowego komponentu, w sytuacji gdy ten jest
zaznaczony. Jezeli go klikniemy, pojawi sie lista typowych zadan
dotyczacych tego komponentu (rysunek 2.5). W tym przypadku
sktada sig ona z dwdch pozycji Auto Format oraz Edit Templates.
Pierwsze polecenie sluzy do niemal automatycznego

konfigurowania wygladu komponentu. Wybierzmy np. szablon

Colorful.

Rysunek 2.5.
Podreczna lista
zadari to zbidr
najczesciej
wykorzystywanych
kreatoréw
zwiqzanych

z komponentem

Witryna korzystajaca ze wzorca

Auto Format...
Edit Templates

asp:SiteMapPathSiteMapFathl

Root Node : Parent Node : Current Node

<

Przykladowa stopka
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Menu strony

Innym zastosowaniem mapy witryny jest automatycznie tworzone
menu i drzewo zawierajace strony uwzglednione w tym pliku. Zacznij-
my od menu. Dodamy je do wzorca — tym razem ponad komponentem
rezerwujgcym miejsce dla stron.

1.

Przechodzimy do widoku projektowania wzorca
MasterPage.master.

Ponad komponentem ContentPlaceHolder umieszczamy komponent
Menu z zaktadki Navigation.

W liscie podrecznej z rozwijanej listy Choose Data Source
wybieramy <New data source...>.

. Pojawi sig kreator Data Source Configuration Wizard pozwalajacy

na wybér zrédta danych, na podstawie ktérych zostanie utworzone
menu. Moze ono zosta¢ zbudowane w oparciu o dowolny plik
XML lub nasz gotowy plik Web.sitemap. Wybieramy oczywiscie
te druga mozliwo$¢, zaznaczajac ikong Site Map. Klikamy OK.
Utworzony zostanie komponent SiteMapDataSourcel.

Nam pozostaje tylko sformatowaé¢ wyglad menu. Proponuje
rOwniez tym razem wybrac szablon Colorful (rysunek 2.6).

CWICZENIE -

m Drzewo pokazujqce strukture stron w witrynie

Na zakladce Navigation jest jeszcze jeden komponent, na ktéry tez warto
zwrécié uwage. Jest to drzewo TreeView, ktére prezentuje strukture
witryny. Nadaje sie bardziej na osobng strone niz do umieszczenia
w nagtéwku lub stopce stron.

1.
2.

7 menu File wybieramy New File.

W oknie Add New Item zaznaczamy Web Form, wybierajac opcje
Select master page, i zmieniamy nazwe pliku na MapaWitryny.aspx.

3. Klikamy Add. W nowym oknie wybieramy wzorzec i klikamy OK.

Przechodzimy do widoku projektowania nowej strony.

5. Na dostepnym obszarze umieszczamy komponent TreeView

z zaktadki Navigation.
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Rysunek 2.6. 7= 'Untitled Page - Win
Uzycie tego GE - [Bimmpeateraonfy] 4| x
samego stylu ST T =
. File . Edit View Favorites Tools Help

do formatowania PR P — =

S W { Untitled P g - < s Page ¢
menu i Sciezki & & e | & =
pokazujqcej

pozycje wstrukturze | Witryna korzystajaca ze wzorca
witryny to zalqzek

Nszva witryny ¥ Linki do stron b Link do ASP.NET

estetycznego Microsoft*
i spéjnego ASPnet
szerunku ‘Lmk do strony dokumentaci MSDNZ&
WSZ_VStkiCh stron Nazwa witryny : Linki do stron : Link do ASP.NET
witryny Przykladowa stopka
http:/localhost: 24 @ Internet ® 100% -

6. Postepujac identycznie jak w przypadku menu, tworzymy Zrédio
danych korzystajgce z mapy witryny (niestety, nie mozna uzy¢
gotowego komponentu SiteMapDataSourcel widocznego w obszarze
wzorca).

7. Formatujemy drzewo, wybierajac z podrecznej listy zadan pozycije
Auto Format.... Proponuje uzy¢ stylu Arrows 2 (rysunek 2.7).

Rysunek 2.7. . .

A{; tomatycznie Witryna korzystajaca ze wzorca |
generowana mapa TR T ‘
Witlyny w widoku ﬁleMapDataSnume-SiteMapDaiaSourcEli |
projektu Contentplaceroldert (Custom) ' |

Mapa witryny: |
¥ Nazwa witryny
¥ Linki do stron it
b Link do ASP.NET
b Link do MSDN

; = 0 |
| SiteMapDataSource - SiteMapDataSourcel |

Root Node : Parent Node : Current Node

Przykladowa stopka

8. Nowg strone warto dopisa¢ do mapy witryny, tworzac wezet
réwnorzedny z Default.aspx.
=
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Poza zwykta nawigacja, jaka umozliwia komponent TreeView, mozna
. definiowa¢ metody zdarzeniowe zwigzane z kliknieciem réznych pozycji
drzewa (zdarzenie SelectedNodeChanged).

Dwa stowa na temat
kaskadowych arkuszy stylow

Wiemy juz, ze w projektach ASP.NET mozemy w znacznym stopniu,
w zasadzie nawet catkowicie, odseparowa¢ kod C# od szablonu HTML
strony. W ten spos6b oddzielony zostaje kod odpowiedzialny za sta-
tyczny wyglad stron witryny od metod ksztattujacych ich dynamike.
Do tych dwéch etapéw projektowania dochodzi trzeci, w ktérym za
pomocg kaskadowych arkuszy styléw wplywamy na estetyke witryny.
Podobnie jak w przypadku kodu C#, takze arkusze stylu mogg by¢
catkowicie odseparowane w plikach .css, a przez to ich rozw6j, podob-
nie jak kodu C#, moze by¢ z tatwoscia powierzony innym osobom niz
te, ktére rozwijajg kod z plikéw .aspx.

W kilku ponizszych przykladach przedstawie podstawowe narzedzia
sluzace do budowania kaskadowych arkuszy styléw.

CWICZENIE

m Tworzenie arkuszy stylow

Kaskadowe arkusze styléw (ang. cascade style sheet) to kolejne obok
wzorca narzedzie ujednolicenia stron witryny, a jednoczeénie zcen-
tralizowania kontroli nad ich wygladem. I w tym przypadku wsparcie
ze strony VWD jest godne pochwaly.

1. Z menu File wybieramy New File....

2. W oknie Add New Item zaznaczamy pozycje Style Sheet i jezeli
odczuwamy takg potrzebe, zmieniamy nazwe pliku; potwierdzamy
kliknieciem OK.

=
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W edytorze zobaczymy niemal pusty plik, ktéry zawiera jedynie tekst:

body {
1

To zalazek stylu zwigzanego ze zwyklym tekstem umieszczonym na
stronie (tekst miedzy znacznikami BODY w kodzie HTML). Na szczeScie
nie musimy zna¢ sig na formacie arkuszy styléw, bo VWD zawiera pro-
ste narzedzie pozwalajgce na ich definiowanie. Zacznijmy od rozbu-
dowania reguly formatowania dotyczacej prostego tekstu.

CWICZENIE

m Formatowanie tekstu na stronie

1. W edytorze ustawiamy kursor (edycji, nie myszy) miedzy
nawiasami istniejacej reguly stylu.

2. Klikamy na pasku narzedzi przycisk Build Style... (dostepny
jest réwniez z menu kontekstowego).

3. W oknie Modify Style (rysunek 2.8) mozemy wybra¢ format i kolor
czcionki, tla, list i innych elementé6w umieszczonych na stronie.
My ograniczymy sie do sformatowania czcionki, dlatego klikamy
pozycje Font na liscie zaktadek widocznej z lewej strony okna.

Category:

. - w
Elock font-family
Background font-size: | text-decoration:
gordar eI - [ underline

0% [overline
Position font-style: b
Layout [line-through
List font-variant: v [blink
Table text-transform: b [Jnone
color: [za00000 [ | [l
Preview:
AaBbYyGglLj

Description: color: #300000

Rysunek 2.8. Definiowanie reguly stylu dla znacznika body
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4. Rozwijamy liste zatytulowana color i klikamy More Colors...:

a) w oknie More Colors odnajdujemy np. kolor maroon (jeden
z brazowych), ktéry bedzie dobrze wspoélgral ze stylem
formatowania wybranym w menu i w innych komponentach
nawigacyjnych; dla wiekszej elastycznosci kolory
reprezentowane sg przez liczby szesnastkowe';

b) klikamy OK, aby zamkna¢ kreator stylu.

5. Nastepnie, korzystajac z ikony Add Style Rule na pasku narzedzi
(lub analogicznego polecenia menu kontekstowego), tworzymy
nowy styl dla znacznika A (tj. dla umieszczonych na stronie taczy):

a) ponownie uruchamiamy kreator styléw (przycisk Build Style...
na pasku narzedzi) i zaktadke Font;

b) tym razem wybieramy kolor Black;
¢) w czesci text-decoration zaznaczamy pole None.

6. Po tym zdefiniujmy jeszcze jedng regute formatowania dla
A:hover (tacze po naprowadzeniu na niego kursora), w ktérym
kolor ustalamy na Red, a w czgSci text-decoration (por. rysunek

2.8) wlaczamy opcje Underline.
|

Po tych czynno$ciach plik kaskadowego arkusza styléw (plik z rozsze-
rzeniem .css) powinien wyglada¢ jak na listingu 2.3.

Listing 2.3. Zawartosé pliku kaskadowych arkuszy stylow

body

color: #800000;

=

color: #000000;
text-decoration: none;

}

A:hover

color: #FF0000;
text-decoration: underline;

! Bardziej egzotyczne nazwy koloréw moga by¢ niezrozumiate dla starszych
przegladarek.
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CWICZENIE

m Stosowanie arkuszy stylow

Czas, aby arkusz wykorzysta¢ do formatowania stron naszej przykla-
dowej witryny:

1. Przejdzmy na strong Default.aspx.

2. W widoku projektowania dodajmy do niej prosty tekst (wpisujac
go w polu Content) oraz komponent HyperLink ze skonfigurowang
wlasciwoscig NavigateUr] i etykietg (wlasciwosé Text).

3. Przejdzmy do widoku projektowania pliku wzorca
MastepPage.master.

4. Przeciagnijmy z okna projektu (Solution Explorer) utworzony
plik .css. Do kodu strony dodany zostanie element <1ink
href="StyleSheet.css" rel="stylesheet" type="text/css" />,
dzieki ktéremu wzorzec i wszystkie uzywajace go strony beda
korzystaty z arkusza i zdefiniowanych w nim styléw.

=

W podgladzie wzorca i podgladzie stron, ktére z niego korzystaja,
zobaczymy zmiane — tekst zmieni kolor na brgzowy, facza na jasnobra-
zowy. Ponadto tgcza pozbawione zostaly podkreslenia. Jezeli obejrzymy
strone w przegladarce, to zobaczymy, ze kolor tgczy zmienia sig na
pomaranczowy, jezeli naprowadzi¢ na nie kursor myszy, oraz ze poja-
wia sie wéwczas pod nimi podkreslenie.

Jezeli witryna nie ma wzorca, arkusz nalezy doda¢ do kazdej strony osobno.
. To samo dotyczy stron w naszej witrynie, ktére nie korzystaja ze wzorca.

Mozna réwniez edytowaé indywidualny styl poszczegélnych kompo-
nentéw na stronach. W ich menu kontekstowym znajduje sig pozycja
Style..., ktéra uruchamia okno Style Builder, widoczne na rysunku 2.8.
Jezeli natomiast chcemy uzy¢ istniejacych klas stylu, w oknie Proper-
ties odnajdujemy witasciwosé CssClass i tam wpisujemy nazwe klasy
zdefiniowanej w arkuszu stylu. Klasy mozna definiowaé w pliku .css,
dodajac regule i zaznaczajac opcje Class name.
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Czas zycia sesji i aplikacji ASPNET

Po pierwszym wywolaniu witryny na serwerze WWW uruchamiana
jest odpowiedzialna za nig aplikacja ASP.NET i od tego momentu naj-
czeSciej nie przestaje dziata¢ az do zakonczenia pracy serwera. Jed-
noczesnie ,,w obrebie aplikacji” powstaje sesja, ktéra zwigzana jest
z tym pierwszym zadaniem. Kolejne zadania od innych przeglada-
rek-klientéw powodujg tworzenie nastepnych sesji. Po opuszczeniu
przez internaute witryny sesje koncza prace, ale aplikacja wcigz jest
na posterunku. To zasadnicza zmiana w poréwnaniu do starszych tech-
nologii rozszerzen serweréw WWW, w ktérych aplikacja uruchamiana
byta tylko po to, aby przetworzy¢ otrzymane od przegladarki zadanie
i wygenerowaé¢ nowy kod HTML. W ASP.NET mamy do czynienia ze
stale pracujacg aplikacjg, ktéra przechowuje swéj stan. W tym jest
podobna do technologii Java Server Pages firmy Sun. W szczegélnosci
ciaglos¢ pracy aplikacji powoduje, Ze mozemy zapamietac jakie§ dane
na jednej stronie witryny, a wykorzysta¢ na innej. Do tego stuzy zbiér
danych (zmiennych) sesji. Nie ma takze problemu, aby utworzy¢ zmien-
ng przechowywang nawet po zamknieciu sesji. Wystarczy umiescic ja
w zbiorze danych aplikacji. A co w przypadku zamknigcia serwera
WWW? Oczywiscie oba zbiory zostang utracone. Jednak dane moga
by¢ przechowywane w plikach. Mozemy do tego wykorzystaé stare
dobre cookies, szczegblnie jezeli dane dotyczg konkretnego uzytkow-
nika — w tym przypadku dane przechowywane sa po stronie klienta;
mozna réwniez wykorzysta¢ pliki XML lub wrecz jedng z baz danych
ADO.NET. To juz oczywiscie po stronie serwera. Mamy tu pelng swo-
bode dzialania.

Aby lepiej przesledzi¢ cykl zycia aplikacji ASP.NET i jej sesji, stwérzmy
metody zdarzeniowe zwigzane z kluczowymi momentami Zycia apli-
kacji i sesji. W tym celu do aplikacji, ktéra stworzyliSmy w poprzednim
podrozdziale, dodamy specjalny plik Global.asax.

CWICZENIE

Tworzenie plikv Global.asax

1. Z menu File wybieramy New File.

2. W dobrze nam juz znanym oknie zaznaczamy pozycje Global
Application Class.



