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Stworz aplikacje internetowe w technologii ASP.NET 3.5

* Poznaj i skonfiguruj Srodowisko programistyczne
e Zaprojektuj strukture aplikacji

* Pofacz aplikacje z baza danych

» Wyswietl dane na stronach

Technologie PHP i ASP.NET maja kilka cech wspélnych — obie stuza do tworzenia
aplikacji internetowych, uruchamianych za posrednictwem przegladarki internetowe;,

i generuja wynik swojego dziatania w postaci dokumentéw XHTML. Jednak istnieje
miedzy nimi jedna istotna réznica — PHP wykorzystuje rozwigzania open source,

a ASP.NET rozwiazania komercyjne, rozwijane przez firme Microsoft. ASP.NET opiera sie
na platformie .NET — uniwersalnym frameworku, pozwalajagcym na korzystanie

z roznych jezykow programowania w celu tworzenia skalowalnych, szybkich i fatwych
do rozwijania aplikacji sieciowych. Nie bez znaczenia jest takze Srodowisko
programistyczne — Visual Studio to doskonate narzedzie, znacznie przyspieszajace

i usprawniajace proces tworzenia oprogramowania.

»ASP.NET 3.5 dla programistow PHP” to wprowadzenie do technologii ASP

dla wszystkich tworcow aplikacji internetowych, ktorzy dotychczas korzystali z PHP.
Czytajac te ksiazke, zrozumiesz gtéwne zasady korzystania z platformy .NET i techniki
budowania aplikacji sieciowych. Dowiesz sie, jak skonfigurowaé srodowisko pracy

i zaprojektowaé strukture aplikacji. Nauczysz sie korzystac¢ z najwazniejszych
elementow platformy .NET — kontrolek bedacych gotowymi ,,cegietkami” do budowy
stron internetowych ASP. Poznasz podstawowe kontrolki, tworzace interfejs
uzytkownika i zarzadzajace sesja, potaczysz aplikacje z baza danych i zastosujesz
kontrolki do wy$wietlenia danych na stronie. Przeczytasz o sprawdzaniu poprawnosci
danych wprowadzanych do formularzy i przypisywaniu rol uzytkownikom aplikacji.
Znajdziesz tu takze informacje o tym, w jaki sposb wykorzystac technologie AJAX
do budowy interfejsdw uzytkownika aplikacji ASP.NET.

* Poréwnanie technologii stuzacych do tworzenia aplikaciji sieciowych
* Konfiguracja bazy MS SQL i instalacja narzedzi programistycznych
* Kontrolki interfejsu uzytkownika

e Zarzadzanie sesjq i plikami cookie

 Komunikacja z bazami danych za pomocg ADO.NET

* WysSwietlanie danych na stronach

» Weryfikacja poprawnosci danych z formularzy

* Obstuga kont uzytkownikow

e AJAX w aplikacjach ASP.NET

Sprobuj czegos nowego. Moze w ASP.NET 3.5 odnajdziesz to,
czego brakowato Gi w PHP?
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Rozdziat 5.
Obstuga strony

Strony internetowe to nie tylko kontrolki graficzne. Zanim ASP.NET zajmie si¢ ob-
stuga kontrolek, musi zosta¢ wystane przez klienta zadanie, a po wszystkim powinna
zosta¢ odestana do niego odpowiedz. Ponadto czgsto (nawet w poprzednim rozdziale)
konieczne jest uzyskanie pewnych informacji o serwerze lub samej aplikacji niemoz-
liwych do odczytania z poziomu kontrolek. Wigkszo$¢ tych informacji mozna pobra¢
za posrednictwem klasy Page i jej wlasciwosci.

Wszystkie drogi prowadza
do strony — Page

Z klasa Page mielismy do tej pory kontakt wielokrotny, gdyz wszystkie tworzone przez
nas proste aplikacje ztozone z jednej strony (formularza) byty w istocie klasami wy-
wiedzionymi bezposrednio z klasy Page. Co za tym idzie, wiele elementéw wykorzy-
stywanych uprzednio bezposrednio (jak wlasciwosci Response czy Server) stanowito
wiasciwosci klasy Page.

Mozna powiedzie¢, ze klasa Page sama w sobie nie oferuje rozbudowanej funkcjonalnosci;
glownym jej zadaniem jest zebranie w jedna calo$¢. Wiasciwosci tej klasy mozna po-
dzieli¢ na dwie nieformalne grupy — zwykle, pomocne w okresleniu dzialania strony,
i rozbudowane, ktorych dziatanie nie jest blisko zwiazane z sama klasa Page. W pew-
nym sensie klasa Page stanowi jedynie zbidr odwotan do kluczowych obiektow, dzigki
czemu nie trzeba ich szuka¢ w innych miejscach. Oczywiscie wszystkie te obiekty nie
biora si¢ znikad — instancje znajdujace si¢ we wlasciwo$ciach danej strony sa po-
wiazane wlasnie z nia. Do ,,duzych” wlasciwosci, ktore beda tematem osobnych pod-
rozdzialow i rozdziatow, zaliczaja si¢:

4 HttpApplicationState Application — okresla obiekt klasy, ktorej zadaniem
jest wymiana informacji mi¢dzy r6znymi zadaniami i stronami, czyli zarzadzanie
stanem aplikacji.

4 HttpRequest Request — zwraca obickt aktualnie obslugiwanego zadania.
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4 HttpResponse Response — okresla obiekt aktualnie generowanej odpowiedzi
na zadanie.

4 HttpServerUtility Server — okresla obiekt pomocny przy obslugiwaniu zadan,
udostepniajac pewne mechanizmy serwera — w przeciwienstwie do wlasciwosci
Request, ktorej zadaniem nie jest interakcja ze srodowiskiem serwera.

4 HttpSessionState Session — okresla obiekt sesji, w ktorym mozna
przechowywac wartosci migedzy kolejnymi zadaniami HTTP.

4 IPrincipal User — okres$la dane uzytkownika, ktory wystat zadanie
(przydatne zwlaszcza po wprowadzeniu do aplikacji mechanizmu autentyfikacji
— uwierzytelnienia).

Jak wida¢, klasa Page gromadzi niemal wszystkie istotne elementy przydatne w trak-
cie projektowania aplikacji WWW. OczywiScie mozna wykorzystywaé rowniez inne
wlasciwosci; z niektorymi juz mieliSmy kontakt (np. IsPostBack), niektore poznamy
przy okazji konkretnych rozwiazan zamieszczonych w dalszej czesci ksiazki.

Z pewnoscia w tym miejscu warto zapozna¢ si¢ z modelem zdarzen klasy Page. Opiera
si¢ on rzecz jasna na modelu zdarzen klasy Control. Wytluszczonym drukiem zostaly
zaznaczone zdarzenia wprowadzone dopiero w klasie Page:

¢ Prelnit — na najwczes$niejszym mozliwym etapie tadowania strony mozna
okresli¢, czy strona jest tadowana w wyniku zadania zwrotnego (postback).
Nalezy jednak pamigtac, ze kontrolki nie sg jeszcze w petni zatadowane.
Z tego wzgledu ustawianie ich wartosci na tym etapie nie gwarantuje ich
zachowania pdzniej.

4 Init — w tym momencie kontrolki sa zainicjalizowane (strona moze wywotac
zdarzenie dopiero wtedy, gdy wszystkie kontrolki zgtosily to zdarzenie).
Mozna wigc dowolnie korzystaé¢ z ich wlasciwosci.

¢ InitComplete — zglaszane, gdy caly proces inicjalizacji (wlacznie ze strona)
zostat zakonczony. Jesli jakas czynnos¢ wymaga do dziatania zakonczenia
inicjalizacji, powinna znalez¢ si¢ w tej metodzie zdarzenia.

4 PrelLoad — podczas tego zdarzenia jest tadowany stan widoku strony
i kontrolek oraz dane przestane w zadaniu zwrotnym.

¢ Load — taduje strong, a nastgpnie rekursywnie wszystkie kontrolki na stronie.
W tym momencie mozna utworzy¢ potaczenia z baza danych. Po zdarzeniu
Load nastgpuja inne zdarzenia kontrolek, takie jak kliknigcie przycisku.

¢ LoadComplete — podobnie jak InitComplete, to zdarzenie zachodzi
po zakonczeniu tadowania wszystkich kontrolek.

4 PreRender — zachodzi tuz przed renderowaniem, czyli generowaniem kodu
HTML na podstawie kontrolek ASP.NET. Przed zaj$ciem tego zdarzenia
kontrolki sa wiazane ze zrodtami danych, wigc to jest najlepszy moment na
wykonanie ewentualnych zmian zwigzanych z danymi w takich kontrolkach.
Bezposrednio po tym zdarzeniu zachodzi renderowanie, po ktérym nie mozna
zmodyfikowa¢ juz w zaden sposob kontrolek.
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4 Unload — ma miejsce po zaj$ciu zdarzenia dla wszystkich innych kontrolek.
Mozna wtedy zwolni¢ zasoby przydzielone w ramach catej strony.

Wszystkie te zdarzenia sa czgscia wigkszego procesu, jakim jest realizacja zadania HTTP.
Mozna powiedzieé, ze proces ten sklada si¢ z trzech czesci:

1. Wyslanie zadania do serwera.

2. Analiza treéci zadania i przetworzenie go (ten etap jest pomijany, w przypadku
gdy wysylane sa statyczne strony HTML i nie s3 uzywane zadne technologie
server-side) — powstanie odpowiedzi na podstawie plikow znajdujacych si¢
na serwerze 1 danych zawartych w zadaniu.

3. Odestanie odpowiedzi do klienta.

W przeciwienstwie do innych protokotdéw sieciowych, takich jak FTP, protokét HTTP
jest protokotem bezstanowych. Oznacza to, ze kazde nowe zadanie wystane przez
klienta nie ma zwiazku z poprzednim. Gdyby nie zastosowanie mechanizmoéw, takich
jak sesje czy ciasteczka (ang. cookies), praktycznie nie byloby mozliwe korzystanie
np. z poczty elektronicznej za posrednictwem przegladarki — wysylajac kazde zadanie,
trzeba byltoby za kazdym razem podawac login i hasto — protokot sam w sobie nie
umozliwia zapamigtania takich danych.

Etap nr 1 stanowi zadanie przegladarki. Na podstawie decyzji podejmowanych przez
uzytkownika (wpisanie adresu URL, kliknigcie odno$nika, wystanie formularza) ge-
nerowane sa odpowiednie zadania (ang. request) HTTP, ktore nastepnie sa wysytane
do odpowiedniego serwera. Nasz kontakt z tym etapem sprowadza si¢ do mozliwosci
pobrania informacji na temat zadania — zajmuje si¢ tym klasa HttpRequest, ktora za
posrednictwem wlasciwosci Request jest obecna w klasie Page.

Etap nr 2 stanowi meritum niniejszej publikacji. Niezaleznie od uzytej technologii se-
rver-side schemat dziatania jest zawsze taki sam — serwer WWW sprawdza typ pliku
(na podstawie rozszerzenia lub typu MIME), jaki jest zawarty w zadaniu. Na tej pod-
stawie moze po prostu odesta¢ zawartos¢ pliku do klienta (jesli jest to zwykty plik
danych) lub poddac¢ tres¢ pliku dziataniu ktorejs$ z dostgpnych technologii server-side.
OczywisScie w takiej sytuacji do modutu server-side musi przekazaé takze szereg innych
danych — informacje przestane przez klienta (np. z formularzy albo adresu URL),
dane zadania, ciasteczka, etc. Gdy to wszystko zostanie razem polaczone i przetworzone
przez modul server-side, w wyniku renderowania (uzywajac terminologii ASP.NET,
cho¢ termin ten pasuje rowniez do innych technologii server-side) powstaje koncowy
dokument HTML.

Etap nr 3 polega na przestaniu danych od serwera do klienta. W przypadku pominig-
cia etapu 2. przesytane dane pochodza po prostu z wezytanego pliku znajdujacego si¢
na dysku serwera. Gdy klient odbierze caty plik, potaczenie jest zamykane, a operacja
wykonana przez klienta i serwer przechodzi do historii. Co wazne, z poziomu ASP.NET
mozemy mie¢ wplyw rowniez i na ten etap (np. przez ustawienie kodowania przesy-
fanego tekstu) za posrednictwem wiasciwosci Response klasy Page (analogicznie jak
w etapie 1.).

Poniewaz drugi etap omawiamy w zasadzie w znamienitej wigkszoS$ci tej ksiazki,
przyjrzymy sig teraz pozostalym etapom procesu.



52 ASP.NET 3.5 dla programistéw PHP

Request — tak wszystko sie zaczyna...

Glowna zaleta tej wlasciwosci klasy Page jest mozliwo§¢ odczytania wielu przydat-
nych informacji zawartych w zadaniu. Chociaz samo zadanie jest jedynie tancuchem zna-
kow (moze, co prawda, zawiera¢ pliki w przypadku uzycia kontrolki FileUpload, ale
nie wplywa to na sama forme), zawarta w nim ilo$¢ informacji z pewnos$cia zadziwi
kazdego, kto nie zna doktadnej struktury zadania. Przegladarka przesyta wraz z adresem
URL wigcej informacji, niz mozna by si¢ spodziewac.

Zacznijmy jednak od tego, co najprostsze, czyli wlasnie adresu URL. Wbrew pozorom
nie jest on reprezentowany tylko przez jedna wtasciwos¢. Dostajemy az trzy wiasci-
wosci, ktore umozliwiaja nam dostgp do wybranych elementow catego adresu:

4 string Url — okresla pelny adres URL Zadania (zawierajacy adres serwera,
Sciezke do pliku oraz parametry dodatkowe).

4 string RawUr]l — okresla adres URL bez nazwy serwera,
czyli np. /katalog/plik.aspx?parametr=wartosc.

¢ NameValueCollection QueryString — okre$la kolekcje parametrow
przekazanych w zadaniu (po znaku zapytania).

Na uwagg zastuguje zwlaszcza ostatnia wlasciwosé. Lancuch zapytania pozwala na prze-
kazywanie parametrow do strony WWW przez adres URL. W innych technologiach
server-side jest to jeden z dwoch glownych sposobdéw na przekazywanie informacji
migdzy kolejnymi zadaniami. W przypadku ASP.NET przekazywanie danych odbywa
si¢ bez ingerencji programisty — po wystaniu zadania wystarczy po prostu odczytac
wybrane wartos$ci tak, jak zostato to opisane w rozdziale 4.

Mimo to istnieje mozliwos¢ wykorzystania mechanizmow podstawowych, takich jak
opisane wyzej przekazywanie parametrow przez adres URL, nazywane metoda GET,
i przesytanie danych przez formularz, jednak bez jawnej reprezentacji w ramach adresu,
a jedynie w obrgbie zadania, czyli metoda POST. Kazda z tych metod ma swoje wady
i zalety. Metoda GET umozliwia przechowanie danych w jednym tancuchu znakow,
ow dodatku widocznym w pasku przegladarki.

Z drugiej strony, istnieje ograniczenie dtugosci przesytanych danych (z reguty do kilku
kilobajtow). Tych ograniczen nie posiada metoda POST. Nalezy jednak pamigtac, ze o ile
zadanie GET mozna swobodnie przechowywac i przetwarzac (np. przesytac¢ poczta elektro-
niczna, umieszczac¢ jako odnosniki na innych stronach WWW, etc.), to zadanie POST
nie daje tej mozliwosci — raz wygenerowane zadanie przestane do serwera nie moze
by¢ wyswietlone w podobny sposob. Co za tym idzie, proste parametry sa z reguly
przesytane za posrednictwem metody GET, a bardziej skomplikowane — metoda POST.

Chociaz dane w ASP.NET sa niejawnie (tj. w sposob, ktory programista nie ingeruje)
przekazywane za pomoca widoku stanu, mozna korzysta¢ rowniez z metody GET. Wy-
starczy odpowiednio sformutowa¢ np. adresy zawarte w odnos$nikach (kontrolka
HyperLink):

Strona.aspx?parametrl=wartoscl&parametr2=innawartosc
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W ten sposdb mimo normalnego dziatania, zgodnego z ASP.NET, mozna odczyta¢ warto-
$ci zadania GET. Wystarczy skorzysta¢ z opisanej powyzej wlasciwosci QueryString.
Jest to typowa kolekcja-stownik, w ktorej do zadanych elementéw-warto$ci uzyskuje
si¢ dostep przez podanie klucza-nazwy. Jesli dla powyzszego adresu chcemy pobraé
warto$¢ pierwszego parametru, wystarczy wywotac instrukcje:

string s = Request.QueryString["parametrl"];

Druga grupa wtasciwosci, niejako spokrewnionych z adresem URL, sa fizyczne $ciezki
dostepu, czyli Sciezki okreslajace polozenie katalogu strony badz samej strony na dysku
serwera.

4 string PhysicalApplicationPath — okre$la Sciezkeg do katalogu na dysku
serwera, w ktorym znajduje si¢ dana strona.

4 string PhysicalPath — okresla Sciezkg do danej strony na dysku serwera.

Mozna uzywac tez wlasciwos$ci bez stowa Physical w nazwie, ktore okreslaja $ciezke
wirtualna, np. /WebSite (ApplicationPath) lub /WebSitel/Strona.aspx (Path). Taki ze-
staw wilasciwosci (lacznie siedem) pozwala na swobodne korzystanie z wszelkiego
rodzaju Sciezek.

Istotnym elementem kazdego zadania HTTP sg naglowki. Sa one reprezentowane przez
wlasciwos¢ NameValueCollection Headers. Jak widag, jest to kolejny stownik-kolekcja.
Odpowiada to faktycznej strukturze naglowkow. Przyktadowy naglowek ma nastgpujaca
postac:

Content-type: text/html

Przed dwukropkiem znajduje sig klucz, a za dwukropkiem — warto$¢. OczywiScie
zawarto$¢ naglowkow zalezy od przegladarki i konkretnego zadania — moga one
ulega¢ zmianie.

Ciasteczka

Inng istotng kolekcja sa ciasteczka — specjalne pliki tekstowe o nieduzym rozmiarze,
zapisywane na komputerze uzytkownika. Dzigki nim mozna zapisa¢ informacje doty-
czace na przyktad danych logowania do poczty elektronicznej. Nie trzeba wtedy wpro-
wadzac ich za kazdym razem. Ciasteczka, w odr6znieniu od wykorzystywanego juz
typu NameValueCollection, maja nieco bardziej skomplikowana strukture, sa wigc re-
prezentowane za pomoca wlasciwosci HttpCookieCollection. Klasa ciasteczek (jak
mozna si¢ domysli¢ — HttpCookie) sklada si¢ z kilku waznych wlasciwosci, ktore
charakteryzuja kazde ciasteczko. Oto najwazniejsze:

4 string Name — okre$la nazwe ciasteczka.
¢ string Value — okre$la warto$¢ ciasteczka.

¢ DateTime Expires — okres$la datg wygasnigcia ciasteczka.
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4 bool HasKeys — okresla, czy warto$¢ ciasteczka jest pojedyncza, czy stanowi
kolekcje.

¢ NameValueCollection Values — okresla kolekcjg warto$ci w przypadku,
gdy stwierdzono jej istnienie.

Dwie pierwsze wiasciwosci musza by¢ wypelnione, inaczej istnienie ciasteczka nie ma
sensu. Pominigcie wlasciwosci Expires skutkuje usunigciem ciasteczka z komputera
uzytkownika po zakoficzeniu sesji na danej stronie, czyli najczgsciej po zamknigciu
przegladarki. Reszta parametréw jest opcjonalna i z reguty nie wymaga stosowania.

Oczywiscie mozna rowniez tworzy¢ ciasteczka. Jak wigkszo§¢ podobnych, ale odwrot-
nych procesow (np. czytanie zadania HTTP — tworzenie odpowiedzi) tak i ten nalezy
do odpowiedzi, czyli klasy HttpResponse.

Niewinne szpiegowanie

Zadania HTTP zawieraja sporo informacji na temat uzytkownika, a konkretnie jego prze-
gladarki czy komputera. W tym celu mozna wykorzysta¢ wlasciwosci zaczynajace si¢
w wigkszosci od stow User:

¢ string UserAgent — okresla nazwe i informacje o przegladarce.

4 string UserHostAddress — okresla adres IP komputera, z ktorego zostato
nawigzane potaczenie.

¢ string[] UserlLanguages — okres$la preferowane jezyki uzytkownika
(ustawione w przegladarce; nie wszystkie maja taka mozliwos¢).

¢ bool IsAuthenticated — okresla, czy uzytkownik jest zalogowany
(o ile mechanizm ten zostat zaimplementowany).

4 bool IslLocal — okresla, czy zadanie pochodzi z lokalnego komputera
(tego samego, na ktorym dziata serwer) — wlasciwo$¢ przydatna zwlaszcza
do celow testowych, umozliwiajaca rozgraniczenie testow, dokonywanych
czesto z lokalnego komputera, 1 innych zadan.

4 bool IsSecure — okresla, czy nawiazywane polaczenie jest bezpieczne
(z uzyciem protokotu SSL).

Na tym konczymy omawianie klasy HttpRequest; kilka ciekawych wlasciwosci 1 metod,
oprocz juz poznanych, zostanie wykorzystanych przy okazji konkretnych przyktadow.

Response — ...a tak si¢ konczy

W tej klasie odnajdziemy wiele podobienstw faczacych ja z klasa HttpRequest. Przede
wszystkim niektore procesy, dziatajace niejako ,,w jedna strong” w klasie HttpRequest,
zostang odwrocone w klasie HttpResponse. Na przyktad, wspomniane ciasteczka mogly
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by¢ odczytywane za posrednictwem klasy HttpRequest; teraz interesowaé nas bedzie
tworzenie ciasteczek i dodawanie ich do odpowiedzi — klasy HttpResponse.

Ogodlnie rzecz ujmujac, w zdecydowanej wigkszosci przypadkow, jesli trzeba samemu
zajac sig¢ wlasciwoscia Response klasy Page, polega to na dodawaniu/tworzeniu roz-
nych obiektow.

Zaczniemy przewrotnie od faktu pozwalajacego na zlekcewazenie aktualnie przetwa-
rzanej strony. Dysponujac wlasciwoscia Response, mozemy pozby¢ si¢ treSci HTML
generowanej przez ASP.NET, a nastepnie wysta¢ do strumienia dowolng zawarto$é
w bajtach. Zasada dziatania opiera si¢ na kilku prostych elementach klasy HttpResponse:

¢ string ContentType — okreéla typ MIME odpowiedzi. W przeciwienstwie
do klasy Request, gdzie wtasciwos$¢ ta pelnita rolg jedynie informacyjna,
dzigki niej mozemy okresli¢ typ odpowiedzi, np. na obrazek.

4 void Clear() — czySci zawarto$¢ bufora z danych. Dzigki temu mozna
pozby¢ si¢ danych, ktore juz znalazty si¢ w strumieniu odpowiedzi.

4 bool BufferOutput — okresla, czy odpowiedz zostanie wystana dopiero
po calkowitym przetworzeniu strony.

4 Stream OutputStream— okre$la strumien, z ktérego dane zostang wystane do klienta.

Ponadto klasa Response definiuje wlasciwosci Cookies i Headers, ktore zostaty opisane
przy okazji klasy Request. Tym razem mozna do nich dodawa¢ wiasne ciasteczka badz
nagtowki — wszystko dla lepszej kontroli wysytanych do uzytkownika danych. Wy-
starczy wykorzysta¢ do tego celu metodg Add(), ktora przyjmuje odpowiednio obiekty
klas HttpCookie i parg danych: klucz-wartos¢.

Z ciekawszych elementow tej klasy nalezy wymieni¢ na pewno dwie metody, ktore sa
czesto wykorzystywane w praktyce. Sa to:

4 void Redirect(string url) — przerywa wykonywanie strony i przekierowuje
klienta pod podany adres. Uwaga! Nalezy podawac absolutne adresy URL
wraz z protokotem (np. Attp://www.helion.pl), gdyz w przeciwnym razie
serwer potraktuje adres URL jako relatywny.

¢ void TransmitFile(string sciezka) — przekazuje plik o podanym adresie
(nalezy podawac relatywny URL) do klienta, pomijajac w odpowiedzi zadana
strong.

Zwlaszcza pierwsza z metod jest stosowana w wielu sytuacjach; najczestszym przy-
ktadem jest przekierowanie przy logowaniu/wylogowaniu, o ile nie skorzystano z do-
myslnych mechanizmoéw. Ponizej znajduje si¢ przyktadowy kod, ktory umozliwia skie-
rowanie do klienta obrazka, wyswietlajac przekazany w polu tekstowym tekst:

Default.aspx

<asp:lLabel ID="Labell" runat="server" Text="Podaj tekst do wyswietlenia:"
>></asp:Label><br />

<asp:TextBox ID="TextBoxl" runat="server"></asp:TextBox>

<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" onclick="Buttonl _Click" Text="0K" />
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Default.aspx.cs

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)
if (IsPostBack)

System.Drawing.Image img = System.Drawing.Image.
—>FromFile(Server.MapPath("Puch.jpg"));
System.Drawing.Graphics g = System.Drawing.Graphics.FromImage(img) ;
g.DrawString(TextBox1.Text, new System.Drawing.Font("Arial",20.0F),
—>System.Drawing.Brushes.White, new System.Drawing.PointF(10, 10));
Response.ContentType = "image/bmp";
Response.Clear();
img.Save(Response.OQutputStream, System.Drawing.Imaging.ImageFormat.Jpeg):
g.Dispose();
img.Dispose();

1

1

Po kliknigciu przycisku (moze by¢ ono zastapione utrata fokusa w potaczeniu z wila-
sciwos$cia AutoPostBack) dochodzi do otwarcia i edycji obrazka. Wyswietlamy na nim
tekst wystany przez uzytkownika. Nast¢pnie wykorzystujemy poznane wczesniej wia-
sciwosci 1 metody, aby przygotowaé strumien i zapisa¢ do niego zawarto$¢ obrazka.
Oczywiscie powyzsze rozwiazanie mogloby zosta¢ pominigte, gdyby chodzito jedynie
o wyswietlenie obrazka — wystarczytoby uzy¢ poznanej metody TransmitFile(). Takie
rozwigzanie jest jednak bardziej uniwersalne, pozwala na modyfikacj¢ danych, a nawet
pobieranie ich z innych zrodet — wszystko, co mozna przekazaé przez strumien, moze
by¢ wykorzystane.

Nie tylko dla studentow
— potyczki z sesjami

Sesja jest jednym z podstawowych poje¢, ktore spedza sen z powiek nie tylko studen-
tom, ale i programistom aplikacji sieciowych. Uwzgledniajac to, ze protokét HTTP
nie umozliwia zachowania stanu (tak jak np. FTP), technologie server-side musza umoz-
liwia¢ przechowywanie danych pomigdzy poszczegoélnymi zadaniami. Jedna z metod
sa ciasteczka, ale uzytkownik moze wytaczy¢ ich obstuge w przegladarce. Z tego wzgledu
powszechnie wykorzystywanym mechanizmem sg sesje.

Sesja, w technologiach server-side najczg¢sciej reprezentowana jako kolekcja-stownik,
umozliwia zapis i odczyt wartosci niczym zwykta kolekcja. Dzigki specjalnym mecha-
nizmom stownik 6w ma taki sam stan; przechowuje te same warto$ci pomigdzy roz-
nymi zadaniami. Typowymi zastosowaniami sesji sa przechowywanie obiektow kluczo-
wych dla obstugi uzytkownika, takich jak koszyk z zakupami w sklepie internetowym,
dane logowania lub ostatnie operacje wykonane przez uzytkownika. Niektore z infor-
macji, ktore w innych technologiach programista musi zapisywa¢ w sesji sam, sg au-
tomatycznie przechowywane przez ASP.NET.
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Klasa HttpSessionState, udostepniajaca funkcjonalnos¢ sesji, jest najzwyklejsza kolekcja.
Z tego wzgledu zapis i odczyt danych w kolekeji przebiega znacznie prosciej niz w PHP.
Wystarczy po prostu zapisa¢ dane w kolekcji. Prosty i krétki przyktad prezentuje dwie
pulapki, na jakie musza uwaza¢ programisci korzystajacy z mechanizmu sesji:

Default.aspx

<asp:Label ID="Labell" runat="server" Text="Podaj Togin:"></asp:Label><br />
<asp:TextBox ID="TextBoxl" runat="server"></asp:TextBox>

<asp:Button ID="Buttonl" runat="server" onclick="Buttonl Click" Text="Rejestruj" />
<asp:HyperLink ID="HyperLinkl" runat="server" NavigateUrl="Default.aspx">
>Przetaduj strone od nowa</asp:HyperLink>

Default.aspx.cs

protected void Page Load(object sender, EventArgs e)

if (!IsPostBack && Session["Togin"] != null)
TextBox1.Text = Session["login"].ToString():

protected void Buttonl Click(object sender, EventArgs e)
{

Session["Togin"] = TextBoxl.Text:

}

Zadanie strony jest proste — jest to zwykla symulacja zapamigtania wartosci pola
tekstowego w sesji i odtwarzania go w razie potrzeby. Zapis do wlasciwosci (przy-
pominam — Session jest wlasciwoscia klasy Page, wigc mozemy si¢ do niej odwoty-
wac bez dodatkowych zapisow). Interesujacy jest rowniez odczyt. Na pewno musimy
sprawdzié¢, czy warto$¢ loginu istnieje w sesji. Ciekawsze jest jednak sprawdzanie po-
stbacku — to warunek konieczny wynikajacy z kolejnosci wywotywania zdarzen. Gdy-
bysmy pomingli t¢ cz¢$¢ warunku, przypisanie wartosci z sesji do pola tekstowego
odbywaloby si¢ za kazdym razem po pierwszym okresleniu loginu. Ze wzglgdu na
kolejnos¢ wywotywania zdarzen (Page. Load zachodzi przed innymi zdarzeniami kontrolek
potomnych) kazda kolejna proba zmiany warto$ci w sesji (metoda Buttonl Click) nie
mogtaby si¢ powies¢. Nowa wartos$¢ pola tekstowego bylaby zastgpowana stara war-
toscia z sesji. Dzigki dodatkowemu warunkowi warto$¢ z sesji pobieramy tylko wtedy,
gdy nie podjgto proby przypisania nowej wartosci. Oczywiscie przy wigkszej liczbie
kontrolek, ktore rowniez moglyby wygenerowaé postback, nalezatoby po prostu do-
kona¢ przypisania po ewentualnym wywotaniu metody Buttonl Click.

Drugi haczyk tkwi w kontrolce, ktora pojawita si¢ po raz pierwszy — HyperlLink. Zo-
stata ona przedstawiona w prostym celu — aby zademonstrowac, ze sesja dziala rze-
czywiscie. Mozna powiedzie¢, ze przycisk rowniez powoduje przeladowanie strony.
Problem w tym, ze dzialaja wtedy rowniez mechanizmy widoku stanu i warto$¢ pola
tekstowego zostalaby zapamigtana bez wzgledu na wykorzystanie sesji. Jesli jednak prze-
ladujemy strong catkowicie, przy zakomentowanej tresci metody Page Load, warto$¢
pola tekstowego nie zostanie zapamigtana.

Pozostate istotne klasy, ktore znalazty swoje odzwierciedlenie w klasie Page, zostana
omowione w praktyce, w drugiej czgsci ksiazki. Teraz mozemy zajac si¢ tym, co ty-
grysy webowe lubig najbardziej — obstuga danych.



