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Poznaj ASP.NET 2.0 i naucz sie tworzy¢ wydajne aplikacje internetowe!

* Jak dostosowac $rodowisko robocze do wtasnych wymogow?

* Kiedy stosowac C#, a kiedy Visual Basic?

* W jaki sposob przyspieszy¢ proces tworzenia aplikacji?
Czas statycznych witryn WWW dawno juz przeminat. Dzi$, aby przyciagna¢
odwiedzajacych, nalezy regularnie aktualizowac strone, zamieszczajac na niej aktualne
tresci. Serwisy i aplikacje internetowe pobierajace artykuty z baz danych, fatwe
do modyfikowania i zabezpieczone przed niepowotanym dostepem to terazniejszo$¢
i przysztosc sieci. ASP to wykorzystywana od dtuzszego czasu technologia tworzenia
dynamicznych witryn WWW, ktdra po zaprezentowaniu platformy .NET zyskata zupetnie
nowe oblicze. Tworzenie serwisow i aplikacji internetowych z wykorzystaniem
ASP.NET 2.0 przebiega btyskawicznie. Mozliwo$¢ uzycia jezyka C# lub Visual Basic
oraz bezptatnych i tatwych w konfiguracji narzedzi sprawiaja, ze ASP.NET 2.0 zyskuje
coraz wieksza popularnosc.

Po lekturze ksiazki ,ASP.NET 2.0. Tworzenie witryn internetowych z wykorzystaniem
C# i Visual Basica“ ta technologia przestanie mie¢ przed Toba tajemnice. Czytajac ja,
dowiesz sig, jak zainstalowac i skonfigurowac narzedzia do pracy, podejmiesz decyzje

0 wyborze jezyka programowania, ktérego uzyjesz do tworzenia aplikacji sieciowych,

i poznasz ten jezyk. Nauczysz sie korzystac z kontrolek .NET, budowaé aplikacje, taczy¢ je

z bazami danych i implementowaé mechanizmy uwierzytelniania uzytkownikow. Przeczytasz
takze o generowaniu przesytek e-mail z poziomu aplikacji oraz o operacjach na plikach.

e Instalacja i konfiguracja serwera i narzedzi produkcyjnych
* Podstawy ASP.NET

* Programowanie w C# i Visual Basic

 Tworzenie stron internetowych z wykorzystaniem kontrolek
* Zastosowanie kaskadowych arkuszy stylow

* Sprawdzanie poprawnosci danych wprowadzanych w formularzach
* Projektowanie i tworzenie baz danych

 Manipulowanie danymi za pomoca jezyka SQL

* Korzystanie z technologii ADO.NET

» Wyswietlanie danych na stronie za pomoca kontrolek

* Zabezpieczanie aplikacji

Platforma .NET to przyszilosé programowania. Juz dzis poznaj jej elementy

A
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Rozdzial 4.
Tworzenie stron internetowych

ASP.NET

Jesli kiedykolwiek budowates modele z klockoéw lego, jeste§ dobrze przygotowany do two-
rzenia prawdziwych stron ASP.NET. Technologia ta oferuje wiele technik umozliwiajacych
programistom niezalezne tworzenie réznych czesci stron internetowych, a nastgpnie sktadanie
ich w catos¢.

Zawarto$¢, ktora tworzymy podczas pracy z ASP.NET, prawie nigdy nie jest statyczna. W czasie
projektowania myslimy w kategoriach szablonéw posiadajacych miejsca na zawarto$¢, ktora
zostanie wygenerowana dynamicznie w czasie dziatania aplikacji.

W tym rozdziale oméwimy wiele obiektow i technik, ktore nadaja stronom internetowym
ASP.NET wyglad, witaczajac w to:

¢ formatki internetowe,

kontrolki HTML serwera,
kontrolki internetowe serwera,
kontrolki internetowe uzytkownika,

strony wzorcowe,

* & & o o

obstugg nawigacji strony,

4 stylizowanie stron i kontrolek za pomoca CSS.

Jesli ta lista troche Cig przestraszyta — nie przejmuj sig. Wszystko to jest znacznie tatwiejsze
do zrozumienia, niz by si¢ wydawalo.
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Formatki internetowe

Jak wiesz, podczas uczenia si¢ nowej technologii zawsze trzeba opanowa¢ nowa terminologig.
Jednak w ASP.NET nawet najprostsze terminy uzywane do opisu podstaw stron internetowych
zostaly zmienione, zeby odzwierciedli¢ procesy, ktore w nich zachodza.

Terminem uzywanym do opisania strony internetowej ASP.NET jest formatka internetowa
(ang. web form). Jest to gtoéwny obiekt w programowaniu ASP.NET. Spotkates sig juz z for-
matkami internetowymi — to pliki .aspx, z ktorymi dotad pracowale§ w tej ksiazce. Na
pierwszy rzut oka formatki internetowe wygladaja jak strony HTML, ale poza statyczna zawar-
toscia HTML znajduja si¢ w nich rowniez elementy prezentacyjne ASP.NET oraz kod wykony-
wany po stronie serwera, ktory generuje dynamiczng zawarto$¢ i wykonuje zadane funkcje.

Kazda formatka internetowa posiada znacznik <form runat="server">, zawierajacy
elementy specyficzne dla ASP.NET, z ktorych sktada si¢ strona. Na stronie moze znajdowac
si¢ tylko jedna formatka. Podstawowa struktura formatki internetowej znajduje si¢ ponizej:
<html>
<head>\
<script runat="server" language="jezyk programowania">
...tu znajduje sie kod
</script>
</head>
<body>
<form runat="server">
...tu znajduja sie elementy interfejsu uzZytkownika...
</form>
</body>
</html>

Do odwotywania si¢ do formatki internetowej i wykonywania na niej operacji z poziomu jgzyka
programowania wykorzystujemy klas¢ System.Web.UI.Page. By¢ moze przypominasz ja
sobie z przyktadu z chowaniem kodu w rozdziale 3. W pliku chowajacym kod musimy jawnie
korzysta¢ z tej klasy. W sytuacjach, w ktorych nie korzystamy z plikow chowajacych kod
(np. caly kod piszemy w pliku .aspx), klasa Page takze jest uzywana, tyle tylko, ze nicjaw-
nie.

Wewnatrz formatki mozemy korzysta¢ z réznorodnych elementow interfejsu uzytkownika
poczawszy od statycznego kodu HTML, az po elementy, ktorych wartosci 1 wlasciwoséci moga
zosta¢ wygenerowane lub zmieniane albo przed pierwszym wczytaniem strony, albo po wysta-
niu formularza. Elementy te — w terminologii ASP.NET nazywane kontrolkami — umozli-
wiaja wielokrotne uzywanie w réznych formatkach internetowych wspolnych funkcjonalnosci,
takich jak naglowek strony, kalendarz, zawarto$¢ koszyka na zakupy czy ramka z cytatem
dnia. W ASP.NET jest kilka typéw kontrolek:

4 kontrolki HTML serwera,
4 kontrolki internetowe serwera,
4 kontrolki internetowe uzytkownika,

4 strony wzorcowe.
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Pomigdzy powyzszymi typami kontrolek sa znaczne rdznice techniczne, jednak taczy je fatwosc¢
integracji i mozliwo$¢ wielokrotnego wykorzystywania w witrynach internetowych. Przyj-
rzyjmy si¢ wszystkim powyzszym typom kontrolek po kolei.

Kontrolki HTML serwera

Kontrolki HTML serwera sa na pozor podobne do zwyktych znacznikow HTML, ale zawieraja
atrybut runat="server". Pozwala on ASP.NET na sterowanie tymi kontrolkami, dzigki cze-
mu mozemy odnosi¢ si¢ do nich z poziomu j¢zyka programowania. Jesli na przyktad na stro-
nie mamy znacznik <a> i chcemy dynamicznie, za pomoca kodu VB lub C#, zmieni¢ adres,
do ktorego si¢ odnosi, wykorzystamy atrybut runat="server".

Dla wigkszosci czgsto uzywanych elementow HTML sa odpowiednie kontrolki HTML po
stronie serwera. Stworzenie takiej kontrolki jest tatwe: wystarczy na koncu zwyklego znacznika
HTML doda¢ atrybut runat="server". Pelna lista biezacych klas kontrolek HTML i po-
wiazanych z nimi znacznikéw znajduje si¢ tabeli 4.1.

Tabela 4.1. Klasy kontrolek HTML

Klasa Powiazany znacznik

HtmlAnchor <a runat="server">

HtmlButton <button runat="server">

HtmlForm <form runat="server">

HtmlImage <img runat="server">

HtmlInputButton <input type="submit" runat="server">
<input type="reset" runat="server">
<input type="button" runat="server">

HtmlInputCheckBox <input type="checkbox" runat="server">

HtmlInputFile <input type="file" runat="server">

HtmlInputHidden <input type="hidden" runat="server">

HtmlInputImage <input type="image" runat="server">

HtmlInputRadioBut <input type="radio" runat="server">

ton

HtmlInputText <input type="text" runat="server">
<input type="password" runat="server">

HtmlSelect <select runat="server">

HtmlTable <table runat="server">

HtmlTableRow <tr runat="server">

HtmlTableCell <td runat="server">
<th runat="server">

HtmlTextArea <textarea runat="server">

HtmlGenericContro
1

<span runat="server">
<div runat="server">

Wszystkie pozostate znaczniki HTML
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Bardziej szczeg6lowy opis tych klas znajduje si¢ w ,,dodatku A”.

Wszystkie klasy kontrolek HTML serwera sa zawarte w przestrzeni nazw System.Web.UI.
HtmlControls. Poniewaz sa one przetwarzane przez ASP.NET po stronie serwera, mamy do-
step z poziomu kodu do ich wlasciwos$ci w kazdym miejscu strony. Jesli znasz JavaScript,
HTML i CSS, wiesz, ze zmienianie tekstu w znacznikach HTML, a nawet modyfikowanie za-
wartych w nich stylow moze by¢ ktopotliwe i podatne na biedy. Kontrolki HTML serwera
pozwalaja rozwigzaé te problemy, umozliwiajac tatwa modyfikacje strony za pomoca wybra-
nego jezyka ASP.NET, np. VB lub C#.

Korzystanie z kontrolek HTML serwera
Nic nie wyjasnia teorii lepiej niz dziatajacy przyktad. Stworzmy prosta ankiete korzystajaca
z nast¢pujacych kontrolek:
¢ HtmlForm,
4 HtmlButton,
¢ HtmlInputText,

4 HtmlSelect.

Rozpoczniemy od stworzenia nowego pliku o nazwie Survey.aspx. Umie$¢ go w katalogu
Learning, ktory zatozyle$s w rozdziale 1. Ponizszy kod tworzy wizualny interfejs ankiety:

Plik: Survey.aspx (fragment)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-transitional.dtd">
<html>
<head>
<title>Korzystanie z kontrolek HTML serwera w ASP.NET</title>
<! == Tu bedzie znajdowat sie kod ——>
</head>
<body>
<form runat="server">
<h2>WeZ udzial w ankiecie!</h2>
<! —— Wyswietl imig¢ uzytkownika ——>
<p>
Imie:<br />
<input type="text" id="name" runat="server" />
</p>
< == Wyswietl e-mail —->
<p>
E-mail:<br />
<input type="text" id="email" runat="server" />
</p>
<!-— Wyswietl liste technologii ——>
<p>
Ktérych technologii po stronie serwera uzywasz?<br />
<select id="serverModel" runat="server" multiple="true">
<option>ASP.NET</option>
<option>PHP</option>
<option>JSP</option>
<option>CGI</option>
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<option>ColdFusion</option>
</select>
</p>
<!-- Wyswietl NET opcje opinii o net ——>
<p>
Czy wciaz lubisz .NET?<br />
<select id="likeDotNet" runat="server">
<option>Tak</option>
<option>Nie</option>
</select>
</p>
<! —— Wyswietl przycisk potwierdzajqcy ——>
<p>
<button id="confirmButton" OnServerClick="Click"
runat="server">Zatwierdz</button>
</p>
<! -- Etykieta potwierdzenia ——>
<p>
<asp:Label id="feedbackLabel" runat="server" />
</p>
</form>
</body>
</html>

Z tego, co dotad dowiedziates si¢ o kontrolkach HTML, powinienes wywnioskowac¢, z jakimi
klasami bgdziemy mieli do czynienia na tej stronie. Wszystko, co zrobiliSmy, to umieszczenie
kilku kontrolek Htm1InputText, kontrolki Htm1Button oraz HtmlSelect wewnatrz wy-
maganej kontrolki HtmlForm. Dodali§my takze kontrolke Label, ktéra wykorzystamy do
wyswietlenia wynikow uzytkownikowi.

Kontrolki HTML serwera w dzialaniu

Zapamigtaj, ze kontrolki HTML serwera sa w istocie znacznikami HTML z atrybutem runat=
"server". W wigkszosci przypadkow bedziesz musiat takze przypisa¢ im identyfikatory, ktore
umozliwig Ci uzywanie ich w kodzie.

Kiedy wszystko bedzie juz gotowe, formatka internetowa Survey.aspx bedzie przypominata
rysunek 4.1.

Kiedy uzytkownik nacis$nie przycisk, wyswietlimy przestane odpowiedzi w przegladarce.
W prawdziwej aplikacji najprawdopodobniej zapisalibysmy informacje w bazie danych i by¢
moze pokazaliby$my wyniki w postaci wykresu. W kazdym przypadku bgdziemy odnosi¢ si¢
do wlasciwosci kontrolek HTML w nastgpujacy sposob:

Visual Basic Plik: Survey.aspx (fragment)

<script runat="server" language="VB">
Sub Click(ByVal s As Object, ByVal e As EventArgs)
Dim i As Integer
feedbackLabel.Text = "Nazywasz sie: " & name.Value & "<br />"
feedbackLabel.Text += "Twdj adres e-mail: " & email.Value &
"<pr />"
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& Korzystanie z kontrolek HTML serwera w ASP.NET - Windows Internet Explorer

@.\:) - |ﬁ, http: fflocalhostfLearning) Survey, aspx V| || % | | L |-
W [@Korzystaniezkﬂntrolek HTML serwera w ASP.NET l l @ - B E@ + |2k Strona - f_‘}- Marzedzia -

Wei udzial w ankiecie!

Imie:

Kitorych technologii po stronie serwera uiywasz?

ASPNET &
PHP

JSP =
cal v

Czy weiaz lubisz NET?

Rysunek 4.1. Prosta formatka wykorzystujaca kontrolki HTML serwera

feedbackLabel.Text += "Lubisz pracowaé¢ w:<br />"
For 1 = 0 To serverModel.Items.Count - 1
If serverModel.Items (i) .Selected Then
feedbackLabel.Text += " - " & _
serverModel.Items (1) .Text & "<br />"
End If
Next i
feedbackLabel.Text += "Lubisz
End Sub
</script>

.NET: " & likeDotNet.Value

C# Plik: Survey.aspx (fragment)

<script runat="server" language="C#">
void Click(Object s, EventArgs e)

{

" + name.Value + "<br />";

feedbackLabel.Text = "Nazywasz sie:

feedbackLabel.Text += "Twdj adres e-mail: " + email.Value +
"<br />";

feedbackLabel.Text += "Lubisz pracowaé w:<br />";

for (int i = 0; 1 <= serverModel.Items.Count - 1; i++)

{
if (serverModel.Items[1i].Selected)

{
feedbackLabel.Text += " - " + serverModel.Items[i].Text +

"<br />";

}

feedbackLabel.Text += "Lubisz .NET: " + likeDotNet.Value;

}
</script>
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Podobnie jak w przyktadach z poprzednich rozdziatéw, rozpoczniemy od umieszczenia kodu
VB lub C# w bloku kodu skryptu strony serwera wewnatrz cz¢$ci <head> strony. Nastgpnie
stworzymy nowa funkcj¢ obshugi zdarzenia C1ick, ktora bedzie przyjmowala dwa parame-
try zwyczajowe parametry. W koncu uzyjemy kontrolki Label do wys$wietlenia na stronie
odpowiedzi uzytkownika.

Po napisaniu kodu zapisz swoja pracg i przetestuj wyniki w przegladarce. Wpisz jakie$ in-
formacje i naciénij przycisk. Zeby wybraé kilka opcji z listy serverModel, kiedy bedziesz
klikat opcje, nacis$nij i przytrzymaj Ctrl. Informacje, ktére wprowadzites$, pojawia si¢ u dotu
strony, tak jak na rysunku 4.2.

{= Korzystanie z kontrolek HTML serwera w ASP.NET - Windows Internet Explorer, E_I[E|g|
@ = T | httpflocalhostfLearning)Survey . aspi sl #| | X P

iy - : - X »
v o | (& Korzystanie z kontrolek HTML serwera w ASP.NET | | - &l deh ~ [-:bstrona - {CF Narzedzia -

2

Narywasz sie: Marcin

Twoj adres e-mail: marcin. janik@op.pl
Lubisz pracowac w:

- ASPNET

- PHP

Lubisz NET: Tak

Rysunek 4.2. Podglad wynikow ankiety

Konkludujac, praca z kontrolkami HTML serwera jest naprawde prosta. Wszystko, czego potrze-
bujesz, to przypisanie kazdej kontrolce identyfikatora oraz dodanie atrybutu ru-
nat="server". Nastgpnie mozesz w prosty sposob odwotywac¢ si¢ i przeprowadza¢ na nich
operacje wykorzystujac kod VB lub C# po stronie serwera.

Kontrolki internetowe serwera

Kontrolki internetowe serwera moga by¢ postrzegane jako bardziej zaawansowana wersja
kontrolek. Stuza one do generowania zawartosci za Ciebie — nie masz wptywu na to, jaki HTML
zostanie wygenerowany. O ile dobra znajomos¢ HTML-a jest przydatna, o tyle nie jest ona
konieczna dla tych, ktérzy korzystaja z kontrolek internetowych serwera.

Spéjrzmy na przyktad. Mozemy uzy¢ kontrolki serwera Label do umieszczenia tekstu we-
whnatrz formatki internetowej. Zeby zmienié tekst w kontrolce Label z poziomu kodu C# lub
VB, po prostu ustawiamy jej wlasciwos¢ Text, tak jak ponize;j:

Visual Basic

myLabel.Text = "Myszka Miki"
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C#

Podobnie, zeby doda¢ pole tekstowe do formatki, uzywamy kontrolki internetowej serwera
TextBox. Ponownie mozemy odczyta¢ badz zapisa¢ tekst za pomoca wlasciwosci Text:

username = usernameTextBox.Text;

Mimo Ze stosujemy kontrolk¢ TextBox, ASP.NET tak naprawdg uzywa elementu input, jed-
nak nie musimy si¢ juz przejmowaé jego szczegdtami. Dzigki kontrolkom internetowym
serwera Microsoft po prostu ponownie wymyslit HTML.

W przeciwienstwie do kontrolek HTML serwera, kontrolki internetowe serwera nie przektadaja
sig¢ bezposrednio na tworzone przez nie elementy HTML. Na przyktad, do wygenerowania
elementu select mozemy uzy¢ jednej z dwoch kontrolek internetowych serwera: DropDown-—
List lub ListBox.

Kontrolki internetowe serwera stosuja ten sam podstawowy wzor co znaczniki HTML, ale
nazwa znacznika jest poprzedzona przez asp: 1 zapisana w notacji jezyka Pascal. Notacja jezy-
ka Pascal polega na zapisywaniu pierwszych liter kazdego wyrazu wielka litera (np. Text-
Box). Identyfikatory obiektow sa zazwyczaj zapisywane za pomoca notacji wielbtadziej, w
ktérej wszystkie pierwsze litery poszczegdlnych wyrazoéw, z wyjatkiem pierwszego, sa zapi-
sywane wielka litera (np. usernameTextBox).

Rozpatrzmy ponizszy element HTML input, ktdry tworzy pole tekstowe:

<input type="text" name="usernameTextBox" size="30" />

Odpowiadajaca mu kontrolka internetowa serwera jest kontrolka TextBox, ktéra wyglada na-
stepujaco:

<asp:TextBox id="usernameTextBox" runat="server" Colums="30">
</asp:textBox>

Pamigtaj o tym, ze w przeciwienstwie do zwyktych elementow HTML, ktore mogtbys wykorzy-
sta¢ w formatkach internetowych, kontrolki internetowe serwera sa najpierw przetwarzane
przez ASP.NET i zamieniane na HTML. Efektem ubocznym tego podejscia jest to, ze musisz
pamigta¢ o tym, zeby zawsze wstawia¢ znaczniki zamykajace (</asp:TextBox> W powyz-
szym kodzie). Parsery HTML-a w przegladarkach nie sa rygorystyczne co do poprawnos$ci
kodu, ale ASP.NET jest. Pamigtaj o tym, ze jesli niczego nie ma pomigdzy znacznikami otwie-
rajacymi i zamykajacymi kontrolke internetowa serwera, mozesz uzy¢ skrotowej sktadni
(/>). Tak wigc kontrolka TextBox moglaby wyglada¢ nastepujaco:

<asp:TextBox id="usernameTextBox" runat="server" Colums="30" />

Podsumowujac, kluczowe rzeczy, o ktorych nalezy pamigta¢ podczas pracy z kontrolkami
internetowymi serwera, to:

¢ Zeby prawidtowo dziataé, kontrolki internetowe serwera musza zosta¢ umieszczone
wewnatrz znacznika <form runat="server">.

4 Internetowe kontrolki serwera wymagaja atrybutu runat="server".

4 Internetowe kontrolki serwera wstawiamy do formatki za pomoca przedrostka asp:.
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Internetowych kontrolek serwera jest wigcej niz kontrolek HTML. Niektore z nich oferuja
zaawansowane funkcje, ktdrych po prostu nie mozna zrealizowaé za pomoca samego HTML-a,
a inne z kolei tworza dosy¢ ztozony HTML za Ciebie. Z wieloma kontrolkami internetowymi
serwera oraz sposobem ich dzialania zapoznamy si¢ w kolejnych rozdziatach.

Wigcej o kontrolkach internetowych serwera, wiaczajac w to wlasciwosci metody i zdarzenia,
dowiesz si¢ w ,,dodatku A”.

Standardowe kontrolki internetowe serwera

Zbiér standardowych kontrolek internetowych serwera dostarczany z ASP.NET na wiele sposo-
bow odzwierciedla kontrolki HTML serwera. Jednak kontrolki internetowe serwera udostgpniaja
wiele udoskonalen i rozszerzen, takich jak obstuga zdarzen czy stanu widoku, spdjniejszy zestaw
wiasciwosci i metod oraz wigeej wbudowanych funkcjonalnosci. W tym punkcie przyjrzymy sig¢
kilku kontrolkom, z ktérych najprawdopodobniej bedziesz korzystat w codziennej pracy.

Pamigtaj o tym, zeby korzysta¢ z dokumentacji .NET Framework 2.0 SDK za kazdym razem,
kiedy bedziesz chcial dowiedzie¢ si¢ wigcej o jakiej$ klasie (lub kontrolce). Dokumentacja
dostgpna jest w menu Start/Programy/Microsoft .NET Framework SDK 2.0/Documentation.
Zeby znalez¢ klase, po prostu wyszukaj jej nazwe. Jesli jest wiele klas o tej samej nazwie, ale
znajduja si¢ one w roznych przestrzeniach nazw, bgdziesz mogt wybra¢ odpowiednia z okienka
Index Results. Na przyklad sg trzy klasy o nazwie Label umieszczone w przestrzeniach
nazw System.Web.UI.MobileControls, System.Web.UI.WebControls oraz Sys-
tem.Windows.Form, co wida¢ na rysunku 4.3. Najprawdopodobniej bgdziesz zainteresowany
wersja klasy umieszczong w przestrzeni nazw WebControls.

Label

Najprostszym sposobem wyswietlenia statycznego tekstu na stronie jest po prostu wpisanie
go bezposrednio do sekcji body strony bez zadnych znacznikéw. Jesli jednak chcesz zmieniaé
wyswietlany na stronie tekst za pomoca kodu ASP.NET, mozesz umiesci¢ go wewnatrz
kontrolki Label. Ponizej znajduje si¢ typowy przyktad:

<asp:Label id="messagelLabel" Text="" runat="server" />

Ponizszy kod ustawia wlasciwo§¢ Text kontrolki Label, tak zeby wyswietlata tekst ,,Witaj
$wiecie!”:

Visual Basic

Public Sub Page Load()
messagelabel .Text = "Witaj Swiecie!"
End Sub
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@ Label Members - Microsoft .NET Framework 2.0 SDK Documentation - Microsoft Document Explorer

File Edit Yiew Tools ‘Window Help
OB_ack - ,ﬁ ]ﬁ A¢ @) HowDol - \%iearch _.jx}lndex @gontents jHeIEFavorites £ @ ‘y&ska Question

Index = & X || Label Members| Search hd

Filtered by: URL: ms-help: /M3 NETFramework.w20.enfcpref 16 htmlfT_System_web_LUI_WebControls_Label_Member:

WMET Framewark. "| .NET Framework Class Library

Loak far: Label Members

label | See Also Constructors Events Methods Properties

Label class ~ .
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declarative syntax
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methods
MR = Public Constructors
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Label control {System, Web, UL MobileC .
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about Label contral
creating access keys
sizing to fit contents
Label enumeration member
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Represents a label control, which displays text on a Web page.

The following tables list the members exposed by the Label type.

Title Location
Label structure Label Members (System, Web,ULMobileControls)  MET Framework Reference Documentation

about Label structure Label Member: UL WebControls) .MET Framework Reference Documnentation
all members Label Members {System. Windows . Forms) .MET Framework Reference Documentation
methods v

babolnd el e e T Fem e atl o]

Ready

Rysunek 4.3. Dokumentacja kontrolki Label

C#

public void Page_ Load()
{

messagelabel.Text = "Witaj swiecie";

}

W kodzie funkcji Page Load mozemy zobaczy¢, ze kiedy strona po raz pierwszy jest wczy-
tywana, wlasciwo$¢ Text kontrolki Label z identyfikatorem message zostanie ustawiona
na ,,Witaj Swiecie”.

Literal

Jest to najprawdopodobniej najprostsza kontrolka w ASP.NET. Jesli ustawisz jej wiasciwos¢
Text, spowoduje to po prostu wstawienie tekstu do wynikowego kodu HTML bez zadnych
zmian. W przeciwienstwie do Label, ktora ma podobna funkcjonalnos$¢, Literal nie opa-
kowuje tekstu w znaczniki <span> umozliwiajace ustawienie informacji o stylu.

TextBox

Kontrolka TextBox jest wykorzystywana do tworzenia pola tekstowego, w ktorym uzytkow-
nik moze zapisywac¢ badz z ktérego moze czyta¢ zwykly tekst. Wiasciwos¢ TextMode
umozliwia ustawienie sposobu wyswietlania tekstu, tak zeby znajdowat si¢ w jednej linijce, w
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wielu linijkach lub byt ukrywany podczas wprowadzania (na przyktad tak jak w polach haset
HTML). Ponizszy kod demonstruje, w jaki sposéb moglibysmy uzy¢ jej w prostej stronie lo-
gowania:
<p>
Uzytkownik: <asp:TextBox id="userTextBox" TextMode="SingleLine"
Columns="30" runat="server" />
</p>
<p>
Has1o: <asp:TextBox id="passwordTextBox"
TextMode="Password" Columns="30" runat="server" />
</p>
<p>
Komentarz: <asp:TextBox id="commentsTextBox"
TextMode="MultiLine" Columns="30" rows="10"
runat="server" />
</p>

W kazdej z powyzszych instancji TextBox atrybut TextMode ustawia rodzaj pola tekstowe-
g0, ktore ma zostac stworzone.

HiddenField

HiddenField jest prosta kontrolka, ktora tworzy element input z atrybutem type rownym
hidden. Mozemy ustawi¢ jej jedyna wazng wlasciwosé: value.

Button

Domyslnie kontrolka Button tworzy element input z atrybutem type o warto$ci submit.
Po nacisnigciu przycisku formularz, ktoéry go zawiera, jest wysyltany do serwera w celu prze-
tworzenia i wywolywane sg zdarzenia C1ick oraz Command.

Ponizszy kod wyswietla kontrolke Button i Label:

<asp:Button id="submitButton" Text="Wy$lij" runat="server"
OnClick="WriteText" />
<aps:Label id="messageLabel" runat="server" />

Zauwaz atrybut onClick w kontrolce. Po naci$nigciu przycisku wywotywane jest zdarzenie
Click, co powoduje wywolanie procedury WriteText. Bedzie ona zawierala kod, ktory wy-
konuje funkcje przeznaczone dla omawianego przycisku, na przyktad wyswietlenie komuni-
katu:

Visual Basic

Public Sub WriteText (s As Object, e As EventArgs)
messagelLabel.Text = "Witaj swiecie!"
End Sub

C#

public void WriteText (Object s, EventArgs e)
{
messagelabel.Text = "Witaj swiecie!";

}



108 ASP.NET 2.0. Tworzenie witryn internetowych z wykorzystaniem C# i Visual Basica

To wazne, zeby zrozumie¢, iz zdarzenia sg zwiazane z wigkszoscia kontrolek internetowych
serwera, a podstawowe techniki korzystania z nich sg takie same, jak technika, ktorej uzywali-
$my ze zdarzeniem Click kontrolki Button. Wszystkie kontrolki implementuja standardo-
wy zestaw zdarzen, poniewaz dziedzicza po klasie bazowej WebControl.

ImageButton

Kontrolka ImageButton jest podobna do kontrolki Button, ale zamiast z systemowego przyci-
sku korzysta z podanego przez nas obrazka. Spdjrz na przyktad:

<asp:ImageButton id="myImgButton" ImageUrl="myButton.gif
runat="server" OnClick="WriteText" />
<asp:Label id="messageLabel" runat="server" />

Zdarzenie C1ick kontrolki ImageButton odbiera koordynaty punktu, w ktérym zostat kliknig-
ty obrazek:

Visual Basic

Public WriteText (s As Object, e As ImageClickEventArgs)
messsagelabel.Text = "Koordynaty: " & e.X & "," & e.Y
End Sub

C#

public void WriteText (Object s, ImageClickEventArgs e)

{
messagelabel.Text = "Koordynaty: " + e.X + "," + e.Y1l

}

LinkButton

Kontrolka LinkButton tworzy hipertacze, po ktorego kliknigciu wywolywane jest zdarze-
nie Click. Z punktu widzenia kodu ASP.NET, kontrolki L.i nkButton moga by¢ traktowane w
wigkszosci przypadkow jak przyciski.

<asp:LinkButton id="myLinkButton" Text="Nacisnij tu"
runat="server" />

HyperLink

Kontrolka HyperLink tworzy na stronie hipertacze o adresie ustalanym przez wtasciwosé
NavigateUrl. W przeciwienstwie do kontrolki LinkButton udostgpniajacej funkcjonalno-
Sci, takie jak zdarzenia C1lick czy sprawdzanie poprawnosci, kontrolki HyperLink sa prze-
znaczone do nawigacji z jednej strony do innej.

<asp:HyperLink id="myLink" NavigateUrl="http://www.sitepoint.com/"
ImageUrl="splogo.gif" runat="server">SitePoint</asp:HyperLink>
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Jesli jest podany, atrybut ImageUrl powoduje, ze kontrolka wys$wietla okreslony obrazek.
W takim przypadku tekst podany wewnatrz kontrolki bgdzie funkcjonowat jako alternatywny
tekst obrazka.

CheckBox

Kontrolk¢ CheckBox mozesz wykorzysta¢ do wyswietlenia pola wyboru, ktore ma tylko
dwa stany — zaznaczone lub niezaznaczone.

<asp:CheckBox id="questionCheck" Text="Tak, lubie .NET!"
Checked="True" runat="server" />

Gloéwnym zdarzeniem zwiazanym z kontrolka CheckBox jest CheckChanged, ktore moze
zosta¢ obstuzone przez atrybut OnCheckChanged. Wlasciwo$¢ Checked ma warto$¢ True,
jesli pole wyboru jest zaznaczone, i False, jesli nie jest.

RadioButton

Kontrolka RadioButton jest podobna do CheckBox z tym wyjatkiem, ze kontrolki tego ty-
pu moga by¢ grupowane razem, dzigki czemu bgda reprezentowaé zbior opcji, z ktorych tyl-
ko jedna moze zosta¢ wybrana. Do grupowania shuzy wtasciwo$¢ GroupName.
<asp:RadioButton id="warszawa" GropupName="City" Text="Warszawa"
runat="server" /><.br />
<asp:RadioButton id="katowice" GropupName="City" Text="Katowice"
runat="server" /><.br />
<asp:RadioButton id="kielce" GropupName="City" Text="Kielce"
runat="server" /><.br />
<asp:RadioButton id="krakow" GropupName="City" Text="Krakoéw"
runat="server" /><.br />

Podobnie jak w kontrolce CheckBox, gldéwnym zdarzeniem zwigzanym z kontrolkami Ra-
dioButton jest CheckChanged, ktore moze zostaé obsluzone przez atrybut OnCheck-
Changed.

Inna kontrolka, ktéra mozemy wykorzysta¢ do wyswietlenia p6l wielokrotnego wyboru, jest
RadioButtonList, opisana w dalszej czgsci rozdziahu.

Image
Kontrolka Tmage tworzy obrazek, ktory moze by¢ zmieniany dynamicznie z poziomu kodu.
Odpowiada ona znacznikowi <img> w HTML-u. Oto przyktad:

<asp:Image id="myImage" ImageUrl="mygif.gif" runat="server"

AlternateText="opis" />

ImageMap

Kontrolka TmageMap generuje HTML wyswietlajacy obrazki posiadajace klikalne obszary,
nazywane aktywnymi miejscami. Kazde z takich miejsc inaczej reaguje na kliknigcie przez
uzytkownika.
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Obszary sg definiowane za pomoca trzech kontrolek, okreslajacych aktywne miejsca o ré6znych
ksztattach: CircleHotspot (okrag), RectangleHotspot (prostokat) oraz PolygonHot-
spot (wielokat). Ponizej znajduje si¢ przyktad definiujacy kontrolk¢ ImageMap z dwoma okra-
glymi aktywnymi miejscami:
<asp:ImageMap id="myImageMap" tunat="server" ImageUrl="image.jpg">
<asp:CircleHotSpot AlternateText="Przyciskl"
Radius="20" X="50" y="50" />
<asp:CircleHotSpot AlternateText="Przycisk2"
Radius="20" X="100" Y="50" />
</asp:ImageMap>

Zeby skonfigurowaé dziatania wynikajace z kliknigcia aktywnych miejsc przez uzytkownika,
musimy ustawi¢ wlasciwo$¢ Hot SpotMode kontrolki ImageMap i (lub) poszczegolnych obiek-
tow aktywnych miejsc, uzywajac warto$ci przedstawionych w tabeli 4.2. Jesli wlasciwos¢ Hot-
SpotMode jest ustawiona zard0wno w kontrolce ImageMap, jak i dla miejsca aktywnego, ta
ostatnia wlasciwos$¢ nadpisze t¢ ustawiona w bardziej ogdlnej kontrolce ImageMap.

Tabela 4.2. Wartosci HotSpotMode

warto$¢ HotPotMode Zachowanie po kliknigciu aktywnego miejsca

Inactive brak

Navigate Uzytkownik jest przenoszony do okre$lonego adresu URL.

NotSet Jesli jest ustawiona dla kontrolki Hot Spot, zachowanie jest dziedziczone

po rodzicielskiej kontrolce ImageMap. Jesli w rodzicielskiej kontrolce ImageMap
okreslonej domysinej warto$ci, ustawiana jest warto$¢ Navigate.

Jesli jest ustawiona dla ImageMap, warto$¢ ta jest rownowazna z Navigate.

PostBack Miejsce aktywne wywotuje zdarzenie C1lick, ktore moze zosta¢ obstuzone

po stronie serwera i pozwala wykona¢ jaka$ operacje w odpowiedzi na dziatanie
uzytkownika.

Dokumentacja Microsoft .NET Framework 2.0 SDK dla klasy ImageMap zawiera szczegotowe
przyktady korzystania z warto$ci Hot SpotMode.

PlaceHolder

Kontrolka PlaceHolder umozliwia dynamiczne — za pomoca kodu — dodawanie elemen-
tow w okreslonych miejscach na stronie:

<asp:PlaceHolder id="placeHolder" runat="server" />

Ponizszy kod dodaje nowa kontrolke¢ Htm1Button wewnatrz kontrolki PlaceHolder:

Visual Basic

Public Sub Page Load()
Dim myButton As HtmlButton = New HtmlButton ()
myButton.InnerText = "Nowy przycisk"
placeHolder.Controls.Add (myButton)

EndSub
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C#

public void Page_ Load()

{
HtmlButton myButton = new HtmlButton();
myButton.InnerText = "Nowy przycisk";
placeHolder.Controls.Add (myButton) ;

Panel

Kontrolka Panel dziala podobnie do elementu div w HTML, poniewaz umozliwia traktowa-
nie zawartych w niej elementéw jako grupy i wykonywanie na nich zbiorczych operacji. Na
przyktad panel mozna wyswietla¢ lub chowa¢ za pomoca zdarzenia C1ick kontrolki:

<asp:Panel id="myPanel" runat="server">
<p>Uzytkownik: <asp:TextBox id="usernameTextBox" Colums="30"
runat="server" /></p>
<p>Hasto: <asp:TextBox id="passwordTextBox"
TextMode="Password" Colums="30" runat="server" />
</p>
</asp:Panel>
<asp:Button id="hideButton" Text="Ukryj panel" OnClick="HidePanel"
runat="server" />

Powyzszy kod umieszcza w kontrolce Panel dwie kontrolki TextBox. Kontrolka Button
znajduje si¢ poza kontrolka Panel. Procedura HidePanel bedzie sterowala widoczno$cia
kontrolki Panel poprzez ustawianie jej wlasciwosci Visible na False:

Visual Basic

Public Sub HidePanel (s As Object, e As EventArgs)
myPanel.Visible = False
End Sub

C#

public void HidePanel (Object s, EventArgs e)
{
myPanel.Visible = false;

}

W powyzszym przyktadzie, kiedy uzytkownik kliknie przycisk, wywolywane jest zdarzenie
Click, ktore wykonuje procedurg HidePanel ustawiajaca wlasciwos¢ kontrolki Panel na Fal-
se.

Kontrolki List

W tym punkcie zapoznamy si¢ z kontrolkami ASP.NET wys$wietlajacymi proste listy elemen-
tOW: ListBox, DropDownList, CheckBoxList, RadioButtonList oraz BulletedList.
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DropDownlList

Kontrolka DropDownList jest podobna do elementu HTML select. Umozliwia ona wybor
jednego elementu z listy za pomoca rozwijanego menu.

<asp:DropDownList id="ddlFavColor" runat="server">
<asp:ListItem Text="Czerwony" value="red" />
<asp:ListItem Text="Zielony" value="green" />
<asp:ListItem Text="Niebieski" value="blue" />
</asp:DropDownList>

Najbardziej przydatnym zdarzeniem udostgpnianym przez t¢ kontrolkg jest SelectedIn-
dexChanged. Zdarzenie to jest udostgpniane przez inne kontrolki list, takie jak CheckBoxList
i RadioButtonList, i umozliwia programiscie tatwa komunikacj¢ z kontrolka. Kontrolki te
moga by¢ réwniez powiazane baza danych, dzigki czemu mozna do rozwijanego menu wsta-
wia¢ dynamiczng zawarto$c.

ListBox

Kontrolka ListBox odpowiada elementowi HTML select z ustawionym atrybutem mul-
tiple lub size (size musi mie¢ warto$§¢ 2 lub wigksza). Jesli ustawisz atrybut Selec-
tionMode na multiple, uzytkownik bedzie mogt wybra¢ wigcej niz jeden element z listy,
tak jak w ponizszym przykladzie:

<asp:ListBox id="listTechnologies" runat="server"
SelectionMode="Multiple">
<asp:ListItem Text="ASP.NET" Value="aspnet" />
<asp:ListItem Text="JSP" Value="jsp" />
<asp:ListItem Text="PHP" Value="php" />
<asp:ListItem Text="CGI" Value="cgi" />
<asp:ListItem Text="ColdFusion" Value="cf" />
</asp:ListBox>

RadioButtonList

Podobnie jak kontrolka RadioButton, kontrolka RadioButtonList reprezentuje pola wielo-
krotnego wyboru, z ta rdznica, ze ta druga reprezentuje ich list¢ i uzywa bardziej zwigzlej
sktadni. Oto przyktad:

<asp:RadioButton id="favouriteColor" runat="server">
<asp:ListItem Text="Czerwony" Value="red" />
<asp:ListItem Text="Zielony" Value="green" />
<asp:ListItem Text="Niebieski" Value="blue" />
</asp:RadioButtonList>\

CheckBoxList

Jak si¢ pewnie domyslasz, CheckBoxList reprezentuje grupg¢ pol wyboru. Jest odpowiedni-
kiem uzycia kilku kontrolek CheckBox obok siebie:

<asp:CheckBoxList id="favoutiteFood" runat="server">
<asp:ListItem Text="Pizza" Value="pizza" />
<asp:ListItem Text="Tacos" Value="tacos" />
<asp:ListItem Text="Pasta" Value="pasta" />
<.asp:CheckListBox>
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BulletedList

Kontrolka BulletedList wySwietla wypunktowane badZz ponumerowane listy za pomoca
znacznikow <ul> (lista wypunktowana) lub <o1> (lista numerowana). W przeciwienstwie do
innych kontrolek list, BulletedList nie umozliwia wyboru elementow i w zwiazku z tym nie
obstuguje zdarzenia SelectedIndexChanged.

Pierwsza wlasciwoscia, ktora bedziesz cheiat ustawic, jest DisplayMode. Mozesz jej przy-
pisa¢ warto§¢ Text (domyslna) lub HyperLink (elementy bgda wyswietlane jako facza). Jesli
DisplayMode ma warto§¢ HyperLink, mozesz uzy¢ zdarzenia Click do reagowania na
kliknigcie jednego z elementow przez uzytkownika.

Inna wazna wlasciwoscia jest BulletStyle. Okresla ona styl wypunktowania. Moze mie¢ na-
stepujace wartosci: Numbered (1, 2, 3, ...), LowerAlpha (a, b, ¢, ...), UpperAlpha (A, B, C,
...), LowerRoman (i, ii, iii, ...), UpperRoman (I, I, III, ...), Circle, Disc, Square i Cu-
stomImage. Jesli styl zostanie ustawiony na CustomImage, bedziesz musial ustawic takze
wlasciwo$¢ BulletImageUrl okre$lajaca obrazek, ktdry bedzie uzywany w wypunktowaniu.
Jesli styl jest jedna z list numerowanych, mozesz ustawi¢ wtasciwo§¢ FirstBulletNumber,
ktéra okresla poczatkowa liczbg lub liter¢ numerowania.

Zaawansowane kontrolki

Kontrolki te sa zaawansowane w nastgpujacych znaczeniach: sposobu, w jaki si¢ ich uzywa,
generowanego przez nie kodu HTML oraz pracy wykonywanej za Ciebie. Niektore z tych
kontrolek nie sa dostgpne w starszych wersjach ASP.NET. Wiele z nich poznamy w dalszej
czesei ksiazki (w tym rozdziale opiszemy tylko niektore).

Calendar

Calendar jest $wietnym przykladem tego, ze kontrolek ASP.NET mozna wielokrotnie uzy-
wac. Generuje ona intuicyjny kalendarz, ktory uzytkownik moze klika¢ i wybiera¢ dni, tygo-
dnie, miesigce itd.

Kontrolka Calendar wymaga tylko niewielkiego dostosowania. Mozna jg stworzy¢ na stro-
nie w nastgpujacy sposob:

Plik: Calendar.aspx (fragment)

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DID HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd">
<html>
<head>
<title>Test kalendarza</title>
</head>
<body>
<form runat="server">
<asp:Calendar id="myCalendar" runat="server" />
</form>
</body>
</html>
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Jesli zapiszesz t¢ strong w katalogu Learning, a nastgpnie ja wczytasz, wynik bedzie podobny

do rysunku 4.4.

Rys’ur%ek 4'4’ {= Test kalendarza - Windows Internet Explorer, [TI[EIF‘STI
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Kontrolka calendar zawiera szeroki wachlarz wlasciwosci, metod i zdarzen, wlaczajac te
przedstawione w tabeli 4.3.

Przyjrzyjmy si¢ przyktadowi, ktory uzywa niektorych z tych wiasciwoscei, zdarzen oraz me-
tod do stworzenia kontrolki Calendar umozliwiajacej uzytkownikowi wybieranie dni, ty-
godni i miesigcy. Zmien kontrolke Calendar w pliku Calendar.aspx i dodaj do niej ety-
kiet¢ w nastgpujacy sposob:

Plik: Calendar.aspx (fragment)

<asp:Calendar id="myCalendar" runat="server" DayNameFormat="Short"
FirstDayOfWeek="Sunday" NextPrevFormat="FullMonth"
SelectionMode="DayWeekMonth" SelectWeekText="Select Week"
SelectMonthText="Select Month" TitleFormat="Month"
OnSelectionChanged="SelectionChanged" />

<h2>Wybrate$ nastepujace daty:</h2>

<asp:Label ID="myLabel" runat="server" />

Teraz dodaj znacznik <script runat="server"> do sekcji head formatki internetowej i
dotacz funkcjg obstugi zdarzenia SelectionChanged, do ktorej bedzie odwotywat si¢ ka-
lendarz:

Visual Basic Plik: Calendar.aspx (fragment)

<script runat="server" language="VB">
Sub SelectionChanged(ByVal s As Object, ByVal e As EventArgs)
myLabel.Text = ""
For Each d As DateTime In myCalendar.SelectedDates
myLabel.Text &= d.ToString("D") & "<br />"
Next
End Sub
</script>
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Tabela 4.3. Niektore wlasciwosci kontrolki Calendar

Wiasciwosé Opis

DayNameFormat Ta wlasciwo$¢ ustawia format nazw dni. Mozliwymi warto§ciami sa FirstLetter,
FirstTwoLetters i Short. DomyS$lng warto$cia jest Short — wys$wietlane sa
trzyliterowe skroty.

FirstDayOfWeek Ta wlasciwos¢ ustawia dzien, od ktorego zaczyna sig tydzien. Domyslna wartos¢ jest
okreslana przez ustawienia regionalne serwera, ale jesli chcesz, mozesz ja zmieni¢ na
Sunday (niedziela) lub Monday (poniedziatek).

NextPrevFormat Ta wlasciwos¢ steruje formatem taczy nastepnego i poprzedniego miesiaca. Domyslnie
jest ustawiona na CustomText, ale mozna jej przypisa¢ ShortMonth lub
FullMonth.

SelectedDate Ta wlasciwos¢ zawiera warto$¢ typu DateTime okreslajaca pod$wietlony dzien.
Bedziesz jej czesto uzywat do okre$lania, ktory dzien zostal wybrany przez
uzytkownika.

SelectionMode Ta wlasciwosc¢ okresla, czy mozna wybiera¢ dni, tygodnie lub miesiace. Mozliwymi
wartosciami sa: Day, DayWeek, DayileekMonth oraz None, a domys$lna jest Day. Jesli
wybrana jest warto$¢ Day, uzytkownik moze wybrac¢ tylko dzien; jesli Daylieek,
uzytkownik moze wybra¢ dzien i tydzien, itd.

SelectedMonthT Ta whasciwos¢ okresla tekst tacza wyswietlanego w celu umozliwienia uzytkownikowi

ext wybrania catego miesiaca z kalendarza.

SelectedWeekTe Ta wlasciwos$¢ okresla tekst lacza wyswietlanego w celu umozliwienia uzytkownikowi

Xt wybrania catego tygodnia z kalendarza.

ShowDayHeader Jesli ta wlasciwo$¢ ma warto$¢ True, wyswietlane sa nazwy dni tygodnia. Domy$lng
wartoscia jest True.

ShowGridLines Jesli ta whasciwo$¢ ma wartos¢ True, wyswietlane sa nazwy dni tygodnia. Domyslnag
wartoscia jest True.

ShowNextPrevMo Jesli ta whasciwo$¢ ma wartos¢ True, wyswietlane sa tacza do nastgpnego i

nth poprzedniego miesiaca. Domys§lna warto$cia jest True.

ShowTitle Jesli ta whadciwo$¢ ma warto$¢ True, wySwietlany jest tytut kalendarza. Domy$Ina
wartoscia jest False.

TitleFormat Ta whasciwo$¢ okresla, w jaki sposob wyswietlane sa nazwy miesiecy w pasku tytutu.
Mozliwymi warto$ciami sa: Month (miesiac) i MonthYear (miesiac i rok).
Domys$lna wartoscia jest MonthYear.

TodaysDate Ta wlasciwo$¢ typu DateTime okresla biezaca datg kalendarza. Domyslnie warto$é
ta nie jest pod$wietlana w kontrolce Calendar.

VisibleDate Ta wlasciwo$¢ typu DateTime okresla, ktory miesiac jest wyswietlany.

C# Plik: Calendar.aspx (fragment)

<script runat="server" language="C#">

void SelectionChanged (Object s,

{

EventArgs e)

myLabel.Text = "";

foreach

(DateTime d in myCalendar.SelectedDates)

myLabel.Text += d.ToString("D") + "<br />";
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Rysunek 4.5.
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</script>

Zapisz swoja prace i1 przetestuj w przegladarce. Sprobuj wybra¢ dzien, tydzien lub miesiac.
Wybrane daty zostana podswietlone, tak jak na rysunku 4.5.
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Wybrale$ nastepujace daty:

28 stycznia 2007
29 stycznia 2007
30 styczmia 2007
31 stycznia 2007
1 latego 2007
2 tego 2007
3 ltego 2007

W SelectionChanged sprawdzamy kazda date wybrana przez uzytkownika i dodajemy ja
do etykiety umieszczonej na stronie.

AdRotator

Kontrolka AdRotator umozliwia losowe wyswietlanie listy baneréw reklamowych w aplikacji
internetowe;j. Jest jednak czyms$ wigcej niz tylko substytutem stworzenia skryptu losujacego
od zera. Poniewaz kontrolka AdRotator pobiera zawarto$¢ z pliku XML, administracja i aktu-
alizacja plikéw z banerami reklamowymi oraz zmiana ich wlasciwosci jest bardzo prosta. Po-
nadto plik XML umozliwia sterowanie rysunkiem banera, taczem, adresem docelowym tacza
oraz czgstotliwos$cia pojawiania si¢ banera w stosunku do innych banerow.

Korzysci wynikajace z korzystania z tej kontrolki nie koncza si¢ tylko na tym. Poniewaz
wigkszos¢ whasciwosci kontrolki AddRorator znajduje si¢ w pliku XML, jesli chcesz, mo-
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zesz je wspotuzytkowaé w internecie, dzigki czemu inni sprzedawcy lub partnerzy Twojej
firmy moga korzysta¢ z Twoich baneréw reklamowych na swoich stronach.

‘\ Podstawy XML-a

Uwaga
W swojej istocie XML jest po prostu formatem tekstowym do przesytania lub przechowywania da-
nych. Nie zawiera on informacji, w jaki sposob dane powinny by¢ prezentowane. XML jest bar-
dzo prosty dla poczatkujacych, poniewaz bardzo przypomina HTML: obydwa zawieraja duza
liczbg znacznikdw wewnatrz pojedynczych ostrych nawiaséw (< oraz >). Najwigksza roznica pomig-
dzy XML-em a HTML-em jest to, ze XML nie ma statych znacznikéw i umozliwia tworzenie wia-
snych do opisu danych, ktére chcemy reprezentowac.

Przyjrzyj si¢ ponizszemu elementowi HTML:
<p>Gwiezdne Wojny Epizod I: Mroczne Widmo</p>

W tym przykladzie zawarto$¢ pomigdzy znacznikami jest opisana jako paragraf. Jest to wy-
starczajace, jesli wszystkim, co chcemy zrobi¢, jest wyswietlenie tekstu ,,Gwiezdne Wojny Epizod
I: Mroczne Widmo” na stronie internetowej. Co bedzie jednak, gdyby$my chcieli mie¢ dostep do
tych stéw jak do danych?

Podobnie jak w przypadku HTML-a, celem XML-a jest opisanie zawarto$ci dokumentu. Jednak w
przeciwienstwie do HTML-a, XML nie opisuje, w jaki sposob jakas zawarto$¢ ma by¢ wyswie-
tlana — opisuje on, czym jest ta zawarto$¢. Za pomoca XML-a autor strony internetowej moze
oznaczy¢ zawartos¢ dokumentu, opisujac ja w kategoriach jej znaczenia jako danych.

Mozemy wykorzysta¢ XML-a do oznaczenia stow ,,Gwiezdne Wojny Epizod I: Mroczne Widmo” w
sposob, ktory lepiej odzwierciedla znaczenie tej zawartosci jako danych:

<film>
<title>Gwiezdne Wojny Epizod I: Mroczne Widmo</title>
</film>

Wybrane przez nas nazwy znacznikow najlepiej opisuja zawarto$¢ elementu. Definiujemy takze w
miarg potrzeb wilasne nazwy atrybutow. Na przyklad w powyzszym przykladzie moglby$ ze-
chcie¢ rozréznia¢ pomigdzy wersja VHS i DVD czy zapisywac, jak si¢ nazywa rezyser filmu. Moz-
na to zrobi¢, dodajac atrybuty i elementy w sposob pokazany ponize;j:

<film format="DVD">
<title>Gwiezdne Wojny Epizod I: Mroczne Widmo</title>
<di rect or >George Lucas</director>

</film>

Jesli cheesz to przetestowac, stworz plik o nazwie ads.xml w katalogu Learning 1 umies¢ w nim
zawarto$¢ przedstawiong ponizej. Sprobuj stworzy¢ wlasne banery albo wykorzystaé¢ te dostar-
czone z kodem do ksigzki.

Plik: Ads.xml (fragment)

<?xml version="1.0" encoding="Windows-1250"7?>
<Advertisements>
<Ad>

<ImageUrl>workatdorknozzle.gif</ImageUrl>
<NavigateUrl>http://www.dorknozzle.com</NavigateUrl>
<TargetUrl> blank</TargetUrl>
<AlternateText>Praca w Dorknozzle.com!</AlternateText>
<Keyword>Witryna dziatu HR</Keyword>
<Impressions>2</Impressions>
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</Ad>

<Ad>
<ImageUrl>getthenewsletter.gif</ImageUrl>
<NavigateUrl>http://www.dorknozzle.com</NavigateUrl>
<TargetUrl> blank</TargetUrl>
<AlternateText>Pobierz gazetke Nozzle!</AlternateText>
<Keyword>Witryna dzialu sprzedazy</Keyword>
<Impressions>1</Impressions>

</Ad>

</Advertisements>

Jak mozesz zobaczy¢, element Advertisements jest gldwnym weztem i zgodnie ze specyfi-
kacja XML pojawia si¢ tylko raz. Dla kazdej poszczegolnej reklamy po prostu dodajemy
element potomny Ad. Na przyktad powyzszy plik z reklamami zawiera szczegoty dwoch ba-
nerow.

Jak juz prawdopodobnie zauwazytes, plik .xm/ umozliwia okreslenie wiasciwosci dla kazdego
banera poprzez wpisanie odpowiedniego elementu wewnatrz poszczegolnych elementow Ad.

I mageUr |
Adres URL obrazka wyswietlanego jako baner reklamowy.

Navi gat eURL
Strona, do ktorej zostanie przeniesiony uzytkownik po kliknigciu banera.

Al t er nat eText
Tekst, ktory bedzie wyswietlany, jesli przegladarka nie obstuguje obrazkow.

Keywor d
Stowo kluczowe uzywane do okreslenia kategorii banera.
Jesli wykorzystasz wlasciwo$¢é KeywordFilter kontrolki AdRotator, mozesz
okresli¢ kategorig banerow do wyswietlania.

| npr essi ons
Czgstotliwosc, z jaka beda wyswietlane poszczegdlne banery w odniesieniu do innych
banerow.

Im wigksza jest ta liczba, tym czgsciej okreslony baner bedzie wyswietlany
w przegladarce. Liczba dla tego elementu moze przyjmowaé warto$ci
od 1 do 2 048 000 000. Jesli je przekracza, strona wywota wyjatek.

Wszystkie elementy poza ImageURL sa opcjonalne. Ponadto jesli okreslisz Ad bez Naviga-
teURL, baner bgdzie wyswietlany bez hipertacza.

Zeby skorzystaé z pliku Ads.xml, stwérz nowa strong ASP.NET o nazwie AdRotator.aspx
zawierajaca ponizszy kod:

Plik AdRotator.aspx (fragment)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html>
<head>
<title>AdRotator Control</title>
</head>
<body>
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<form runat="server">
<asp:AdRotator id="adRotator" runat="server"
AdvertisementFile="Ads.xml" />
</form>
</body>
</html>

Zeby zobaczyé obrazki reklamowe, bedziesz musiat umiescié pliki workatdorknozzle.gif oraz
getthenewsletter.gif w katalogu Learning. Zapisz swoja pracg i przetestuj w przegladarce.
Wynik powinien wyglada¢ podobnie do przedstawionego na rysunku 4.6.

{= Kontrolka AdRotator - Windows Internet Explorer, E|@|Fz|
@.\— y - |§, http: fflocahostfLearning/ AdRotator  aspix V| || X | | 2~
S b [@Kontrolka AdRatatar ] l M- B b - |hstrona - O Narzedzia - @) BB = 3

Rysunek 4.6. Wyswietlanie reklam za pomocq AdRotator.aspx

Po kilkukrotnym przetadowaniu strony bgdziesz mogt zauwazy¢, ze pierwszy baner pojawia
sig czesciej niz drugi. Dzieje si¢ tak, poniewaz warto$§¢ Impressions w pierwszym elemen-
cie Ad jest dwukrotnie wigksza od warto§ci w drugim elemencie, dlatego tez pierwszy ele-
ment bedzie pojawial si¢ dwa razy czgscie;.

TreeView

Kontrolka TreevView ma ogromne mozliwosci i pozwala na wyswietlanie ztozonej hierarchicz-
nej struktury elementdw. Zazwyczaj uzywamy jej do wyswietlenia struktury katalogu badz
hierarchii nawigacji, ale moze by¢ réwniez wykorzystywana do pokazania drzewa genealo-
gicznego, struktury organizacyjnej korporacji czy innej struktury.

TreeView moze pobiera¢ dane z ré6znych zrodet. Rozne zrédta danych przedstawimy w dalszej
czescei ksiazki. Na razie skupimy si¢ na klasie SiteMapDataSource, zawierajacej hierar-
chiczng mape witryny. Domyslnie mapa ta jest wezytywana z pliku o nazwie Web.sitemap,
umieszczonego w glownym katalogu projektu. Jest to plik XML, wygladajacy podobnie do
ponizszego:

Plik: Web.sitemap

<?xml version="1.0" encoding="Windows-1250"7?>
<siteMap

xmlns="http://schemas.microsoft.com/AspNet/SiteMap-File-1.0">

<siteMapNode title="Strona gidédwna" url="~/Default.aspx"
description="Strona gtdwna">

<siteMapNode title="Demo kontrolki TreeView"

url="~/TreeViewDemo.aspx"
description="Przyktad kontrolki TreeView" />
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<siteMapNode title="Zdarzenie Click" url="~/ClickEvent.aspx"
description="Przyktad zdarzenia Click" />

<siteMapNode title="Petle" url="~/Loops.aspx"
description="Przyktad petli" />
</siteMapNode>
</siteMap>

‘\ Ograniczenia Web.sitemap

Uwaga
Waznym ograniczeniem, o ktérym nalezy pamigta¢ podczas pracy z plikami Web.sitemap, jest to,
ze musza zawieraC tylko jeden wezet SiteMapNode bedacy bezposrednim potomkiem gtéwnego
elementu siteMap.

W powyzszym przyktadzie element siteMapNode z tytulem Strona gldwna jest pojedynczy.
Jesli dodaliby$my obok niego (a nie wewnatrz niego) kolejny element siteMapNode, plik
Web.sitemap byltby nieprawidlowy.

Zeby korzystaé z tego pliku, musisz doda¢ do strony kontrolke SiteMapDataSource oraz Tre-
eView, ktora pobiera z niej dane:

Plik: TreeViewDemo.aspx (fragment)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html>
<head>
<title>Demo kontrolki TreeView</title>
</head>
<body>
<form runat="server">
<asp:SiteMapDataSource ID="mySiteMapDataSource"
runat="server" />
<asp:TreeView ID="myTreeView" runat="server"
DataSourceID="mySiteMapDataSource" />
</form>
</body>
</html>

Zauwaz, ze SiteMapDataSource jest kontrolka, ktéra nie generuje zadnego kodu HTML
na stronie. Jest wiele podobnych do niej kontrolek bedacych Zrédtami danych — szczegoto-
wo zglebimy ten temat w dalszej czgsci ksiazki.

Po polaczeniu z przyktadowym plikiem Web.sitemap powyzsza formatka internetowa wyge-
neruje wynik przedstawiony na rysunku 4.7.

Jak mozesz zobaczy¢, kontrolka Treeview wygenerowala drzewko za nas. Mozna nawet rozwi-
jac i zwijaé galaz Strona gtowna.

W wielu przypadkach nie bgdziemy chcieli pokazywac gtéwnej galezi. Mozemy ja ukry¢,
ustawiajac wlasciwo$é ShowStartingNode kontrolki SiteMapDataSource na false.
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}linI;nekk 4t‘7. Ik {= Demo kontrolki TreeView - Windows Internet Explorer,
rosia Konirolka P ————
TreeView SAZ) - |§, http: fflocalhostfLearning) Treeview V| || X |

i’:.? b [@Demo kontrolki Treetiew l l & - B Eéé & l-_:_“"SLrona < "'J' Narzgdzia -

= Strona glowna
Demo kontrolld TreeView
Zdarzenie Click
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Przyktad petli

<asp:SiteMapDataSource ID="mySiteMapDataSource" runat="server"
Showst art Node="f al se" />

SiteMapPath

Kontrolka SiteMapPath udostgpnia funkcjonalnos¢ generujaca $ciezke nawigacji strony.
Sciezka nawigacji utatwia uzytkownikom orientacje, przedstawiajac w prosty sposéb infor-
macjg, w jakim miejscu witryny si¢ znajduja, oraz wyswietlajac podrgczne tacza do rodzi-
cielskich gatezi biezacej lokacji. Przyktad $ciezki nawigacji jest przedstawiony na rysunku 4.8.

RyISI,lnek 4'8' .. = Demo kontroli TreeView - Windows Internet Explorer,

Sciezka nawigacji = ———

stworzona za pomocq SAZ) - |§, http: fflocalhostfLearning) Treeview V| || X | | 2~
kontrolki SiteMapPath w o [@Demo kontroli Treetisw l_l & - B E@ - |ish Strona ~ "‘J' Margedzia -

Strona gldwna > Demo kontrolld TreeView
= Strona glowna
Demo kontrolld TreeView
Zdarzenie Click
Petle o

Kontrolka siteMapPath do wyswietlenia biezacego miejsca witryny, w ktérym znajduje si¢

uzytkownik, automatycznie wykorzysta kazda kontrolkg siteMapDataSource znajdujaca

si¢ w formatce internetowej. Zeby zobaczy¢ wynik przedstawiony na rysunku 4.8, mogtby$

na przyktad po prostu dodaé¢ ponizszy kod do formatki z poprzedniego przyktadu:
<asp:SiteMapPath id="mySiteMapPath" runat="server"

PathSeparator=" > ">
</asp:SiteMapPath>

Jesli uruchomisz teraz przyktad, zobaczysz, ze Sciezka nawigacji pojawi doktadnie tak jak na
rysunku 4.8.

Pamigtaj o tym, ze kontrolka siteMapPath pokazuje tylko gataz odpowiadajaca istniejacej
stronie witryny, jesli wigc nie bedzie pliku Default.aspx, gtdbwna gataz nie pokaze si¢. Podobnie,
jesli strona, ktora wezytujesz, nie nazywataby sie TreeViewDemo.aspx, kontrolka SiteMapPa-
th niczego nie wyswietli.
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Menu

Kontrolka Menu jest podobna do TreeView, poniewaz wyswietla hierarchiczne dane ze zro6-
dta danych. Sposob, w jaki dziataja obydwie kontrolki, takze jest bardzo podobny. Najwaz-
niejszymi roéznicami jest ich wyglad oraz to, ze Menu obstuguje szablony, dzigki czemu
mozna ja lepiej dostosowaé, a takze wyswietla tylko dwa poziomy elementéw(menu i pod-
menu).

MultiView

Kontrolka Multiview jest podobna do kontrolki Panel, poniewaz nie generuje sama interfej-
su, ale zawiera inne kontrolki. Multiview moze przechowywaé wigcej stron danych (nazywa-
nych widokami) i pozwala na wyswietlanie jednej z nich w danym czasie. Mozesz zmieni¢ ak-
tywny widok (ten, ktory jest prezentowany uzytkownikowi), ustawiajac wartos¢ wiasciwosci
ActiveViewIndex. Pierwsza strona odpowiada ActiveViewIndex o wartosci 0, druga — 1,
trzecia — 3, itd.

Zawartos$¢ kazdego szablonu okreslana jest wewnatrz potomnych elementow view. Przyjrzyj
si¢ ponizszemu fragmentowi kodu tworzacemu kontrolk¢ Button oraz kontrolkg Mul-
tiview:

Plik: MultiViewDemo.aspx (fragment)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1l/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html>
<head>
<title>Demo kontrolki MultiView</title>
</head>
<body>
<form runat="server">
<p>
<asp:Button id="myButton" Text="Przelacz strone"
runat="server" OnClick="SwitchPage" />
</p>
<asp:MultiView ID="myMultiView" runat="server"
ActiveViewIndex="0">
<asp:View ID="firstView" runat="server">
<p>... zawartos$é pierwszego widoku ...</p>
</asp:View>
<asp:View ID="secondView" runat="server">
<p>... zawarto$¢ drugiego widoku ...</p>
</asp:View>
</asp:MultiView>
</form>
</body>
</html>

Jak mozesz zobaczy¢, domyslna wartoscia ActiveIndex jest 0, dlatego tez po pierw-
szym uruchomieniu powyzszego kodu Multiview wyswietli pierwszy szablon przedsta-
wiony na rysunku 4.9.

Kliknigcie przycisku spowoduje wyswietlenie drugiego szablonu. Ponizej znajduje si¢ funkcja
obshugi switchPage:
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/= Demo kontrolki MultiView - Windows Internet Explorer
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Przetgcz strone

... zawartosc pierwszego widoku ...

Rysunek 4.9. Wykorzystanie kontrolki MultiView

Visual Basic Plik: MultiViewDemo.aspx (fragment)

<script runat="server" language="VB">
Sub SwitchPage (s as Object, e as EventArgs)
myMultiView.ActiveViewIndex =
(myMultiView.ActiveViewIndex + 1) Mod 2
End Sub
</script>

C# Plik: MultiViewDemo.aspx (fragment)

<script runat="server" language="C#">
public void SwitchPage (Object s, EventArgs e)
{
myMultiView.ActiveViewIndex =
(myMultiView.ActiveViewIndex + 1) % 2;
}
</script>

Ta prosta procedura do ustawienia AcvtiveIndex na 1, kiedy biezaca wartoScia jest 0 i na od-
wrot, uzywa operatora reszty dzielenia.

Kontrolka Multiview ma wiele uzytecznych funkcji, dlatego tez powiniene$ przeczyta¢ doku-
mentacje, jesli bedziesz korzystat z niej w srodowisku produkcyjnym.

Wizard

Kontrolka wizard (kreator) jest bardziej zaawansowana wersja kontrolki Multiview. Umozli-
wia ona wy$wietlanie jednej lub wigcej stron za jednym razem i posiada rowniez dodatkowe
wbudowane funkcjonalnosci, takie jak przyciski nawigacyjne czy panel boczny wyswietlajacy
poszczegodlne kroki kreatora.

FileUpload

Kontrolka FileUpload umozliwia uzytkownikom wysytanie plikow na strong. Sposobu korzy-
stania z tej kontrolki nauczysz si¢ w rozdziale 14.
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Kontrolki internetowe uzytkownika

W miarg jak bedziesz tworzyt rzeczywiste projekty, czgsto spotkasz si¢ z fragmentami inter-
fejsu uzytkownika, ktore pojawiaja si¢ w wielu miejscach — nagtéwki lub stopki, tacza nawiga-
cyjne czy okienka do logowania sa tylko przyktadami. Umieszczanie ich wygladu oraz zacho-
wania we wlasnych kontrolkach umozliwi Ci ponowne uzycie tych sktadnikow w taki sam
sposob, w jaki wielokrotnie korzystasz z wbudowanych kontrolek ASP.NET.

Tworzenie wlasnych kontrolek internetowych serwera wiaze si¢ z pisaniem zaawansowanego
kodu VB lub C# i wykracza poza zakres tej ksiazki, ale dobrze wiedzie¢, ze jest to mozliwe.
Tworzenie dopasowanych kontrolek internetowych serwera ma sens, kiedy musisz zrobi¢ bar-
dziej ztozone kontrolki, ktore udostgpniaja duze mozliwosci sterowania nimi i cechuja si¢ wysoka
wydajnoscia, albo jesli cheesz stworzy¢ kontrolki, ktore tatwo mozna zintegrowa¢ z wieloma
projektami.

Ci z nas, ktorzy nie sa zaawansowanymi programistami, moga rozwija¢ wlasne kontrolki poprzez
tworzenie kontrolek internetowych uzytkownika. One réwniez maja duze mozliwos$ci i da
si¢ je wielokrotnie wykorzystywa¢ w danym projekcie. Tak jak inne kontrolki, moga one udo-
stepnia¢ wlasciwosci, zdarzenia oraz metody i sa tatwe do zaimplementowania.

Kontrolka internetowa uzytkownika jest reprezentowana przez klasg, dziedziczaca po Sys-—
tem.Web.UI.UserControl i zawierajaca podstawowa funkcjonalno$é, ktdra musisz roz-
szerzy¢, zeby stworzy¢ swoje wlasne kontrolki. Gtowna wada kontrolek internetowych uzyt-
kownika jest to, ze sa one silnie zwiazane z projektem, w ktorym sa zaimplementowane. W
zwiazku z tym rozpowszechnianie czy umieszczanie ich w innym projekcie jest znacznie trud-
niejsze niz w przypadku internetowych kontrolek serwera.

Kontrolki internetowe uzytkownika sg implementowane bardzo podobnie jak zwyczajne for-
matki internetowe — zawieraja inne kontrolki, znaczniki HTML oraz kod strony serwera.
Rozszerzeniem pliku kontrolki internetowej uzytkownika jest .ascx.

Tworzenie kontrolki internetowej uzytkownika

Przesledzmy prosty przyktad tworzenia kontrolki internetowej uzytkownika. Przyjmijmy, ze
na witrynie internetowej posiadasz wiele formularzy sktadajacych si¢ z par kontrolek Label
i TextBox, tak jak na rysunku 4.10.

Wszystkie etykiety musza mie¢ statg szerokos¢ 100 pikseli, a pola tekstowe musza przyjmowac
maksymalnie 20 znakow.

Zamiast dodawac¢ wiele etykiet i pol tekstowych do formatki, a nastgpnie ustawia¢ ich wita-
sciwosci, utatwmy sobie zycie tworzac kontrolk¢ internetowa uzytkownika, ktora zawiera
kontrolke Label o okreslonej szerokosci i pole tekstowe przyjmujace 20 znakéw. Dzigki temu
bedziesz mogh uzywac takiej kontrolki za kazdym razem, kiedy bedzie potrzebna w projekcie.

W katalogu Learning stworz nowy plik o nazwie SmartBox.ascx. Nastgpnie umies¢ w nim
czesei sktadowe kontrolki — kontrolkg Label i TextBox — tak jak ponizej:
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Rysunek 4.10. Prosty formularz

Plik: SmartBox.ascx (fragment)

Uwaga

<p>
<asp:Label ID="myLabel" runat="server" Text="" Width="100" />
<asp:TextBox ID="myTextBox" runat="server" Text="" Width="200"
MaxLength="20" />
</p>

Szerokos¢ etykiet w Firefoksie

Niestety, ustawienie wlasciwosci Width kontrolki Label nie gwarantuje, ze bgdzie ona miala tg
sama szeroko$¢ we wszystkich przegladarkach. Na przyktad biezaca wersja Firefoksa nie wyswietli
powyzszej etykiety tak samo jak Internet Explorer.

Zeby obej$é ten problem, powiniene$ wykorzystaé arkusz stylow CSS oraz wiasciwosé
CssClass. Przyjrzymy si¢ jej w dalszej czgsci rozdziatu.

W rozdziale 3. krotko opisalisSmy wlasciwosci, ale nie powiedzielismy, w jaki sposob stworzy¢
wlasne wlasciwosci w klasie. Dotad pracowates z wieloma wtasciwosciami wbudowanymi
w kontrolki. Na przyktad widziate§ mnostwo przyktadow kodu, w ktéorym ustawiana jest wia-
sciwo$¢ Text kontrolki Label.

Poniewaz kontrolka internetowa uzytkownika jest klasa, moze mie¢ takze metody, whasciwosci
itp. Nasza kontrolka SmartBox.ascx rozszerza klas¢ System.Web.UI.UserControl poprzez
dodanie dwoch wlasciwosci:

¢ LabelText jest wlasciwoscia tylko do zapisu, umozliwiajaca formatka ustawienie
tekstu etykiety w kontrolce;

¢ Text jest wlasciwoscia tylko do odczytu, ktdra zwraca tekst wpisany w polu tekstowym
przez uzytkownika.

Dodajmy do skryptu strony serwera element, ktory umozliwi nam sterowanie tymi kontrol-
kami — jedna o nazwie Text dla tekstu w polu tekstowym i jedna o nazwie LabelText dla
tekstu w etykiecie:
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Visual Basic Plik: SmartBox.ascx (fragment)

<script runat="server" language="VB">
Public WriteOnly Property LabelText () As String
Set (ByVal value As String)
myLabel.Text = value
End Set
End Property

Public ReadOnly Property Text () As String
Get
Text = myTextBox.Text
End Get
End Property
</script>

C# Plik: SmartBox.ascx (fragment)

<script runat="server" language="C#">
public string LabelText
{
set
{
myLabel.Text = value;
}
}
public string Text
{
get
{
return myTextBox.Text;
}
}
</script>

Podobnie jak formatki internetowe, kontrolki internetowe uzytkownika moga pracowac z plikami
chowajacymi kod, ale poniewaz chcemy uproséci¢ przyktady, nie bedziemy ich stosowac.
Z bardziej ztozonymi kontrolkami internetowymi uzytkownika spotkasz si¢ w nastgpnym
rozdziale.

Kiedy korzystasz z kontrolki SmartBox, mozesz w ponizszy sposob ustawic jej etykietg 1 po-
brac tekst wpisany przez uzytkownika:

Visual Basic

mySmartBox.LabelText = "Adres:"
userAddress = mySmartBox.Text

C#

mySmartBox.LabelText = "Adres:";
userAddress = mySmartBox.Text;

Przyjrzyjmy sig, jak zaimplementowalismy t¢ funkcjonalnos¢. W NET wlasciwosci moga
by¢ tylko do odczytu, tylko do zapisu badz do zapisu i odczytu. W wielu przypadkach bedziesz
chcial, Zzeby wlasciwosci mogly by¢ zarowno odczytywane, jak i zapisywane. Jednak w tym
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przypadku chcemy, zeby tekst wewngtrznej etykiety dato si¢ zapisaé, a tekst z pola teksto-
wego odczytywac.

Zeby w VB zdefiniowaé wlasciwosé tylko do zapisu, musimy uzyé modyfikatora WriteOn-
ly. Wiasciwosci tylko do zapisu musza definiowa¢ specjalny blok kodu rozpoczynajacy sig
od stowa kluczowego Set. Taki blok kodu, nazywany akcesorem, wyglada jak procedura
przyjmujaca parametr zawierajacy warto$¢, ktéra ma by¢ ustawiana. Wartos$¢ jest wykorzy-
stywana w kodzie do przeprowadzenia zadanych operacji — w przypadku wlasciwosci Label-
Text bedzie to ustawienie wlasciwosci Text etykiety, tak jak ponizej:

Visual Basic Plik: SmartBox.ascx (fragment)

Public WriteOnly Property LabelText () As String
Set (ByVal value As String)
myLabel.Text = value
End Set
End Property

Zaktadajac, ze formatka korzysta z obicktu SmartBox 0 nazwie mySmartbox, mozemy
ustawi¢ wiasciwos¢ tekst etykiety w ponizszy sposob:

Visual Basic

mySmartBox.LabelText = "Adres:"

Kiedy wykonywany jest powyzszy kod, wywolywany jest akcesor Set wlasciwosci Label-
Text z parametrem value o warto$ci Adres:. Akcesor uzyje tej wartosci do ustawienia
wlasciwosci Text kontrolki Label.

Innym akcesorem, ktdrego mozesz uzy¢ podczas definiowania wlasciwosci, jest Get. Umozli-
wia on zamiast zapisywania, odczytywanie wartosci. Oczywiscie, nie mozesz doda¢ akcesora
Get do wartoséci z modyfikatorem WriteOnly, ale jest on wymagany dla wlasciwosci z mo-
dyfikatorem ReadOnly, takiej jak Text:

Visual Basic Plik: SmartBox.ascx (fragment)
Public ReadOnly Property Text () As String
Get
Text = myTextBox.Text
End Get

End Property

Wiasciwos¢ Text jest tylko do odezytu, ale nie musi tak by¢. Jesli cheiatby$ umozliwi¢ for-
matkom wykorzystywanie kontrolki do ustawiania domy$lnego tekstu w polu tekstowym,
musiatby$ dodaé akcesor Set i usunaé¢ modyfikator Readonly.

Kiedy definiujesz wlasciwosci w C#, nie musisz ustawia¢ zadnych specjalnych modyfikato-
row, takich jak ReadOnly czy WriteOnly, dla wlasciwosci tylko do zapisu i tylko do od-
czytu. Wiasciwosc¢, ktora ma tylko akcesor get, bedzie domySlnie uznawana jako tylko do
odczytu.
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C# Plik: SmartBox.ascx (fragment)

public string Text
{

get

{

return myTextBox.Text;

}

Podobnie, wlasciwos¢, ktora ma tylko akcesor set, bedzie uznawana za tylko do zapisu:

C# Plik: SmartBox.ascx (fragment)

public string LabelText
{

set

{

myLabel.Text = value;

}

Korzystanie z kontrolek internetowych uzytkownika

Po stworzeniu kontrolki uzytkownika mozna si¢ do nich odnosi¢ ze strony ASP.NET za pomoca
dyrektywy Register:

<%@ Register TagPrefix="prefix" TagName="name"'
Src="source.ascx" %>
Dyrektywa Register wymaga trzech atrybutow:

TagPr ef i x
Przedrostek dla kontrolki uzytkownika umozliwiajacy grupowanie powiazanych
kontrolek razem i uniknigcie konfliktu nazw.

TagNane
Nazwa znacznika kontrolki, ktora bedzie uzywana podczas dodawania kontrolki
do strony ASP.NET.

Src
Sciezka do pliku .ascx opisujacego kontrolke uzytkownika.

Po zarejestrowaniu kontrolki, jej instancje tworzymy za pomoca znacznika <TagPre-
fix:TagName>.

Wyprébujmy przyktad korzystajacy z kontrolki SmartBox. Stworz nowy plik o nazwie Control-
Test. aspx w katalogu Learning i umies¢ w nim nastgpujaca zawarto$c:

Plik: ControlTest.aspx (fragment)

<%@ Register TagPrefix="sp" TagName="SmartBox"
Src="SmartBox.ascx" %>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html>
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<head>
<title>Tworzenie kontrolki internetowej uzytkownika w ASP.NET</title>
</head>
<body>
<form id="Forml" runat="server">
<sp:SmartBox id="nameSb" runat="server" LabelText="Imie:" />

<sp:SmartBox id="addressSb" runat="server"
LabelText="Adres:" />

<sp:SmartBox id="countrySb" runat="server"
LabelText="Kraj:" />

<sp:SmartBox id="phoneSb" runat="server"
LabelText="Telefon:" />

</form>
</body>
</html>

Wezytanie tej strony spowoduje wygenerowanie wyniku, ktory widzieliSmy na rysunku 4.10.

Oczywiscie jest to bardzo prosty przyktad, ale fatwo mozemy go rozbudowa¢ do innych celow.
W powyzszym kodzie mozesz zobaczy¢, ze ustawiamy wlasciwo§¢ LabelText bezposred-

nio w znaczniku kontrolki. Zamiast tego moglibySmy odwolywa¢ si¢ do wlasciwosci z po-
ziomu kodu, tak jak ponize;j:

Visual Basic Plik: ControlTest.aspx (fragment)

<script runat="server" language="VB">
Protected Sub Page Load()

nameSb.LabelText = "Imie:"
addressSb.LabelText = "Adres:"
countrySb.LabelText = "Kraj:"
phoneSb.LabelText = "Telefon:"
End Sub
</script>

C# Plik: ControlTest.aspx (fragment)

<script runat="server" language="C#">
protected void Page Load()
{

nameSb.LabelText = "Imie:";
countrySb.LabelText = "Adres:";
addressSb.LabelText = "Kraj:";
phoneSb.LabelText = "Telefon:";
}
</script>

Strony wzorcowe

Strony wzorcowe sa nowa funkcjonalno$cia w ASP.NET, ktora wiele zmienia w sposobie
sktadania formatek internetowych. Strony wzorcowe sa podobne do kontrolek internetowych
uzytkownika, poniewaz sktadaja si¢ z HTML-a i innych kontrolek, moga by¢ rozszerzane o zda-
rzenia, metody 1 wlasciwosci, a takze nie moga by¢ wezytywane bezposrednio przez uzytkowni-
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kéw — zamiast tego sa uzywane jak klocki, ktore mozna wykorzysta¢ podczas projektowania
struktury formatki internetowe;.

Strona wzorcowa jest szablonem strony, ktory moze by¢ zastosowany do nadania wielu for-
matkom internetowym spdjnego wygladu. Na przyktad moze ona okresla¢ standardowa strukture
zawierajaca naglowek, stopke i inne elementy, ktore maja by¢ wyswietlane na wielu formatkach
internetowych aplikacji.

Pliki stron wzorcowych zawsze majg rozszerzenie .master i, podobnie do formatek interneto-
wych i kontrolek internetowych uzytkownika, obstuguja pliki ukrywajace kod. Wszystkie
strony wzorcowe dziedzicza po klasie System.Web.UI.MasterPage.

Tworzenie struktury witryny za pomoca stron wzorcowych i kontrolek internetowych uzyt-
kownika daje duze mozliwos$ci fatwego modyfikowania i rozszerzania witryny. Jesli witryna
korzysta z tych funkcjonalno$ci w dobrze zaplanowany sposob, modyfikowanie poszczego6l-
nych elementéw strony lub jej funkcjonalnosci moze by¢ bardzo tatwe, poniewaz aktualizo-
wanie strony wzorcowej lub kontrolki internetowej uzytkownika wywoluje natychmiastowy
efekt we wszystkich formatkach internetowych, ktore z nich korzystaja.

Jak juz wspomnieli$my, strona wzorcowa jest tworzona za pomoca HTML-a i kontrolek,
wlaczajac w to specjalna kontrolk¢ ContentPlaceHolder. Jest ona zamarkowanym miej-
scem, ktore moze by¢ wypelnione zawarto$cia odpowiednia do potrzeb kazdej formatki interne-
towej korzystajacej ze strony wzorcowej. Podczas tworzenia strony wzorcowej dotaczamy do
niej cala podstawowa strukture przysztych stron, ktére beda z niej korzystac, wlaczajac w
to znaczniki <html>, <head> oraz <body>, 1 umozliwiamy stronie internetowej okre$lenie
zawarto$ci wyswietlanej w zamarkowanych miejscach.

Zobaczmy na prostym przykladzie, w jaki sposob to dziata. Przypusémy, ze mamy witryng
z wieloma stronami zawierajacymi standardowy naglowek, stopke i menu nawigacyjne, utozone
tak jak ramki na rysunku 4.11.

Jesli wszystkie strony w witrynie maja ten sam nagtowek, stopke i menu nawigacyjne, mozna
umiesci¢ te komponenty w stronie wzorcowej i tworzy¢ formatki internetowe, ktore na kazdej
stronie dopasowuja tylko obszary zawarto$ci. Zaczniemy tworzy¢ taka strong¢ w rozdziale 5.,
ale przyjrzyjmy si¢ krotkiemu przyktadowi.

Dla uproszczenia nie dotaczymy menu — dotaczymy tylko nagléwek, stopke i miejsce na
zawarto$¢. W folderze Learning stworz nowy plik o nazwie FrontPages.master i wpisz do niego
ponizszy kod:

Plik: FrontPages.master (fragment)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html>
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Rysunek 4.11.
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<head>
<title>Strona gtdwna</title>
</head>
<body>
<form id="myForm" runat="server">
<hl>Witamy w SuperSite Inc!</hl>
<asp:ContentPlaceHolder id="FrontPageContent"
runat="server" />
<p>Copyright 2006</p>
</form>
</body>
</html>

Strona wzorcowa wyglada niemalze jak formatka internetowa, z wyjatkiem jednej waznej
réznicy: ma pusta kontrolk¢ ContentPlaceHolder. Jesli checesz stworzy¢ formatke inter-
netowa oparta na tej stronie wzorcowej, musisz tylko odnie$¢ si¢ do niej za pomoca dyrek-
tywy Page i doda¢ kontrolke Content z zawartoscia, ktora chcesz umiescic.

Sprébujmy to zrobi¢. Stworz formatke internetowa o nazwie FronPage.aspx i dodaj do niej
ponizszy kod:

Plik: FrontPage.master (fragment)

<%@ Page MasterPageFile="FrontPages.master" %>
<asp:Content id="myContent" runat="server"
ContentPlaceHolderID="FrontPageContent">
<p>
Witamy na naszej witrynie! Zyczymy przyjemnej wizyty.
</p>
</asp:Content>

Wszystko gotowe! Po wezytaniu FrontPage.aspx przegladarka wygeneruje wynik widoczny
na rysunku 4.12.
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Witamy w SupersSite Inc!
Witamy na naszej witrynie! Zyczymy przyjemne] wizyty.

Copyright 2006

Rysunek 4.12. Korzystanie ze strony wzorcowej

Chociaz powyzszy przyklad jest bardzo prosty, tatwo mozna zobaczy¢ otwierajace si¢ moz-
liwo$ci: mozesz bez problemu stworzy¢ wiele formatek internetowych opartych na tym sza-
blonie. W naszym przypadku strona wzorcowa zawiera tylko pojedyncza kontrolk¢ Con-
tentPlaceHolder, ale moglaby mie¢ ich wigcej. Ponadto strona wzorcowa moze
definiowaé zawarto$¢, domyslnie wyswietlana wewnatrz kontrolki ContentPlaceHolder na
stronach, ktorych formatki nie maja elementu Content dla tej kontrolki.

Korzystanie z kaskadowych arkuszy stylow (CSS)

To oczywiste, ze kontrolki utatwiaja ponowne uzywanie funkcjonalnoéci w wielu miejscach.
Nie sposdb wyobrazi¢ sobie tatwiejszego sposobu dodawania kalendarzy do wielu formatek
internetowych niz wykorzystanie kontrolki internetowej serwera Calendar.

Jednak kontrolki nie rozwiazuja problemu okreslania i zarzadzania wizualnymi elementami
witryny internetowej. Nowoczesne witryny internetowe, zeby zachowac¢ $§wiezy wyglad, wyma-
gaja ciaglej aktualizacji. Rgczna edycja setek stron po to tylko, zeby zmieni¢ na przyktad
kolor ramki, nie jest zbyt przyjemna, nie wspominajac juz o tym, ze po takiej operacji trzeba
sprawdzi¢, czy zmiany sa spdjne. Bywa to nawet jeszcze bardziej nieprzyjemne, jesli klient
chce powazniejszej aktualizacji, takiej jak poprzestawianie elementow na stronie.

Dobra wiadomoscia jest to, ze praca utrzymaniowa moze by¢ duzo tatwiejsza dzigki plano-
waniu na przysztos$¢, prawidtowemu zastosowaniu kilku podstawowych zasad i wydajnemu
wykorzystaniu narzgdzi, ktore oferuje HTML i ASP.NET.

Podstawowym narzgdziem do tworzenia wizualnych stylow wielokrotnego uzytku jest CSS
(kaskadowy arkusz stylow). Poczatkowo HTML byt projektowany do udostgpniania prostej
zawartosci tekstowej i nie zwracano zbyt wielkiej uwagi na to, jak poszczegdlne elementy
wygladaly w przegladarce. HTML pozostawiat t¢ decyzje kazdej przegladarce, a ona z kolei
dopasowywata wyglad do ograniczen i mozliwosci komputera uzytkownika. Chociaz mozemy
zmieni¢ czcionkg, rozmiary kolory itp. za pomoca znacznikow HTML, moze to doprowadzi¢
do skomplikowania kodu i spowodowacé, ze pdzniej bedzie bardzo trudno zmienic styl stron.

CSS umozliwia tworcom witryn internetowych tworzenie pojedynczych zestawow stylow
w jednym miejscu i zastosowanie ich we wszystkich stronach witryny. Strony korzystajace



Rozdzial 4. ¢ Tworzenie stron internetowych ASP.NET 133

z takiego arkusza stylow beda wyswietla¢ te same czcionki, kolory i rozmiary, dzigki czemu
witryna bedzie miata spojny wyglad. Bez wzgledu na to, czy witryna zawiera trzy czy trzysta
stron, zmiana stylu w arkuszu spowoduje, ze natychmiast zmieni si¢ wyglad wszystkich stron,
ktére z niego korzystaja.

‘\ Przyjrzyj si¢ tematom i skérkom

Uwaga
ASP.NET 2.0 udostgpnia dodatkowe mozliwosci dla tworcéw elementow wizualnych wielokrotne-
go uzycia — tematy i skorki. Dowiesz si¢ o nich wigcej w rozdziale 5.

Typy stylow i arkuszy stylow

Sa trzy r6zne sposoby powiazania stylow z elementami na stronie:

Zewngtrzne arkusz stylow
Dzigki umieszczeniu regut stylow w zewnetrznym arkuszu stylow kazda strona, ktora
bedzie z nich korzysta¢, musi by¢ potaczona tylko z jednym plikiem. Powoduje to,
ze aktualizacja wygladu strony staje si¢ dziecinnie prosta.

Zeby skorzystaé z zewnetrznego arkusza stylow w formatce internetowej, nalezy
umiesci¢ w jej elemencie head nast¢pujacy znacznik:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="plik.css" />

W powyzszym przykladzie plik.css bylby plikiem tekstowym zawierajacym reguty CSS,
podobnym do ponizszego:

a

{
background: #f£9;
color: #00f;
text-decoration: underline;

}

Osadzony arkusz stylow
Reguty stylow mozesz umies$ci¢ wewnatrz znacznikow <style
type="text/css"> w sekcji head strony.

<style type="text/css">
a

{
background: #£f£9;
color: #00f;
text-decoration: underline;

}
</style>
Problemem podczas korzystania z osadzonych stylow jest to, ze nie mozna ich uzy¢
ponownie w innej stronie, co znacznie utrudnia wprowadzanie zmian dotyczacych
calej witryny.
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Whplatane reguly stylow
Whplatane style umozliwiaja nadanie stylu pojedynczemu elementowi za pomoca
atrybutu style. Na przyklad za pomoca ponizszego oznaczenia mogliby$my nadac
akapitowi czerwona ramke:
<p style="border-style: groove; color: red;">

Copyright 2006
</p>

Jes$li dana regula jest uzywana w osadzonym lub zewngtrznym arkuszu stylow, jej pierwsza
cz¢$¢ musi okreslac elementy, ktorych ma dotyczy¢ ta reguta. Robimy to za pomoca selektora.
W ASP.NET zazwyczaj uzywamy dwoch typow selektorow:

Selektor typu elementu
Selektor typu elementu jest stosowany dla kazdej instancji okreslonego elementu. Na
przyktad jesli chcieliby$my zmieni¢ kolor wszystkich nagtéwkow drugiego poziomu
w dokumencie, uzylibySmy selektora dla elementu typu <h2>:

h2

{
color: #369;

}

Klasy
Bezsprzecznie najpopularniejszym sposobem wykorzystania stylow w stronie jest
nadanie kazdemu elementowi atrybutu c1ass, a nastgpnie okreslenie stylu dla
elementéw posiadajacych dana warto$¢ tego atrybutu. Na przyktad ponizsze oznaczenie
wyswietla akapit, ktorego atrybut class ma warto§¢ fineprint:
<p class="fineprint">

Copyright 2006
</p>

Teraz, wiedzac, ze wszystkie elementy z atrybutem class rownym fineprint maja
by¢ wyswietlone drobnym drukiem, stworzymy regulg stylu, ktéra zmniejszy tekst w
tym akapicie oraz we wszystkich elementach z atrybutem class="fineprint":
.fineprint
{
font-family: Arial;
fon-size: x-small;

}

Bez wzgledu na to, czy tworzysz zewngtrzne arkusze, osadzone arkusze czy wplatane reguty
stylow, deklaracje stylow uzywaja tej samej sktadni.

Masz juz podstawowe pojgcie o niektorych koncepcjach zawartych w CSS, przyjrzyjmy sig
wigc roznym typom stylow, ktére moga by¢ uzywane w aplikacjach ASP.NET.

Wiasciwosci stylow

Za pomoca stylow mozesz zmienia¢ wiele roznych typéw wiasciwosci. Ponizej znajduje sig
lista najbardziej powszechnych typéw wilasciwosci:
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Czcionka
Ta kategoria udostgpnia formatowanie elementdéw tekstowych, wlaczajac w to kroj
czcionki, rozmiary, ozdabianie, grubos¢, kolory itp.

Tlo
Ta kategoria umozliwia dostosowanie tta obiektow i tekstu. Wartosci w tej kategorii
pozwalaja zmieniac tlo, wlaczajac w to wybor, czy jako tto ma by¢ uzywany kolor,
czy rysunek i czy rysunek tta ma by¢ powtarzany.

Blok
Ta kategoria umozliwia zmiang odlegtosci pomigdzy akapitami, liniami tekstu, stowami
i literami.

Pudelko
Ta kategoria umozliwia dopasowanie tabel. W zaleznosci od potrzeb mozesz zmienia¢
obramowanie, marginesy wewngtrzne, odleglosci i kolory w tabeli, wierszu lub
komorce.

Ramki
Tak kategoria umozliwia wyswietlanie wokot elementow strony ramek o réznych
kolorach, stylach i grubosci.

Lista
Ta kategoria umozliwia dopasowanie sposobu, w jaki tworzone sa numerowane
i nienumerowane listy.

Pozycjonowanie
Zmiana pozycjonowania umozliwia dowolne przesuwanie i umiejscawianie znacznikow
i kontrolek na stronie.

Powyzsze kategorie przedstawiaja zarys aspektow projektowych, ktdére moga by¢ zmieniane
za pomoca CSS. W miar¢ postgpow w lekturze tej ksiazki wiele z tych typow wiasciwosci
stylow zostanie wyjasnionych.

Wilasciwos¢ CssClass

Po zdefiniowaniu klasy w arkuszu stylow (zewngtrznym badZ wewngtrznym) bedziesz cheiat
ja powiaza¢ z elementami w formatkach internetowych. Mozesz je powiazac¢ z kontrolkami
internetowymi serwera w ASP.NET za pomoca wlasciwosci CssClass. W wigkszosci
przypadkow warto$¢, jaka nadasz wilasciwosci CssClass, bedzie uzywana jako warto$¢
atrybutu class elementu tworzonego przez kontrolkg.

Przyjrzyjmy sig¢ przyktadowi. Najpierw w katalogu Learning stworz plik o nazwie Styles.css
i skopiuj do niego ponizszy kod:

Plik: Styles.css

.title

{
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 19px

}

.dropdownmenu

{
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font-family: Arial;
background-color: #0099FF;

}

.textbox

{
font-family: Arial;
background-color: #0099FF;
border: 1lpx solid

}

.button

{
font-family: Arial;
background-color: #0099FF;
border: 1lpx solid

Nastepnie stworz plik o nazwie UsingStyles.aspx zawierajacy ponizszy kod:

Plik: UsingStyles.aspx (fragment)

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmll/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html>
<head>
<title>Testowanie CSS</title>
<link href="Styles.css" type="text/css" rel="stylesheet" />
</head>
<body>
<form runat="server">
<p class="title">Prosze wybra¢ produkt:</p>
<p>
<asp:DropDownList id="productsList"
CssClass="dropdownmenu" runat="server">
<asp:ListItem Text="Koszula" selected="true" />
<asp:ListItem Text="Kapelusz" />
<asp:Listitem Text="Majtki" />
<asp:ListItem Text="Skarpetki" />
</asp:DropDownList>
</p>
<p>
<asp:TextBox id="quantityTextBox" CssClass="textbox"
runat="server" />

</p>
<p>
<asp:Button id="addToCartButton" CssClass="button"
Text="Dodaj do koszyka" runat="server" />
</p>
</form>
</body>

</html>

Po wezytaniu tej strony powinien wyswietli¢ si¢ wynik, widoczny na rysunku 4.13.
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Rysunek 4.13. CSS w dzialaniu

W nastgpnym rozdziale nauczymy si¢ korzystaé¢ z programu Visual Web Developer do two-

rzenia definicji CSS za pomoca prostego wizualnego interfejsu.

Podsumowanie

W tym rozdziale oméwilismy formatki internetowe, kontrolki HTML serwera, kontrolki interne-
towe serwera, kontrolki internetowe uzytkownika, strony wzorcowe oraz arkusze stylow.
Wszystkie te elementy moga by¢ potaczone w celu stworzenia struktur o duzych mozliwosciach

dla witryn internetowych.

W nastepnym rozdziale zaczniemy tworzy¢ ,,prawdziwe” aplikacje internetowe, przektadajac
na praktyke wigkszo$¢ teorii, ktora dotad poznates, a takze korzystajac z profesjonalnych

srodowisk programistycznych, ktore wykonajq czgs$¢ pracy za Ciebie.



