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Kompletny przewodnik po technologii ASP.NET 2.0

* Poznaj zasady dziatania ASP.NET
* Naucz sie korzystaé z nowatorskich mozliwosci ASP.NET 2.0
 Tworz profesjonalne witryny internetowe

ASP.NET to popularna technologia firmy Microsoft stuzaca do tworzenia wysoce
interaktywnych i skalowalnych witryn internetowych. Jej najnowsza wersja, ASP.NET
2.0, nie tylko zawiera ponad 50 nowych kontrolek, ale réwniez szereg innowacyjnych
wtasciwosci. Funkcje te pozwalaja miedzy innymi na dostep do danych bez
konieczno$ci pisania kodu, tatwe nadawanie wsp6inego stylu witrynom, dzieki stronom
wzorcowym i tematom, budowanie portali za pomoca kontrolek Web Parts oraz
wykorzystanie zalet technologii AJAX.

»ASP.NET 2.0. Ksiega eksperta” to profesjonalne i kompletne zrodto wiedzy o tej
technologii. Znajdziesz tu informacje o wszystkich wbudowanych kontrolkach ASP.NET
2.0 oraz o sposobach opracowania wtasnych. Nauczysz sie tworzy¢ efektowne witryny
internetowe, a takze dbac o ich bezpieczenistwo oraz wysoka skalowalno$¢. Dowiesz
sie, jak tatwo mozna dodawac nowe, jednolite strony do aplikacji sieciowych oraz
zarzadzac ich stanem. Przeczytasz o efektywnej obstudze bufora w celu poprawy
wydajnosci witryny. Poznasz takze wszystkie nowe mozliwosci ASP.NET 2.0.

Do ksiazki dotaczona jest ptyta z przyktadowym kodem w jezykach VB.NET i C#, ktory
mozesz szybko wykorzystaé na wtasnych witrynach. ,ASP.NET 2.0. Ksiega eksperta”

to prawdziwa skarbnica informacji, ktérg powinien mie¢ kazdy programista ASP.NET.

e Dziatanie platformy ASP.NET

* Stosowanie wbudowanych kontrolek

* Tworzenie wtasnych kontrolek

 Sprawdzanie poprawnosci danych

 Nadawanie stylu witrynie przy uzyciu stron wzorcowych i tematow
e Dostep do danych i wySwietlanie ich

 Tworzenie wtasnych komponentow

* Qbstuga nawigacji po witrynie

e Zapewnianie bezpieczenstwa witryny

e QObstuga stanu aplikacji

* Tworzenie portali przy uzyciu kontrolek Web Parts
* Wykorzystanie technologii AJAX

Wykorzystaj potencjat ASP.NET 2.0 i tworz lepsze witryny internetowe
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Rozdziat 1.
Ogolny opis
platformy ASP.NET

Pracg rozpoczniemy od zbudowania prostej strony ASP.NET.

Informacje dotyczgce instalowania ASP.NET znajdujg sie w ostatnim podrozdziale
biezgcego rozdziatu.

Jezeli Czytelnik korzysta z pakietu Visual Web Developer lub Visual Studio .NET, to
w pierwszej kolejnosci musi utworzy¢é nowa witryng internetowa. Uruchamiamy wigc
pakiet Visual Web Developer i wybieramy opcje New Web Site z menu File, co spowo-
duje wyswietlenie okna dialogowego New Web Site (zobacz rysunek 1.1). W polu Loca-
tion wyswietlonego okna dialogowego nalezy poda¢ nazweg katalogu, w ktérym ma zosta¢
utworzona witryna internetowa, a nastgpnie klikna¢ przycisk OK.

Templates:
f5P MET Web Site % ASPLNET Web Service ¥ Personal Web Site Starter Kit

i Emply Web Site

[5earch Orline Templates. ..

& blank ASP.NET Web site

Laocation: ;File System _:_1 ’C:'l,Websites'l,WebSiteZ _:_i Browse. .. 1
Language: i\u'isual Basic il 1

Ok ! Cancel i

Rysunek 1.1. Tworzenie nowej witryny internetowej
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Po utworzeniu nowej witryny internetowej mozna do niej dotaczy¢ strong ASP.NET.
W tym celu z menu Website wybieramy opcje Add New Item. Ten krok spowoduje wy-
$wietlenie kolejnego okna dialogowego, w ktorym zaznaczamy element Web Form oraz
podajemy nazwg FirstPage.aspx w polu Name. Nalezy si¢ upewnié, ze w wyswietlo-
nym oknie dialogowym nie zostato zaznaczone zadne z pdl wyboru Place code in Sepa-
rate File oraz Select Master Page. Kliknigcie przycisku Add spowoduje utworzenie no-
wej strony ASP.NET (zobacz rysunek 1.2).

Add New Item - C:}Websites' Rozdzial01%, 2=
oo (oo
BB |
Templates: i b
__|Master Page 4 web User Control
ﬁ HTML Page w_i,_ﬂ Web Service "“ﬂ Class
;ﬂ Skyle Sheet dJGIDbaI Application Class g_;Web Configuration File
] #ML File =] Text File ZiResource File
| | 5QL Database | Dataset %] Generic Handler
iﬁ Site Map _{rMobiIe Wweb Form ;3_]VBScript File
;S_]JScript File: ﬂi’\MobiIe Web User Contral ;_’;‘:Mobile ‘Wweb Configuration File
(' %5LT File iy Skin File i) Browser File
= <}
] earch Cnline Templates. ..
A Form For Web Applications
Marne: i FirstPage.aspx
Language: !Visual Basic :_j I Place code in separate file
I” Select master page
Add Cancel

Rysunek 1.2. Dodawanie nowej strony ASP.NET

Kod pierwszej strony ASP.NET zostat zawarty w pliku Rozdzial0l\FirstPage.aspx.

- Ptyta CD dotaczona do ksigzki zawiera réwniez wersje napisane w jezyku C# wszystkich
Uwaga przyktaddw przedstawionych na stronach ksigzki w jezyku Visual Basic .NET.

Zawarta w pliku Rozdzial0l\FirstPage.aspx strona ASP.NET powoduje wys$wietlenie
krotkiego komunikatu powitalnego oraz aktualnej daty i godziny. Strong t¢ mozemy wy-
swietli¢ w przegladarce internetowej po kliknigeiu strony prawym przyciskiem myszy
i wybraniu opcji View in Browser (zobacz rysunek 1.3).

Strona Rozdzial01\FirstPage.aspx jest wyjatkowo prosta, jednakze prezentuje wigkszo$¢
wspolnych elementow strony ASP.NET. Omawiana strona zawiera wigc dyrektywe, blok
kodu deklaracyjnego oraz blok generowania strony.

Pierwszy wiersz pliku zawiera dyrektywg strony, ktora przedstawia sig¢ nastgpujaco:

<%@ Page Language="VB" %>

Dyrektywa zawsze rozpoczyna si¢ znakami specjalnymi <%@ i konczy znakami %>. Gtow-
nym zastosowaniem dyrektyw jest dostarczenie kompilatorowi informacji wymaganych
do skompilowania strony.
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RysUnek 1.3. '; First Page - Microsoft Internet Explorer =loixi
Wyswietlanie strony || pik Edycia Widok Ubione HNerasdeia Pomoc [« |
FirstPage.aspx - =
w przegladarce Witarny w ASP MET 2,01 Aktualna data i czas to: 2006-09-30 14:40:57

internetowej

/|

Przyktadowo dyrektywa umieszczona w kodzie z pliku Rozdzial01\FirstPage.aspx wska-
zuje, ze kod zawarty na tej stronie jest kodem w jezyku Visual Basic .NET (VB.NET).
Strona jest wigc kompilowana przez kompilator Visual Basic .NET, a nie inny kompi-
lator, na przyktad C#.

Nastgpna c¢zg$¢ strony rozpoczyna si¢ od otwierajacego znacznika <script
runat=server"> i konczy zamykajacym znacznikiem </script> Wymieniony znacznik
<script> zawiera element, ktory nazywamy blokiem kodu deklaracyjnego.

Blok kodu deklaracyjnego zawiera wszystkie metody, funkcje i procedury wykorzysty-
wane na stronie. Zawarty w pliku Rozdzial01\FirstPage.aspx blok kodu deklaracyjnego
zawiera pojedyncza procedurg o nazwie Page Load(), ktora prezentuje si¢ nastgpujaco:

Sub Page_Load()
1b1ServerTime.Text = DateTime.Now.ToString()
End Sub

Powyzsza procedura powoduje przypisanie wartosci biezacej daty i czasu do wtasciwosci
Text kontrolki Label o nazwie 1b1ServerTime, ktora jest umieszczona w gtownej czgsci
strony.

Procedura Page_Load() stanowi przyktad obstugi zdarzen, a ta procedura obstuguje zda-
rzenie Page Load(). W trakcie kazdego wczytania strony wymieniona procedura bgdzie
automatycznie wykonywana i przypisze kontrolce Label biezaca dat¢ oraz czas.

Ostatnia czg$¢ strony nosi nazwe bloku generowania strony. Wymieniony blok genero-
wania strony zawiera to wszystko, co zostaje wygenerowane i przekazane przegladarce
internetowej. W pliku Rozdzial0l\FirstPage.aspx blok generowania strony zawiera wszyst-
kie elementy umieszczone migdzy otwierajacym a zamykajacym znaczkiem <htm1>.

Wigkszo$¢ bloku generowania strony sktada si¢ z dobrze znanego nam kodu HTML. Przy-
ktadowo strona zawiera standardowe znaczniki <head> i <body>. W kodzie zawartym
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w pliku Rozdzial01\FirstPage.aspx znajduja si¢ dwa elementy specjalne, ktore zostaty
umieszczone w bloku generowania strony.

W pierwszej kolejnos$ci nalezy zwréci¢ uwage, ze strona posiada znacznik <form> w nastg-
pujacej postaci:

<form id="forml" runat="server">

Powyzszy znacznik jest przyktadem kontrolki ASP.NET. Poniewaz znacznik zawiera
atrybut runat="server", to przedstawia kontrolke ASP.NET, ktora jest wykonywana na
serwerze.

Strony ASP.NET sa czg¢sto nazywane stronami formularzy WWW, poniewaz prawie
zawsze zawieraja element form wykonywany po stronie serwera.

Blok generowania strony posiada takze kontrolke Label. Wymieniona kontrolka Labe]l
zostata zadeklarowana za pomoca znacznika <asp:lLabel>. W pliku Rozdzial01\First-
Page. aspx kontrolka Label jest wykorzystywana do wyswietlania aktualnej daty i czasu.

Kontrolki stanowia serce platformy ASP.NET. Wigkszos$¢ atramentu uzytego w tej ksiazce
poswigcono na opisanie wlasciwosci i funkcji kontrolek ASP.NET.

Kontrolki zostana wkrotce przeanalizowane znacznie bardziej szczegdétowo, jednakze
w pierwszej kolejnosci Czytelnik powinien zrozumie¢ zasade dziatania platformy .NET.

Domysinie strony ASP.NET sg zgodne ze standardem XHTML 1.0 Transitional. Czytelnik
zapewne zwrdcit uwage, ze strona zawarta w pliku RozdzialO1\FirstPage.aspx zawiera

deklaracje DOCTYPE XHTML 1.0 Transitional. Wiecej informacji dotyczacych tego,

w jaki sposéb platforma ASP.NET jest zgodna zaréwno z XHTML-em, jak i standardami

dostepnosci, znajduje sie w artykule ,Building ASP.NET 2.0 Web Sites Using Web

Standards” w witrynie Microsoft MSDN.

ASP.NET i platforma .NET

ASP.NET jest czgscia platformy Microsoft .NET. Do tworzenia stron ASP.NET progra-
mista powinien wykorzysta¢ zalety ptynace z funkcji platformy .NET. Wspomniana plat-
forma .NET sktada si¢ z dwoch czg$ci: biblioteki Framework Class Library oraz §rodo-
wiska Common Language Runtime.

Zrozumienie biblioteki Framework Class Library

Platforma .NET sklada si¢ z tysigcy klas, ktéore moga zostaé wykorzystane przez progra-
mist¢ podczas budowania aplikacji. Biblioteka Framework Class Library zostata zaprojek-
towana w celu ulatwienia wykonywania najczgstszych zadan programistycznych. Poni-
zej znajduja si¢ przyktady klas umieszczonych w platformie:
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Klasa File — reprezentuje plik na dysku twardym. Klasa File moze zosta¢
uzyta do sprawdzenia, czy dany plik istnieje, do utworzenia nowego pliku,
do usunigcia pliku oraz do wykonania wielu innych zadan zwiazanych z plikami.

Klasa Graphics — umozliwia programiscie pracg z roznymi rodzajami obrazkow,
na przyktad w formacie GIF, PNG, BMP i JPEG. Klasa Graphics moze by¢
réwniez uzyta do rysowania na obrazku prostokatdéw, tukow, elips oraz innych
elementdw.

¢ Klasa Random — umozliwia generowanie liczb losowych.

¢ Klasa SmtpClient — umozliwia wysytanie wiadomosci e-mail. Programista
moze uzy¢ klasy SmptClient do wysytania wiadomosci e-mail, ktére posiadaja
zataczniki oraz zawartos¢ HTML.

Powyzej zostaly przedstawione jedynie cztery klasy z platformy .NET, natomiast platforma
NET sktada sig z 13 000 klas, ktore moga zosta¢ wykorzystane do tworzenia aplikacji.

Wszystkie klasy umieszczone w platformie .NET mozna przejrze¢ po otworzeniu doku-
mentacji Microsoft NET Framework SDK i rozwinigciu wezta Class Library (zobacz
rysunek 1.4). Jezeli dokumentacja SDK nie zostata zainstalowana na komputerze, wowczas
Czytelnik powinien zapoznac sig z ostatnim podrozdziatem biezacego rozdziatu.

(@ .NET Framework Class Library Reference - Microsoft ¥isual Stu o ] ]
File Edit “iew Tools ‘Window Help
#] W AT @ HowDoI - 3 Search | 3 Index <3 Contents | |Help Favorites (5 | #Jaska Question ¥ VA _

- x|
I 1l
i URL:  ms-help: M5 VSExpressCC,va0{MS NETFramework, w20,enfdy_fxnetstart/htmlfS0c4d770-0bb4-4e6a-bof0-t - iI

Conkents

Filtered by:

" .NET Framewor...ary Reference |
-

MET Framework \MET Frarmework Referance

\MET Framewark SDK .NET Framework Class Library Reference
- Quick Technalogy Finder

]-What's Mew in the \MET Fr.

See Also

|- Guidelines and Best Practic

- How-to and walkthrough C
amples and QuickStarts o
Uity

ore Development Techno
dvanced Development Te
SP.MET Web Applications

- Syskem

- System. CodeDom

- Syskem. CodeDom, Com
- Syskem, Collections
-Syskem, Collections. Gel
Swstem, Collections, Ob
Swskem. Collections, Spe
System, Configuration
Syskem, Configuration,
Syskem, Configuration,
Syskem, Configuration,
System, Configuration,

System,Data

q\;jl‘ﬂm Miata anm:r:*
3 |

3 Index | :|Help Fa...

= Collapse all +| Language Filter: all

af
The .MET Framewaorl class library is a library of classes, interfaces, and value types that are j
included in the Microsoft \MET Framework SDE, This library provides access to system |
functionality and is designed to be the foundation on which \NET Framework applications,
components, and controls are built,

=l Namespaces

The .MET Framewaorlk class library provides the following namespaces:

Microsoft.Aspnet.Snapin

Contains classes that are necessary for the ASP.NET management console application
to interact with the Microsoft Managernent Consale (MMC),

Microsoft.Build BuildEngine

Contains the classes that represent the MSBuild engine.

Microsoft.Build Framework
Contains classes that make up the tasks, loggers, and events of MSBuild.

Microsoft.Build Tasks
Contains the implementation of all tasks shipping with MSBuild.

Microsoft.Build Tasks .Deployment.Bootstrapper
Contains classes used internally by MSBuild.

Microsoft.Build. Tasks .Deployrment.ManifestiUtilities
Contains classes used internally by MSBuild.

Mizrosoft, Build, Utilities

=l

Provides helner classes that von ran nse tn create voor nwn MSPROIld Innners and tasls.

4

Rysunek 1.4. Otworzenie dokumentacji Microsoft .NET Framework SDK
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Platforma Microsoft .NET 2.0 zawiera 18 619 typéw, 12 909 klas, 401 759 metod
typu public, 93 105 wiasciwosci typu public oraz 30 546 zdarzen typu public.

Kazda z klas platformy moze zawiera¢ wlasciwosci, metody i zdarzenia. Wtasciwosci, me-
tody i1 zdarzenia udostgpniane przez klasg sa jej elementami. Przykladowo ponizej znaj-
duje si¢ czgsciowa lista elementow klasy SmtpClient:

& Wiasciwosci

# Host — nazwa lub adres IP serwera wiadomosci e-mail

# Port — numer portu uzywanego w trakcie wysytania wiadomosci e-mail
¢ Metody

& Send — umozliwia programiscie synchroniczne wysytanie wiadomosci e-mail

¢ SendAsync — umozliwia programiscie asynchroniczne wysytanie wiadomosci e-mail
& Zdarzenia

¢ SendCompleted — wywotywane, gdy zakonczy si¢ operacja asynchronicznego
wysytania wiadomosci.

Jezeli programista zna element klasy, wowczas wie wszystko, co moze osiaggna¢ za po-
moca danej klasy. Przyktadowo klasa SmtpClient zawiera dwie wlasciwosci o nazwie
Host 1 Port, ktére umozliwiaja podanie serwera wiadomosci e-mail oraz portu uzywanego
w trakcie wysytania wiadomosci e-mail.

Klasa SmtpClient posiada rowniez dwie metody, ktore moga by¢ wykorzystane do wysta-
nia wiadomosci: Send() oraz SendAsync(). Metoda Send() blokuje dalsze wykonywanie
programu, dopdki operacja wysylania nie zostanie zakonczona. Z drugiej strony metoda
SendAsync() asynchronicznie wysyta wiadomo$¢ e-mail. W przeciwienstwie do metody
Send() metoda SendAsync() nie musi czeka¢ z wykonywaniem dalszej czgsci kodu do chwili
upewnienia sig¢, ze operacja wysytania wiadomosci zakonczylta si¢ powodzeniem.

Na koniec klasa SmtpClient zawiera takze zdarzenie o nazwie SendCompleted, ktore zostaje
wywolane, gdy zakonczy sig operacja asynchronicznego wysytania wiadomosci. Pro-
gramista moze utworzy¢ obstuge zdarzen dla zdarzenia SendCompleted, w ktorym bedzie
wyswietlany komunikat informujacy o pomys$lnym wystaniu wiadomosci e-mail.

Strona zawarta w pliku Rozdzial01\SendMail.aspx w celu wystania wiadomosci e-mail
wywotuje metodg Send() klasy SmtpClient. Pierwszym parametrem jest adres nadawcy,
drugim adres odbiorcy, trzecim temat wiadomosci, a ostatni parametr to czg$¢ glowna
wysytanej wiadomosci e-mail.

Strona z pliku Rozdzial01\SendMail.aspx powoduje wystanie wiadomosci e-mail

za pomoca lokalnego serwera SMTP. Jezeli serwer SMTP nie jest wtgczony, wéwczas
uzytkownik otrzyma komunikat btedu o braku mozliwosci nawigzania potgczenia
(An existing connection was forcibly closed by the remote host). Wtaczenie
lokalnego serwera SMTP nastepuje po otworzeniu w Panelu sterowania elementu
Internetowe ustugi informacyjne, a nastepnie wybraniu wezta Domysiny serwer
wirtualny SMTP i wybraniu z menu kontekstowego opcji Uruchom.
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Zrozumienie przestrzeni nazw

W platformie .NET jest zawartych okoto 13 000 klas. Jest to oczywiScie przyttaczajaca
liczba. Gdyby firma Microsoft umiescita wszystkie klasy razem, wowczas programista
prawdopodobnie nigdy nie znalaziby niczego. Na szczgsScie Microsoft podzielit klasy
platformy na oddzielne przestrzenie nazw.

Przestrzen nazw jest po prostu kategoria. Przyktadowo wszystkie klasy powiazane z ope-
racjami na systemie plikow sa umieszczone w przestrzeni nazw System.10, natomiast
wszystkie klasy powiazane z praca obejmujaca wykorzystanie serwera Microsoft SQL
Server zostaly umieszczone w przestrzeni nazw System.Data.SqlClient.

Zanim klasa bgdzie mogta zosta¢ uzyta na stronie, programista musi wskazac przestrzen
nazw przypisana danej klasie. Istnieje kilka sposobow realizacji tego zadania.

Po pierwsze, programista moze poda¢ petna nazwe klasy w jej przestrzeni nazw. Przykta-
dowo, poniewaz klasa File jest zawarta w przestrzeni nazw System. 10, to w celu spraw-
dzenia, czy dany plik istnieje, mozna uzy¢ ponizszego polecenia:

System.I0.File.Exists("DowolnyPTik.txt")

Podawanie przestrzeni nazw podczas kazdego uzycia klasy moze bardzo szybko sta¢ si¢
uciazliwe (wymaga to wigkszej ilosci kodu do napisania). Inng mozliwo$cia jest wigc
opcja zaimportowania przestrzeni nazw.

Po drugie, programista moze doda¢ na stronie dyrektywg <@ Import %> shuzaca do wspo-
mnianego powyzej zaimportowania okreslonej przestrzeni nazw. W pliku Rozdzial01\
SendMail.aspx zostala zaimportowana przestrzen nazw System.Net .Mail, poniewaz klasa
SmtpClient jest czgScia wymienionej przestrzeni nazw. Na samym poczatku strony za-
wartej w pliku Rozdzial01\SendMail.aspx znajduje si¢ ponizsza dyrektywa:

<%@ Import Namespace="System.Net.Mail" %>

Po zaimportowaniu danej przestrzeni nazw programista moze korzysta¢ z wszystkich klas
umieszczonych w tej przestrzeni nazw bez koniecznosci podawania petnej nazwy klasy.

Plik konfiguracyjny jest plikiem specjalnego typu, ktdéry moze zosta¢ dodany do aplikacji

w celu jej skonfigurowania. Nalezy pamietaé, ze plik konfiguracyjny jest zapisany
w formacie XML i dlatego tez, wszystkie znaczniki umieszczone w tym pliki rozrézniaja
wielkos¢ liter. Dotgczenie pliku konfiguracyjnego do aplikacji nastepuje po wybraniu opgji
Add New Item z menu Website, a nastepnie zaznaczeniu elementu Web Configuration
File. Szczeg6towe omowienie plikdw konfiguracyjnych znajdzie sie w rozdziale 26.

Na koniec, jezeli si¢ okaze, ze okre$lona przestrzen nazw jest wykorzystywana na wielu
stronach aplikacji, wowczas mozna tak zmodyfikowa¢ konfiguracje, aby wszystkie strony
aplikacji mogly uzywac¢ danej przestrzeni nazw.

Jezeli do aplikacji zostanie dotaczony plik konfiguracyjny przedstawiony na listingu 1.1,
woOwczas na stronie nie trzeba bedzie importowac przestrzeni nazw System.Net.Mail w celu
uzycia klas z wymienionej przestrzeni nazw. Przyktadowo po dotaczeniu do projektu
ponizszego pliku Web.Config mozna bedzie usunaé dyrektywe <%@ Import %> ze strony
zawarte] w pliku Rozdzial01\SendMail.aspx.
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Listing 1.1. Web.Config

<?xml version="1.0"7>
<configuration>
<system.web>
<pages>
<namespaces>
<add namespace="System.Net .Mail"/>
</namespaces>
</pages>
</system.web>
</configuration>

Programista nie musi importowa¢ kazdej przestrzeni nazw. Platforma ASP.NET domysl-
nie udostepnia wigkszo$¢ najczesciej wykorzystywanych przestrzeni nazw, do ktorych
zaliczamy:

& System

System.Collections
System.Collections.Specialized
System.Configuration

System. Text

System.Text .RegularExpressions
System.Web

System.Web.Caching
System.Web.SessionState
System.Web.Security
System.Web.Profile
System.Web.UI
System.Web.UI.WebControls
System.Web.UI.WebControls.WebParts
System.Web.UI .HTMLControls

® 6 6 6 6 O O 6 O 0 0 0o o0

Domys$lne przestrzenie nazw zostaly podane w elemencie pages znajdujacym si¢ w nad-
rzgdnym pliku konfiguracyjnym umieszczonym pod nastepujaca Sciezka dostgpu:

\WINDOWS\Microsoft .NET\Framework\[wersja]\CONFIG\Web.Config

Zrozumienie podzespotow

Podzespot jest rzeczywistym plikiem .dll znajdujacym si¢ na dysku twardym, w ktoérym
jest przechowywana klasa z platformy .NET. Przykladowo klasy zawarte w platformie
NET sa umieszczone w podzespole o nazwie System. Web.dll.
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Mowiac bardziej precyzyjnie, podzespot jest podstawowa jednostka projektowania, bez-
pieczenstwa 1 kontrolowania wersji w platformie .NET. Poniewaz podzespot moze by¢
rozmieszczony w wielu plikach, to do podzespotu czgsto odnosimy sig¢ jako do ,,logicznej”
biblioteki dll.

Platforma .NET w wersji 2.0 posiada 51 podzespotow.
aga

Istnieja dwa rodzaje podzespoldow: prywatne i wspotdzielone. Podzesp6t prywatny moze
by¢ uzywany jedynie przez pojedyncza aplikacje. Z drugiej strony podzespot wspotdzie-
lony moze by¢ uzywany przez wszystkie aplikacje umieszczone na tym samym serwerze.

Podzespoty wspotdzielone sa umieszczone w Global Assembly Cache (GAC). Przykta-
dowo podzespot System. Web.dll oraz wszystkie pozostate podzespoly dotaczone do plat-
formy .NET sa umieszczone w Global Assembly Cache.

Global Assembly Cache jest fizycznie umieszczony w katalogu \WINDOWS\Assembly.

Oddzielna kopia kazdego podzespotu znajduje sie takze w katalogu \WINDOWS\
Microsoft. NET\Framework\v2.0.50727. Pierwszy z wymienionych zbioréw podzespotéw
jest wykorzystywany w trakcie uruchamiania aplikacji, natomiast drugi wymieniony zbiér
jest uzywany w trakcie jej kompilowania.

Zanim programista bedzie mogt w tworzonej aplikacji uzy¢ klasy znajdujacej si¢ w pod-
zespole, musi doda¢ odniesienie do danego podzespotu. Domyslnie aplikacja ASP.NET
posiada odniesienia do wigkszo$ci najczgsciej uzywanych podzespotdw znajdujacych sig
w Global Assembly Cache:

mscorlib.dl1

System.d11
System.Configuration.dll
System.Web.d11
System.Data.dl1
System.Web.Services.dl1l
System. Xml.d11
System.Drawing.dl1
System.EnterpriseServices.dl]
System.Web.Mobile.d11
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W celu uzycia okreslonej klasy z platformy .NET programista musi wykona¢ dwie ope-
racje. Po pierwsze, tworzona aplikacja musi posiada¢ odniesienie do podzespotu, ktory
zawiera dana klasg. Po drugie, aplikacja musi importowac przestrzen nazw, ktora jest
przypisana do danej klasy.

W wigkszosci przypadkdw programista nie musi martwic si¢ o tworzenie odniesienia do
niezbednych podzespotéw, poniewaz odniesienia do najczesciej wykorzystywanych pod-
zespotow sa tworzone automatycznie. Jednakze, jesli zachodzi konieczno$¢ uzycia wy-
specjalizowanego podzespotu, nalezy wyraznie doda¢ odniesienie do tego podzespotu.



40 Czesc¢ |  Tworzenie stron ASP.NET

Przyktadowo, jezeli programista musi pracowaé z ushuga Active Directory' za pomoca
klas z przestrzeni nazw System.ActiveDirectory, wtedy w tworzonej aplikacji powinien
doda¢ odniesienie do podzespotu System.DirectoryServices.d11.

Kazdy klasa opisana w dokumentacji .NET Framework SDK zawiera nazw¢ podzespotu
1 przestrzeni nazw przypisanych do danej klasy. Przyktadowo po wyszukaniu w dokumenta-
cji klasy MessageQueue Czytelnik odkryje, ze ta klasa jest umieszczona w przestrzeni
nazw System.Messaging potozonej w podzespole System.Messaging.dll.

Jezeli programista uzywa pakietu Visual Web Developer, wowczas istnieje mozliwos¢
dotaczenia odniesienia do podzespolu poprzez wybranie opcji Add Reference z menu Web-
site, a nastgpnie zaznaczeniu nazwy podzespotu, do ktoérego jest wymagane utworzenie
odniesienia. Przyktadowo dodanie odniesienia do podzespotu System.Messaging powo-
duje dolaczenie do aplikacji pliku konfiguracyjnego przedstawionego na listingu 1.2.

Listing 1.2. Web.Config

<?xml version="1.0"7>
<configuration>
<system.web>
<compilation>
<assemblies>
<add
assembly="System.Messaging, Version=2.0.0.0,
Culture=neutral, PublicKeyToken=BO3F5F7F11D50A3A"/>
</assemblies>
</compilation>
</system.web>
</configuration>

Programisci, ktorzy nie wykorzystuja pakietu Visual Web Developer, moga doda¢ odnie-
sienie do podzespotu System.Messaging po prostu po przez r¢czne utworzenie pliku przed-
stawionego na listingu 1.2.

Zrozumienie srodowiska Common Language Runtime

Druga cz¢$cia platformy .NET jest srodowisko Common Language Runtime (CLR). Jest
ono odpowiedzialne za wykonanie kodu tworzonej aplikacji.

W trakcie pisania aplikacji platformy .NET za pomoca jgzyka programowania takiego jak
Visual Basic .NET lub C# tworzony kod zrédtowy nie bgdzie nigdy bezposrednio skom-
pilowany do postaci kodu maszynowego. Zamiast tego kompilator Visual Basic .NET
lub C# skonwertuje tworzony kod do specjalnego jezyka o nazwie MSIL (Microsoft Inter-
mediate Language).

! Active Directory — ustuga katalogowa dla systemow Windows 2000 oraz Windows Server 2003 zgodna ze
specyfikacja LDAP 3.0 (chociaz istnieje kilka odstgpstw od tej specyfikacji). Wigceej informacji znajduje si¢
na stronach http://pl.wikipedia.org/wiki/Active_Directory oraz http://www.microsoft.com/windowsserver2003/
technologies/directory/activedirectory/default. mspx (w jezyku angielskim) — przyp. tum.
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Jezyk MSIL jest bardzo podobny do jgzyka asemblerowego zorientowanego obiektowo,
jednakze, w przeciwienstwie do typowego jezyka asemblerowego nie zostal utworzony
pod katem okreslonego procesora. MSIL jest wigc niezaleznym od platformy sprzgtowej
jezykiem niskiego poziomu.

Kiedy nastepuje rzeczywiste wykonanie aplikacji, kod MSIL jest ,,w danym momencie”
kompilowany przez JITTER (kompilator typu Just-In-Time) do postaci kodu maszy-
nowego. Zazwyczaj cata aplikacja nie jest kompilowana z jezyka MSIL do postaci kodu
maszynowego — zamiast tego nastgpuje kompilowanie metod, ktore sa faktycznie wywo-
tywane w trakcie uruchamiania aplikacji.

W rzeczywisto$ci platforma .NET rozumie tylko jeden jezyk, MSIL, jednakze progra-
mista moze tworzy¢ aplikacje, wykorzystujac jezyki takie jak Visual Basic .NET i C#,
poniewaz platforma .NET zawiera kompilatory umozliwiajace skompilowanie tworzo-
nego w wymienionych jezykach kodu do postaci MSIL.

Kod dla platformy .NET mozna tworzy¢, uzywajac dziesiatek roznych jezykow progra-
mowania, mi¢dzy innymi:
¢ Ada
¢ Apl
¢ Caml
COBOL
Eiffel
Forth
Fortran
JavaScript
Oberon
PERL
Pascal
PHP
Python
RPG
Scheme

Small Talk
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Przewazajaca wigkszos$¢ programistow tworzacych aplikacje ASP.NET wykorzystuje
w tym celu albo jezyk Visual Basic .NET albo C#. Wiele innych jezykoéw wymienionych
na powyzszej liscie mozemy zaliczy¢ do grupy eksperymentoéw czysto akademickich.
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W przesztoscei, jesli Czytelnik chceiat zosta¢ programista, musiat skupi¢ si¢ na biegtej zna-
jomosci danego jezyka programowania. Przyktadowo mozna byto zostaé programistg C++,
programistag COBOL-a lub programista jgzyka Visual Basic.

Jednakze, kiedy mowimy o platformie .NET, wtedy kwestia znajomosci konkretnego jezyka
programowania nie jest tak szczegolnie istotna. Wybdr wykorzystywanego jezyka pro-
gramowania do tworzenia aplikacji .NET jest w duzym stopniu wyborem opierajacym
si¢ na osobistych preferencjach i upodobaniach. Jezeli programista lubi nawiasy klam-
rowe 1 polecenia rozrézniajace wielko$¢ liter, wowczas powinien wybraé¢ C#, natomiast,
jesli jest nieco leniwy w kwestii dotyczacej wielkoSci liter i nie lubi §rednikow, wtedy
powinien pisa¢ kod w jezyku Visual Basic .NET.

Wszystkie rzeczywiste dzialania w platformie .NET zachodza w $rodowisku Framework
Class Library. Jezeli Czytelnik chciatby zosta¢ dobrym programista wykorzystujacym tech-
nologie firmy Microsoft, wowczas powinien si¢ nauczy¢, w jaki sposob uzywaé metod,
wilasciwosci 1 zdarzen tych 13 000 klas dotaczonych do platformy .NET. Z punktu widze-
nia platformy .NET naprawdg nie ma znaczenia, czy dane klasy s uzywane z poziomu
aplikacji Visual Basic .NET czy aplikacji C#.

Wszystkie przyktadowe fragmenty koddw przedstawione w tej ksigzce zostaty napisane
aga

zaréwno w jezyku Visual Basic .NET, jak i C#. Przyktady w jezyku C# oraz VB .NET
znajdujg sie na ptycie CD dotgczonej do tej ksigzki.

Zrozumienie kontrolek ASP.NET

Kontrolki ASP.NET sa sercem platformy ASP.NET. Kontrolka ASP.NET jest klasa .NET,
ktora jest wykonywana na serwerze i generuje w przegladarce internetowej okreslona
zawartosc.

Przyktadowo na pierwszej stronie ASP.NET, utworzonej na poczatku biezacego roz-
dziatu, kontrolka Label zostata uzyta do wyswietlenia biezacej daty i czasu. Platforma
ASP.NET sktada si¢ z okoto 70-ciu kontrolek, ktore umozliwiaja programiscie realizacje
kazdego zadania, poczawszy od wyswietlania listy rekordow bazy danych az do wyswie-
tlania cyklicznie zmieniajacego si¢ i losowo wybranego banera reklamowego.

W tym podrozdziale przedstawiony zostanie ogolny opis kontrolek dotaczonych do platfor-
my ASP.NET. Czytelnik dowie si¢ rowniez, w jaki sposob obstugiwa¢ zdarzenia wywoty-
wane przez kontrolki i jak wykorzysta¢ zalety stanu widoku.

Ogdlny opis kontrolek ASP.NET

Platforma ASP.NET w wersji 2.0 zawiera okoto 70 kontrolek. Te kontrolki moga zosta¢
podzielone na nast¢pujacych osiem grup:

¢ Kontrolki standardowe — kontrolki standardowe umozliwiaja wygenerowanie
standardowych elementéw formularza, takich jak przyciski, pola wprowadzania
danych oraz etykiety. Kontrolki te zostang szczegétowo omdwione w rozdziale 2.
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¢ Kontrolki sprawdzania poprawnosci danych — kontrolki sprawdzania
poprawnosci danych umozliwiaja weryfikacj¢ poprawnosci danych formularza
przed wystaniem tych danych do serwera. Przyktadowo programista moze
wykorzysta¢ kontrolkg RequiredrieldValidator do sprawdzenia, czy uzytkownik
podat warto$¢ w polu, ktorego wypeltnienie jest wymagane. Te kontrolki zostana
szczegolowo omowione w rozdziale 3.

¢ Kontrolki zaawansowane — kontrolki wzbogacone umozliwiaja wygenerowanie
elementow takich jak kalendarze, przyciski przesytania plikow, zmieniajace si¢
cyklicznie banery reklamowe i kreatory sktadajace si¢ z wielu etapow. Te kontrolki
zostang szczegétowo omowione w rozdziale 4.

¢ Kontrolki danych — kontrolki danych umozliwiaja pracg z danymi, takimi jak
dane pochodzace z bazy danych. Przyktadowo programista moze uzy¢ tych
kontrolek do wystania nowych rekordow do tabeli bazy danych lub do wy$wietlenia
listy rekordow bazy danych. Kontrolki te zostana szczegétowo omowione w trzeciej
czgsci tej ksiazki.

¢ Kontrolki nawigacyjne — kontrolki nawigacyjne umozliwiaja wyswietlanie
standardowych elementéw nawigacyjnych takich jak menu, drzewka widoku
oraz elementy typu ,,jestes tutaj”. Te kontrolki zostang szczegétowo omdowione
w rozdziale 17.

¢ Kontrolki logowania — kontrolki logowania umozliwiaja wy$wietlanie
formularzy logowania, zmiany hasta oraz formularzy rejestracyjnych. Zostang
one szczegdtowo omowione w rozdziale 20.

¢ Kontrolki Web Part — kontrolki Web Part umozliwiaja budowanie
spersonalizowanych aplikacji portali internetowych. Kontrolki te zostana
szczegotowo omowione w 6smej czesci ksigzki.

¢ Kontrolki HTML — kontrolki HTML umozliwiaja konwersj¢ dowolnego
znacznika HTML do postaci kontrolki serwerowej. Ta grupa kontrolek zostanie
szczegotowo przeanalizowana w kolejnym podrozdziale biezacego rozdziatu.

Za wyjatkiem kontrolek HTML deklarowanie i uzywanie na stronie wszystkich kontrolek
ASP.NET nastgpuje w doktadnie ten sam sposob. Przyktadowo, jezeli programista chce
wyswietli¢ na stronie pole wprowadzania tekstu, wowczas moze w nastgpujacy sposob
zadeklarowaé kontrolke TextBox:

<asp:TextBox id="TextBox1" runat="Server" />

Powyzsza deklaracja kontrolki wyglada podobnie do deklaracji znacznika HTML, jed-
nakze nalezy pamigtac, ze w przeciwienstwie do kontrolki HTML to powyzsza kontrolka
jest klasa .NET, ktéra zostanie wykonana na serwerze, a nie w przegladarce internetowe;.

Kiedy kontrolka TextBox jest generowana do przegladarki internetowej, przyjmuje nastg-
pujaca postac:

<input name="TextBox1" type="text" id="TextBox1" />
Pierwsza czg$¢ deklaracji kontrolki, prefiks asp:, wskazuje przestrzen nazw dla danej

kontrolki. Wszystkie kontrolki standardowe ASP.NET sa zawarte w przestrzeni nazw
System.Web.UI.WebControls. Wymieniony prefiks asp: reprezentuje t¢ przestrzen nazw.
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Nastgpnie deklaracja zawiera nazwe deklarowanej kontrolki. W omawianym przypadku
zostaje zadeklarowana kontrolka TextBox.

Deklaracja zawiera réwniez atrybut 1D, ktdry jest uzywany w celu odniesienia si¢ do
danej kontrolki z poziomu kodu. Kazda kontrolka musi posiada¢ unikalny atrybut ID.

Nalezy zawsze przypisywaé atrybut ID do kazdej kontrolki, nawet jesli nie bedzie
aga

koniecznosci uzyskania programowego dostepu do tej kontrolki. Jesli programista
nie dostarczy atrybutu ID, wtedy okreslone funkcje platformy ASP.NET (takie jak
dwukierunkowe wigzanie danych) nie beda funkcjonowaty.

Powyzsza deklaracja kontrolki zawiera takze atrybut runat="Server". Wymieniony atrybut
wskazuje, ze znacznik przedstawia kontrolke serwerowa. Jesli ten atrybut zostanie pomi-
nigty, wowczas kontrolka TextBox bedzie przekazana bez wykonania do przegladarki inter-
netowej, ktéra po prostu zignoruje ten znacznik.

Na koncu warto zwrdci¢ uwagg, ze kontrolka konczy si¢ ukosnikiem. Wspomniany uko$-
nik jest skroconym zapisem znacznika zamykajacego </asp:TextBox>. Programista moze
oczywiscie zadeklarowac kontrolkg TextBox w sposob nastgpujacy:

<asp:TextBox id="TextBox1" runat="Server"></asp:TextBox>

W takim przypadku znacznik otwierajacy nie posiada ukos$nika, a na koncu jest umiesz-
czony znacznik zamykajacy.

Zrozumienie kontrolek HTML

Kontrolki HTML sa deklarowane w inny sposob niz standardowe kontrolki ASP.NET.
Platforma ASP.NET umozliwia pobranie dowolnego znacznika HTML (rzeczywistego lub
wyimaginowanego) i dolaczenie do tego znacznika atrybutu runat="Server". Wymieniony
atrybut runat="Server" konwertuje znacznik HTML do postaci serwerowej kontrolki
ASP.NET.

Znacznik <span> znajdujacy si¢ na stronie zawartej w pliku Rozdzial01\HtmlControls.aspx
wyglada podobnie jak zwykta kontrolka HTML <span>, za wyjatkiem dodatkowego atry-
butu runat="Server".

Poniewaz znacznik <span> ze strony zawartej w pliku Rozdzial01\HtmIControls.aspx jest
kontrolka serwerowa HTML, to istnieje mozliwo$¢ jej programowania. W pliku Rozdzial(1\
HtmlControls.aspx biezaca data i czas sa przypisane znacznikowi <span> w meto-
dzie Page Load().

Kontrolki HTML zostaty dotaczone do platformy ASP.NET, aby utatwi¢ konwersj¢ ist-
niejacych stron HTML do uzycia platformy ASP.NET. W tej ksiazce rzadko bedziemy
uzywac kontrolek HTML, poniewaz kontrolki standardowe ASP.NET w zasadzie zapew-
niaja wszystkie te same funkcje, a nawet dostarczaja jeszcze wigcej mozliwosci.
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Zrozumienie i obstuga zdarzen kontrolek

Wigkszosé¢ kontrolek ASP.NET obshuguje jedno lub wigksza ilo$¢ zdarzen. Przyktadowo
kontrolka ASP.NET Button obstuguje zdarzenie C1ick. Wspomniane zdarzenie C1ick
jest wywolywane na serwerze po kliknigciu przez uzytkownika przycisku, ktory zostal
wygenerowany w przegladarce internetowej przez kontrolke Button.

Strona zawarta w pliku Rozdzial01\ShowButtonClick.aspx demonstruje, w jaki sposob
mozna napisa¢ kod, ktory bgdzie wykonywany po kliknigciu przez uzytkownika przyci-
sku wygenerowanego przez kontrolkg Button. Innymi stowy, przyklad pokazuje, jak
programista moze utworzy¢ obstuge zdarzen Click.

Warto zauwazy¢, ze kontrolka Button zawarta na stronie z pliku Rozdzial01\ShowButton-
Click.aspx zawiera atrybut OnC1ick. Wymieniony atrybut wskazuje na procedurg o nazwie
btnSubmit Click(). Procedura btnSubmit Click() jest obstuga dla zdarzenia Click kon-
trolki Button. Procedura ta zostanie wykonana, gdy uzytkownik kliknie przycisk (zobacz

rysunek 1.5).
Rysunek 1.5. ¥ show Button Click - Mozilla Firefox =lol x|
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W takcie korzystania z pakietu Visual Web Developer programista moze automatycznie
doda¢ do kontrolki obstugg zdarzen na wiele réznych sposobow. W trybie Source view
nalezy zaznaczy¢ dana kontrolkg z lewej gornej rozwijanej listy, a nastgpnie wybrac
odpowiednie zdarzenie z prawej gornej listy rozwijanej. Kod obstugi zdarzen zostanie
automatycznie dotaczony do strony (zobacz rysunek 1.6).

Z kolei w trybie Design view, aby doda¢ do kontrolki domyslna obstuge zdarzen, progra-
mista moze dwukrotnie kliknaé¢ kontrolke. Dwukrotne kliknigcie kontrolki spowoduje
przejscie do trybu Source view 1 dotaczenie obstugi zdarzen.
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Rysunek 1.6. Dodawanie obstugi zdarzen w trybie Source view

Na koniec w trybie Design view po zaznaczeniu kontrolki w oknie roboczym istnieje mozli-
wo$¢ dodania obstugi zdarzen z okna Properties poprzez kliknigcie przycisku Events
(symbol btyskawicy), a nast¢pnie dwukrotne kliknigcie obok wybranego zdarzenia (zobacz
rysunek 1.7).

Jest bardzo wazne, aby zrozumie¢, ze wszystkie zdarzenia kontrolek ASP.NET zachodza
po stronie serwera. Przyktadowo zdarzenie Click nie jest faktycznie wykonywane po klik-
nigeiu przycisku przez uzytkownika. Zdarzenie C1ick nie bgdzie wywotane do chwili, dopoki
strona zawierajaca kontrolke Button nie zostanie przekazana z powrotem do serwera.

Platforma ASP.NET jest platforma aplikacji sieciowych po stronie serwera. Kod napisany
przez programistg jest wykonywany przez platformg .NET na serwerze, a nie w prze-
gladarce internetowej. Z punktu widzenia ASP.NET, dopoki strona nie zostanie przeka-
zana z powrotem do serwera, na ktorym platforma .NET bgdzie mogta wykonaé swoje
zadania, to nic si¢ nie zdarzyto.

Warto zwroci¢ uwage na dwa parametry przekazywane metodzie btnSubmit Click() w ko-
dzie z pliku Rozdzial01\ShowButtonClick.aspx. Wszystkie obshugi zdarzen kontrolek
ASP.NET posiadaja t¢ sama 0go6lna sygnaturg.

Pierwszy parametr, obiekt o nazwie sender, reprezentuje kontrolke, ktora wywotata zda-
rzenie. Innymi stowy, w omawianym przypadku bedzie to kontrolka Button kliknigta przez
uzytkownika.
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Rysunek 1.7. Dodawanie obstugi zdarzeri za pomoca okna Properties

Programista moze polaczy¢ wiele kontrolek na stronie z jedna procedura obshugi zdarzen,
a nastgpnie uzywaé pierwszego parametru w celu okreslenia kontrolki, ktéra wywotata
zdarzenie. Przykladowo strona zawarta w pliku Rozdzial0l\ButtonCounters.aspx zawiera
dwie kontrolki Button. Kiedy uzytkownik kliknie dowolna kontrolke Button, wowczas
tekst wyswietlany przez kontrolkg Button zostanie uaktualniony (zobacz rysunek 1.8).

Drugim parametrem przekazywanym do obstugi zdarzen Click jest parametr EventArgs
0 nazwie e reprezentujacy wszystkie dodatkowe informacje o zdarzeniu, ktore sa z tym
zdarzeniem zwiazane. W chwili kliknigcia przycisku nie zostaja przypisane do zdarzenia
zadne dodatkowe informacje, tak wigc ani w pliku Rozdzial01\ShowButtonClick.aspx, ani
w pliku Rozdzial01\ButtonCounters.aspx drugi parametr nie zawiera zadnych uzytecz-
nych informacji.

Z drugiej strony, gdy uzytkownik kliknie kontrolkg ImageButton zamiast Button, wowczas
do obstugi zdarzen zostana przekazane dodatkowe informacje o zdarzeniu. Kiedy uzyt-
kownik kliknie kontrolkg ImageButton, to do obstugi zdarzen zostana przekazane wspot-
rzgdne X 1 Y miejsca, w ktorym nastapito kliknigcie.
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Rysunek 1.8. Obstugiwanie dwoch kontrolek Button za pomoca jednej procedury obstugi zdarzern

Strona zawarta w pliku Rozdzial(01\ShowEventArgs.aspx zawiera kontrolk¢ ImageButton
wyswietlajaca obrazek. Kiedy uzytkownik kliknie ten obrazek, wtedy w kontrolce Label
zostang wyswietlone wspotrzedne X i Y miejsca, w ktorym nastapito kliknigcie (zobacz
rysunek 1.9).

g_)show EventArgs - Mozilla Firefox : 18 x|
Blik. Edycja ‘Widok Przejdz  Zaktadki Marzedzia  Pomog

Wepdlrzedna 3063
Wepdlrzedna 1045
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Rysunek 1.9. Klikanie kontrolki ImageButton
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Warto zauwazy¢, ze drugi parametr przekazywany do metody btnElephant Click() jest
parametrem typu ImageClickEventArgs. Kiedykolwiek drugi parametr nie jest domysl-
nym parametrem EventArgs, wtedy Czytelnik powinien wiedzie¢, ze do obstugi zdarzen sa
przekazywane dodatkowe informacje dotyczace tego zdarzenia.

Zrozumienie stanu widoku

Protokot HTTP, ktory stanowi fundamentalny protokot dla sieci WWW, jest protoko-
lem bezstanowym. Za kazdym razem, gdy nast¢puje zadanie wyswietlenia strony inter-
netowej z witryny, to z punktu widzenia witryny internetowej uzytkownik jest zupekie
inng osoba.

Jednakze platforma ASP.NET wykracza poza to ograniczenie protokotu HTTP. Przykta-
dowo jesli programista przypisze wartos¢ wiasciwosci Text kontrolki Label, to kontrolka
Label zachowa t¢ warto$¢ w trakcie wielu zadan wys$wietlenia strony.

Zastanowmy si¢ nad przykladem strony zawartej w pliku Rozdzial01\ShowViewState.aspx.
Ta strona zawiera kontrolki Button i Label. Za kazdym razem, gdy zostanie kliknigta
kontrolka Button, warto$¢ wyswietlana przez kontrolke Label bedzie zwigkszona o jed-
nostke (zobacz rysunek 1.10). W jaki sposob kontrolka Label zachowuje swoja wartos¢
w trakcie wielokrotnego przekazywania strony do serwera?

RYSUnek 1.10. 3 Show Yiew State - Microsoft Internet Explorer =101 x|
Utrzymyv_vanle Sta_nu :JI Pl Edycja  Widok Ulubione Marzedzia  Pomoc ,n
kontrolki w trakcie : : e
w:elokrotnegg Dodai !3

przekazywania strony

do serwera I

|

Platforma ASP.NET wykorzystuje sztuczke o nazwie stan widoku (View State). Jezeli
uzytkownik otworzy w przegladarce internetowej stron¢ zawarta w pliku Rozdzial0l\
ShowViewState.aspx 1 wybierze opcje Pokaz zrodlo z menu Widok, wowczas zauwazy, ze
wygenerowana strona zawiera ukryte pole formularza sieciowego o nazwie VIEWSTATE.
Wspomniane pole przedstawia si¢ nastgpujaco:

<input type="hidden" name="__ VIEWSTATE" id="__ VIEWSTATE"

value="/wEPDwWUKLTc20DE10TYxNwOkFgICBA9KFgIC Aw8PFgIeBFRTeHQFATFkZGT3tMnThg9KZpGak
w55p367vfInjlw==""/>
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Powyzsze ukryte pole formularza zawiera warto$¢ wiasciwosci Text kontrolki Label (oraz
warto$ci wszystkich pozostatych wlasciwosci kontrolki, ktdre sa przechowywane w stanie
widoku). Kiedy strona zostanie przekazana z powrotem do serwera, platforma ASP.NET
pobiera te ciagi tekstowe, a nastepnie ponownie utworzy wartosci dla wszystkich wia-
Sciwosci przechowywanych w stanie widoku. W ten sposob platforma ASP.NET zacho-
wuje stan wlasciwosci kontrolek podczas przekazywania strony do serwera.

Domyslnie stan widoku jest dostepny dla kazdej kontrolki z platformy ASP.NET. Jesli
programista zmieni kolor tla w kontrolce Calendar, nowy kolor zostanie zapamigtany
i zachowany podczas przekazywania strony do serwera. Po zmianie zaznaczonego ele-
mentu na liscie kontrolki DropDownlList zaznaczony element zostanie zapamigtany i zacho-
wany podczas przekazywania strony do serwera. Wartosci tych wlasciwosci sa automa-
tycznie przechowywane w stanie widoku.

Stan widoku jest dobrym mechanizmem, ale zdarzaja si¢ sytuacje, w ktoérych dobrych
mechanizmow jest zbyt wiele. Ukryte pole VIEWSTATE formularza WWW moze osiagnac¢
olbrzymie rozmiary. Umieszczenie zbyt wielu danych w stanie widoku moze prowadzic¢
do spowolnienia procesu generowania strony, poniewaz zawartos¢ ukrytego pola formula-
rza musi by¢ przekazana pomigdzy serwerem a przegladarka internetowa.

Dzigki wlaczeniu mechanizmu §ledzenia strony programista moze okresli¢, jaka czg$§¢
stanu widoku zuzywa kazda kontrolka umieszczona na stronie (zobacz rysunek 1.11).
Strona zawarta w pliku Rozdzial01\ShowTrace.aspx zawiera w dyrektywie <3@ Page %>
atrybut Trace="true", ktory wiacza Sledzenie strony.

Edvcja  ‘widok Przejdf  Zaktadki  Marzedzia Pomoc
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Rysunek 1.11. Wyswietlanie wielkoSci stanu widoku dla kazdej kontrolki
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Kiedy uzytkownik otworzy w przegladarce internetowej strong zawarta w pliku Rozdzial(1\
ShowTrace.aspx, wowczas w dolnej czgséci strony zostana dotaczone informacje dodat-
kowe odnosnie tejze strony. Kontrolka Tree wyswietla wielko$¢ stanu widoku zajmo-
wang przez kazda kontrolke ASP.NET umieszczona na danej stronie.

Kazda kontrolka ASP.NET posiada wlasciwo$¢ o nazwie EnableViewState. Jesli wymie-
nionej wlasciwosci zostanie przypisana warto$¢ false, wtedy stan widoku bedzie dla tej
kontrolki wytaczony. W takim przypadku, warto$ci wlasciwosci tej kontrolki nie beda
zapamigtane w trakcie przekazywania strony do serwera.

Przyktadowo strona zawarta w pliku Rozdzial0l\DisableViewState.aspx zawiera dwie
kontrolki Label oraz kontrolkg Button. Stan widoku dla pierwszej kontrolki zostat wyta-
czony, natomiast druga kontrolka posiada wlaczony stan widoku. Kiedy uzytkownik klik-
nie przycisk, to tylko warto$¢ drugiej kontrolki Label zostanie zwigkszona o jednostke.

Czasami programista chciatby wytaczy¢ stan widoku, nawet jesli nie obawia si¢ wielko-
$ci ukrytego pola VIEWSTATE formularza sieciowego. Przyktadowo jesli kontrolka Labe
jest uzywana w celu wys$wietlania komunikatu btedu dotyczacego sprawdzania popraw-
nosci danych, to w trakcie kazdego wysytania strony chcemy, aby kontrolka rozpoczynata
dziatanie w swoim pierwotnym stanie. W takim przypadku wystarczy po prostu wylta-
czy¢ stan widoku dla wskazanej kontrolki Label.

Platforma ASP.NET w wers;ji 2.0 zawiera nowg funkcje o nazwie stan kontrolki (Control

State). Wspomniany stan kontrolki jest bardzo podobny do stanu widoku, za wyjgtkiem
faktu, ze jest uzywany jedynie do zachowania istotnych informacji odnos$nie stanu.
Przyktadowo kontrolka GridView uzywa stanu kontrolki do przechowywania zaznaczonego
rekordu. Nawet jesli stan widoku zostanie wytgczony, to kontrolka GridView i tak bedzie
pamietata, ktéry rekord zostat zaznaczony.

Zrozumienie stron ASP.NET

W niniejszym podrozdziale zostana w bardziej szczegdétowy sposdb przedstawione strony
ASP.NET. Czytelnik dowie si¢ o kompilacji dynamicznej oraz plikach ukrytego kodu.
Dokonamy réwniez analizy zdarzen obstugiwanych przez klasg Page.

Zrozumienie zagadnien kompilacji dynamicznej

To dziwne, ale kiedy programista tworzy strong ASP.NET, wtedy faktycznie tworzy kod
zrodtowy dla klasy .NET. Nastgpuje utworzenie nowego egzemplarza klasy System.Web.UI.
Cala zawarto$¢ strony ASP.NET, wlaczajac w to wszystkie skrypty oraz kod HTML,
zostaje skompilowana do postaci klasy .NET.

W trakcie zadania wys$wietlenia strony ASP.NET platforma ASP.NET poszukuje klasy
.NET odpowiadajacej zadanej stronie. Jesli odpowiadajaca stronie klasa nie istnieje, wow-
czas platforma automatycznie kompiluje strong do postaci nowej klasy. Skompilowana
klasa (podzespot) jest przechowywana w katalogu Temporary ASP.NET Files dostgpnym
pod nastepujaca Sciezka dostepu:

\WINDOWS\Microsoft.NET\Framework\[version]\Temporary ASP.NET Files
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Podczas kolejnego zadania wyswietlenia tej samej strony ta strona nie bgdzie ponownie
kompilowana. Zamiast tego nastapi wykonanie poprzednio skompilowanej klasy, a wyniki
zostang zwrocone do przegladarki internetowe;.

Nawet po fizycznym wylaczeniu serwera sieciowego i przeniesieniu si¢ na trzy lata na
wyspeg Borneo po ponownym wlaczeniu serwera sieciowego, jesli ktokolwiek zglosi za-
danie wys$wietlenia tej strony, nie bedzie ona ponownie kompilowana. Skompilowana
klasa jest az do chwili zmodyfikowania kodu zréodlowego aplikacji przechowywana
w katalogu Temporary ASP.NET Files.

Kiedy klasa zostaje dodana do katalogu Temporary ASP.NET Files, nastgpuje utworzenie
zaleznosci plikowej migdzy klasa a oryginalng strong ASP.NET. Jezeli strona ASP.NET
zostanie zmodyfikowana w jakikolwiek sposob, wowczas odpowiadajaca jej klasa NET
bedzie usunigta. Podczas kolejnego zadania wy$wietlenia strony, platforma automatycznie
skompiluje zmodyfikowany kod Zzrédtowy strony do postaci nowej klasy .NET.

Omoéwiony powyzej proces nosi nazwe kompilacji dynamicznej. Wspomniana kompila-
cja dynamiczna umozliwia aplikacji ASP.NET jednoczesna obstugg tysigcy uzytkownikow.
W przeciwienstwie do na przyktad klasycznej strony ASP, strona ASP.NET nie musi by¢
analizowana i kompilowana w trakcie kazdego zadania jej wyswietlenia. Strona ASP.NET
jest kompilowana jedynie wowczas, gdy nastapi zmodyfikowanie aplikacji.

Za pomoca narzedzia wiersza polecen o nazwie aspnet_compiler.exe programista moze

prekompilowa¢ catg aplikacje ASP.NET. Jesli aplikacja zostanie prekompilowana, wtedy
uzytkownicy nie bedg narazeni na op6znienie w trakcie pierwszego zadania wysSwietlenia
strony, ktére jest zwigzane z kompilacjg tejze strony.

Dzieki atrybutowi CompilationMode kompilacja dynamiczna moze zostaé wytaczona dla

pojedynczej strony, dla stron w podanym katalogu lub dla catej aplikacji. Kiedy atrybut
CompilationMode jest uzywany z dyrektywa <%@ Page %>, umozliwia wytgczenie kompilacji
dynamicznej dla pojedynczej strony. Z kolei uzycie atrybutu CompilationMode w elemencie
pages umieszczonym w pliku konfiguracyjnym aplikacji umozliwia wytgczenie kompilacji
dynamicznej dla catego katalogu lub aplikacji.

Wytgczenie kompilacji jest uzyteczne wtedy, gdy w witrynie internetowej posiadamy
tysigce stron i nie chcemy, aby dla kazdej strony podzespdt byt wezytywany do pamieci.
Po ustawieniu wartosSci Never atrybutowi CompilationMode strona nie bedzie nigdy
kompilowana, a wiec dla tej strony nie zostanie wygenerowany podzespét. Interpretacja
strony nastgpi w trakcie uruchomienia aplikacji.

Nie istnieje mozliwo$¢ wytaczenia kompilacji dla stron zawierajacych kod wykonywany
po stronie serwera. W szczeg6lnosci strona, ktéra nie jest kompilowana, nie moze
zawieracC bloku <script>...</script> wykonywanego po stronie serwera. Z drugiej jednak
strony nieskompilowana strona moze posiada¢ kontrolki ASP.NET oraz wyrazenia
wigzania danych.

Dla zainteresowanych Czytelnikow w pliku Rozdzial01\FirstPage.aspx.vb zostal przed-
stawiony kod zrédlowy klasy, ktora odpowiada przedstawionej wczesniej stronie Roz-
dzial01\FirstPage.aspx (kod zostal odrobing oczyszczony w celu zmniejszenia jego objgto-
$ci). Przedstawiony kod zostat skopiowany z pliku umieszczonego w katalogu Temporary
ASP.NET Files po wcze$niejszym wlaczeniu debugowania aplikacji.
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Klasa zawarta w pliku Rozdzial01\FirstPage.aspx.vb dziedziczy po klasie System.Web.UT.
Page. Metoda ProcessRequest() jest wywolywana przez platform¢ ASP.NET w trakcie wy-
$wietlania strony. Wymieniona metoda jest odpowiedzialna za zbudowanie drzewa kon-
trolek strony, ktore jest tematem kolejnego punktu.

Zrozumienie drzewa kontrolek

W poprzednim punkcie dowiedzieliémy si¢, ze strona ASP.NET w rzeczywistosci jest
kodem zrédtowym klasy .NET. Ewentualnie Czytelnik moze wyobrazi¢ sobie strong
ASP.NET jako zbior kontrolek. Jest to dokladniejsze okreslenie, poniewaz niektore
kontrolki moga zawiera¢ kontrolki potomne. Strong ASP.NET mozemy wigc okresli¢ mia-
nem drzewka kontrolek.

Przyktadowo strona zawarta w pliku Rozdzial0l\ShowControlTree.aspx zawiera kon-
trolki DropDownlList oraz Button. Co wigcej, poniewaz dyrektywa <%@ Page %> posiada
atrybut Trace="true", to dla tej strony zostato wlaczone $ledzenie.

Kiedy uzytkownik otworzy w przegladarce internetowej strong zawarta w pliku Rozdzial01\
ShowControlTree.aspx, wowczas zobaczy drzewko kontrolek strony, ktére zostato dota-
czone w dolnej czgsci strony. Wspomniane drzewko jest zaprezentowane ponizej:

_ Page ASP.showcontroltree aspx

ct102 System.Web.UI.LiteralControl

ct100 System.Web.UI.HtmlControls.HtmlHead
ct101 System.Web.UI.HtmIControls.HtmlITitle

ct103 System.Web.UI.LiteralControl

forml System.Web.UI.Htm1Controls.HtmIForm
ct104 System.Web.UI.LiteralControl
DropDownlListl System.Web.UI.WebControls.DropDownlist
ct105 System.Web.UI.LiteralControl
Buttonl System.Web.UI.WebControls.Button
ct106 System.Web.UI.LiteralControl

ct107

Wezet nadrzgdny w drzewku kontrolek jest strona wtasciwa. Strona posiada atrybut
ID o wartosci __ Page. Klasa strony zawiera wszystkie pozostale kontrolki w jej zbiorach
kontrolek potomnych.

Drzewko kontrolek posiada rowniez egzemplarz klasy Htm1Form o nazwie forml. Ta kon-
trolka jest serwerowym znacznikiem form umieszczonym na stronie. Wymieniony znacznik
zawiera wszystkie pozostate kontrolki formularza — DropDownlList oraz Button — jako
kontrolki podrzedne.

Nalezy rowniez zwroci¢ uwage na kilka kontrolek LiteralControl, ktore funkcjonuja
w charakterze posrednika mi¢dzy innymi kontrolkami w drzewku kontrolek. Czym sa
wspomniane kontrolki?

Trzeba pamigtac, ze wszystko na stronie ASP.NET zostaje skonwertowane do postaci klasy
NET, wlaczajac w to kod HTML oraz dowolna zawarto$¢ tekstowa strony. Klasa Lite-
ralControl przedstawia zawartos¢ HTML na stronie (tacznie z obecnymi na stronie migdzy
znacznikami znakami nowego wiersza).
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Zazwyczaj programista odnosi sie do kontrolki umieszczonej na stronie za pomocg

jej atrybutu ID, jednakze istniejg sytuacje, w ktérych nie jest to mozliwe. W takich
przypadkach mozna wykorzystaé metode FindControl() klasy Control w celu pobrania
kontrolki o okreSlonym identyfikatorze ID. Metoda FindControl() jest podobna do
metody JavaScript getElementById().

Uzywanie stron ukrytego kodu

Platforma ASP.NET (oraz pakiet Visual Web Developer) umozliwia utworzenie dwoch
odmiennych rodzajow stron ASP.NET. Istnieje wigc mozliwo$¢ utworzenia stron ASP.NET
sktadajacych si¢ z pojedynczego pliku lub z dwoch plikow.

Wszystkie przyktadowe fragmenty kodu przedstawione w tej ksiazce zostaty napisane
z wykorzystaniem stron ASP.NET sktadajacych si¢ z pojedynczego pliku. W stronie
ASP.NET pojedynczego pliku kod strony oraz kontrolki strony znajduja si¢ w jednym
pliku. Kod strony jest umieszczony wewnatrz znacznika <script runat="server">.

Alternatywa dla stron ASP.NET sktfadajacych si¢ z pojedynczego pliku sa strony ASP.NET
posiadajace dwa pliki. Sktadajaca si¢ z dwoch plikow strona ASP.NET nosi nazweg strony
ukrytego kodu. Na stronie ukrytego kodu kod strony jest umieszczony w oddzielnym
pliku.

- Strony ukrytego kodu dziatajg zupetnie w inny sposéb w platformie ASP.NET 2.0, niz

Uwaga miato to miejsce w przypadku platformy ASP.NET 1.x. W platformie ASP.NET 1.x dwie
potéwki strony ukrytego kodu byty ze soba powiazane za pomoca dziedziczenia, natomiast
w platformie ASP.NET 2.0 dwie potdwki strony ukrytego kodu sg ze sobg powigzane
za pomocg potaczenia klas czeSciowych oraz dziedziczenia.

Przyktadowo pliki Rozdzial01\FirstPageCodeBehind.aspx oraz Rozdzial01\FirstPageCode
Behind.aspx.vb zawieraja dwie potowki strony ukrytego kodu.

Uwaga dla uzytkownikow pakietu Visual Web Developer

W przypadku korzystania z pakietu Visual Web Developer strone ukrytego kodu mozna utworzy¢
po wybraniu opcji Add New Item z menu Website, a nastepnie zaznaczeniu elementu Web Form
oraz pola wyboru Place Code in Separate File przed dodaniem strony do aplikacji.

Strona zawarta w pliku Rozdzial01\FirstPageCodeBehind.aspx nosi nazw¢ strony pre-
zentacyjnej i zawiera kontrolki Button oraz Label. Jednakze strona ta nie posiada jakie-
gokolwiek kodu. Caty kod ja obstugujacy zostat umieszczony w pliku ukrytego kodu.

Uwaga dla uzytkownikow pakietu Visual Web Developer

PrzejScie do pliku ukrytego kodu strony nastepuje po kliknieciu danej strony prawym przyciskiem
myszy i wybraniu opcji View Code.

Plik ukrytego kodu Rozdzial0l\FirstPageCodeBehind.aspx.vb zawiera obstuge zdarzen
Page Load() iButtonl Click(). Plik ten nie zawiera jednak zadnych kontrolek.
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Warto zwroci¢ uwagg, ze strona z pliku Rozdzial0l\FirstPageCodeBehind.aspx zawiera
atrybuty CodeFile oraz Inherits w dyrektywie <%@ Page %>. Wymienione atrybuty po-
woduja potaczenie strony z jej plikiem ukrytego kodu.

W jaki sposéb dziata ukryty kod?

W poprzedniej wersji platformy ASP.NET (ASP.NET 1.x) przez strong ukrytego kodu
byly generowane dwie klasy. Pierwsza odpowiadata stronie prezentacyjnej, natomiast druga
plikowi ukrytego kodu. Te dwie klasy byty ze soba powiazane za pomoca mechanizmu
dziedziczenia. Klasa strony prezentacyjnej dziedziczyta po klasie pliku ukrytego kodu.

Problem zwiazany z taka metoda przypisania stron prezentacyjnych do ich plikow ukrytego
kodu byt bardzo bezwzgledny — dziedziczenie jest zwiazkiem jednokierunkowym. Wszy-
stko to, co jest prawda w przypadku matki, jest rowniez prawda w przypadku corki, ale
nie na odwrot. Kazda kontrolka zadeklarowana na stronie prezentacyjnej musiata zosta¢
takze zadeklarowana w pliku ukrytego kodu. Co wigcej, kontrolka powinna zosta¢ zade-
klarowana z dokladnie tym samym identyfikatorem ID. W przeciwnym przypadku zalez-
no$¢ dziedziczenia nie zostanie dotrzymana i zdarzenia wywolywane przez kontrolke nie
beda mogty by¢ obstuzone w pliku ukrytego kodu.

W wersji beta ASP.NET 2.0 zastosowano zupehie inng metoda przypisywania stron pre-
zentacyjnych do ich plikow ukrytego kodu. Ta nowa metoda jest znacznie mniej bez-
wzgledna. Dwie polowy strony ukrytego kodu nie sa dtuzej powiazane za pomoca dzie-
dziczenia, ale przy uzyciu nowej technologii o nazwie klasy czeSciowe, ktora jest obstu-
giwana przez platforme¢ .NET 2.0.

- Szczegb6towa analiza klas czeSciowych zostanie przedstawiona w rozdziale 14.
Uwaga

Klasy czg$ciowe umozliwiaja zadeklarowanie klasy nie tylko w jednym fizycznym pliku.
W trakcie kompilowania klasy jest ona generowana ze wszystkich klas czg¢$ciowych.
Wszystkie elementy jednej klasy czgsciowej — wiaczajac w to wszystkie prywatne pola,
metody i wlasciwosci — sg dostgpne w innej klasie czgSciowej tej samej klasy. Jest to
catkiem logiczne rozwiazanie, poniewaz klasy czg$ciowe sa ostatecznie taczone w celu
utworzenia klasy koncowe;.

Zaleta uzywania klas czgsciowych jest to, ze programista nie musi deklarowac kontrolki
zardwno na stronie prezentacyjnej, jak i w pliku ukrytego kodu. Wszystkie elementy,
ktore zostana zadeklarowane na stronie prezentacyjnej, staja si¢ automatycznie dostgpne
w pliku ukrytego kodu, natomiast wszystko, co zostato zadeklarowane w pliku ukrytego
kodu, jest automatycznie dost¢pne na stronie prezentacyjne;.

Wersja beta platformy ASP.NET 2.0 uzywata klas czg¢$ciowych w celu potaczenia strony
prezentacyjnej z jej plikiem ukrytego kodu, jednakze pewne zaawansowane funkcje plat-
formy ASP.NET 1.x nie zachowaly zgodnosci podczas wykorzystywania klas czescio-
wych. Aby obstuzy¢ te zaawansowane funkcje, w koncowej wersji platformy ASP.NET
zostaly zastosowane bardziej ztozone metody powiazania stron prezentacyjnych z ich pli-
kami ukrytego kodu.
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Platforma ASP.NET 1.x umozliwia programiscie utworzenie klasy podstawowej Page
aga

oraz dziedziczenie kazdej strony ASP.NET w danej aplikacji po tej wtasnej klasie Page.
Powigzanie stron oraz plikéw ukrytego kodu z klasami czesciowymi spowodowato
powstanie konfliktéw dotyczgcych dziedziczenia po wtasnej klasie bazowej Page.
W ostatecznej wersji platformy ASP.NET 2.0 programista moze ponownie utworzy¢
wtasng klase podstawowag Page. Przyktad utworzenia wtasnej klasy podstawowej Page
zostanie przedstawiony w ostatnim podrozdziale rozdziatu 5.

W celu powiazania stron prezentacyjnych z plikami ukrytego kodu ostateczna wersja plat-
formy ASP.NET 2.0 uzywa potaczenia dziedziczenia oraz klas czg$ciowych. Gdy pro-
gramista tworzy plik ukrytego kodu, wtedy platforma ASP.NET 2.0 generuje trzy klasy.

Pierwsze dwie klasy odpowiadaja stronie prezentacyjnej. Przyktadowo po utworzeniu strony
FirstPageCodeBehind.aspx w katalogu Temporary ASP.NET Files zostana automatycznie
wygenerowane nastgpujace klasy:

Partial Public Class FirstPageCodeBehind

Protected WithEvents Buttonl As Global.System.Web.UI.WebControls.Button
Protected WithEvents Labell As Global.System.Web.UI.WebControls.Label
. miejsce na dodatkowy kod klasy ...

End Class

PubTic Class firstpagecodebehind aspx
Inherits FirstPageCodeBehind

. miejsce na dodatkowy kod klasy ...

End Class

Trzecia wygenerowana klasa odpowiada plikowi ukrytego kodu. Dla pliku FirstPage-
CodeBehind.vb zostanie wigc wygenerowana nastgpujaca klasa:

Partial Class FirstPageCodeBehind
Inherits System.Web.UI.Page

Protected Sub Buttonl Click(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
Handles Buttonl.Click
Labell.Text = "Dziekuje!"
End Sub

End Class

Klasa firstpagecodebehind aspx jest wykonywana, gdy w przegladarce internetowej po-
jawi si¢ zadanie wyswietlenia strony FirstPageCodeBehind.aspx. Wymieniona klasa
dziedziczy po klasie FirstPageCodeBehind, ktora jest klasa cz¢sciowa. Klasa zostaje

wygenerowana dwukrotnie: raz przez strong prezentacyjna oraz ponownie przez plik
ukrytego kodu.

W celu powiazania stron prezentacyjnych oraz plikow ukrytego kodu koncowe wydanie
platformy ASP.NET 2.0 uzywa potaczenia klas czg$ciowych oraz dziedziczenia. Ponie-
waz strona oraz klasy ukrytego kodu sg klasami czgsciowymi, to w przeciwienstwie do
poprzedniej wersji ASP.NET programista nie musi dtuzej dwukrotnie deklarowac kon-
trolek zarowno na stronie prezentacyjnej, jak i w pliku ukrytego kodu. Kazda kontrolka
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zadeklarowana na stronie prezentacyjnej jest automatycznie dostgpna w pliku ukrytego
kodu. Poniewaz klasa strony dziedziczy po klasie ukrytego kodu, to platforma ASP.NET
2.0 nadal obsluguje zaawansowane funkcje platformy ASP.NET, takie jak wlasne klasy
bazowe Page.

Decyzja pomiedzy stronami sktadajgcymi sie z pojedynczego pliku,
a stronami ukrytego kodu

Tak wigc powstaje pytanie, kiedy programista powinien korzysta¢ ze stron ASP.NET
sktadajacych si¢ z pojedynczego pliku, a kiedy powinien wykorzystywac strony ukrytego
kodu? Taka decyzja jest pochodna upodoban i osobistych preferencji programisty. W wielu
blogach dostgpnych w internecie znajduja si¢ mocne argumenty przemawiajace zarOwno
za jednym, jak i za drugim rozwiazaniem.

Pojawiaja si¢ takze glosy, ze strony ukrytego kodu sa wazniejsze od stron sktadajacych
si¢ z pojedynczego pliku, poniewaz strony ukrytego kodu umozliwiaja lepsze oddzielenie
interfejsu uzytkownika od warstwy logicznej aplikacji. Problem dotyczacy tego argu-
mentu jest taki, ze zwykle usprawiedliwieniem oddzielenia interfejsu uzytkownika od
logiki aplikacji jest ponowne uzycie kodu. Tworzenie stron ukrytego kodu w rzeczywi-
sto$ci nie zachgca do ponownego uzywania koda. Lepszym sposobem ponownego uzywa-
nia logiki aplikacji na wielu stronach jest zbudowanie oddzielnych komponentow bibliotek
(ten temat zostanie przedstawiony w czgsci czwartej ksiazki).

Wyborem autora tejze ksiazki jest budowanie aplikacji za pomoca stron ASP.NET sktada-
jacych sie z pojedynczego pliku, poniewaz takie podejscie wymaga zarzadzania znacznie
mniejsza liczba plikow, jednakze autor tworzy réwniez wiele aplikacji, uzywajac modelu
stron ukrytego kodu (na przyktad niektore ASP.NET Starter Kits) bez zadnych strasznych
konsekwencji.

- Poprzednia wersja Visual Studio .NET nie obstugiwata tworzenia stron ASP.NET

Uwaga sktadajgcych sie z pojedynczego pliku. Jezeli Czytelnik chce tworzyé strony ASP.NET
w postaci pojedynczego pliku za pomoca poprzedniej wersji ASP.NET, to musi wykorzystac
alternatywne Srodowiska programistyczne, takie jak Web Matrix lub na przyktad aplikacje
Notatnik systemu Windows.

Obstuga zdarzen strony

Podczas kazdego zadania wyswietlenia strony ASP.NET zostaje wykonany okreslony
zbior zdarzen w ustalonej kolejnosci. Wspomniana kolejno$¢ zdarzen nosi nazwe cyklu
zycia strony.

Przyktadowo w poprzednich przyktadach przedstawionych w biezacym rozdziale zostato
wykorzystane zdarzenie Load. Wymienione zdarzenie Load jest zwykle uzywane w celu
inicjalizacji wlasciwosci kontrolek, ktore sa umieszczone na stronie, jednakze zdarzenie
Load jest tylko jednym ze zdarzen obstugiwanych przez klasg Page.
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Ponizej zostata przedstawiona kolejno$¢ zdarzen, ktore sa wywotywane w trakcie zada-
nia wyswietlenia strony:

1. Prelnit

. Init

. InitComplete

. Prel.oad

. Load

. LoadComplete

. PreRender

. PreRenderComplete
. SaveStateComplete
. Unload

O 0 00 N o O A W DN

—

Dlaczego na powyzszej liscie znajduje sig tak wiele zdarzen? Na kolejnych etapach cyklu
zycia strony zachodza rdzne zdarzenia oraz sa udostgpniane rozmaite informacje.

Przyktadowo stan widoku nie zostanie w pelni wczytany przed wywotaniem zdarzenia
InitComplete. Dane przekazywane z kontrolki, na przyktad TextBox, do serwera rowniez
nie beda dostgpne przed wywolaniem wymienionego zdarzenia.

W dziewigcdziesigciu dziewigciu procentach sytuacji programista nie bedzie obstugiwat
wymienionych na powyzszej liScie zdarzen za wyjatkiem zdarzen Load i PreRender. Roznica
migdzy wskazanymi zdarzeniami polega na tym, ze zdarzenie Load wystgpuje przed jakimi-
kolwiek zdarzeniami kontrolki, a zdarzenie PreRender wystgpuje po wywotaniu wszyst-
kich zdarzen kontrolek.

Strona zawarta w pliku Rozdzial01\ShowPageEvents.aspx prezentuje réoznicg migdzy zda-
rzeniami Load i PreRender. Strona zawiera wigc trzy procedury obstugi zdarzen: jedna
dla zdarzenia Load, druga dla zdarzenia Button Click oraz trzecia dla zdarzenia PreRender.
Kazda obstuga zdarzen dodaje do kontrolki Label wlasny komunikat (zobacz rysunek 1.12).

Kiedy uzytkownik kliknie kontrolke Button, zdarzenie C1ick zostanie wywotane na serwe-
rze po zdarzeniu Load, ale jeszcze przed wystapieniem zdarzenia PreRender.

Inng kwestia odnosnie pliku Rozdzial01\ShowPageEvents.aspx, na ktora warto zwrdcié
uwage, jest sposob potaczenia procedur obstugi zdarzen ze zdarzeniami klasy Page.
ASP.NET obstuguje wlaczona domyslnie funkcjg o nazwie AutoEventWireUp. Jezeli pro-
cedura bgdzie miata nazwg Page_Load(), wowczas procedura automatycznie obshuzy zda-
rzenie Load klasy Page, natomiast nazwa procedury w postaci Page PreRender() spowo-
duje automatyczna obstuge zdarzenia PreRender klasy Page.

Funkcja AutoEventWireUp nie dziata w przypadku kazdego zdarzenia strony. Przyktadowo
funkcja nie dziata dla zdarzenia Page_InitComplete().
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Rysunek 1.12.
Wyswietlanie kolejnosci
wystepowania zdarzen
strony

gshow Page Events - Mozilla Firefox

Plik. Edycja  Widok Przejdz  ZaMadki  Marzedzia

~loix|

Pomog

Kliknij preycisk 1 %

Zdarzenie Page Load
Zdarzenie Button Click
Zdarzenie Page PreFender

i Zakoriczono @ 4

Uzywanie wtasciwosci Page.IsPostBack

Klasa Page posiada wtasciwos$¢ o nazwie [sPostBack, ktoéra moze zosta¢ uzyta w celu
okreslenia, czy strona zostata juz przekazana z powrotem do serwera.

Z powodu istnienia stanu widoku, gdy programista inicjalizuje wlasciwo$¢ kontrolki,
nie chce inicjalizowacé tej wlasciwosci podczas kazdego wezytywania strony. Skoro stan
widoku zapisuje migedzy wieloma od$wiezeniami strony stan wlasciwosci kontrolki, wigc
programista zwykle jednokrotnie inicjalizuje wtasciwos¢ kontrolki podczas pierwszego
wczytania strony.

W rzeczywisto$ci wiele kontrolek nie dziata prawidtowo, jezeli ich wlasciwosci sa po-
nownie inicjalizowane w czasie kazdego wczytywania strony. W takich przypadkach
programista musi uzywaé¢ witasciwosci IsPostBack, aby okresli¢, czy strona zostata czy
nie zostata od$wiezona.

Strona zawarta w pliku Rozdzial01\ShowlsPostback.aspx prezentuje technike uzywania
wlasciwosci Page . IsPostBack podczas dodawania elementéw do kontrolki DropDownl1st.

W pliku Rozdzial01\ShowPageEvents.aspx kod zawarty w obshudze zdarzenia Page Load()
jest wykonywany tylko jednokrotnie, podczas pierwszego wczytywania strony. Kiedy stro-
na bedzie odswiezona, wowczas wlasciwos¢ [sPostBack zwrdci warto$¢ true, co spowo-
duje pominigcie wykonywania kodu umieszczonego w zdarzeniu Page_Load().

Jezeli programista usunie z metody Page Load() wiersz zawierajacy sprawdzenie wartosci
wlasciwosci IsPostBack, wowczas moze otrzymac bardzo dziwne wyniki. Kontrolka
DropDownList zawsze wyswietli pierwszy element jako zaznaczony. Dotaczenie listy
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elementéw do kontrolki DropDownList spowoduje ponowna inicjalizacj¢ kontrolki Drop-
DownlList — dlatego tez chcemy, aby kontrolka DropDownlList zostata dotaczona tylko raz,
podczas pierwszego wczytywania strony.

Debugowanie i Sledzenie stron ASP.NET

Smutny fakt dotyczacy zycia jest taki, ze wigkszo$¢ czasu spgdzona w trakcie budowy
aplikacji WWW jest wykorzystywana na debugowanie tej aplikacji.

W niniejszym punkcie dowiemy sig, w jaki sposob uzyskac¢ szczegétowy komunikat btedu
podczas programowania stron ASP.NET. Nauczymy si¢ wyswietla¢ wlasne komunikaty
$ledzenia strony, ktorych mozemy uzy¢ w trakcie debugowania strony.

Debugowanie stron ASP.NET

Jezeli w trakcie wykonywania strony programista musi wyswietli¢ szczegétowe komu-
nikaty btedow, to w takim przypadku powinno zosta¢ wiaczone debugowanie dla strony
lub dla calej aplikacji. Wiaczenie debugowania dla podanej strony odbywa si¢ za pomoca
atrybutu Debug="true" umieszczonego w dyrektywie <@ Page %>. Przyktadowo strona
zawarta w pliku Rozdzial01\ShowError.aspx ma wiaczone debugowanie.

Kiedy strona z pliku Rozdzial01\ShowError.aspx zostanie otwarta w przegladarce inter-
netowej, wowczas pojawi si¢ szczegdtowy komunikat btedu (zobacz rysunek 1.13).

Qﬂhiect variable or With block ¥ariable not set. - Mozill

=lof x|

Pl Edwcjia  Widok Przejde  Zaktadki MNarzedzia  Pomoc

|»

Server Error in '/Rozdzial01" Application.

Object variable or With block variable not set.

Description: An unhandled exception occurred during the execution of the current web request. Please review the stack trace for
more information about the errar and where it originated in the code.

Exception Details: System NulReferenceException: Ohject variable or With block variable not set.

Source Error:

Line & Sub Page_Load()

Line 6: Dim Blow

Line 7: Labell.Text = Blow.Up()
Line 8 End Sub

Line 9

Source File: CWehsites'\Rozdzial0lShowError aspx Line: 7

-
1] | 3

| Zakoriczono ,[ ®

Rysunek 1.13. Wyswietlanie szczegotowego komunikatu btedu
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Przed umieszczeniem aplikacji ,w produkcji” nalezy sie upewni¢ o wytaczeniu
debugowania. Gdy aplikacja znajduje sie w trybie debugowania, kompilator nie moze
wykonac¢ okreslonych zadan optymalizacyjnych.

Zamiast wlacza¢ debugowanie dla pojedynczej strony, programista moze wlaczy¢ debu-
gowanie dla catej aplikacji poprzez dodanie do aplikacji przedstawionego na listingu 1.3
pliku konfiguracyjnego.

Listing 1.3. Web.Config

<?xml version="1.0"?>
<configuration>
<system.web>

<compilation debug="true" />
</system.web>
</configuration>

Podczas debugowania aplikacji ASP.NET umieszczonej na zdalnym serwerze sieciowym
nalezy zablokowa¢ wyswietlanie wlasnych bledow. Domyslnie, z powodow bezpieczen-
stwa, platforma ASP.NET nie wy$wietla komunikatow bledow, gdy zadanie wyswietlenia
strony pochodzi ze zdalnego komputera. Kiedy wyswietlanie komunikatéw o wiasnych
biedach zostanie wlaczone, wtedy nie beda wyswietlane komunikaty bledow powstatych
na zdalnym komputerze. Zmodyfikowana wersja pliku konfiguracyjnego aplikacji sie-

ciowej, ktora wylacza wyswietlanie komunikatéw wtasnych btedow, zostata przedsta-
wiona na listingu 1.4.

Listing 1.4. Web.Config

<?xml version="1.0"7>
<configuration>
<system.web>
<compilation debug="true" />
<customErrors mode="0ff" />
</system.web>
</configuration>

Debugowanie stron za pomocaq pakietu Visual Web Developer

Jezeli programista uzywa pakietu Visual Web Developer, wowczas moze wyswietli¢ komu-
nikaty btgdow kompilacji poprzez zbudowanie strony lub catej aplikacji. W tym celu na-
lezy wybrac¢ opcjg Build Page lub Build Web Site z menu Build. Lista komunikatéw btedow
kompilacji oraz ostrzezen zostanie wyswietlona w oknie Error List (zobacz rysunek 1.14).
Po dwukrotnym kliknigciu dowolnego z przedstawionych btgdéw nastapi bezposrednie
przejscie do fragmentu kodu, ktéry spowodowatl wystapienie kliknigtego btedu.

Kiedy zachodzi konieczno$¢ przeprowadzenia bardziej zaawansowanego debugowania,
wtedy mozna skorzysta¢ z debugera pakietu Visual Web Developer. Wspomniany debuger
umozliwia ustawienie punktow kontrolnych i przechodzenie przez kod wiersz po wierszu.
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Rysunek 1.14. Proces budowania strony w pakiecie Visual Web Developer

Ustawienie punktu kontrolnego nastgpuje po kliknigciu w trybie Source view skrajnej
lewej kolumny. Po dodaniu punktu kontrolnego na ekranie pojawi si¢ czerwone kotko
(zobacz rysunek 1.15).

Po ustawieniu punktu kontrolnego uruchomienie aplikacji nast¢puje po wybraniu opcji
Start Debugging z menu Debug. Wykonywanie aplikacji zostanie wstrzymane po osia-
gnigciu ustawionego punktu kontrolnego. W tym miejscu programista moze umiesci¢
wskaznik myszy nad dowolna zmienna lub wtasciwos$cia kontrolki i pozna¢ biezaca
warto$¢ zmiennej lub wlasciwosci kontrolki.

mm Istnieje mozliwos¢ wyznaczenia jednej ze stron aplikacji jako strony poczatkowej. W ten
@_ sposob w trakcie kazdego uruchomienia aplikacji zostanie wykonana wskazana strona,
niezaleznie od tego, ktéra strona byta wczesniej otwarta. Ustawienie strony jako strony
poczatkowej nastepuje po jej kliknieciu w oknie Solution Explorer i wybraniu z menu
kontekstowego opcji Set As Start Page.

Po osiagnigciu punktu kontrolnego programista moze kontynuowac¢ wykonywanie apli-
kacji za pomoca polecen Step Into, Step Over i Step Out dostgpnych w menu Debug lub
na pasku narzgdziowym. Ponizej znajduje si¢ objasnienie kazdej z wymienionych wcze-
$niej opcji:

& Step Into — powoduje wykonanie kolejnego wiersza kodu.

& Step Over — powoduje wykonanie kolejnego wiersza kodu bez opuszczanie
biezacej metody.

& Step Out —powoduje wykonanie kolejnego wiersza kodu oraz powrét do metody,
ktora wywotata biezaca metodg.



Rozdziat 1. « Ogdlny opis platformy ASP.NET 63

RysUnek 1_15, E_’.Rozdziall]l - ¥isual Web Developer 2005 Express Edition ;|g|1|
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Kiedy debugowanie strony zostanie zakonczone, wowczas mozna kontynuowaé, zatrzy-
mac¢ lub uruchomi¢ ponownie dzialanie aplikacji poprzez wybdr odpowiedniej opcji z menu
Debug lub paska narzedziowego.

Sledzenie wykonywania strony

Jezeli programista chce $ledzi¢ komunikaty danych wyjsciowych podczas wykonywania
strony, moze wlaczy¢ §ledzenie danej strony lub calej aplikacji. Platforma ASP.NET ob-
stuguje zaréwno $ledzenie na poziomie strony, jak i $ledzenie na poziomie catej aplikacji.

Strona zawarta w pliku Rozdzial01\PageTrace.aspx prezentuje, w jaki sposéb mozemy
wykorzystaé zalety plynace z procesu §ledzenia na poziomie strony.

Warto zwréci¢ uwage, ze dyrektywa <%@ Page %> zawarta w pliku Rozdzial01\Page-
Trace.aspx zawiera atrybut trace="true". Atrybut ten powoduje wlaczenie §ledzenia
oraz dodanie w dolnej czgéci strony sekcji Trace Information (zobacz rysunek 1.16).

Co wigcej, warto zauwazy¢, ze obshuga zdarzen Page Load() uzywa metody Trace.Warn()
do zapisania komunikatu w sekcji Trace Information. Do sekcji Trace Information moze
zosta¢ przekazany dowolny ciag tekstowy. Kod zawarty w pliku Rozdzial01\PageTrace.aspx
powoduje wyswietlenie w sekcji Trace Information biezacej warto$ci zmiennej o nazwie
counter.
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age Trace - Mozilla Firefox . o
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elementl &
element 1
element 2
element3 x|

Request Details

Session Id: 3ztshg4Stcluv355zvscEt45 Request Type: GET
Time of Request: 2006-09-30 15:31:05 Status Code: 200
Request Encoding:  Unicode (UTF-8 Response Encoding: Unicode (UTF-8

Trace Information

Category Message From First{s) From Last{s)
aspx.page  Begin Prelnit

aspx.page  End Prelnit 0,000226285743020412 0,000226
aspx.page  Begin Init 0,000634995906031353 0,000409
aspx.page  End Init 0,00218659075385279 0,001552
aspx.page  Begin InitComplete 0,0026187685865103 0,000432
aspx.page  End InitComplete 0,0030118353030902 0,000393
aspx.page  Begin PreLoad 0,00340015281271782 0,000388
aspx.page  End PreLoad 0,00380551159435068 0,000405
aspx.page  Begin Load 0,00419354973886346 0,000388

-
| | »
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Rysunek 1.16. Wyswietlanie informacji pochodzacych ze Sledzenia strony

Programista powinien wykorzysta¢ zalety ptynace ze $ledzenia strony, gdy musi doktadnie
wiedzie¢, jakie zachodza zdarzenia w trakcie uruchomienia strony. Metodg Trace.Warn()
mozna wywota¢ w dowolnym miejscu kodu. Poniewaz sekcja Trace Information pojawia
si¢ w miejscu wystapienia btedu, to §ledzenie strony bedzie przydatna technika diagno-
zowania powodu powstawiania btedow na stronie.

Jedyna wada $ledzenia strony jest fakt, ze kazda osoba na §wiecie moze zobaczy¢ infor-
macje pochodzace ze $ledzenia strony. Ominigciem tego problemu moze by¢é wykorzy-
stanie zalet $ledzenia na poziomie aplikacji. Kiedy zostanie wlaczone $ledzenie na po-
ziomie aplikacji, wowczas informacje pochodzace ze $ledzenia zostana wyswietlone
jedynie po wystapieniu zadania wyswietlenia strony o nazwie Trace.axd.

W celu wlaczenia $ledzenia na poziomie aplikacji do aplikacji nalezy doda¢ plik konfi-
guracyjny, ktory jest przedstawiony na listingu 1.5.

Listing 1.5 Web.Config

<?xml version="1.0"7>
<configuration>
<system.web>

<trace enabled="true" />
</system.web>
</configuration>
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Po dodaniu do aplikacji pliku konfiguracyjnego przedstawionego na listingu 1.5 pro-
gramista moze zglosi¢ zadanie wy$wietlenia strony Trace.axd w przegladarce interneto-
wej. Na podanej stronie zostanie wySwietlonych ostatnich 10 zadan strony po wiaczeniu
$ledzenia na poziomie aplikacji (zobacz rysunek 1.17).

EDMozilla Firefox o ] 4

Flik Edvcja Widok Preejd?  Zakladki  Marzedzia  Pomoc

Application Trace
RozdzialO1

[ clear current frace ]
Physical Directory: C:\Websites\Rozdzial01y

Requests to this Application Remaining: 8

No. Time of Request File Status Code Yerb
il 2006-09-30 15:36:39 /FirstPage.aspx 200 GET Wiew Details
2 2006-09-20 15:36:48 FShowError.aspx oo GET Yiew Details

Microsoft \NET Framework YWersion:2.0,.50727.42; ASP.NET Yersion:2.0.50727.42

| Zakorczona | @ 4

Rysunek 1.17. Wyswietlanie informacji pochodzacych ze sledzenia aplikacji

Domyslinie strona Trace.axd nie moze by¢ wywotana ze zdalnego komputera. Jezeli
B IE  zachodzi potrzeba zdalnego uzyskania dostepu do strony Trace.axd, wéwczas
do elementu trace w pliku konfiguracyjnym nalezy doda¢ atrybut TocalOnly="false".

Jesli uzytkownik kliknie tacze View Details znajdujace si¢ obok kazdego zadania wy$wie-
tlenia strony, wowczas bedzie mogl pozna¢ wszystkie komunikaty pochodzace ze §le-
dzenia wygenerowane przez dang strong. Komunikaty zapisywane za pomoca metody
Trace.Warn() zostana wyswietlone przez strong Trace.axd nawet wtedy, gdy $ledzenie
na poziomie strony zostato wytaczone.

Istnieje mozliwoS¢ wykorzystania nowego atrybutu writeToDiagnosticsTrace elementu

trace w celu zapisania w oknie Output pakietu Visual Web Developer wszystkich
komunikatéw pochodzacych ze Sledzenia aplikacji po jej uruchomieniu. Atrybut
mostRecent powoduje wysSwietlenie ostatnich dziesieciu zadan strony zamiast dziesieciu
zadan strony po wiaczeniu Sledzenia.
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Instalowanie platformy ASP.NET

Najtatwiejszym sposobem zainstalowania platformy ASP.NET jest instalacja pakietu Visual
Web Developer Express. Pakiet Visual Web Developer Express zostal umieszczony na
ptycie CD dolaczonej do ksiazki (najnowsza wersje pakietu mozna rowniez pobraé z wi-
tryny http://'www.asp.net/ bedacej oficjalna witryna Microsoft ASP.NET).

Instalowanie pakietu Visual Web Developer Express powoduje rowniez zainstalowanie
nastgpujacych komponentow:

¢ Microsoft NET Framework w wersji 2.0

¢ SQL Server Express

Pakiet Visual Web Developer Express jest zgodny z nast¢gpujacymi systemami opera-
cyjnymi:

¢ Windows 2000 Service Pack 4

¢ Windows XP Service Pack 2

¢ Windows Server 2003 Service Pack 1
¢ Windows x64

¢ Windows Vista

Zaleca si¢ takze pobranie pakietu NET Framework SDK (Software Development Kit).
Pakiet SDK zawiera dodatkowa dokumentacjg, przyktadowe fragmenty kodu oraz na-
rzgdzia do budowania aplikacji ASP.NET. Wspomniany pakiet SDK jest dost¢pny do
pobrania na witrynie internetowej Microsoft MSDN znajdujacej si¢ pod adresem http.//
msdn.microsoft.com/.

Instalacja pakietu Visual Web Developer Express moze zosta¢ przeprowadzona na kom-
puterze z zainstalowanym pakietem Visual Studio .NET 2003. Obydwa $rodowiska pro-
gramistyczne moga ze soba koegzystowac bez problemow.

Co wigcej, ten sam serwer sieciowy moze obstuzy¢ strony utworzone zaréwno w techno-
logii ASP.NET 1.1, jak i ASP.NET 2.0. Kazda wersja platformy .NET jest zainstalowana
w nastgpujacym katalogu:

C:\WINDOWS\Microsoft .NET\Framework

Przyktadowo na komputerze autora znajduja sig trzy zainstalowane wersje platformy .NET
(wersja 1.0, wersja 1.1 oraz wersja 2.0):

C:\WINDOWS\Microsoft .NET\Framework\v1.0.3705
C:\WINDOWS\Microsoft .NET\Framework\v1.1.4322
C:\WINDOWS\Microsoft .NET\Framework\v2.0.50727

Kazdy z wymienionych katalogoéw zawiera narzgdzie wiersza polecenia o nazwie aspnet
regiis.exe. Jest ono uzywane do przypisania okreslonego katalogu wirtualnego na kom-
puterze lokalnym do danej platformy .NET.
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Przyktadowo uruchomienie z wiersza polecenia ponizszego polecenia spowoduje wiacze-
nie okreslonej wersji ASP.NET dla katalogu wirtualnego o nazwie MojaAplikacja:

aspnet_regiis -s W3SVC/1/R0O0T/MojaAplikacja

Uruchomienie narzedzia aspnet_regiis.exe umieszczonego w roznych katalogach wersji
NET Framework umozliwia programiscie mapowanie okre$lonego katalogu wirtualnego
do dowolnej wersji platformy ASP.NET.

Podsumowanie

W rozdziale znalazt si¢ wstep do platformy ASP.NET 2.0. W pierwszej kolejnosci zbudo-
waliSmy prostg strong ASP.NET. Poznalismy trzy gtdéwne elementy strony ASP.NET:
dyrektywy, bloki deklarowania kodu oraz bloki generowania strony.

Nastepnie dokonali$my analizy platformy .NET. DowiedzieliSmy si¢ przy okazji o istnie-
niu okoto 13 000 klas zawartych w bibliotece Framework Class Library oraz o funkcjach
srodowiska Common Language Runtime.

Rozdziat ten zaprezentowat rowniez ogolny opis kontrolek ASP.NET. Dowiedzielismy si¢
o roznych grupach kontrolek, ktore zostaty umieszczone w platformie .NET. Nauczylismy
si¢ takze sposob obshugiwac zdarzenia kontrolek i wykorzystywaé zalety stanu widoku.

Przeanalizowali$my rowniez strony ASP.NET i dowiedzieli$my sig, w jaki sposob strony
ASP.NET sa dynamicznie kompilowane w trakcie pierwszego zadania ich wyswietlenia.
Poznalis$my techniki podzialu strony ASP.NET skladajacej si¢ z pojedynczego pliku na
strong ukrytego kodu, a ponadto, nauczyliSmy si¢ metod debugowania i sledzenia wyko-
nywania strony ASP.NET.

Na koncu zostaly przedstawione kwestie zwiazane z uruchomieniem platformy ASP.NET.
Dowiedzielismy sig, w jaki sposob mapowac rozne katalogi wirtualne do réznych wersji
platformy ASP.NET.



