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Zestaw projektow do natychmiastowego wykorzystania!

* QOpisy zatozen projektowych
* Instrukcje w kwestii instalacii
» Wskazowki dla programistow

Rosnaca popularnosc¢ platformy .NET 2.0 widoczna jest takze w internecie. Coraz wiecej
aplikacji internetowych powstaje z wykorzystaniem technologii ASP.NET 2.0. Kontrolki

i biblioteki udostepniane programistom zdecydowanie utatwiaja budowanie nawet
najbardziej ztozonych systemdw. Biblioteki .NET 2.0 to takze zmieniona architektura
witryn, nowe mechanizmy dostepu do danych i znacznie wieksza szybko$¢ dziatania
aplikaciji. Jednak tak ogromna liczba zmian wiaze sie z konieczno$cia opanowania przez
programistéw nowych mozliwosci i zasad stosowania ich w praktyce. Jednym

z najlepszych sposobow nauki jest analiza gotowych projektow i implementowanie ich
we wtasnych systemach.

Ksiazka ,ASP.NET 2.0. Gotowe rozwigzania” to przeglad 12 projektéw zrealizowanych
z wykorzystaniem tej technologii. Znajdziesz tu omoéwienie najpopularniejszych
elementéw witryn i aplikacji internetowych - zatozenia projektowe, kod Zrodtowy,
wykorzystane w projekcie biblioteki i kontrolki, wskazowki dotyczace instalacii

i uruchamiania oraz porady zwigzane z samodzielnym modyfikowaniem omawianego
modutu. Kazdy z projektow przedstawia rdzne aspekty stosowania technologii
ASP.NET 2.0 i stanowi doskonate zrodto wiedzy.

* Internetowy dziennik i kalendarz
 System wymiany plikow

* Serwer chatow

* Mechanizm obstugi ankiet
* CMS

* Blog

* Album fotograficzny
 Witryna pomocy dla klienta
* Sklep internetowy
 System rezerwacji online

e Kartki internetowe

* Baza btedow

Poznaj ASP.NET 2.0 na praktycznych przyktadach
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Mechanizm obshuigi ankiet

Jezeli kiedykolwiek braltes udzial w internetowej ankiecie, zapewne wiesz, jak ciekawe potrafi
by¢ ogladanie wynikow, zwlaszcza jesli przygladajac si¢ im, mozemy kiwnaé¢ potakujaco
glowa. Ankiety intryguja gosci witryny, poniewaz sa one nastawione na zbieranie i kompi-
lowanie informacji od opinii publicznej. Na scenie politycznej tocza si¢ ciaglte spekulacje
w oparciu o wyniki ankiet przeprowadzanych na wybranych grupach ludzi. Zmiany w firmach
i przeptyw inwestycji rowniez uzaleznione sa od informacji zebranych w ankietach. Na pewno
zauwazyles tez, ze pytania w ankietach sa formutowane tak, aby trafiaty do przecigtnego uzyt-
kownika. Stanowia one najlepszy sposob pozyskiwania informacji od uzytkownikow internetu
i dlatego mozna je spotka¢ w calej sieci. Za ich posrednictwem dane zbieraja zar6wno mate,
jak i duze firmy. Uzytkownikowi przedstawia si¢ proste i zrozumiale pytania oraz liste kilku
mozliwych odpowiedzi. Wyniki ankiety sa generowane na biezaco i udostgpniane kierownic-
twu firmy, ktora ja zorganizowala, co pozwala mu podejmowaé wlasciwe decyzje. Tak wigc
stworzenie internetowej ankiety w celu zebrania informacji o prawdziwym stanie danej grupy
lub sektora rynku ma jak najbardziej sens.

Mechanizm obstugi ankiet, ktory stworzymy, to cieckawa aplikacja. Mozna ja z powodzeniem
stosowa¢ wszgdzie tam, gdzie mamy do czynienia z szeregiem pytan, na ktore mozna udzieli¢
odpowiedzi z okreslonego zbioru. Po przeprowadzeniu ankiety powinni$my mie¢ mozliwo$¢
obejrzenia zebranych informacji i utozenia ich w czytelnym formacie. Na podstawie wynikow
ankiety powinni$my mie¢ tez mozliwo$¢ generowania raportow, co utatwi nam demonstro-
wanie zdania wiekszo$ci.

Mechanizm obshugi ankiet to wspaniaty projekt przyktadowy, w oparciu o ktéory mozna do-
wiedzie¢ si¢ naprawdg wiele o ASP.NET 2.0. Strona do zarzadzania ankietami, ktora stwo-
rzymy, daje administratorowi mozliwo$¢ tworzenia ankiet i monitorowania ich wynikow za
posrednictwem przyjaznego interfejsu uzytkownika.

Mechanizm obshugi ankiet oferuje wiele przydatnych funkcji, takich jak:
B Tworzenie ankiet na biezaco
B Przegladanie listy wynikow w zestawieniu procentowym

B Osadzanie ankiet w istniejacych witrynach internetowych
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Sa to glowne funkcje, na implementacji ktorych si¢ skupimy. Zostawiaja one wiele miejsca na
modyfikacje i rozszerzenia.

W tym rozdziale pokazemy, jak tatwo implementuje si¢ niektore nowe kontrolki i techniki
dostgpne w ASP.NET 2.0. Powiemy na przyktad o kontrolce ObjectDataSource, rozszerzonej
kontrolce DataSource SQL Servera, interfejsie bezpieczenstwa ASP.NET Web Security Inter-
face, stosowaniu motywow z poziomu pliku .config, nowych kontrolkach nawigacyjnych,
kontrolkach logowania i odzyskiwania hasta oraz stosowaniu szablon6éw stron.

W podrozdziale ,,Projekt mechanizmu obstugi ankiet” doktadniej przyjrzymy si¢ projektowi
aplikacji. Omowimy sobie strukture plikow w bazie danych, projekty klas, podstawowy model
dziedziczenia i luzna architekture tej aplikacji.

W podrozdziale ,,Kod i jego objasnienie” dokonamy metodycznej analizy kodu, zaglebiajac sie
w poszczegdlne moduty i funkcje i wyjasniajac ich rolg, od interfejsu uzytkownika, przez
bazg danych i z powrotem. Ponadto przeanalizujemy logike klas i zasugerujemy mozliwe roz-
szerzenia systemu.

W ostatnim podrozdziale, ,,Konfiguracja projektu”, napiszemy, jak zainstalowa¢ mechanizm
obshugi ankiet w $rodowisku programistycznym i przystosowac go do swoich potrzeb.

Zacznijmy jednak od poczatku, to znaczy od ogdlnego spojrzenia na dziatanie mechanizmu
obstugi ankiet.

Korzystanie z mechanizmu obshigi ankiet

Postugiwanie si¢ mechanizmem obstugi ankiet jest bardzo proste. Jest to w zasadzie strona
internetowa, ktora ma za zadanie utatwic¢ firmom lub osobom prywatnym proste i szybkie
tworzenie internetowych ankiet. Kazdy badany bgdzie musiat obejrze¢ tylko kilka podstron,
poniewaz cata ankieta bgdzie sktadata sig¢ zaledwie z kilku pytan oraz listy odpowiedzi,
z ktérych zadna nie jest zta. Sprawia to, ze ankiety sa idealnym kandydatem do stworzenia
komponentu lub modutu wielokrotnego uzytku, ktory bedzie je generowal. Zatozymy, ze na
kazde pytanie ankiety beda do wyboru doktadnie 4 odpowiedzi.

Jezeli strona mechanizmu obstugi ankiet zostata juz poprawnie zainstalowana (patrz podroz-
dziatl ,,Konfiguracja projektu” w dalszej czgsci tego rozdzialu), mozesz obejrze¢ ja w prze-
gladarce internetowej po uruchomieniu w programie Visual Web Developer. Twoim oczom
ukaze sig strona pokazana na rysunku 4.1.

W goérnej czegsci strony domowej dostepne sa nastepujace tacza:

Strona glowna
B O programie
W Kontakt
|

Administracja
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2 Mechanizm obstugi ankiet - Microsoft Internet Explorer,

Plk Edycja ‘Widok Ulubione Marzedzia Pomoc :,'
A ,1 .
- 1 Y ) ;e B L
G Wstecz </ \ﬂ @ | Wyszukaj ‘__/_\{ Ulubione @}. ="
Adres ﬁj http:fflocalhost: 264 3/SurveyEngine fiContentFilesidef ault, aspx b Przejdz

Mechanizm obstugi ankiet

Strona ghdwna

O programie  Kontakt  Administracia

Witamy!

Lorem ipsurn dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. In consequat. Cras eu purus, Nulla arcu metus, lacinia eget, pretium
id, interdurm sed, mauris. Phasellus tortor odio, termpus vitse, tristique quis, placerat quis, felis, Etiarm at nunc sit amet purus
pellentesgue tincidunt. Ut at eros guis massa euismod conseguat. Pellentesgue ac neque vel est viverra dicturn. Sed eget pede
sed ipsum posuere ultrices,

Sed massa. Pellentesque habitant morbi tristigue senectus et netus et malesuada farmes ac turpis egestas, Quisgue vulputats,
est sit amet bibendurm mollis, pede enim hendrerit urna, quis adipiscing arcu velit ew nulla. In hac habitasse platea dictumst,
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Rysunek 4.1

W dolnej czgéci strony gltéwnej znajdziesz tez prostokat o zaokraglonych naroznikach, ktory
pefni rolg hipertacza prowadzacego do gotowej ankiety. Po jego kliknigciu zostaniesz przenie-
siony na strong, na ktorej wyswietlone sa wszystkie pytania jednoczesnie (patrz rysunek 4.2).

Uzytkownikowi pokazywana jest lista czterech odpowiedzi (A, B, C, D) na kazde pytanie, z kt6-
rej moze wybrac tg, ktora najbardziej odpowiada jego przekonaniom. Po zaznaczeniu odpo-
wiedzi na wszystkie pytania mozna klikna¢ przycisk Zobacz wyniki, co spowoduje wyswie-
tlenie strony pokazanej na rysunku 4.3.

Na tym etapie, po wystaniu wypetnionej ankiety, bedzie mozna zapoznacé si¢ z dotychczas
zebranymi wynikami. Oczywiscie w miarg¢ jak w badaniu bedzie bralo udziat wigcej osob,
wyniki beda si¢ zmieniaé.

Na tym w zasadzie konczy si¢ opis gtéwnej czgsci naszej aplikacji, z ktora bedzie si¢ stykac
wigkszo$¢ uzytkownikow. Réwnie wazne jest jednak to, co kryje sig ,,0d kuchni” — sekcja
administracyjna, ktora umozliwia szybkie i tatwe tworzenie ankiet i przegladanie odpowiedzi.



122  ASP.NET 2.0. Gotowe rozwiazania

2 Mechanizm obstugi ankiet - Microsoft Internet Explorer,

Plk Edycja ‘Widok Ulubione Marzedzia Pomoc

A | A L .
GWstecz - &I \ﬂ @ _l\J /.JWyszukaj ‘g_\{ulublone @} v el

Adres i f

Mechanizm obstugi ankiet

Strona ghdwna

ﬁj httpf flocalhost: 26431 SurveyEngine fContentFiles|

TakeSurvey, aspx?surveyID=1

v Przejdz
A~

O programie  Kontakt  Administracia

Ankieta na temat uzywania telefonow komadrkowych

Zastanawiato Cie kiedykalwiek, co inni ludzie optacaja na swoich rachunkach za telefony komdrkowe? Wez udziat w ankiecie i
dowiedz sig!

1. Jakiego koloru jest Twidj telefon komdrkowy?
@ 4, szary

B, czarny

QOC. kolorawy

QD inny kalor

2. Jak duzo wydajesz miesiecznie na rachunek za telefon komodrkowy?
®a. 0- 40zt

B, 40 - 70zt

Cc. 70 - 100zt

OD. 100 - 250z

3. Kiedy najczesciej dzwonisz przez telefon komdrkowy?

(4. Rano w drodze do pracy

OB, Wieczorem w drodze z pracy do domu

@ . w szkole, pracy Iub Twaim zwyktym miejscu dziennego pobytu
D, W weekendy

Rysunek 4.2

Po kliknigciu hipertacza Administracja, znajdujacego si¢ w gtownym menu, uzytkownik
zostaje przeniesiony na ekran logowania, chyba ze zdazyt si¢ juz zalogowac i utworzy¢ se-
sje. Interfejs logowania pokazaliSmy na rysunku 4.4.

Strona ta udostgpnia mechanizm logowania i mechanizm przypominania hasta. Wprowadz
nazwe uzytkownika Admin, hasto password# i kliknij przycisk Zaloguj.

Po zalogowaniu si¢ w witrynie zostaniesz przeniesiony na stron¢ administracyjna, pokazana
na rysunku 4.5.

Zawiera ona tabelg ze wszystkimi ankietami, jakie istnieja w systemie, i umozliwia prze-
prowadzanie czynno$ci administracyjnych, takich jak:

B Tworzenie nowej ankiety

B Edycja pytan lub nazwy istniejacej ankiety

B Dodawanie pytan do istniejacej ankiety
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Adres
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Strona gidwna

w Przejdz
S

O programie  Kontskt  Administracia
Dziekujemy za wypelnienie ankiety! Ponizej znajdziesz wyniki...

1. Jakiego koloru jest Twij telefon komdrkowy?

50%gszary
10%gczarny
10%akolorowy
30%a inny kolor

2., Jak duzo wydajesz miesigcznie na rachunek za telefon komdrkowy?
2000 - 40zt

60940 - 70zt

10%p 70 - 100zt

109 100 - 250zt

3. Kiedy najczescie] dzwonisz przez telefon komdrkowy?
20%gRano w drodze dao pracy

40%p Wieczorem w drodze z pracy do domu
30%pw szkole, pracy lub Twoim zwyklym miejscu dziennego pobyiu
10%aw weskendy

Rysunek 4.3

B Przegladanie udzielonych odpowiedzi

m Oznaczanie wybranej ankiety jako gotowej do wyswietlenia na stronie

Klikajac wybrane hipertacza w tabeli, przechodzisz na strony, ktére umozliwiaja wykona-
nie wybranych czynnosci. Kazda z nich opisali§my w kolejnych podrozdziatach.

Dodawanie nowe] ankiety

Jedna z pierwszych funkcji, jakie pewnie bedziesz chcial wywotacé, jest Kreator dodawania
ankiety, do ktérego mozna si¢ dosta¢ za posrednictwem hipertacza widocznego w lewym
dolnym rogu strony lub dowolnego tacza Nowa widocznego w tabeli. Po kliknigciu ktorego$
z tych elementéw pojawi si¢ Kreator dodawania ankiety i poprosi o wprowadzenie danych
tworzonej ankiety (patrz rysunek 4.6).

Na rysunku pokazali$my pierwszy etap kreatora. W prawym dolnym rogu ekranu wida¢ przy-
cisk Dalej, ktory jest nowa kontrolka w ASP.NET 2.0. W nastgpnym podrozdziale, ,,Projekt
mechanizmu obstugi ankiet”, oméwimy szczegoty i przypadki uzycia.
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Zaloguj
Mazwa
uzytkownika:
Hasto:

[zapamigtaj moje dane.

Nie pamigtasz hasta?
Winrowadz nazwe uzytkownika, aby otrzyrmad
hasto.

Mazwa
uzytkownika:

Klikajac Dalej, mozemy wprowadzi¢ nazwe nowej ankiety (patrz rysunek 4.7).

Nazwe nowej ankiety mozna wprowadzi¢ w polu tekstowym widocznym w gornej czgsci
ekranu. Nasza przykladowa ankieta bedzie nosita tytut ,,Czy jeste$ uzalezniony od poczty
elektronicznej?”’. Aby kontynuowaé po wprowadzeniu nazwy, nalezy klikna¢ Dalej. Pojawi
si¢ wowczas nastgpny krok kreatora, pokazany na rysunku 4.8.

Na rysunku 4.8 wida¢ wielowierszowe pole tekstowe, wykorzystywane do przechowywania
dtugich opiséw ankiet, ktore uzytkownicy beda mogli zobaczy¢ tuz pod tytutem (nazwa)
ankiety. Po wprowadzeniu opisu kliknij Dalej, aby przejs¢ na strong Dodaj pytania, poka-
zang na rysunku 4.9.

Mozesz wprowadzaé za kazdym razem po jednym pytaniu (wraz z towarzyszacym mu zesta-
wem odpowiedzi), klikajac nastgpnie przycisk Zapisz pytanie w celu zachowania go w bazie
danych. Po wprowadzeniu wszystkich pytan kliknij Dalej. W tym momencie wszystkie pytania
ankiety beda juz zapisane w bazie danych. Ostatnia strona Kreatora dodawania ankiety zostata
pokazana na rysunku 4.10.

Poza tworzeniem nowych ankiet masz tez mozliwo$¢ modyfikowania juz istniejacych.
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Mechanizm obstugi ankiet

Strona gidwna O programie  Kontakt  Administracja

Istiejace ankiety
Mazwa Opis

Ankieta na temat Zastanawiato Cig kiedykolwick, co inni ludzie optacaja na

;i‘;vf\;ryi swoich rachunkach za telefony komdrkowe? ez udziat w Wyniki.. Pyfania... Edytuj.. Usuh... Nowa...
Kame ankiecie i dowiedz sig!

arndrkowych

Majlepsze trylogie  Czy kiedykohwisk ryslated o tym, kidre filrmy 53 najbardzie]

filmowe kochane i pamigtane po latach? Wypetnij ankiete i dowiedz ‘\wyniki.. Pytania... Edytuj.. Usun.. MNowa..
wszechczasdine sig, jakie filmy miliony Polakdw uwazajs za najlepsze!

Choesz jechad na wozasy? Ile na nie wydasz? Jakie s3

Ankieta na temat najbardziej popularne kierunki wyjazdow? Jaki jest punkt  Wyniki.. Pytania... Edytuj.. Usun.. MNowa..

HEzasow widzenia mieszkahcow tarmtych terendw?
Czy wiesz, 28 wigkszodt ludzi sprawdza poczte okoto
o estod pigciu razy dzlennie, a jedna czwarta z nich nie mogta by
¥ Jast sig bez niej obyt wisce] niz frzy dni z rzedu? Sprawdzanis,
uzalezniony od . \o, st brzvoki . e ki : iyt .
poczty czy tos preyszto, jest brzyckim preyzwyczajeniem, kiore Whyniki,, Pytania,.. Edytuj.., Usuf,., Mowa..,

nietatwo pokonac. Kosztuje pracodawcdw wigle czasu
wptywaigc nawet na PKB, Choesz wiedzied, jak
wpasowLjesz sig w to zjawisko? Wez udziat w ankiecie!

elekironicznej?

Kliknij tu, by dodac nowa ankiete aktuahnie wyswietlana ankieta:
Nowa... Arkieta na temat uzywania telefondw komdrkowych

@ 2005 virrox Press  Wiryloguj

Rysunek 4.5

Edytowanie istniejacej ankiety

Jezeli cheesz zmodyfikowac istniejaca ankietg, mozesz to zrobi¢, wracajac na strong admini-
stracyjna. W tym celu kliknij hipertacze Administracja w gtbwnym menu. Nastepnie kliknij
jedno z hipertaczy Pytania wyswietlanych w wierszach tabeli ankiet. Spowoduje to wczy-
tanie strony stuzacej do zarzadzania istniejacymi ankietami, pokazanej na rysunku 4.11.

Na rysunku 4.11 widaé¢ wszystkie pytania danej ankiety, wraz z hipertaczami, ktére umoz-
liwiaja dodawanie, edycj¢ i usuwanie pytan.

Mozemy wigc podsumowaé podstawowe zadania mechanizmu obshugi ankiet w nastgpujacy
sposob: umozliwienie tworzenia i wyswietlania ankiet na stronach internetowych oraz udostep-
nianie narzedzi do monitorowania i kontrolowania ankiet w miarg napltywania odpowiedzi.

W nastgpnym podrozdziale przyjrzymy sig¢ tym fragmentom aplikacji, ktore sa szczegolnie wy-
magajace pod wzgledem technicznym, i pokazemy, jak tacza si¢ one w jedna calo$¢. Zobaczysz,
jak wyglada modelowanie klas i gdzie znajduja si¢ wazne elementy konstrukcyjne projektu.
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Mechanizm obstugi ankiet

Kontakt

Strona gtdwna O programie Administracia

Witamy w kreatorze nowej ankiety! Kliknij Dalej, aby rozpoczat...
Start
Wprowads it
Wprowads opis
Codaj pytania

Zrobione

2 2005 Wirox Press  Wiylagui

Rysunek 4.6

obstugi ankiet - Microsoft Internet Explorer
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Adres

v Przejdz

@ http: flocalhost: 2643} SurveyEngine/Management f AddSurveyWizard, aspx

Mechanizm obstugi ankiet

Strona gidwna O programie  Kontakt  Administracja

Wiprowadz tytut ankiety:
Czy jestes uzalezniony od poczty elektronicznej?

Start

Wprowad? tytut
Wprowad? opis
Dodaj pytania
Zrohione

Poprzednia ] [ Dalej ]

2 2005 vi'rox Press  Wiyloguj

Rysunek 4.7
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Mechanizm obstugi ankiet

v Przejdz

Strona gidwna O programie  Kontakt  Administracja

Wiprowadz opis ankiety:
Czy wiesz, ze wiskszost ludzi sprawdza poczte okoto pieciu razy
dziennie, a jedna czwarta z nich nie mogta by sie bez niej obyd
Start wigcej niz trzy dni z rzedu? Sprawdzanie, czy cos przyszio, jest
= i brzydkim przyzwyczajeniem, kidre nistatwo pokonad, Kosztuje
Wprowad? tyhut pracodawcdw wigle czasu wphrwajac nawet na PKB. Chresz v
WprowadzZ opis
Dodaj pytania
Zrobione
Poprzednia ] [Da lej ]
) 2005 W'rox Press  Wiyloguj
Rysunek 4.8

Projekt mechanizmu obshigi anKiet

W tym podrozdziale przyjrzymy si¢ doktadnie wewngtrznym mechanizmom naszej inter-
netowej aplikacji, skupiajac si¢ na zastosowanych klasach i potaczeniach migedzy kontrolkami
do obshugi danych a obiektami i danymi SQL Servera.

Projekt mechanizmu obstugi ankiet jest zorientowany obiektowo i podzielony na logiczne
warstwy. Zastosowano tu do pewnego stopnia logiczng abstrakcje, wydzielajac warstwe klienta,
biznesowa i danych. Dzigki temu programista moze latwiej wyobrazi¢ sobie, jak moglby prze-
biega¢ podziat aplikacji na kilka projektow, serweréw i (lub) lokalizacji. W tym podrozdziale
opiszemy tez dokladnie dwa sposoby wiazania danych z elementami formularzy — kontrolki
DataSource SQL Servera i ObjectDataSource.

Zagadnieniem tym, a takze pozostatymi aspektami architektury aplikacji, zajmiemy si¢ w dal-
szej czgsci tego podrozdziatu.
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@ http: flocalhost: 2643/ SurvevEngine/Management fAddSurveyiWizard. aspx

Strona gitdwna O programie  Kontakt  Administracia

Wiprowad?z tekst nowego pytania:
Ile razy dziennie myslisz o sprawdzeniu poczty?

Start ) ,1_4—|
Wprowads tytut #
Wiprowads opis B |3710 |

Dodaj pytania . |10-20
Zrobione

D (ponad 20

Poprzednia ] [ Dalej ]

|«

Rysunek 4.9
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Adres

v Przejdz

@ http: flocalhost: 2643} SurveyEngine/Management f AddSurveyWizard, aspx

Mechanizm obstugi ankiet

Strona gidwna O programie  Kontakt  Administracja

ctart Dzigkujerny! Twoja nowa ankista zostata zapisana!

Wprowads tytut
Wprowad? opis
Dodaj pytania
2robione

Poprzednia ] [Zakuhcz

@ 2005 Yilpon Press  Wiylogui

Rysunek 4.10
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Adres @1 http:fflocalhost: 2643/ SurveyEngineManagement/EditQuestions, aspx?surveyID=24 w . Przejdz

Mechanizm obstugi ankiet

Strona gtdwna O programie  Kontakt  Administracia

D

ankiety Pytanie Dpcja A Opcja B OpcjaC  OpcjaD
lle razy dziennie myslisz o B _ ~ . .
24 sprawdzeniu poczty? 1-4 5-10 10-20 ponad 20 Edyhuj.. Mowy... Usuf...
Jak czesto dzielisz sig osobistymi
24 informacjarmi lub wysytasz e-maile do raz na jakis  2-4 razy w  10-20 razy caly czas  Edyiu. Nowy.. Usi..

rodziny i przyjaciot przez interfejs Czas fygodniu  w tygodniu
www podczas pracy?

Przecignie po jakim czasie

24 przypominasz sobie, ze potrzebujesz 10 minut 40 minut  godzina s\i'ecr:g!Ub Edvtui... Bowy... Usuf...
znowl sprawdzic poczte? e
Ile godzin w ciggu dnia spedzasz przy R _ . wigcej niz . .
24 komputarze? mhiejniz 1 1-4 4-g Edytui... MNowy... Usuf...
E—.malle do prayjacidt i de.z.lny = a— Zgadzam W pewnym Mie . )
24 wielu wypadkach lepsze niz rozmowy 7. B - zgadzam  Edytuj.. Mowy.. Usun..
. sig zgadzam  sig sensie h
telefoniczre... zgadzasz sig? sig
Mowe pytanie
@ 2005 Yi'rox Press  Wiyloguj
Rysunek 4.11

Wiazanie obiektdw i danych SOL Servera

Jezeli aplikacja ma by¢ pisana szybko i wydajnie, zawsze trzeba i$¢ na jaki§ kompromis. Na
etapie planowania i projektowania projektu moze pojawi¢ si¢ pokusa skorzystania z szybkich
i ,,lekkich” kontrolek interfejsu uzytkownika, ktore wykonuja wigkszo$¢ czynnosci za pro-
gramiste i pozwalaja zaoszczedzi¢ mnostwo godzin pracy. Chodzi na przyktad o kontrolki
GridView 1 DatalList. Dzigki nim mozemy po prostu przeciagna¢ kontrolki na formularz
WebForm, ustawi¢ zadane wtasciwosci w widoku Design View i uruchomi¢ aplikacjg. Bez
napisania choc¢by jednego wiersza kodu VB.NET i C# mozemy skonfigurowa¢ kontrolke zrodta
danych, tak aby w pelni wyswietlata si¢ na stronie internetowej. Nowa kontrolka ASP.NET 2.0
sama tworzy za programistg obiekty ADO.NET Connection, Command, DataSet badz DataReader,
zapewniajac wszystko, co potrzeba, aby potaczy¢ si¢ z danymi w czasie wykonywania pro-
gramu. Potrafi ona tez prawidlowo obstuzy¢ zdarzenia zwiazane z korzystaniem z danych na
stronie — co$, czego nie oferowato ASP.NET 1.1. Sa to wspaniale funkcje, z ktorych warto
korzysta¢. Jednak zdajemy sobie sprawe z tego, ze wielu programistow czytajacych t¢ ksiazke
bedzie chciato poznaé bardziej rozbudowane funkcje ASP.NET 2.0 i wkroczy¢ tym samym
w nowy, ulepszony $wiat .NET. Z mys$la o Czytelnikach zainteresowanych tworzeniem
w ASP.NET 2.0 duzych projektow warto wspomnie¢ o zaletach i wadach, jakie niesie ze soba
stosowanie bardziej skalowalnych architektur, i o tym, co zyskujemy, a co tracimy, stosujac
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w ASP.NET 2.0 kazda z dostgpnych metodologii. Skalowalno$¢ architektury ma silny zwiazek
z obcigzeniem, jakie jest ona w stanie udzwignac¢ w sytuacji, gdy w gr¢ wchodza duze ilosci
danych lub gdy wymagana jest spora ilo§¢ przetwarzania. Skalowalnos$¢ odnosi sig tez do
stopnia kontroli, jaki mamy nad przebiegiem przetwarzania, kierowania ruchem i obsluga
danych. ASP.NET 2.0 obstuguje wszystkie te elementy, oferujac przy tym wiele korzysci,
ktore czynia te platforme idealnym rozwiazaniem do rozwijania aplikacji.

Prawdziwie wielowarstwowe architektury spotyka si¢ w przemysle informatycznym raczej
w duzych aplikacjach korporacyjnych. Sa one zazwyczaj bardziej ogdlne i oparte na wzorcach.
Warstwa uzytkownika, biznesowa i danych stanowia wowczas niezalezne sekcje aplikacji,
mogace funkcjonowac niezaleznie od pozostatych. Taka jest natura programowania rozproszo-
nego, ktore ostatnio ewoluowalo w kierunku tak zwanych aplikacji kompozytowych. W pro-
jektowaniu rozproszonym logika dostgpu do bazy danych bylaby umieszczona jedynie w tej
warstwie kodu (w tych klasach), ktéra ma jawne zadanie odwotywania si¢ do danych. Tylko
te konkretne klasy pozwalalyby wyciaga¢ informacje z bazy danych, peliac rolg posrednikow
dla pozostalych modutéow i klas. W zwiazku z tym korzystanie z obiektéw biznesowych
(takich jak obiekty klasy Survey) umozliwialoby przekazanie zadania danych do innych klas
w warstwie danych (na przyklad od klasy SurveyDB), a nastgpnie zwrdcenie danych z powrotem
do klienta i zwiazanie ich z siatka danych, polem listy itd. W przypadku wigkszosci aplikacji
takie podejscie jest akceptowalne.

Jesli chodzi o wiazanie obiektow i danych, zauwazysz, ze w naszym mechanizmie obstugi
ankiet wykorzystujemy wbudowane kontrolki ASP.NET o nazwie ObjectDataSource w celu
zwiazania danych z obiektow biznesowych z kontrolkami graficznego interfejsu uzytkownika.
W ten sposob nasladujemy wielowarstwowe, obiektowe podejscie, ktore w ostatnich latach
uwazane jest za najlepsza praktyke programistyczna, cho¢ nie zapewniamy wszystkich niety-
powych i wydajnych mechanizméw, ktére moga by¢ wymagane w rozwiazaniach korpora-
cyjnych. Musimy mie¢ mozliwo$¢ serializacji obiektow niektorych klas i przekazywania ich
za posrednictwem potaczenia internetowego migdzy warstwami, dzigki czemu bedziemy mogli
stosowac niezalezne §rodowiska serwerowe. Obiekty innych klas i moduly beda zarzadzane
za posrednictwem mechanizmu WMI lub monitoréw wydajnosci ASP.NET (PerfMon). Te
dodatkowe wymagania na poziomie obiektéw mozna spehic stosujac kontrolki ObjectData-
Source, ale w dalszym ciagu bedzie to wymagato rgcznego programowania, o czym warto
wspomnie¢ w tej ksiazce.

Poza kontrolkami ObjectDataSource mechanizm obshugi ankiet wykorzystuje tez kontrolki
DataSource SQL Servera w celu wydobywania danych z plikow bazy danych SQL Server
Express 2005 i wigzania ich z kontrolkami interfejsu uzytkownika. Wbrew tym zatozeniom,
kontrolki Sq1DataSource zazwyczaj sa projektowane jako szybki i prosty sposéb wybierania
rekordow z bazy danych i wiazania ich z formularzem. W procesie tym stosuje si¢ wyrazenia
jezyka SQL, umieszczane wsrod znacznikdow plikow ASPX. Stoi to w jawnej sprzecznosci
z bezpieczniejszym i bardziej rozproszonym podejsciem wykorzystujacym luzno powiazane
warstwy 1 stanowi zagrozenie dla aplikacji i fatwosci zarzadzania nia. W miarg jak z takich
stron zaczyna korzysta¢ coraz wigcej uzytkownikow, tworzonych jest coraz wigcej potaczen
z baza danych (w zaleznosci od zastosowanych tancuchéw inicjujacych polaczenie). Moze to
ostatecznie doprowadzi¢ do utraty skalowalnosci i szybkosci i stanowi¢ zagrozenie dla witryn
o duzym natezeniu ruchu. Korzystanie z kontrolek SqlDataSource wymaga tez uaktualniania
plikow zrodtowych ASPX witryny za kazdym razem, gdy w bazie danych wprowadzane sa
zmiany, ktére maja wpltyw na zapytania i procedury przechowywane na serwerze. Wcale nie
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oznacza to, ze aplikacja musi by¢ calkowicie przewidywalne i tatwa do zarzadzania, ale —
jak piszemy rowniez w innych rozdziatach — tego rodzaju zagrozenia czgsto nie sa brane pod
uwagg, a programisci skupiaja si¢ na stosowaniu kontrolek ObjectDataSource i Sq1DataSource.

Struktura witryny

Struktura witryny jest bardzo pouktadana. Wszystkie pliki zostaty rozmieszczone w folderach
tak, aby utrzymywanie kodu byto jak najwydajniejsze. Folder Controls przechowuje wszystkie
kontrolki uzytkownika, a w folderze ContentFiles znajduja si¢ gtowne pliki ASPX formularzy
WebForm witryny.

W ponizszej tabeli wymieniamy poszczeg6lne foldery skladajace sig na poszczegolne sekcje
aplikacji internetowe;j:

Folder Opis

App_Code Przechowuje klasg warstwy biznesowej (SurveyDB. vb).

App_Data Standardowy folder .NET na pliki bazy danych.

App_Themes  Folder motywow, przechowujacy dwa motywy, ktére mozna stosowaé w witrynie.

ContentFiles  Standardowe pliki ASPX formularzy WebForm stuzacych do wyswietlania
zawartosci.

Controls Przechowuje wszystkie kontrolki uzytkownika.

Images Przechowuje obrazki wykorzystywane w naglowku lub na podstronach.

Management Przechowuje zabezpieczone strony administracyjne WebForm.

Pliki rézne Do ,,plikéw roéznych” zaliczamy strong logowania, plik Web.config, plik z mapa
witryny, a takze plik z szablonem stron umieszczony w gldéwnym katalogu witryny.

Na rysunku 4.12 pokazali$my, jak wygladaja foldery i pliki aplikacji z punktu widzenia pro-
gramisty, ogladane w panelu Solution Explorer.

Rysunek 4.12
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Nastgpny podrozdziat opisuje najwazniejsze wykorzystywane elementy bazodanowe i sposob
zaimplementowania poszczegolnych cech ankiet w bazie danych.

Model danych i1 obiekty bazy danych

Model danych ma bardzo prosta naturg i sktada si¢ zasadniczo z trzech elementow:
B Ankiety
B Pytania
B Udzielone odpowiedzi
Kazda ankieta zawiera pytania i odpowiedzi, ktore sa zaznaczane przez osoby odwiedzajace

strong. Po ich zaznaczeniu nastgpuje wygenerowanie ,,udzielonych odpowiedzi”. Rysunek
4.13 ukazuje diagram przedstawiajacy wykorzystywane tabele bazy danych.

Survey Question Response
7 ID e e—— 7 ID @O_| ® 1D
Mame —_— SurveyID — QuestionID
Description Text Selection
Dake Opkiond
IsCurrentSurey CptionB
CrpkionC
COptionl
Rysunek 4.13

Przejdziemy teraz do szczegdtowego omdwienia kazdej z trzech tabel.

W ponizszej tabeli omawiamy zawarto$¢ tabeli Question:

Nazwa pola Typ danych Opis

D Int Unikatowy identyfikator rekordu.

SurveylID Int Ankieta, do ktorej przynalezy dane pytanie.
Text varchar(1000)  Tresé¢ pytania.

OptionA varchar(1000)  Pierwsza z czterech dostgpnych odpowiedzi.
OptionB varchar(1000)  Druga z czterech dostepnych odpowiedzi.
OptionC varchar(1000)  Trzecia z czterech dostgpnych odpowiedzi.
OptionD varchar(1000)  Czwarta z czterech dostgpnych odpowiedzi.

W kolejnej tabeli omawiamy tabelg Survey:

Nazwa pola Typ danych Opis

D Int Unikatowy identyfikator rekordu.

Name varchar(200) Nazwa nadana ankiecie.
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Nazwa pola Typ danych Opis

Description varchar(1000)  Opis ankiety.

Date Datetime Znacznik daty i czasu z chwili utworzenia ankiety.

IsCurrentSurvey  Char(1) Wartos$¢ 0 lub 1 okreslajaca, czy ankieta jest aktualnie
prezentowana w witrynie. 1 oznacza, ze dany rekord definiuje
biezaca ankietg, a 0, Ze nie.

Ponizsza tabela omawia zawarto$¢ tabeli Response:

Nazwa pola Typ danych Opis

D Int Unikatowy identyfikator rekordu.

QuestionID Int Identyfikator pytania, do ktdrego odnosi si¢ ta odpowiedz.
Selection Char(1) Wartos¢ A, B, C, lub D oznaczajaca odpowiedz udzielona

przez uzytkownika na dane pytanie.

Poza tymi trzema tabelami aplikacja wykorzystuje szereg procedur przechowywanych na serwe-
rze. Ich nazwy powstaly w oparciu o te same konwencje nazewnicze, ktore stosujemy w pozo-
statych rozdziatach:

W sprocNazwaTabeliSelectlList
B sprocNazwaTabeliSelectSingleltem
B sprocNazwaTabelilInsertUpdateltem
Zgodnie z tymi zatozeniami procedurom przechowywanym na serwerze nadaliSmy naste-
pujace nazwy:
B sprocQuestionDeleteSingleltem
B sprocQuestionInsertUpdateltem
B sprocQuestionSelectlList
B sprocResponselnsertItem
B sprocSurveyInsertUpdateltem
B sprocSurveySaveSingleltemAsCurrent
B sprocSurveySelectlList
W sprocSurveySelectSingleltem
=

sprocSurveySelectSingleltemWhereCurrent

Jak wida¢, przyjeta konwencja nazewnicza pozwala nam szybko i tatwo odnalez¢ procedury
przechowywane na serwerze, odnoszace si¢ do konkretnej tabeli i ustali¢, czy realizuja one
operacj¢ wybierania, wstawiania, uaktualniania, czy usuwania rekordow.

Warto przyjrze¢ si¢ wielu sposrod tych procedur przechowywanych na serwerze. Pierwsza
z nich pobiera z bazy danych pojedynczy rekord opisujacy ankietg i wyswietla go na stronie
gtownej Default.aspx za posrednictwem kontrolki CurrentSurvey:
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ALTER PROCEDURE dbo.sprocSurveySelectSingleltemWhereCurrent

/*’::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::::
" NAZWA: sprocSurveySelectSingleltem WhereCurrent
" DATA UTWORZENIA: 5 pazdziernika 2005
" UTWORZONA PRZEZ: Shawn Livermore (shawnlivermore.blogspot.com)
" UTWORZONA DLA: ASP.NET 2.0 - Gotowe rozwiqzania
" FUNKCJA: Zwraca z bazy danych 'biezqcq' ankiete.
o
as

select top 1 * from Survey where iscurrentsurvey = 1

Jak wida¢, w przypadku tego projektu stopien ztozonosci procedur przechowywanych na ser-
werze zostal ograniczony do minimum. Prosta struktura tabel aplikacji odpowiada czgsciowo
za fatwos$¢ postugiwania sig nig i niski poziom ztozonosci projektowe;.

Nastepna procedura stuzy do pobrania wszystkich pytan przypisanych do ankiety o danym
identyfikatorze:

ALTER PROCEDURE dbo.sprocQuestionSelectlList

" NAZWA: sprocQuestionSelectList

" DATA UTWORZENIA: 5 pazdziernika 2005

" UTWORZONA PRZEZ: Shawn Livermore (shawnlivermore.blogspot.com)
" UTWORZONA DLA: ASP.NET 2.0 - Gotowe rozwiqzania

" FUNKCJA: Zwraca z bazy danych wszystkie pytania i

! dostepne odpowiedzi dla danej ankiety

*/
(@id int)

as

SELECT Question.SurveyID, Question.Text, Question.OptionB, Question.OptionA,
Question.OptionD, Question.OptionC, Question.ID

FROM Survey INNER JOIN Question ON Survey.ID = Question.SurveyID

WHERE (Survey.ID = @id)

Sa to proste, przyktadowe procedury przechowywane na serwerze, ale sa one reprezentatywne
dla tego rodzaju aplikacji.

Poza tabela i procedurami przechowywanymi na serwerze mechanizm obstugi ankiet wykorzy-
stuje tez widoki, uwidaczniajace dos$¢ ztozone zapytania wykorzystywane do ujmowania wy-
nikéw ankiet w zestawienia procentowe. Widoki te to:

B viewAnswerPercentByQuestion
viewAnswerSumByQuestion
viewNumberResponsesBySurvey

viewQuestionCountBySurvey

viewResponseCountBySurvey
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Sa one wykorzystywane tacznie, gdyz zaleza od siebie wzajemnie. Jeden widok wykorzys-
tuje lub wskazuje pola innego widoku. Ostateczny wynik widokéw prezentowany jest przez
viewAnswerPercentByQuestion, ktory jest wykorzystywany przez kontrolke SurveyResults.

Motywy i skorki

Projekt udostepnia prosty sposob przypisywania kazdej stronie witryny wybranego motywu
Iub skorki, bez koniecznosci modyfikowania kodu HTML stron (dotyczy to nawet samego
szablonu stron). Aby nada¢ calej witrynie wybrany motyw graficzny, wystarczy zmodyfiko-
wac plik Web.config, wskazujac w nim nazwe¢ zadanego motywu (przy zatozeniu, ze istnieje
on w ramach projektu i zostal umieszczony w folderze App Themes). Motyw wczytywany jest
na kazdym formularzu ASP.NET za posrednictwem ponizszego kodu obstugi zdarzen pre-
inicjalizacyjnych:
Protected Sub Page Prelnit(ByVal sender As Object, ByVal e As System.EventArgs)
>Handles Me.Prelnit
'procedura obstugi tego zdarzenia preinicjalizacyjnego jest wywolywana w celu
"zainicjalizowania strony. Pozwala ona ustawi¢ tytut i motyw strony. Informacje
‘o nich pochodzq z ustawien w pliku web.config, ktore sq wyciqgane ze wspot-
'uzytkowanych, publicznych wtasciwosci klasy Config.
Page.Theme = Config.CurrentTheme
Page.Title = Config.PageTitle
End Sub

Kod ten uzyskuje dostep do wlasciwosci klasy config (wyciaganych z pliku Web.config),
a nastgpnie nadaje skladowej strony definiujacej biezacy motyw warto$¢ odpowiadajaca aktu-
alnie wybranemu motywowi. Pozwala to zapewni¢ spojny wyglad catej witryny, a zmiany
wygladu i zachowania witryny mozna dokona¢ wprowadzajac zaledwie jedna zmiang w pliku
Web.config! Ponizej pokazujemy, w ktorym konkretnie miejscu w pliku Web.config nalezy
wprowadzi¢ zmiang. Chodzi o sekcje appSettings:

<ll==

<add key="CurrentTheme" value="CleanBlue" />
oS>

<add key="CurrentTheme" value="CleanRed" />

W pokazanym fragmencie kodu jeden wpis definiujacy motyw jest oznaczony jako komen-
tarz, a drugi nie. Wystarczy zamienic¢ je miejscami, aby zmieni¢ biezacy motyw.

Model bezpieczenstwa

Projekt wykorzystuje mechanizm Forms Authentication i obiekt typu SQL Server Security
Provider. Po pierwszym zadeklarowaniu w narzedziu administracyjnym ASP.NET Security
Administration tool, ze ma by¢ wykorzystywany wlasnie ten obiekt, generowana jest nowa
baza danych z informacjami systemu bezpieczenstwa. Zostaje ona wlaczona do projektu i tra-
fiaja do niej informacje o wszystkich kontach uzytkownikéw i ustawieniach zwiazanych z bez-
pieczenstwem. W takim modelu bezpieczenstwa mechanizm Forms Authentication nie jest
wykorzystywany bezposrednio, lecz za posrednictwem wielu réznych, nowych kontrolek
ASP.NET 2.0 zapewniajacych bezpieczenstwo. Mamy tu na mysli na przyktad kontrolki
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wykorzystywane do obstugi logowania uzytkownikow, wyswietlania informacji o stanie zalo-
gowania, przypominania zapomnianych haset, zmiany haset czy tez tworzenia nowych uzyt-
kownikow.

Ten model bezpieczenstwa jest wykorzystywany w wielu obszarach aplikacji. Na przyktad
w referencjach do folderu Management witryny. Model bezpieczenstwa pozwala uzytkow-
nikowi zalogowac si¢ w witrynie i sta¢ si¢ uwierzytelnionym uzytkownikiem. Formularz
Login.aspx jest wezytywany automatycznie za kazdym razem, gdy uzytkownik probuje uzyskaé
dostep do ktoregokolwiek pliku ASPX z folderu Management bez uprzedniego uwierzytel-
nienia si¢. Tak w skrocie wygladaja mozliwosci oferowane przez nowy model bezpieczen-
stwa ASP.NET 2.0, zaimplementowany z wykorzystaniem obiektow Role Provider i Members-
hip Provider. Zostato to skonfigurowane tak, aby jedynym sposobem zaimplementowania
bezpieczenstwa bylo skorzystanie z obiektu kontrolki Login ASP.NET, tak jak w ponizszym
przyktadzie:

<asp:Login ID="Loginl" runat="server" />

Stanowi to doskonaly przyktad zabezpieczenia folderu witryny i uzyskiwania dostepu do za-
wartych w nim stron w oparciu o role poszczegdlnych uzytkownikéw, przypisane za posred-
nictwem narzgdzia ASP.NET 2.0 Configuration Tool. Narzgdzie to stuzy do zarzadzania
uprawnieniami w systemie zabezpieczen. Mozna si¢ do niego dosta¢ z poziomu Visual Studio,
wybierajac w menu polecenie Website|ASP.Net Configuration. Gdy program narzedziowy
zostanie w pelni wezytany, na ekranie pojawi si¢ zaktadka Security. Kliknigcie jej pozwala
modyfikowaé ustawienia wszystkich folderéw wchodzacych w sktad witryny i zezwala¢ na
dostep lub ogranicza¢ go uzytkownikom, ktorzy peniag okreslone role. Role te definiujemy
samodzielnie 1 przypisujemy je poszczegdlnym uzytkownikom. Na skutek tych dziatan gene-
rowany jest plik Web.config, ktory trafia do folderu, do ktérego chcemy ograniczy¢ dostep.
Ponizej pokazujemy przyktadowa zawartos¢ pliku Web.config:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<configuration xmlns="http://schemas.microsoft.com/.NetConfiguration/v2.0">
<system.web>
<authorization>
<deny users="?" />
<allow roles="Administrator" />
<allow roles="SuperAdmin" />
</authorization>
</system.web>
</configuration>

Za ustawienia bezpieczenstwa odpowiadaja w tym pliku konfiguracyjnym trzy gtéwne wpisy.
Stanowia one seri¢ wyrazen w formacie XML, definiujacych uprawnienia do danego folderu
w sposob hierarchiczny w ramach catej witryny. Przestaniaja one ustalenia poczynione w glow-
nym pliku Web.config witryny, a takze w pliku machine.config umieszczonym na serwerze.
W pliku tym wyrazenie <deny users="?" /> oznacza, ze do folderu nie powinien zosta¢ wpusz-
czony zaden nieuwierzytelniony uzytkownik (symbolizowany przez znak zapytania). Wyrazenia
<allow roles= Admin" />i<allow roles="SuperAdmin" /> oznaczaja, ze wszyscy uzytkownicy,
ktoérym przypisano role¢ Admin lub Superadmin, b¢da mieli dostep do folderu.

Do uzytku w ramach mechanizmu obstugi ankiet tworzone sa dwa konta i przypisywane sa
im dwie rozne role:
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Nazwa uzytkownika Haslo Opis konta

Admin password#  Temu uzytkownikowi przypisywana jest rola o nazwie
Administrator.

SuperAdmin password#  Temu uzytkownikowi przypisywana jest rola Superadministrator.

Wykorzystane tu dwie role sa juz zdefiniowane w bazie danych systemu bezpieczenstwa
i odwolujemy si¢ do nich w réznych obszarach aplikacji, gdy chcemy, aby pewne jej obsza-
ry byly bardzo dobrze zabezpieczone:

Rola Opis roli

Administrator Ta rola pozwala dodawaé, edytowac i usuwac¢ ankiety oraz ich pytania.

Superadministrator  Ta rola daje takie same przywileje co rola Administrator, a ponadto pozwala
na usuwanie ankiet i (lub) ich poszczegdlnych pytan z systemu.

Tak wigc mozemy kontrolowaé zar6wno dostep do elementdéw formularzy, jak i do folderow,
wykorzystujac narzgdzie ASP.NET Configuration Tool lub wiasne skrypty w jezyku VB.NET.

Wykorzystywane Klasy

Mechanizm obstugi ankiet wykorzystuje tylko kilka podstawowych klas, przy czym sa to
klasy inteligentne. Zaprojektowane tak, aby pracowaty w sposob ,,przyjazny obiektom”. To
znaczy w typowym $rodowisku obiektowym struktury tych klas funkcjonowatyby lepiej niz
inne struktury obiektowe.

Klasa SurveyBase

Klasa SurveyBase (patrz rysunek 4.14) pelni rolg klasy bazowej, z ktorej mozna dziedziczy¢
i do ktorej odwoluje si¢ kazda ankieta. Pozwala ona obiektom klasy potomnej Survey udo-
stgpnia¢ metody Save i New, ktore ulatwiaja spojne i wygodne zarzadzanie klasa.

RVSllnek 414 '...Sw'veyﬂ'aﬁe 58

MustInherit Clazs

=I Fields
¢ _description
o Jd
¢ _name

=| Properties
2 Description
& o1d
ﬁ} Mame

=I Methods

W Mew (+ 1 overlo...
v Save

W ponizszej tabeli wymieniono metody dostgpne w klasie SurveyBase:
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Metoda Typ zwracanych danych Opis

New()  nie dotyczy Konstruktor klasy SurveyBase.

Save() Int Metoda Save wykorzystywana do zapisywania obiektow klasy
pochodnej Survey.

Klasg Survey opisujemy po klasie SurveyBase, poniewaz jest to klasa, ktora dziedziczy
z SurveyBase. Dzigki temu ma ona dostgp do wspotuzytkowanych metod i funkcjonalnosci
oferowanej przez klasg SurveyBase.

Klasa Survey

RVSIIIIGK 4.15 ( .-Survey

Klasa Survey (patrz rysunek 4.15) odpowiada za wigksza cze$¢ operacji dostarczania obiektow
do warstwy biznesowej aplikacji. Jej metody sa dostgpne jako publiczne i wspotuzytkowane,
co ulatwia ich stosowanie w réznorodnych formularzach i kontrolkach aplikacji. Oznacza
to tez, ze aby wywolywac te metody, nie trzeba tworzy¢ obiektow klasy Survey. Zamiast
tego do wywotania zadanej funkcji w dowolnym formularzu WebFrom zapisanym w jgzyku
VB.NET lub w dowolnej kontrolce wystarczy uzy¢ sktadni Survey.NazwaMetody ().

|

Class
=+ SurveyBase

=| Fields
2 _description
e d
¥ _iscurrentsurvey
¢ _name
=l Properties
ﬁ-‘ Description
=]
ﬁ-‘ IsCurrentSurvey
ﬁ-‘ Mame
= Methods
& Delete
&y DeleteCuestion
o Get
W GetCurrentSurvey
W GetQuestionIDs
W GetQuestions
W GetSurveylist
W Mew
W Save
% SaveQuestion
% SaveResponses
@ SaveSurvey (+ 1 over...
W SaveSurveyAsCurrent

W ponizszej tabeli wymieniliSmy wszystkie dostgpne sktadowe klasy Survey:

Metoda Typ zwracanych danych Opis

Delete nie dotyczy Usuwa ankietg z bazy danych, wywotujac metodg
Delete() klasy SurveyDB.

DeleteQuestion nie dotyczy Usuwa pytanie z bazy danych, wywotujac metodg

DeleteQuestion() klasy SurveyDB.
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Metoda Typ zwracanych danych Opis
DeleteQuestion nie dotyczy Usuwa pytanie z bazy danych, wywotujac metodg
DeleteQuestion() klasy SurveyDB.
Get Obiekt klasy Survey Pobiera ankietg z bazy danych, wywolujac metodg
Get () klasy SurveyDB.
GetCurrentSurvey DataSet Zwraca z bazy danych biezaca ankiete.
GetQuestionIDs Collection Pobiera zbidr identyfikatoréw pytan z danej ankiety.
GetQuestions DataSet Pobiera zbior pytan i mozliwych odpowiedzi z danej
ankiety.
GetSurveylList DataSet Zwraca z bazy danych listg ankiet z podanej kategorii.
New nie dotyczy Zapewnia potencjalng mozliwo$¢ przetwarzania
akcji 1 informacji w chwili tworzenia obiektow.
Save Integer Zapisuje ankiet¢ w bazie danych, wywotujac
metodg Save() klasy SurveyDB. Poniewaz klasa
ta dziedziczy z klasy SurveyBase, metodg Save
mozna przeciazac¢ i wykorzystywane jest stowo
kluczowe Me.
SaveQuestion Boolean Zapisuje zbior pytan ankiety.
SaveResponses Boolean Zapisuje zbior odpowiedzi na pytania z danej ankiety.
SaveSurvey nie dotyczy Zapisuje ankietg w bazie danych.
SaveSurveyAsCurrent nie dotyczy Zapisuje ankietg jako biezaca.

Nastepna klasa reprezentuje te metody aplikacji, ktore maja bezposredni zwiazek z danymi.

Klasa SurveyDB

Klasa SurveyDB (patrz rysunek 4.16) pehi rol¢ warstwy danych aplikacji. Zasadniczo jest to
glowny posrednik dla wszystkich metod z warstwy biznesowej, ktore zadaja dostepu do bazy
danych. Poza klasa SurveyDB zadna inna klasa aplikacji ani Zaden inny fragment kodu nie
przeprowadza bezposrednich operacji na bazie danych.

Rysunek 4.16

| SurveyDB
lass

» |

=I Methods

W Delete

v Deleteuestion

W Get

W GetCurrentSurvey

W GetQuestionIDsForSurvey
W GetQuestionsForSurvey
W GetSurveyLlist

¥ Save

W SaveQuestion

% SaveResponses

W SaveSurveyhsCurrent
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W ponizszej tabeli wymieniamy wszystkie dostgpne sktadowe klasy SurveyDB:

Metoda Typ zwracanych danych Opis

Delete nie dotyczy Usuwa ankietg z bazy danych.

DeleteQuestion nie dotyczy Usuwa pytanie z bazy danych.

Get Survey Zwraca obiekt klasy, przesylajac identyfikator
ankiety.

GetCurrentSurvey DataSet Pobiera z bazy danych biezaca ankietg.

GetQuestionIDsForSurvey  Collection Pobiera z bazy danych kolekcje
identyfikator6w pytan.

GetQuestionsForSurvey DataSet Pobiera z bazy danych zbior (DataSet) pytan.

GetSurveylist DataSet Pobiera z bazy danych zbior (DataSet) ankiet.

Save Integer Zapisuje ankiet¢ w bazie danych.

SaveQuestion Boolean Zapisuje w bazie danych pytanie przypisane
do ankiety.

SaveResponses Boolean Zapisuje odpowiedZ na pytanie wystgpujace
w ankiecie.

SaveSurveyAsCurrent nie dotyczy Czyni wskazang ankietg ankieta biezaca.

Nastepna klasa to klasa konfiguracyjna, z ktorej czgsto korzystamy w tej ksiazce.

Klasa Config

Klasa Config, pokazana na rysunku 4.17, pelni rol¢ menedzera konfiguracji aplikacji. Sta-
nowi ona gléwny punkt wejscia dla wszystkich ustawien konfiguracyjnych, do ktorych dostgpu
moga wymagaé poszczegdlne warstwy aplikacji. Poza klasa Config zadna inna klasa ani
fragment kodu nie moga odwolywac¢ si¢ bezposrednio do danych konfiguracyjnych.

» |

Rysunek 4.17  Config

Class

=| Properties
2 ConnectionString
# CurrentTheme
2 PageTitle

W ponizszej tabeli wymienilismy dostgpne sktadowe klasy Config:

Wiasciwosé Typ zwracanych danych  Opis

ConnectionString  String Lancuch potaczenia, pochodzacy z pliku Web.config.

CurrentTheme String Biezacy motyw witryny, zdefiniowany w pliku
Web.config.




Rozdzial 4. m Mechanizm obshugi ankiet 141

Wiasciwosé Typ zwracanych danych Opis

PageTitle String Tytul witryny, zdefiniowany w kodzie HTML
i wyswietlany na kazdej podstronie, a pochodzacy
z pliku Web.config.

Teraz powinienes juz mie¢ dobre rozeznanie w klasach, ktore zostaty wykorzystane w apli-
kacji, 1 wiedzie¢, jak si¢ ich uzywa. W nastgpnym podrozdziale oméwimy szczegdtowo logike
biznesowa aplikacji i realizowany przez nia przeptyw danych.

Ten podrozdziat objasnia kazdy z podstawowych plikéw z kodem zrodtowym mechanizmu
obstugi ankiet. Przyjrzymy si¢ po kolei plikom z poszczegdlnych folderow i powiemy, jak
wspoOlpracuja one ze soba w ramach catego projektu.

Pliki z folderu gldwnego

Gltowny folder aplikacji do obstugi ankiet zawiera wiele istotnych plikow, w tym gtowne
strony-powloki ASPX, a takze strony konfiguracyjne i formatujace.

Web.config

Plik Web.config przechowuje wazne wpisy konfiguracyjne wykorzystywane w aplikacji. Jeden
z nich, o nazwie Sq1ServerConnectionString, kontroluje sposob taczenia si¢ z baza danych:

<connectionStrings>

add name="ConnectionString" connectionString="Data
“>Source=(Tocal)\SqlExpress;AttachDbFilename=|DataDirectory|\SurveyDB.mdf; Integrated
>Security=True;User Instance=True" providerName="System.Data.SqlClient"/>
</connectionStrings>

Plik Web.config zawiera tez informacje zarzadzajace ustawieniami serwera SMTP, odpowie-
dzialnymi za wysytanie poczty elektroniczne;j:

<appSettings>
<add key="EmailFrom" value="admin@mysurveyengine.com" />
<add key="EmailTo" value="admin@mysurveyengine.Com" />

Plik Web.config jest wykorzystywany do tatwej zmiany motywow graficznych obowiazujacych
w calej witrynie. Wigcej informacji na ten temat zamiescilismy w podrozdziale ,,Motywy
i skorki” we wezesniejszej czgsci tego rozdziatu.
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Survey.vb

RVSIIIIGK 4.18 Imports System.Data

Klasa Survey stanowi jeden z najwazniejszych obszaréw naszej aplikacji. Zawiera ona me-
tody 1 wlasciwosci, ktore umozliwiaja przechowywanie informacji zwiazanych z ankietami,
oraz logikg, ktore pozwala zaimplementowaé uaktualnianie tych informacji na poziomie
warstwy dostepu do danych. Niektore z metod zapewniaja dostep do ogdlnych informacji
na temat ankiet, inne za$ pozwalaja uzyskac petny zbidr danych na temat wszystkich ankiet.
Ponadto metoda GetQuestions zwraca wszystkie pytania z danej ankiety.

Klasa Survey.vb moze tez zosta¢ zwigzana w ramach interfejsu uzytkownika z kontrolka
ObjectDataSource, tym samym tworzac warstwe biznesowa aplikacji. Jej metody sa zadekla-
rowane jako publiczne i wspotuzytkowane, co umozliwia przyjecie metodologii szybkiego
tworzenia aplikacji i odwotywania si¢ do sktadowych klasy Survey bez konieczno$ci tworzenia
obiektow tej klasy.

Dzieki stosowaniu w pliku klasy Survey.vb znacznikow #Region srodowisko programisty-
czne Visual Studio pozwala nam podzieli¢ strong na wiele wyodrgbnionych sekcji. Do sekcji,
ktore sa czgsto wykorzystywane wiasnie do grupowania kodu, zaliczamy: Variables (zmienne),
Constructors (konstruktory), Methods (metody) i Properties (wlasciwosci). Nie ma to zadnego
wplywu na kod wynikowy generowany przez srodowisko .NET, ale utatwia zarzadzanie logika
aplikacji. Na rysunku 4.18 pokazalismy, w jaki sposob tak podzielony kod jest wyswietlany
w $Srodowisku Visual Studio.

B ' <swmnar e
' Klaza 3urvey zapewnia dostep do informacii
'Y zawartych w oankiecie, takich jak jej pytania i tytud
Loy s/ swmmarys
[l Fulblic Class 3urvey
Inherits SurveyBase

i
[ |[Eonstruktor [(v)
[FMecody publiczns

I+ |Idi:aéciwoéci pu.blicznel

-End Clasz

Jedna z wazniejszych metod wywotywanych w odniesieniu do ankiet jest metoda SaveSurvey,
ktorej kod przedstawia si¢ nastepujaco:

Public Shared Sub SaveSurvey(ByVal Name As String, ByVal Description As String, ByVal ID
As Integer)

Dim mSurvey As New Survey
mSurvey.ID = ID

mSurvey .Name = Name

mSurvey .Description = Description
SurveyDB.Save(mSurvey)

End Sub



Rozdzial 4. m Mechanizm obshugi ankiet 143

Metoda ta zapewnia $rodki niezbgdne do przekazania obiektu klasy Survey do warstwy danych
celem jego przetworzenia.

Config.vb

Klasa Config jest wykorzystywana w charakterze dostgpnego obiektu o trzech sktadowych
statycznych. Jej sktadowe sa zadeklarowane jako wlasciwosci w celu uabstrakcyjnienia lokali-
zacji, w ktorych wartosci te sa przechowywane. Obecnie te trzy wiasciwosci to: Connection-
String, CurrentTheme oraz PageTitle. Wartosci tych wlasciwosci sa przechowywane w pliku
Web.config i wezytywane w razie potrzeby za posrednictwem klasy Config:

Imports Microsoft.VisualBasic
Public Class Config
"' <summary>
""" Lancuch definiujqcy polqczenie, pochodzqcy z pliku web.config
"' </summary>
Public Shared ReadOnly Property ConnectionString() As String
Get
Return ConfigurationManager.ConnectionStrings("ConnectionString")
>ConnectionString
End Get
End Property
" <summary>
""" Biezqcy motyw witryny, zdefiniowany w pliku web.config
" </summary>
Public Shared ReadOnly Property CurrentTheme() As String
Get
Return ConfigurationManager.AppSettings("CurrentTheme").ToString()
End Get
End Property
"' <summary>
" Tytul witryny zdefiniowany w kodzie HTML i wyswietlany na kazdej podstronie, a pochodzqcy
""" z pliku web.config
" </summary>
PubTic Shared ReadOnly Property PageTitle() As String
Get
Return ConfigurationManager.AppSettings("PageTitle").ToString()
End Get
End Property
End Class

Jak wida¢ na przyktadzie klasy Config, wtasciwosci ConnectionString, CurrentTheme i Page-
TitTe sa oznaczone jako Public Shared Readonly, co pozwala uzyskiwa¢ do nich dostgp
z dowolnego miejsca w projekcie, stosujac notacj¢ config-kropka. Na przyktad: config.
“>ConnectionString(). To wywolanie zwroci tancuch inicjujacy potaczenie z klasy Config,
bez uprzedniego tworzenia obiektu tej klasy.

SurveyDB.vb

Ta klasa stanowi warstwe danych aplikacji. Udostepnia ona metody, ktdre umozliwiaja pobie-
ranie informacji z bazy danych, a takze wstawianie i uaktualnianie informacji w bazie. Jest to
jedyna klasa, za posrednictwem ktorej mozna si¢ odwotywac do plikow bazy danych. Dzigki
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temu izolujemy operacje przeprowadzane na danych i umieszczamy je poza warstwa bizne-
sowa. Chroni to programistow przed konieczno$cia powielania kodu realizujacego dostep
do danych, pozwala lepiej go zorganizowac i umiesci¢ w jednym miejscu. Dzigki takiemu
rozwigzaniu aplikacja moze tez by¢ podzielona na warstwy, co utatwia migracj¢ badz rozbu-
dowg aplikacji na kilka serwerow.

Zgodnie z udokumentowanym wywotlaniem funkcji z klasy Survey klasa surveyDB zawiera
metodg Save, ktorej kod pokazujemy ponize;j:

Public Shared Function Save(ByVal mSurvey As Survey) As Integer
Using mConnection As New SqglConnection(Config.ConnectionString)

Dim mNewSurveyID As Integer
Dim mCommand As SqlCommand =
>New SqlCommand("sprocSurveyInsertUpdateltem", mConnection)
mCommand . CommandType = CommandType.StoredProcedure
If mSurvey.ID > 0 Then

mCommand . Parameters . AddwWithValue("@id", mSurvey.ID)
Else

mCommand . Parameters . AddWithValue("@id", DBNull.Value)
End If
mCommand. Parameters.AddWithValue("@name", mSurvey.Name)
mCommand. Parameters.AddWithValue("@description”, mSurvey.Description)
If mSurvey.IsCurrentSurvey = False Then

mCommand . Parameters . AddwWithValue("@iscurrentsurvey", 0)
Else

mCommand . Parameters.AddwWithValue("@iscurrentsurvey", 1)
End If

mConnection.Open()
mNewSurveyID = mCommand.ExecuteScalar()
mConnection.Close()

Return mNewSurveyID

End Using
End Function

Metoda ta przyjmuje parametr typu Survey i uzyskuje dostep do sktadowych celem zapisa-
nia ich w bazie danych. Inna cickawa metoda jest metoda GetCurrentSurvey(), zwracajaca
obiekt DataSet zawierajacy biezaca ankietg. Ponizej pokazujemy fragment kodu tej metody:

" <summary>
""" Pobiera z bazy danych 'biezqcq' ankiete
" </summary>
Public Shared Function GetCurrentSurvey() As DataSet
Dim dsSurveys As DataSet = New DataSet()
Try
Using mConnection As New SqlConnection(Config.ConnectionString)

Dim mCommand As SqlCommand =

>New SqlCommand("sprocSurveySelectSingleltemWhereCurrent”,
>mConnection)

mCommand . CommandType = CommandType.StoredProcedure

Dim myDataAdapter As SqlDataAdapter = New SqlDataAdapter()
myDataAdapter.SelectCommand = mCommand
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myDataAdapter.Fill(dsSurveys)
mConnection.Close()
Return dsSurveys
End Using
Catch ex As Exception
"Wywotujqc wyrazenie "Throw" przekazujemy blqd do pliku global.asax, ktory wykorzysta
'domysinq strone obstugi bledow do przetworzenia bledu i wyswietlenia uzytkownikowi
"zdefiniowanego przez nas komunikatu o bledzie.
Throw
End Try
End Function

Pokazana tu logika aplikacji obejmuje nastgpujace czynnosci:

1. Utworzenie nowego obiektu Sq1Command i przekazanie do niego nazwy procedury
przechowywanej na serwerze i potaczenia.

2. Okreslenie rodzaju polecenia jako procedury przechowywanej na serwerze.
8. Utworzenie nowego obiektu DataAdapter.

8. Przypisanie sktadowej SelectCommand obiektu DataAdapter do nowo utworzonego
polecenia.

8. Wywotanie metody Fi11 obiektu DataAdapter i przekazanie obiektu DataSet, ktory
ma zosta¢ wypetniony danymi.

6. Zamknigcie potaczenia.

1. Zwrocenie obiektu DataSet metodzie wywotujacej.

Warto wspomnie¢, ze obecnie ankieta jest prezentowana uzytkownikom za posrednictwem
internetowej kontrolki CurrentSurvey. Chcac rozszerzy¢ aplikacjg, mogltby$ przedstawic li-
ste ankiet, z ktorej mozna by wybiera¢ zadang ankiete, lub zaimplementowa¢ dynamiczna
witryne, ktora automatycznie wybieralaby wiasciwa ankiet¢ do wyswietlenia danemu uzyt-
kownikowi.

Formularze WebForm

Formularze WebForm to standardowe strony ASPX opisujace graficzny interfejs uzytkow-
nika aplikacji, prezentowany po stronie klienta. Kilka sposrod formularzy WebForm wystg-
pujacych w projekcie ma szczegolnie istotne znaczenie. Opisujemy je w kolejnych podroz-
dziatach.

Default.aspx

Plik Default.aspx to oczywiscie pierwsza strona, ktora pojawia si¢ po wejsciu na witryng.
Umiescilié$my na niej kontrolke currentsurvey.ascx zapewniajaca widoczno$é tytutu i opisu
ankiety, ktora w bazie danych jest oznaczona jako biezaca. Dzigki temu osoby odwiedzajace
strong beda mogtly zobaczy¢ ankietg, wypetnic ja, klikajac wybrane odpowiedzi i zobaczy¢
wyniki.
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Login.aspx

Strona logowania zawiera kontrolki Login i PasswordRecovery. Jak juz wspomnieli§my w innych
rozdziatach, sa one nowoscia w Srodowisku .NET. Strona Login.aspx jest umieszczona w gtow-
nym folderze witryny i nie wymaga szablonu (ang. master page). Kontrolki Login zawieraja
znaczniki jezyka HTML (pokazane w ponizszym kodzie), ktore definiuja konkretne warto$ci
dla strony docelowej i wartosci tekstowe kontrolek.

<fieldset style="height: 128px; width: 270px;">
<asp:Login ID="Loginl" runat="server"
>DestinationPageUr1="~/Management/Admin.aspx">
</asp:Login>

</fieldset>

<fieldset style="height: 118px; width: 270px;">
<asp:PasswordRecovery ID="PasswordRecoveryl" runat="server">
</asp:PasswordRecovery>

</fieldset>

Pokazany kod HTML zawiera definicje kontrolek Login i PasswordRecovery i ich wlasciwosci.

TakeSurvey.aspx

Formularz TakeSurvey.aspx stuzy do wyswietlania ankiety z bazy danych i zapisywania
odpowiedzi w tabeli odpowiedzi. Podstawowe kontrolki wykorzystane w formularzu to:
ObjectDataSource, SqlDataSource, Datalist, oraz zbiér pél w ramach kontrolki Datalist,
ktoére sa zwiazane z wlasciwosciami obiektu. Ponizszy fragment kodu ukazuje zdefiniowane
warto$ci kontrolki ObjectDataSource, ktora jest wykorzystywana do zwigzania aplikacji
z warto$ciami pochodzacymi z metody SelectMethod przypisanego do niej obiektu bizneso-
wego klasy Survey. Metoda GetQuestions jest wykorzystywana do pobrania rekordow z tabeli
Survey w postaci obiektu DataSet, z ktdrym jest nastgpnie zwiazywana kontrolka ObjectData-
Source:

<asp:0bjectDataSource ID="odsSurveyQuestions" runat="server"
“>SelectMethod="GetQuestions" TypeName="Survey">
<SelectParameters>
<asp:QueryStringParameter Name="id" QueryStringField="surveyID"
> Type="Int32" />
</SelectParameters>
</asp:0bjectDataSource>

Tuz pod tym fragmentem formularza znajduje si¢ kontrolka Datal ist, z ktora jest zwiazy-
wana kontrolka ObjectDataSource. Pola i ustawienia tej kontrolki istnieja wyltacznie w ramach
znacznikow HTML, co pokazano ponize;j:

<asp:Datalist ID="Datalistl" runat="server" DataSourcelD="odsSurveyQuestions">
<ItemTemplate>
<%=GetQuestionNum()%>. <%#Server.HtmlEncode(Eval("Text").ToString())%>
<br />

<input name="Q<%#Eval("ID")%>" type="radio" value="A">A.
<%#Server .HtmlEncode(Eval("OptionA™).ToString())%></option><br />

<input name="Q<%#Eval("ID")%>" type="radio" value="B">B.
<¥#Server.HtmlEncode(Eval("OptionB").ToString())%></option><br />
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<input name="Q<%#Eval("ID")%>" type="radio" value="C">C.
<¥#Server .HtmlEncode(Eval("OptionC").ToString())%></option><br />
<input name="Q<%#Eval("ID")%>" type="radio" value="D">D.
<¥#Server .HtmlEncode(Eval("OptionD").ToString())%></option><br />
<br /><br />
</ItemTemplate>
</asp:Datalist>

Ten kod okresla wasciwosci obiektu, z ktorymi zwiazywana jest kontrolka Datal ist, poprzez
znaczniki <##Eval("ID")%>. Zapewnia to powtarzajacym si¢ wartosciom danych w kontrolce
Datalist taczno$¢ i zwiazanie z wlasciwo$ciami obiektu.

Kontrolki uzytkownika

Niektore kontrolki uzytkownika utatwiaja nawigacjg¢ po witrynie i wyswietlanie tresci na
réznych podstronach. Poniewaz kontrolki interfejsu uzytkownika stosowane w projektach
internetowych promuja tworzenie kodu nadajacego si¢ do wielokrotnego uzytku, przygoto-
wali$my je w taki sposob, aby mozna je bylo stosowac na wielu stronach witryny.

header.ascx

Kontrolka header ma za zadanie wypetni¢ gorna cze¢$¢ kazdej strony jakas sensownag treécia.
Jezeli cokolwiek musi trafi¢ na sama gore strony lub w jej poblize, umies¢ to w kontrolce
header, tak aby bylo to widoczne w catej witrynie.

Ponizszy kod przedstawia caty kod zrodtowy z pliku header.ascx:

<%@ Control Language="VB" AutoEventWireup="false" CodeFile="header.ascx.vb"
> Inherits="Controls header" %>
<div style="text-align: center">
<table><tr>
<td><img src="../Images/headerlogo.gif" /></td>
<td><h1><% Response.Write(Page.Title) %></h1>
</td>
</tr></table>
</div>

Zauwaz, jak wykorzystujemy znaczniki <%Response.Write(Page.Title)%> do zapisania
w strumieniu tytutu witryny, ktory ma figurowac na kazdej stronie, a ktory pochodzi z pliku
Web.config.

footer.ascx

Kontrolka footer odpowiada za dolna cz¢$¢ kazdej podstrony opartej na szablonie. To znaczy
odwotania do kontrolki footer oraz innych kontrolek znajduja si¢ w szablonie. Dzigki temu
jest ona obecna na kazdej stronie.
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Kod tej kontrolki prezentujemy ponizej:

<%@ Control Language="VB" AutoEventWireup="false" CodeFile="footer.ascx.vb"

> Inherits="Controls footer" %>

<a href="http://wrox.com" target="_blank">&copy; 2005 Wrox Press</a>&nbsp; &nbsp;

<asp:LoginStatus ID="LoginStatusl" runat="server" LogoutAction="RedirectTolLoginPage"
LogoutPageUrl="~/Login.aspx" />

W tym fragmencie pojawito si¢ odwotanie do kontrolki LoginStatus, ktéra jest nowoscia
w ASP.NET 2.0. Wyswietla ona przycisk o zmiennym hipertaczu, ktory obstuguje logowanie
1 wylogowywanie uzytkownikow. Gdy uzytkownik jest zalogowany w witrynie, przycisk ten
pozwala mu si¢ wylogowac. Po kliknigciu przycisku uzytkownik zostanie przeniesiony na
stron¢ logowania, na ktorej ta sama kontrolka pozwoli si¢ zalogowac.

navigation.ascx

Zadaniem kontrolki navigation jest wyswietlanie na kazdej stronie tego samego menu. Sama
kontrolka menu jest nowoscia w ASP.NET 2.0 i wiaze si¢ z kontrolka SiteMapDataSource.
Ta ostatnia rowniez nalezy do nowych elementéw, jakie pojawity si¢ w Srodowisku urucho-
mieniowym .NET 2.0. Stuzy ona do odwotywania si¢ do plikow XML, w ktorych, w poszcze-
golnych wpisach, umieszczone sa pliki podstron.

Ponizszy fragment kodu przedstawia znaczniki jgzyka HTML obecne w kontrolce navigation:

<%@ Control Language="VB" AutoEventWireup="false" CodeFile="navigation.ascx.vb"
> Inherits="Controls Navigation" %>
<asp:Menu ID="Menul" runat="server" DataSourcelD="SiteMapDataSourcel"
>Orientation="Horizontal"

StaticDisplaylLevels="2"></asp:Menu>
<asp:SiteMapDataSource ID="SiteMapDataSourcel" runat="server" />

Tu za$ pokazujemy plik XML kontrolki SiteMapDataSource:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<siteMap xmlns="http://schemas.microsoft.com/AspNet/SiteMap-File-1.0" >
<siteMapNode url="ContentFiles/default.aspx" title="Strona gtdwna"
>description="">
<siteMapNode url="ContentFiles/about.aspx" title="0 aplikacji"
“>description="" />
<siteMapNode url="ContentFiles/contact.aspx" title="Kontakt"
“>description="" />
<siteMapNode url="Management/admin.aspx" title="Administracja"
“>description="" />
</siteMapNode>
</siteMap>

Aby umiesci¢ w menu witryny hipertacze do kolejnej strony, wystarczy skopiowac ktorys
z wpiséw obecnych w pliku Web.sitemap i wklei¢ go do tego samego pliku, wprowadzajac
niezbedne modyfikacje. W ten oto sposob, stosujac jedynie referencjg do kontrolki navigation,
mozemy mie¢ takie samo menu na kazdej podstronie.
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surveyresults.ascx

Kontrolka SurveyResults wyswietla wyniki ankiety wskazywanej przez warto$¢ QueryString.
Referencja do niej pojawia si¢ na stronie SurveyResults.aspx umieszczonej w folderze Con-
tentFiles, a takze na stronie MgtSurveyResults.aspx z folderu Management. Kontrolka Sur-
veyResults zapewnia mozliwo$¢ wyswietlenia procentowego ujecia wynikéw danej ankiety
W rozbiciu na poszczegolne pytania.

Ponizszy kod HTML pochodzi ze strony SurveyResults.aspx, wyswietlajacej kontrolke Sq1Data-
Source. Zwrd¢ uwage na wykorzystanie identyfikatora surveyID obiektu QueryString w sekcji
<SelectParameters> pliku:

<asp:SqglDataSource ID="SqlSurveyResults" runat="server" ConnectionString="<%$
>ConnectionStrings:ConnectionString %>" SelectCommand="SELECT * FROM
S [viewAnswerPercentByQuestion] WHERE ([SurveyID] = @SurveyID)">
<SelectParameters>
<asp:QueryStringParameter Name="SurveyID" QueryStringField="surveyID"
S>Type="Int32" />
</SelectParameters>
</asp:SqglDataSource>

Nastepna sekcja pliku zawiera zwiazana z danymi kontrolke Datalist wraz ze wszystkimi
potrzebnymi polami wymienionymi wewnatrz znacznikow przetwarzanych po stronie serwera,
tak jak w ponizszym kodzie:

<asp:DatalList ID="DatalListl" runat="server" DataSourcelD="SqlSurveyResults">
<[temTemplate>
<%=GetQuestionNum()%>. <¥#Server.HtmlEncode(Eval("Text").ToString())%>
<table border="0" cellpadding="1" cellspacing="0">
<tr><td>
<span class="Pct"><%#Server.HtmlEncode(Eval("PctA").ToString())%>%</span>
</td><td>
<%#Server .Htm1Encode(Eval ("OptionA").ToString())%>
</td></tr><tr><td>
<span class="Pct"><%#Server.HtmlEncode(Eval("PctB").ToString())%>%</span>
</td><td>
<%#Server.HtmlEncode(Eval("OptionB").ToString())%>
</td></tr><tr><td>
<span class="Pct"><%#Server.HtmlEncode(Eval("PctC").ToString())%>%</span>
</td><td>
<%#Server.HtmlEncode(Eval("OptionC").ToString())%>
</td></tr><tr><td>
<span class="Pct"><%#Server.HtmlEncode(Eval("PctD").ToString())%>%</span>
</td><td>
<%#Server .HtmlEncode(Eval("OptionD").ToString())%>
</td></tr></table>
<br />
</ItemTemplate>
</asp:Datalist>

Powyzszy kod HTML zapewnia kontrolki zwiazane z danymi, ktore pokazuja, ktore pola sa
wys$wietlane w przegladarce w ramach tabel i pol zdefiniowanych w jezyku HTML.
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currentsurvey.ascx

Kontrolka CurrentSurvey dostarcza nazwge i opis ankiety, ktéra w polu isCurrentSurvey w tabeli
Survey ma warto$¢ 1. Warto$¢ ta oznacza, ze dany rekord opisuje ankietg, ktora ma zosta¢
wyswietlona uzytkownikowi w trakcie wykonywania aplikacji. Na typowej witrynie uzyt-
kownik bedzie mogt bra¢ w danej chwili udziat tylko w jednym badaniu. Stad tez dajemy
administratorowi mozliwo$§¢ wyboru, ktora ankieta z zestawu ma by¢ ankieta biezaca.

Gorny fragment kodu kontrolki CurrentSurvey wyglad tak:

<%@ Control Language="VB" AutoEventWireup="false" CodeFile="currentsurvey.ascx.vb"
> Inherits="Controls currentsurvey" %>

<asp:0bjectDataSource ID="odsCurrentSurvey" runat="server"
SelectMethod="GetCurrentSurvey" TypeName="Survey"></asp:0bjectDataSource>

Zwr6¢ uwage na sposob pobrania z bazy danych jednego rekordu z tabeli Survey, ktory w polu
IsCurrentSurvey ma wartos¢ 1. Wykorzystujemy do tego kontrolke ObjectDataSource i me-
tode SelectMethod z GetCurrentSurvey. Kolejny fragment kodu kontrolki CurrentSurvey,
pokazany ponizej, wyswietla kontrolke Datal ist po nawiazaniu potaczenia z wlasciwosciami
kontrolki ObjectDataSource. W ten sposob pozyskiwana jest nazwa i opis ankiety oznaczonej
w bazie danych jako biezaca:

<asp:DatalList ID="DatalListl" runat="server" DataSourcelD="odsCurrentSurvey">
<ItemTemplate>
<fieldset class="CurrentSurveySection">
<b><a href="TakeSurvey.aspx?surveyID=<%# Eval("ID") %>">
<%#Server .HtmlEncode(Eval("Name").ToString())%></a></b><br />
<%#Server .HtmlEncode(Eval("Description”).ToString())%> <br />
<a href="TakeSurvey.aspx?surveyID=<%# Eval("ID") %>">...wypelnij
Sankiete!</a>
</fieldset>
</ItemTemplate>
</asp:DatalList>

Jak juz wczesniej wspominaliSmy, istnieja tez inne sposoby wyswietlania ankiet, ale nasze
podejscie jest naprawde proste i sprawdza si¢ dobrze w sytuacji, gdy nie ma potrzeby prezen-
towania wigcej niz jednej ankiety w tym samym czasie. Wykorzystujemy przy tym jedynie
niewielki fragment cennej przestrzeni strony WWW. Kontrolke t¢ powinno si¢ da¢ zmiesci¢
na kazdej witrynie, co czyni ja dobrze przystosowana do przewidzianych zastosowan.

W nastgpnym podrozdziale opisujemy doktadnie proces instalacji i konfiguracji plikow zro-
dlowych naszej witryny.

Konfiguracia projektu

Nadszed! czas, aby powiedzie¢, jak mozesz zainstalowa¢ mechanizm obstugi ankiet, i przeko-
na¢ si¢ na wlasne oczy, jak szybko i tatwo mozna uruchomi¢ taka aplikacj¢. Witryng mozesz
zainstalowac¢ jako kod zrédtowy do edycji w Visual Studio 2005 lub VWD.
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Instalacja w Srodowisku programistycznym

W tym podrozdziale zaktadamy, ze srodowisko uruchomieniowe .NET Framework 2.0 zostato
juz zainstalowane, podobnie jak Visual Studio 2005 lub VWD. Jezeli chcesz wczyta¢ projekt
do Visual Studio lub VWD, wykonaj nast¢pujace czynnoSci:

Utworz w $rodowisku Visual Web Developer lub Visual Studio 2005 nowa witryne.

Pobierz z serwera Wydawnictwa Helion archiwum fip://fip.helion.pl/przyklady/
“S>-aspngr.zip, otworz w nim folder Rozdzial 04 — Mechanizm obslugi ankiet\
>Zrodla\ 1 wypakuj jego zawarto$¢ do wybranego folderu na twardym dysku.

Otworz Eksploratora Windows i przejdz do folderu zawierajacego wypakowane
pliki. Nastgpnie utdz okna Visual Web Developera i Eksploratora Windows w taki
sposob, aby byly one jednoczes$nie widoczne na ekranie.

Bedac w Eksploratorze Windows, zaznacz wszystkie foldery i pliki sktadajace sig
na kod zrédtowy aplikacji i przeciagnij je z okna Eksploratora do okna Solution
Explorer srodowiska VWD. Jezeli zostaniesz zapytany, czy chcesz zastapi¢ istniejace
pliki, odpowiedz twierdzaco. Po wykonaniu tej operacji w oknie Solution Explorer
powinny si¢ znalez¢ wszystkie pliki niezbedne do uruchomienia projektu.

W pliku Web.config, w sekcji appSettings, zmodyfikuj wartosci EmailTo 1 EmailFrom
(patrz ponizszy kod), tak aby definiowaly one administracyjne konta e-mail
wykorzystywane do wysylania i odbierania poczty elektronicznej (gdybys

w przysziosci zechcial skorzystaé z tej mozliwosci). W tym miejscu mozesz tez
zmieni¢ wlasciwos¢ PageTitle, w ktdrej przechowywany jest napis, jaki ma by¢
wyswietlany na pasku tytutu kazdej strony:

<appSettings>
<add key="EmailFrom" value="admin@mysurveyengine.com" />
<add key="EmailTo" value="admin@mysurveyengine.Com" />
<add key="PageTitle" value="Mechanizm obstugi ankiet" />

Roéwniez w pliku Web.config mozesz zmodyfikowaé warto§é smtp w sekcji
mailSettings (patrz ponizszy kod), tak aby odpowiadata ona nazwie serwera poczty
wychodzacej, za posrednictwem ktoérego bedzie mogla by¢ wysylana poczta.

<system.net>
<mailSettings>
<smtp deliveryMethod="Network">
<network host="smtp.NazwaTwojegoSerweraPoczty.com" port="25" />
</smtp>
</mailSettings>
</system.net>
<system.web>

Kliknij prawym przyciskiem myszy formularz Default.aspx w folderze ContentFiles
i wybierz opcjg Set as Start Page. Nastgpnie nacis$nij klawisz F'5, aby uruchomié
aplikacje w srodowisku programistycznym. Aby przetestowac dziatanie sekcji
administracyjnej, kliknij hipertacze Administracja i zaloguj si¢, wprowadzajac
nazwe uzytkownika SuperAdmin i hasto password#.
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Podsumowanie

W tym rozdziale przyjrzeliSmy si¢ paru interesujacym kontrolkom, jakie pojawily sig
w ASP.NET 2.0, takim jak Login, LoginStatus, PasswordRetrieval, SiteMap, SqlDataSource,
ObjectDataSource, SiteMapDataSource, GridView, Datalist i Menu. PoruszyliSmy tez zagad-
nienie szablondéw stron. W rozdziale zamiescilisSmy duzo ilustracji i przyktadow, aby utatwic
Czytelnikom $ledzenie logiki aplikacji. Pokazalismy, jak nowe i ekscytujace elementy ASP.NET
2.0 umozliwiaja btyskawiczne tworzenie aplikacji w srodowisku Visual Studio, na co wszy-
scy czekali.

W rozdziale skupiliSmy si¢ na tym, aby$ zrozumial, w jaki sposob ankiety sa wypetniane
i pobierane. PotozyliSmy tez nacisk na warstwowy charakter aplikacji. Duzo miejsca poswig-
cilismy poréwnaniu kontrolki ObjectDataSource z kontrolka SqlDataSource. Wymienilismy
zalety 1 wady obu tych rozwiazan i ostatecznie doszliSmy do wniosku, ze preferujemy kon-
trolke ObjectDataSource.



