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ROZDZIAt 4.

Komponenty
w urzadzeniach mobilnych

W rozdziale 3. stworzyles prosta aplikacje, Pogodynke. W tym celu poznate$ pod-
stawy tworzenia interfejséw uzytkownika w React Native. W tym rozdziale
przyjrzymy sie blizej komponentom dla urzadzen mobilnych w React Native
i poréwnamy je z podstawowymi elementami HTML. Interfejsy mobilne
opieraja si¢ na innych podstawowych elementach niz strony internetowe,
wiec musimy korzysta¢ z innych komponentdw.

W tym rozdziale zaczniemy od bardziej szczegélowego przegladu najbardziej
podstawowych komponentéw: <View>, <Image> i <Text>. Nastepnie oméwimy,
jak dotyk i gesty wplywaja na komponenty React Native oraz jak obstugiwac
zdarzenia zwigzane z dotykiem. Poznamy komponenty wyzszego rzedu, takie
jak zakladki, nawigatory i listy, ktére pozwalaja na polaczenie innych wido-
kow w standardowe wzorce interfejséw urzadzen mobilnych.

Podobienistwa miedzy elementami HTML
i natywnymi

Tworzac aplikacje internetowe, korzystamy z wielu réznych podstawowych
elementéw HTML. Zaliczamy do nich <div>, <span> i <img> oraz elementy po-
rzadkujace, takie jak <o1>, <u1>i <table> (mogliby$my rozwazy¢ tez elementy
takie jak <audio>, <svg>, <canvas> itd., ale w tej chwili je pominiemy).

Pracujac z React Native, nie korzystamy z elementéw HTML, ale korzystamy
z niemalze analogicznych elementéw (tabela 4.1).
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Tabela 4.1. Podobne komponenty HTML i React Native

HTML React Native

div <View>
img <Image>
span, p <Text>
ul/ol, 11 <FlatList>, elementy podrzedne

Poniewaz te elementy stuza do podobnych celéw, nie mozna ich zamienic.
Przyjrzyjmy sie, jak te komponenty dzialaja na urzadzeniach mobilnych z Re-
act Native i czym ro6znig si¢ od ich przegladarkowych odpowiednikow.

(zy moge wspoétdzieli¢ kod React Native z aplikacjami sieciowymi?

Domyslnie React Native wspiera renderowanie wylacznie dla iOS i Androida.
Jezeli chcesz renderowa¢ interfejsy kompatybilne ze stronami internetowy-
mi, sprawdz react-native-web (https:/github.com/necolas/react-native-web).

Jednak mozesz przenosi¢ kazdy kod JavaScript, nawet zawierajacy kompo-
nenty React, jesli nie renderuje zadnych elementéw podstawowych. Mozesz
wiec wspoétdzieli¢ kod, jesli Twoja logika biznesowa oddzielona jest od ren-
derowania widoku.

Komponent Text

Renderowanie tekstu moze wydawa¢ sie podstawowa funkcjonalnoscia; prak-
tycznie kazda aplikacja musi gdzie§ wyswietla¢ tekst. Jednak w React Native
i programowaniu mobilnym dziala to zupelnie inaczej niz w aplikacjach in-
ternetowych.

Pracujac z tekstem w HTML, mozesz wpisa¢ tekst migdzy wiele réznych znacz-
nikéw. Dodatkowo mozesz nada¢ im style, korzystajac ze znacznikéw takich
jak <strong> i <em>. Mozesz wigc mie¢ fragment HTML taki jak ponizej:

<p>Pchna¢ w te <em>todz</em> jeza lub oSm skrzyh <strong>fig</strong>.</p>

W React Native tekst moze by¢ zdeklarowany tylko w komponencie <Text>,
innymi stowy, ponizszy kod jest nieprawidtowy:
<View>

Tak nie mozna!
</View>
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Zamiast tego opakuj go komponentem <Text>:

<View>
<Text>Tak jest OK!</Text>
</View>

Korzystajac z komponentu <Text>, nie mozesz uzywa¢ takich znacznikéw jak
<strong> czy <em>. Mozesz jednak skorzysta¢ ze stylow w celu osiggniecia po-
dobnych efektéw za pomocg atrybutdw takich jak fontWeight czy fontStyle.
Ponizej mozesz zobaczy¢, jak osiggnieto podobny efekt, uzywajac stylow:

<Text>
Pchnac w te <Text style={{fontStyle: "italic"}}>todz</Text> jeza
Tub o8m skrzyi <Text style={{fontWeight: "bold"}}>fig</Text>.
</Text>

Takie podejscie moze jednak szybko okaza¢ si¢ rozwlekle. Prawdopodobnie
bedziesz chcial tworzy¢ gotowe komponenty ze stylami tak jak w listingu 4.1,
aby utatwi¢ sobie prace z tekstem.

Listing 4.1. Tworzenie komponentéw wielokrotnego uzytku do stylizowania tekstow

import React, {Component} from "react";
import {StyleSheet, Text} from "react-native";
var styles = StyleSheet.create({
pogrubiony: {
fontWeight: "bold"
}3
kursywa: {
fontStyle: "italic"
1
D

export class Strong extends Component {
render() {
return (
<Text style={styles.pogrubiony}>
{this.props.children}
</Text>
)s

}

export class Em extends Component {
render() {
return (
<Text style={styles.kursywa}>
{this.props.children}
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</Text>
)s
}
Gdy juz utworzyles$ powyzsze komponenty ze stylami, mozesz ich swobodnie
uzywac. Teraz nasz przykiad w wersji React Native wyglada bardzo podobnie
jak HTML (listing 4.2).

Listing 4.2. Wykorzystanie komponentéw ze stylami w renderowaniu tekstu

<Text>
Pchna¢ w te <Em>1o6dz</Em> jeza
Tub o8m skrzyfi <Strong>fig</Strong>.
</Text>
Analogicznie: pierwotnie React Native nie ma zadnej koncepcji nagtowkow
(h1, h2 itd.), ale z fatwoscia mozesz stworzy¢ wlasne komponenty Text z od-
powiednimi stylami i stosowacé je wedlug potrzeb.

React Native wymusza zmiane podejécia do pracy ze sformatowanym tekstem.
Poniewaz dziedziczenie jest ograniczone, nie masz mozliwosci domyslnego
ustawienia czcionek we wszystkich tekstowych wezlach drzewa. Facebook
zaleca rozwigzanie tego problemu poprzez uzycie komponentéw ze stylami:

Tracisz réwniez mozliwos¢ ustawienia domyslnej czcionki dla calego drzewa
podrzednego. Zalecany sposéb uzycia spéjnych czcionek w aplikacji to utwo-
rzenie komponentu MojTekst, ktory bedzie je zawieral, i uzywanie go w apli-
kacji. Mozesz za pomocg tego komponentu tworzy¢ dla innych rodzajow
tekstu bardziej specyficzne komponenty, takie jak MojTekstNaglowka.

Dokumentacja komponentu <Text> (http://bit.ly/1SVQxU3) zawiera wiecej
szczegotow.

Zauwazyles pewnie prawidlowos¢, ze React Native woli ponowne wykorzy-
stywanie komponentéw ze stylami niz dziedziczenie lub ponowne stosowanie
samych stylow. Chociaz jest to bardziej czasochlonne na poczatku, takie podej-
$cie pozwala lepiej wyizolowa¢ komponenty, dzieki czemu uzyskasz ten sam
efekt, gdy wyswietlisz komponent w dowolnym miejscu aplikacji. Oméwimy
to zagadnienie szerzej w kolejnym rozdziale.
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Komponent Image

Jesli elementy tekstowe to najbardziej podstawowe elementy w aplikacji, to obra-
zy sg tuz za nimi pod wzgledem powszechnosci zar6wno w zastosowaniach
mobilnych, jak i internetowych. Piszac w HTML i CSS, zalagczamy obrazy na
wiele réznych sposobow. Czasami uzywamy tagow <img>, czasami zalgczamy
obraz przez CSS, np. gdy uzywamy atrybutu background-image. W React Native
korzystamy z podobnego komponentu <Image>, zachowuje si¢ on jednak inaczej.

Podstawowe uzycie komponentu jest bardzo proste. Po prostu ustaw atrybut
source:

<Image source={require("./pieski.png")} />

Sciezka do obrazka rozwigzywana jest tak samo jak $ciezki do moduléw Java-
Script. Dlatego w powyzszym przypadku plik pieski.png powinien znajdowaé
sie w tym samym folderze, co komponent, ktéry go wykorzystuje.

Dzijala tu réwniez pewna ,,magia” zwigzana z nazwami plikow. Jezeli utworzysz
pliki pieski.ios.png i pieski.android.png, zostang one zaimportowane w zaleznosci
od systemu operacyjnego. Analogicznie: tworzac odpowiednie pliki z przy-
rostkiem @2x i @3x, umozliwisz menedzerowi pakietéw React Native zasto-
sowanie odpowiedniego pliku dla odpowiedniej rozdzielczosci.

Warto réwniez wspomnie¢, ze do swoich projektéw mozesz dolaczaé zasoby
znajdujace si¢ w sieci, zamiast pakowac je do aplikacji. W aplikacji UIExplorer
Facebook zamiescil taki przyklad:
<Image source={{uri: 'https://facebook.github.io/react/img/Togo og.png'}}
style={{width: 400, height: 400}} />
Korzystajac z obrazkéw znajdujacych sie w internecie, musisz recznie okresli¢
rozmiary.

Pobieranie obrazéw z internetu zamiast dotgczania ich do zasob6w ma pewne
zalety. Podczas tworzenia aplikacji moze by¢ tatwiej skorzystac z tego podejécia,
zamiast importowaé wszystkie zasoby z wyprzedzeniem. Zmniejsza si¢ tez roz-
miar paczki z aplikacja, poniewaz uzytkownicy nie muszg pobieraé wszyst-
kich zasobow. Oznacza to jednak, ze Twoja aplikacja bedzie uzalezniona od
transmisji danych u uzytkownika. W wiekszosci przypadkéw bedziesz unikat
takiego stosowania zasobdw.
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Jesli zastanawiasz sie, jak korzysta¢ z obrazéw uzytkownika, sprawdz omé-
wienie obstugi kamery w rozdziale 6.

Poniewaz React Native kladzie nacisk na podejécie oparte na komponentach,
obrazy muszg by¢ dolaczane w komponentach <Image>, a nie w stylach. Przy-
pomnij sobie rozdziat 3., w ktérym chcieliémy wstawi¢ obrazek w tle naszej
Pogodynki. W HTML i CSS uzylby$ w tym celu atrybutu background-image.
Natomiast w React Native musisz uzy¢ komponentu <ImageBackground> jako
kontenera:

<ImageBackground source={require("./pieski.png")}>

{/* Twdj kod tutaj... */}

</ImageBackground>
Nadawanie styléw obrazom jest bardzo proste. Dodatkowo za pomocg okre-
$lonych wlasciwosci mozesz okresla¢ sposob, w jaki renderowany jest obraz.
Czgsto bedziesz korzystal z atrybutu resizeMode, ktéry moze przyjmowac
wartoéci resize, cover albo contain. Jest do dobrze przedstawione w aplikacji
UIExplorer (rysunek 4.1).

Resize Mode
The ‘resizeMode’ style prop controls how the image
is rendered within the frame.

Contain Cover Stretch

& €

Rysunek 4.1. Roznice miedzy resize, cover i contain

Komponent <Image> jest latwy w obstudze i elastyczny. Bedziesz go stosowat
bardzo czesto w swoich aplikacjach.

Obstuga dotyku i gestow

Interfejsy dla przegladarek internetowych sa zazwyczaj zaprojektowane pod ka-
tem obstugi mysza. By stworzy¢ uczucie interaktywnosci, uzywamy elemen-
tow wykrywajacych najechanie na element kursorem. W aplikacjach mobilnych
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liczy si¢ dotyk. Platformy mobilne majg wlasne normy dotyczace interakeji, ktére
bedziesz chcial wykorzystywad. Réznig si¢ one w zaleznosci od rodzaju plat-
formy: iOS r6zni si¢ od Androida, a ten z kolei rézni si¢ od Windows Phone.

React Native posiada rézne biblioteki dajace Ci przewage w tworzeniu inter-
fejsow dotykowych. W tej sekcji przyjrzymy si¢ komponentowi <Button> oraz
kontenerowi <TouchableHighlight>, a takze niskopoziomowym API dajacym
bezposredni dostep do zdarzen dotyku.

Podstawowe interakcje z komponentem Button

Jezeli dopiero zaczynasz i chciatby$ mie¢ interaktywny przycisk, komponent
<Button> to wszystko, czego potrzebujesz. Posiada on podstawowy interfejs po-
zwalajacy na zdefiniowanie koloru, tekstu i akeji, ktéra wykona si¢ po naci$nieciu.
<Button
onPress={this._onPress}
titTe="Nacisnij mnie"
color="#841584"
accessibilityLabel="Nacisnij przycisk"
/>
Ten komponent jest idealny na poczatek. Prawdopodobnie bedziesz chcial
tworzy¢ wlasne komponenty interaktywne. W tym celu musimy wykorzysta¢
<TouchableHighTight>.

Komponent TouchableHighlight

Woszystkie elementy, ktére powinny odpowiada¢ na dotyk uzytkownika (przyci-
ski, elementy sterujace itd.), powinny zazwyczaj by¢ opakowane w komponent
<TouchableHighlight>, ktéry tworzy nakladke na komponencie pokazujacg reak-
cje widoczng dla uzytkownika. W momencie dotkniecia zmieniony zostaje kolor
komponentu. Jest to jedna z kluczowych interakcji, ktére powoduja, ze apli-
kacja mobilna wyglada natywnie, w przeciwienstwie do strony zoptymalizowane;j
pod katem urzadzen mobilnych, gdzie obstuga dotyku jest ograniczona. General-
nie powiniene$ trzymac¢ si¢ zasady, ze komponentu <TouchableHighlight>
nalezy uzywa¢ wszedzie tam, gdzie pojawia sie przycisk lub odnoénik do stro-
ny internetowe;.

W najprostszym przypadku wystarczy, ze opakujesz swo6j komponent w <Touch
>ableHighlight>, dodajac prosty efekt wizualny przy naci$nigciu. Komponent
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ten umozliwia wykorzystanie w Twoich aplikacjach takich zdarzen jak onPressIn,
onPressQut, onLongPress i tym podobnych.

Na listingu 4.3 zademonstrowano, jak opakowa¢é komponent w <TouchableHigh
>11ight>, aby stworzy¢ interakcje z uzytkownikiem.

Listing 4.3. Zastosowanie komponentu <TouchableHighlight>

<TouchableHighlight
onPressIn={this._onPressIn}
onPressOut={this. onPressOut}
style={styles.dotyk}>
<View style={styles.przycisk}>
<Text style={styles.witaj}>
{this.state.pressing ? 'IIK!' : 'NACISNIJ MNIE'}
</Text>
</View>
</TouchableHighlight>

Gdy uzytkownik naci$nie przycisk, pojawia sie na nim nakladka, a tekst ulega
zmianie (rysunek 4.2).

BN 4 @ 817 an~N Y 087

Rysunek 4.2. Zastosowanie < TouchableHighlight> do stworzenia interaktywnego
wygladu — stan przed nacisnigciem (po lewej) i podswietlony po nacisnigciu (po prawej)
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Jest to malo przydatny przyklad, ale ilustruje podstawowe interakcje nadajace
przyciskowi wrazenie dotykalnoéci. Nakladka jest kluczowg czeécig informa-
cji zwracanej do uzytkownika, ktéra méwi mu, ze przycisk moze by¢ uzyty.
Zauwaz, ze w tym przypadku nie musimy tworzy¢ zadnej logiki dla naszych
stylow, komponent <TouchableHighTight> zrobi to za nas.

Listing 4.4 zawiera caly kod tego komponentu.

Listing 4.4. DotykDemo.js ilustruje zastosowanie <TouchableHighlight>

import React, { Component } from 'react';
import {

StyleSheet,

Text,

TouchableHighlight,

View
} from 'react-native';

export default class Button extends Component {
constructor(props) {
super(props);
this.state = { pressing: false };

}

_onPressIn = () => {
this.setState({ pressing: true });
1

_onPressOut = () => {
this.setState({ pressing: false });

bs

render() {
return (
<View style={styles.kontener}>
<TouchabTeHighlight
onPressIn={this._onPressIn}
onPressOut={this._onPressOut}
style={styles.dotyk}

>

<View style={styles.przycisk}>
<Text style={styles.witaj}>
{this.state.pressing ? "IIK!" : "NACISNIJ MNIE"}
</Text>
</View>

</TouchableHighlight>
</View>
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)s
}
}

const styles = StyleSheet.create({
kontener: {
flex: 1,
justifyContent: "center",
alignltems: "center",
backgroundColor: "#F5FCFF"
1S
witaj: { fontSize: 20, textAlign: "center", margin: 10, color: "#FFFFFF" },
dotyk: { borderRadius: 100 },
przycisk: {
backgroundColor: "#FF0000",
borderRadius: 100,
height: 200,
width: 200,
justifyContent: "center"
1
Ds
Mozesz sprobowaé zmodyfikowaé powyzszy kod tak, aby komponent reago-
wal na zdarzenia onPress i onLongPress. Najlepsza metodg sprawdzenia, jak te
zdarzenia wplywaja na interakcje z uzytkownikiem, jest eksperymentowanie

na urzadzeniu fizycznym.

PanResponder

PanResponder — w przeciwienstwie do <TouchableHighlight> — nie jest
komponentem, a klasa React Native. Obiekt gestureState umozliwia dostep
do surowych danych o wspoélrzednych oraz informacji o szybkosci i tgcznej
diugosci dotkniecia.

Aby wykorzysta¢ klase PanResponder w komponencie, musimy stworzy¢ obiekt
typu PanResponder i doda¢ go do komponentu w metodzie render.

Utworzenie instancji PanResponder wymaga okreslenia odpowiednich metod
obstugujacych zdarzenia (listing 4.5).

Listing 4.5. Utworzenie obiektu PanResponder wymaga przekazania kilku odwota#

this._panResponder = PanResponder.create({
onStartShouldSetPanResponder: this. obslugaStartUstawPanResponder,
onMoveShouldSetPanResponder: this. obslugaRuchUstawPanResponder,
onPanResponderGrant: this. obslugaPanResponderPrzyznano,
onPanResponderMove: this._obslugaPanResponderRuch,
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onPanResponderRelease: this. obsTugaPanResponderKoniec,
s onPanResponderTerminate: this. obslugaPanResponderKoniec,
Te szes¢ funkcji umozliwia dostep do catego cyklu zycia zdarzenia dotyku. Funk-
cje onStartShouldSetPanResponder i onMoveShouldSetPanResponder okreslaja, czy
aplikacja powinna zareagowa¢ na dotyk. Funkcja onPanResponderGrant zosta-
nie wywotana, gdy zdarzenie dotyku rozpocznie sig¢, a onPanResponderRelease
i onPanResponderTerminate beda wywotane pod koniec zdarzenia. onPanRe
>sponderMove pozwala na dostep do danych w trakcie trwania zdarzenia.

Nastepnie uzywamy sktadni spread, zeby doda¢ obiekt PanResponder do kom-
ponentu w metodzie render (listing 4.6).

Listing 4.6. Dodawanie obiektu PanResponder przy uzyciu sktadni spread

render: function() {
return (
<View
{...this._panResponder.panHandlers}>
{ /% Tres¢ tutaj ¥/ '}
</View>
)3
}
Po wykonaniu tego kodu funkcje obstugi zdarzen przekazane do PanResponder.
>create bedag wywolywane podczas odpowiednich zdarzen, jesli dotyk ma

swoj poczatek w danym widoku.

Rysunek 4.3 pokazuje dzialanie przykladu. Wyswietlane jest koto, ktére mo-
zesz przesuwac po ekranie, a aplikacja wyswietli jego wspotrzedne.

Aby to zaimplementowaé, musimy wgryz¢ sie w strukture funkgji obstugujacych
zdarzenia. Poczatek jest prosty: implementujac _obslugaStartUstawPanResponder
i _obslugaRuchUstawPanResponder, okreslamy, czy chcemy, aby dany kompo-
nent otrzymywal zdarzenia zwigzane z dotykiem (zobacz listing 4.7).

Listing 4.7. Dwie pierwsze funkcje zwracajgce true

_obslugaStartUstawPanResponder = (event, stanGestu) => {
// Czy obstuga zdarzen powinna by¢ aktywna, jesli uzytkownik nacisngt koto?
return true;

}s

_obslugaRuchUstawPanResponder = (event, stanGestu) => {
// Czy obstuga zdarzet powinna by¢ aktywna, jesli uzytkownik przesunie palcem nad kotem?
return true;

}s
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N Y @ 817

1 dotykéw, dx: 128.53256225585938, dy: -44.6875, v
0.0632162655101103,vy: 0

Rysunek 4.3. Demo biblioteki PanResponder

Nastepnie chcemy w _obsTugaPanResponderRuch wykorzysta¢ wspdtrzedne do
zaktualizowania polozenia kota (zobacz listing 4.8).

Listing 4.8. Aktualizowanie pozycji kota za pomocg _obslugaPanResponderRuch

_obslugaPanResponderRuch = (event, stanGestu) => {

this.setState({

idStanu: stanGestu.statelD,
ruchX: stanGestu.moveX,
ruchY: stanGestu.moveY,

x0:
y0:
dx:
dy:
VX:
vy:

s

stanGestu.

stanGestu

x0,

.yo0,
stanGestu.
stanGestu.
stanGestu.
stanGestu.
aktywneDotyki:

dx,

dy,

VX,

vy,
stanGestu.numberActiveTouches

// Obliczanie biezgcej pozycji za pomocq delt
this. styleKol.style.left = this. poprzednilewo + stanGestu.dx;
this. styleKol.style.top = this. poprzedniGora + stanGestu.dy;
this._zaktualizujPozycje();
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}s
aktualizujPozycje = () => {
this.kolo && this.kolo.setNativeProps(this. styleKol);

b
Zauwaz, ze aktualizacja pozycji odbywa sie poprzez metode setNativeProps.
Pracujac z animacjami, mozesz wykorzysta¢ setNativeProps,

aby zmodyfikowa¢ komponent bezposrednio, bez korzystania
z props i state. Pozwala to omina¢ hierarchie renderowania

komponentéw. Korzystaj z tego rozwigzania oszczednie.

Zaimplementujmy teraz _obslugaPanResponderPrzyznano i _obslugaPanRespon
>derKoniec tak, aby koto zmienialo kolor, gdy zostanie dotkniete (zobacz li-
sting 4.9).

Listing 4.9. Implementacja podswietlenia

_podswietl = () => {
this.kolo &&
this.kolo.setNativeProps({
style: { backgroundColor: KOLOR_PODSWIETLENIA_KOLA }
s
}s

_niePodswietl = () => {

this.kolo &&

this.kolo.setNativeProps({ style: { backgroundColor: KOLOR KOLA } });

}s
_obslugaPanResponderPrzyznano = (event, stanGestu) => {

this._podswiet1();
}s
bslugaPanResponderkoniec = (event, stanGestu) => {
this._niePodswiet1();
this._poprzednilewo += stanGestu.dx;
this. poprzedniGora += stanGestu.dy;

bs

Na listingu 4.10 polaczono wszystkie te elementy razem, aby stworzy¢ inte-
raktywne demo PanRespondera.

Listing 4.10. Aplikacja Dotyk/PanDemo.js ilustruje zastosowanie biblioteki
PanResponder

// Zaadaptowano z https://github.com/facebook/react-native/blob/master/
// Examples/UIExplorer/PanResponderExample.js

"use strict";
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import React, { Component } from "react";
import { StyleSheet, PanResponder, View, Text } from "react-native";

const ROZMIAR KOLA = 40;
const KOLOR KOLA = "blue";
const KOLOR_PODSWIETLENIA KOLA = "green";

export default class PanResponderPrzyklad extends Component {
// Ustaw wartosci poczgtkowe.
_panResponder = {};
_poprzednilewo = 03
_poprzedniGora = 03
_styleKol = {};
kolo = null;

constructor(props) {
super(props);
this.state = {
aktywneDotyki: 0,
ruchX: 0,
ruchY: 0,
x0: 0,
y0:
dx:
dy:
VX:
vy:
}s
1

s

s

s

O O O O o

componentWillMount () {
this._panResponder = PanResponder.create({
onStartShouldSetPanResponder: this. obslugaStartUstawPanResponder,
onMoveShouldSetPanResponder: this. obslugaRuchUstawPanResponder,
onPanResponderGrant: this._obslugaPanResponderPrzyznano,
onPanResponderMove: this._obslugaPanResponderRuch,
onPanResponderRelease: this. obslugaPanResponderKoniec,
onPanResponderTerminate: this. obslugaPanResponderKoniec
D
this. poprzednilewo = 20;
this. poprzedniGora = 84;
this._styleKol = {
style: { left: this._poprzednilLewo, top: this._poprzedniGora }
bs
1

componentDidMount () {
this. zaktualizujPozycje();
1
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render() {
return (
<View style={styles.kontener}>
<View
ref={kolo => {
this.kolo = kolo;
1}
style={styles.kolo}
{...this._panResponder.panHandlers}
/>
<Text>
{this.state.aktywneDotyki} dotykdw,
dx: {this.state.dx},
dy: {this.state.dy},
vx: {this.state.vx},
vy: {this.state.vy}
</Text>
</View>
)s
}

// _podswietl i _niePodswietl wywolywane sq przez metody PanRespondera,
// zapewniajgc uzytkownikowi informacje graficzng.
_podswietl = () => {
this.kolo &&
this.kolo.setNativeProps ({
style: { backgroundColor: KOLOR_PODSWIETLENIA KOLA }

b

b

_niePodswietl = () => {
this.kolo &&
this.kolo.setNativeProps({ style: { backgroundColor: KOLOR KOLA } });
1

// Za pomocg setNativeProps kontrolujemy wlasciwosci kota.
_zaktualizujPozycje = () => {

this.kolo &% this.kolo.setNativeProps(this. styleKol);
}s

_obslugaStartUstawPanResponder = (event, stanGestu) => {
// Czy obstuga zdarzets powinna by¢ aktywna, jesli uzytkownik nacisngt koto?
return true;

1

_obsTugaRuchUstawPanResponder = (event, stanGestu) => {
// Czy obstuga zdarzeri powinna by¢ aktywna, jesli uzytkownik przesunie palcem nad kotem?
return true;

1
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_obslugaPanResponderPrzyznano = (event, stanGestu) => {
this. podswiet1();
}s

_obsTugaPanResponderRuch = (event, stanGestu) => {
this.setState({
idStanu: stanGestu.statelD,
ruchX: stanGestu.moveX,
ruchY: stanGestu.moveY,
x0: stanGestu.x0,
y0: stanGestu.y0,
dx: stanGestu.dx,
dy: stanGestu.dy,
vx: stanGestu.vx,
vy: stanGestu.vy,
aktywneDotyki: stanGestu.numberActiveTouches

s

// Obliczanie biezgcej pozycji za pomocq delt
this. styleKol.style.left = this. poprzednilewo + stanGestu.dx;
this. styleKol.style.top = this._poprzedniGora + stanGestu.dy;
this._zaktualizujPozycje();

b

_obslugaPanResponderKoniec = (event, stanGestu) => {
this. niePodswiet1();
this. poprzednilewo += stanGestu.dx;
this. poprzedniGora += stanGestu.dy;

1

}

const styles = StyleSheet.create({
kolo: {
width: ROZMIAR_KOLA,
height: ROZMIAR KOLA,
borderRadius: ROZMIAR_KOLA / 2,
backgroundColor: KOLOR KOLA,
position: "absolute",
left: 0,
top: 0
b
kontener: { flex: 1, paddingTop: 64 }
D
Jezeli planujesz implementowaé wlasne komponenty rozpoznajace gesty, propo-
nuje, zeby$ poeksperymentowat z tg aplikacja na urzadzeniu fizycznym. Dzie-
ki temu nabierzesz wyczucia co do dziatania konkretnych ustawien. Rysunek 4.3
przedstawia zrzut ekranu, ale powiniene$ sprébowaé¢ samemu na prawdzi-
wym urzadzeniu.
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Wybor sposobu obstugi dotyku

Jak zdecydowa¢, ktére API do obstugi dotyku i gestow wybra¢ w swojej apli-
kacji? Zalezy, co chcesz stworzy¢.

Aby zapewni¢ uzytkownikowi podstawowsa informacje zwrotng i wskaza¢, ze
element reaguje na dotyk, uzyj komponentu <TouchableHighlight>.

Jesli cheesz zaimplementowac wiasne interfejsy dotykowe, wykorzystaj biblioteke
PanResponder. Jesli projektujesz gre lub aplikacje z nietypowym interfejsem,
bedziesz musial poswieci¢ troche czasu na stworzenie wlasnych interakeji
przy uzyciu tych narzedzi.

W wielu aplikacjach nie bedzie koniecznosci implementowania wlasnej ob-
stugi dotyku. W kolejnej sekcji przyjrzymy sie komponentom wysokopozio-
mowym, ktdre za Ciebie implementuja rézne wzorce interfejséw uzytkownika.

Listy

Zauwaz, ze wielu uzytkownikéw postrzega listy jako centralny element aplikacji.
Mozesz przyjrze¢ si¢ temu wzorcowi interakcji w aplikacjach Dropbox, Twitter
oraz ustawieniach (Settings) systemu iOS (rysunek 4.4). Ich sercem jest prze-
suwany kontener zawierajacy inne widoki. Ten bardzo prosty wzorzec jest
nieodlgcznym elementem wielu interfejsow graficznych.
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Rysunek 4.4. Wykorzystanie list przez aplikacje Dropbox, Twitter i Settings iOS
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React Native posiada dwa komponenty list z wygodnymi interfejsami. Kom-
ponent <FlatList> przeznaczony jest do pracy z dlugimi listami zmieniajg-
cych sig, lecz podobnie ustrukturyzowanych danych. Jest on zoptymalizowany
pod katem wydajnosci. Drugi z komponentdw, <SectionList>, jest dedyko-
wany dla danych rozbitych na kilka sekcji, zazwyczaj posiadajacych nagléwki.
Jest on analogiczny do elementu systemu iOS UITableView. Powyzsze kom-
ponenty moga by¢ stosowane w przewazajacej wieckszosci przypadkéw. Jesli
jednak musisz zajrze¢ pod maske i doda¢ wlasne sposoby obstugi list, skorzy-
staj z komponentu <VirtualizedList>.

Optymalizacja wydajnosci renderowania listy jest czesto pro-
blematyczna, poniewaz rdézne przypadki uzycia wymagaja
roznych podejé¢. Czy uzytkownik przesuwa liste kontaktow
szybko, aby znalez¢ dany kontakt, czy moze powoli przeglada
liste obrazow? Czy lista jest jednorodna, czy kazdy jej element
wyswietlany jest inaczej? Jezeli zajmujesz sie problemami z wy-
dajnoscig aplikacji, zwro¢ szczeg6lng uwage na listy.

W tej sekeji stworzymy aplikacje wyswietlajacg liste bestsellerow ,,New York
Timesa” i umozliwiajaca przegladanie danych o kazdej ksigzce, tak jak pokazano
na rysunku 4.5. Stworzymy dwie wersje, jedng z wykorzystaniem <FlatList>,
adrugg — z <SectionList>.

Jedli chcesz, mozesz pobra¢ swoj klucz API ze strony ,,New York Timesa”
(http://developer.nytimes.com/apps/mykeys). W przeciwnym razie skorzystaj
z klucza umieszczonego w kodzie przyktadu.

Zastosowanie komponentu <FlatList>

Zaczniemy od komponentu <FlatList>, ktory posiada dwa atrybuty: data
irenderItem.
<Flatlist

data={this.state.data}

renderItem{this. renderItem} />
Atrybut data to dane renderowane przez <FlatList>. Powinna to by¢ tablica,
w ktérej kazdy z elementéw ma unikatowy klucz, oraz inne atrybuty, ktére
uznasz za uzyteczne.
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Michael Connelly
THE LATE SHOW

John Grisham
CAMINO ISLAND

Daniel Silva
HOUSE OF SPIES

Rysunek 4.5. Aplikacja ListaKsiazek, ktorg bedziemy tworzy¢

Atrybut renderItem powinien przyjmowa¢ funkcje, ktéra zwrdci komponent
utworzony na podstawie danych z jednego elementu tablicy data.

Przyklad uzycia komponentu <FlatList> zostal umieszczony w ponizszym
listingu.
Listing 4.11. Bestsellery/ProstaLista.js

import React, { Component } from "react";

import { StyleSheet, Text, View, FlatList } from "react-native";

export default class Prostalista extends Component {
constructor(props) {
super(props);
this.state = {

dane: [
{ key: "a" },
{ key: npn }’
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{ key: "c" },
{ key: "d" },
{ key: "dYuzszy przyktad" },
{ key: "e" },
{ key: "f" },
{ key: "g" },
{ key: "h" },
{ key: "i" },
{ key: "j" },
{ key: "k" },
{ key: "1" },
{ key: "m" },
{ key: "n" },
{ key: "o" },
{ key: "p" }

]
}s
}

_renderujElement = dane => {
return <Text style={styles.wiersz}>{dane.item.key}</Text>;

}s

render() {
return (
<View style={styles.kontener}>
<FlatList data={this.state.dane}
renderItem={this. renderujElement} />
</View>
)s
1
1

const styles = StyleSheet.create({
kontener: {
flex: 1,
justifyContent: "center",
alignitems: "center",
backgroundColor: "#F5FCFF"
}’
wiersz: { fontSize: 24, padding: 42, borderWidth: 1, borderColor:
> "#DDDDDD" }
1s

Jednym z haczykéw w zastosowaniu tego komponentu jest przekazywanie
obiektu z danymi do wyswietlenia w funkeji renderItem poprzez atrybut item.
_renderujElement = dane => {

return <Text style={styles.wiersz}>{dane.item.key}</Text>;

}s
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Mozemy to jeszcze bardziej uproéci¢ poprzez zastosowanie ponizszej sktadni:

_renderujElement = ({item}) => {
return <Text style={styles.wiersz}>{item.key}</Text>;

b
Aplikacja powinna wygladac¢ tak jak na rysunku 4.6.

i~ Y @129

dtuzszy przyktad

Rysunek 4.6. Komponent ProstaLista demonstruje podstawowe zastosowanie <FlatList>

Aktualizowanie zawartosci <FlatList>

Co, jesli chcemy zrobié¢ co$ wigcej? Stworzmy <FlatList> z bardziej zlozony-
mi danymi. Skorzystamy z API ,New York Times” do stworzenia prostej
aplikacji renderujacej liste bestselleréw ,New York Timesa”.

Na poczatek sami utworzymy przykladowe dane przypominajace odpowiedz
z API ,,New York Timesa” — jak na listingu 4.12.
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Listing 4.12. Testowe dane obrazujgce odpowiedZ API

const testoweKsiazki = [
{
rank: 1,
title: "GATHERING PREY",
author: "John Sandford",
book_image: "http://du.ec2.nytimes.com.s3.amazonaws.com/prd/books/
>9780399168796.jpg"
}s
{
rank: 2,
title: "MEMORY MAN",
author: "David Baldacci",
book_image: "http://du.ec2.nytimes.com.s3.amazonaws.com/prd/books/
9781455586387 .jpg"
}
IH
Nastepnie musimy doda¢ komponent, ktéry bedzie renderowat te dane. Kompo-
nent <Ksiazka> pokazany na listingu 4.13 wykorzystuje polaczenie kompo-
nentéw <View>, <Text> i <Image> do wyéwietlania podstawowych informacji
dotyczacych ksigzki.

Listing 4.13. Bestsellery/Ksiazka.js
import React, { Component } from "react";
import { StyleSheet, Text, View, Image, ListView } from "react-native";

const styles = StyleSheet.create({
ksiazka: {
flexDirection: "row",
backgroundColor: "#FFFFFF",
borderBottomColor: "#AAAAAA",
borderBottomWidth: 2,
padding: 5,
height: 175
1S
okladka: { flex: 1, height: 150, resizeMode: "contain" },
info: {
flex: 3,
alignltems: "flex-end",
flexDirection: "column",
alignSelf: "center",
padding: 20
1s
autor: { fontSize: 18 },
tytul: { fontSize: 18, fontWeight: "bold" }
b

78 | Rozdziat 4. Komponenty w urzadzeniach mobilnych

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/renaj2
http://helion.pl/page354U~rt/renaj2

export default class Ksiazka extends Component {
render() {
return (
<View style={styles.ksiazka}>
<Image style={styles.okladka} source={{ uri: this.props.okladkaURL }} />
<View style={styles.info}>
<Text style={styles.autor}>{this.props.autor}</Text>
<Text style={styles.tytul}>{this.props.tytul}</Text>
</View>
</View>
)s
}
}

Jesli chcemy wykorzysta¢ ten komponent, musimy zaktualizowa¢ funkcje
_renderujElement. Komponent <Ksiazka> wymaga uzupelnienia trzech atry-
butow: okladkaURL, autor, tytul.

_renderujElement = ({ item }) => {
return (
<Ksiazka
okladkaURL={item.book image}
tytul={item.key}
autor={item.author}
/>
)s
}s

Pamietaj, ze kazdy element we <FlatList> musi mie¢ unikatowy klucz. Li-
sting 4.14 przedstawia funkcje pomocniczg, ktdra dodaje klucze do elemen-
tow w tablicy.

Listing 4.14. Metoda _dodajKluczeDoKsiazek dodaje klucz do kazdego elementu
w tablicy ksigzki

_dodajKluczeDoKsiazek = ksiazki => {
return ksiazki.map(ksiazka => {
return Object.assign(ksiazka, { key: ksiazka.title });
D
bs
Majagc metode pomocniczg, mozemy zaktualizowaé stan poczatkowy za po-
mocg danych testowych, jak na listingu 4.12:
constructor(props) {
super(props);

this.state = { dane: this. dodajKluczeDoKsiazek(testoweKsiazki) };

}
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Jezeli polaczymy te wszystkie elementy, kod naszej aplikacji z bestsellerami
uzupelniony danymi testowymi bedzie wygladat jak na listingu 4.15 i da nam
efekt jak na rysunku 4.7.

Listing 4.15. Bestsellery/ListaKsiazekTest.js
import React, { Component } from "react";
import { StyleSheet, Text, View, Image, FlatList } from "react-native";
import Ksiazka from "./Ksiazka";

const testoweKsiazki = [
{
rank: 1,
title: "GATHERING PREY",
author: "John Sandford",
book_image: "http://du.ec2.nytimes.com.s3.amazonaws.com/prd/books/
9780399168796.jpg"
}’
{
rank: 2,
title: "MEMORY MAN",
author: "David Baldacci",
book image: "http://du.ec2.nytimes.com.s3.amazonaws.com/prd/books/
9781455586387 .jpg"
}
1;

export default class ListaKsiazekTest extends Component {
constructor(props) {
super(props);
this.state = { dane: this._dodajKluczeDoKsiazek(testoweKsiazki) };

}

_renderujElement = ({ item }) => {
return (
<Ksiazka
okladkaURL={1item.book_image}
tytul={item.key}
autor={item.author}
/>
)s
}s

_dodajKluczeDoKsiazek = ksiazki => {
return ksiazki.map(ksiazka => {
return Object.assign(ksiazka, { key: ksiazka.title });
DR
}s
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render() {
return <FlatList data={this.state.dane} renderItem={this. renderujElement} />;
}
}

const styles = StyleSheet.create({ kontener: { flex: 1, paddingTop: 22 } });

i~ "y 0O 747

John Sandford
GATHERING PREY

David Baldacci
MEMORY MAN

Rysunek 4.7. Dane testowe wyswietlane za pomocq <FlatList>

Wprowadzenie rzeczywistych danych

Aplikacja z danymi testowymi wyglada przyzwoicie. Najwyzszy czas popra-
cowa¢ z prawdziwymi danymi. Kod pozwalajacy na dostep do API znajduje
sie na listingu 4.16.

Listing 4.16. Bestsellery/NYT.js

const API_KEY = "73b19491b83909c7e07016T4bb464419:2:60667290" ;
const LIST_NAME = "hardcover-fiction";
const API_STEM = "https://api.nytimes.com/svc/books/v3/1ists";
function pobierzKsiazki(list name = LIST _NAME) {

Tet url = “${API_STEM}/${LIST NAME}?response-format=

> json&api-key=${API_KEY}~;

return fetch(url)
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.then(response => response.json())
.then(responsedson => {

return responseJdson.results.books;
b
.catch(error => {
console.error(error);
1
1

export default { pobierzKsiazki: pobierzKsiazki };
Zaimportujmy te biblioteke do naszego komponentu.

import NYT from "./NYT";
Teraz dodajmy metode odswiezDane, ktéra zaimportuje dane z API.

_odswiezDane = () => {
NYT.pobierzKsiazki().then(ksiazki => {
this.setState({ dane: this. dodajKluczeDoKsiazek(ksiazki) });
D
}s
Na koncu musimy ustawi¢ pusta tabele jako stan poczatkowy, a metode odswiez
>Dane umiesci¢ w componentDidMount. Gdy to zrobisz, aplikacja wyswietli
prawdziwe dane z listy bestselleréw ,,New York Timesa”! Caly kod znajduje
sie na listingu 4.17, a wyglad aktualnej aplikacji pokazano na rysunku 4.8.

Listing 4.17. Bestsellery/ListaKsiazek.js
import React, { Component } from "react";
import { StyleSheet, Text, View, Image, FlatList } from "react-native";

import Ksiazka from "./Ksiazka";
import NYT from "./NYT";

export default class ListaKsiazek extends Component {
constructor(props) {
super(props);
this.state = { dane: [] };
1

componentDidMount () {
this._odswiezDane();
1
_renderujElement = ({ item }) => {
return (
<Ksiazka
okladkaURL={1item.book image}
tytul={item.key}
autor={item.author}
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)s
}s

_dodajKluczeDoKsiazek = ksiazki => {
// Odbiera odpowiedZ z API NYTimes i dodaje klucz do obiektu do celéw renderowania
return ksiazki.map(ksiazka => {
return Object.assign(ksiazka, { key: ksiazka.title });
b
}s

_odswiezDane = () => {

NYT.pobierzKsiazki().then(ksiazki => {
this.setState({ dane: this._dodajKluczeDoKsiazek(ksiazki) });
s
bs

render() {
return (
<View style={styles.kontener}>
<FlatList data={this.state.dane} renderItem={this. renderujElement} />
</View>
)s
}
1

const styles = StyleSheet.create({ kontener: { flex: 1, paddingTop: 22 } });

I "% @915

Kristin Hannah
THE GREAT ALONE

Tayari Jones
AN AMERICAN MARRIAGE

AdJ Finn
THE WOMAN IN THE
WINDOW

Rysunek 4.8. Przeglgdanie bestsellerow w komponencie <FlatList>
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Jak mozesz zauwazy¢, praca z komponentem <FlatList> jest prosta, dopoki
pamietasz o odpowiednim ustrukturyzowaniu danych. Oprécz obstugi przewija-
nia i interakcji dotykowych komponent ten posiada réwniez szereg optymali-
zacji wydajnoéci zwigzanych z renderowaniem elementdw.

Zastosowanie komponentu <SectionList>

Komponent <SectionList> jest dedykowany dla zestawéw danych, ktore w wiek-
szosci sa jednorodne, jednak moga mie¢ nagltéwki sekeji. Jezeli chcialby$ wy-
$wietla¢ kilka roznych gatunkéw bestselleréw z nagléwkami rozdzielajacymi
je, <SectionList> to idealne rozwigzanie.

<SectionList> posiada atrybuty sections, renderItemi renderSectionHeader.
Zaczniemy od sections, czyli tablicy, w ktorej kazdy element zawiera dane
sekeji. Kazda sekcja powinna posiada¢ atrybuty title (tytul) i data (dane).
Dane powinny by¢ w tej samej formie jak dla komponentu <FlatList>: po-
winna to by¢ tablica, w ktérej kazdy element bedzie posiadat unikatowy klucz.

Zaktualizujmy metodg¢ _renderujDane, aby pobierala zaréwno ksiazki z ga-
tunku fikeji, jak i literatury faktu, oraz odpowiednio uzupelniata zawartos¢
komponentu.

_odswiezDane = () => {
Promise
Lall([
NYT.pobierzKsiazki ("hardcover-fiction"),
NYT.pobierzKsiazki ("hardcover-nonfiction")
1)
.then(results => {
if (results.length !== 2) {
console.error("Nieoczekiwane wyniki");

}

this.setState({
sekcje: [
{
title: "Fikcja w Twardej Oktadce",
data: this. dodajKluczeDoKsiazek(results[0])
}s
{
title: "Literatura Faktu w Twardej Oktadce",
data: this._dodajKluczeDoKsiazek(results[1])
}
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s
}s

Nie musimy zmienia¢ metody renderujElement. Nalezy jednak doda¢ nowa
metode¢ renderujNaglowek. Zrébmy to.

_renderujNaglowek = ({ section }) => {
return (
<Text style={styles.tekstNaglowka}>
{section.title}
</Text>
)s
}s

Na koniec musimy w metodzie render zastapi¢ komponent <FlatList> kom-
ponentem <SectionList>.

render() {
return (
<View style={styles.kontener}>
<SectionList
sections={this.state.sekcje}
renderItem={this. renderujElement}
renderSectionHeader={this. renderujNaglowek}
/>
</View>
)s
}

Jezeli ztaczymy wszystko razem, nasz kod z zastosowaniem <SectionlList>
bedzie wygladat jak na listingu 4.18, co w efekcie powinno da¢ aplikacje taka
jak na rysunku 4.9.

Listing 4.18. Bestsellery/ListaKsiazekSekcje.js
import React, { Component } from "react";
import { StyleSheet, Text, View, Image, SectionList } from "react-native";

import Ksiazka from "./Ksiazka";
import NYT from "./NYT";

export default class ListaKsiazekSekcje extends Component {
constructor(props) {
super(props);
this.state = { sekcje: [] };
}

componentDidMount () {
this. odswiezDane();

}
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_dodajKluczeDoKsiazek = ksiazki => {
// Odbiera odpowiedz z API NYTimes i dodaje klucz do obiektu do celow renderowania
return ksiazki.map(ksiazka => {
return Object.assign(ksiazka, { key: ksiazka.title });
1
}s

_odswiezDane = () => {
Promise
Lall([
NYT.pobierzKsiazki("hardcover-fiction"),
NYT.pobierzKsiazki("hardcover-nonfiction")
1)
.then(results => {
if (results.length !== 2) {
console.error("Nieoczekiwane wyniki");

1
this.setState({
sekcje: [
{
title: "Fikcja w Twardej Oktadce",
data: this._dodajKluczeDoKsiazek(results[0])
}9
{
title: "Literatura Faktu w Twardej Oktadce",
data: this._dodajKluczeDoKsiazek(results[1])
1
1
s
R
}s
_renderujElement = ({ item }) => {
return (
<Ksiazka

okladkaURL={1item.book_image}
tytul={item.key}
autor={item.author}
/>
)s
}s

_renderujNaglowek = ({ section }) => {
return (
<Text style={styles.tekstNaglowka}>
{section.title}
</Text>
)s
}s
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render() {
return (
<View style={styles.kontener}>
<SectionList
sections={this.state.sekcje}
renderItem={this. renderujElement}
renderSectionHeader={this._renderujNaglowek}
/>
</View>
)s
}
1

const styles = StyleSheet.create({
kontener: { flex: 1, paddingTop: 22 },
tekstNaglowka: {
fontSize: 24,
alignSelf: "center",
backgroundColor: "#FFF",
fontWeight: "bold",
paddingLeft: 20,
paddingRight: 20,
paddingTop: 2,
paddingBottom: 2

anN "4 @ 949

Jesmyn Ward
SING, UNBURIED, SING

PRESION
tr G Douglas Preston and Lincoln

RN Child
4 CITY OF ENDLESS NIGHT

Literatura Faktu w Twardej
Oktadce

Kristin Hannah
THE GREAT ALONE

Rysunek 4.9. Przeglgdanie aktualnych bestselleréw przy uzyciu <SectionList>
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Nawigacja

Nawigacja w aplikacjach mobilnych odnosi si¢ do kodu, ktéry pozwala uzyt-
kownikom przechodzi¢ miedzy ekranami. W aplikacjach internetowych jest to
cze$¢ interfejsu window. history, ktéry pozwala na przechodzenie ,,do przodu”
i, wstecz”.

Powszechnie stosowane komponenty nawigacyjne React Native to wbudowa-
ne <Navigator> i <NavigatorI0S>, jak réwniez rozwigzania stworzone przez
spolecznoé¢ uzytkownikéw, np. <StackNavigator> (znajdujacy sie w bibliotece
react-navigation).

Logika nawigacji jest niezbedna do przechodzenia miedzy poszczegdlnymi wido-
kami aplikacji. Umozliwia réwniez przechodzenie z adresu URL prosto do
konkretnego widoku aplikacji.

Nawigacje oméwimy szerzej w rozdziale 10.

Inne komponenty organizacyjne

Istnieje wiele innych komponentéw organizacyjnych. Kilka uzytecznych to
miedzy innymi <TabBarI0S>, <SegmentedControl110S> (pokazane na rysunku 4.10)
oraz <DrawerLayoutAndroid>i<ToolbarAndroid> (pokazane na rysunku 4.11).

Standard Hybrid Satellite
Ji O EH ()

Music

Rysunek 4.10. Komponenty <SegmentedControllOS> (géra) i <TabBarIOS> (dét)

Zwro6¢ uwage, ze majg one nazwy z koncéwkami charakterystycznymi dla da-
nego systemu. Jest tak, poniewaz korzystaja one z natywnych API kompo-
nent6éw charakterystycznych dla danych platform.

Komponenty te sg bardzo przydatne w organizowaniu wielu ekranéw w jed-
nej aplikacji. <TabBarI0S> i <DrawerLayoutAndroid> daja mozliwo$¢ tatwego
przelaczania si¢ miedzy réznymi trybami i funkcjami. <SegmentedControl10S>
i <ToolbarAndroid> sg bardziej adekwatne w przypadku drobnych kontrolek.
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Vadlzo

Jonathan Lee
heyfromjonathan;
23] Inbox
* Starred
— Sent mail
d Drafts
Al mail

Trash
[+ Spam

g O [mi

Rysunek 4.11. Komponenty <DrawerLayoutAndroid> (lewo) i <ToolbarAndroid> (prawo)

Jak najlepiej wykorzysta¢ te komponenty, dowiesz si¢ z wytycznych projek-
towych dla danej platformy:

« wytyczne projektowe dla systeméw Android (http://bit.ly/android_design_
guide),

o wytyczne dla interfejséw czlowiek — maszyna w systemie iOS (http://bit.
ly/designing for_ios).

Komponenty dedykowane dla danego systemu operacyjnego oméwimy w roz-
dziale 7.

Podsumowanie

W tym rozdziale poznali$my charakterystyke i réznorodnos¢ najwazniejszych
komponentéw React Native. Wyjasniono, jak uzywa¢ podstawowych kompo-
nentéw niskopoziomowych, takich jak <Text> i <View>, oraz komponentéw
wyzszego poziomu, takich jak <ListView>, <Navigator> i <TabBarI0S>. Przyj-
rzeliémy sie réwniez zastosowaniu réznych API i komponentéw obstugujacych
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dotyk, na wypadek gdybys chcial stworzy¢ wlasng obstuge dotyku. Na koncu
zobaczyles, jak wykorzysta¢ w aplikacji komponenty dedykowane.

W tym momencie powiniene$ mie¢ wystarczajacg wiedze, aby zbudowa¢ pro-
stg i funkcjonalng aplikacje przy uzyciu React Native. Gdy znasz komponenty
omoéwione w tym rozdziale, budowanie aplikacji przy ich uzyciu powinno
wyda¢ si¢ podobne do tworzenia aplikacji w sieci.

Oczywiscie tworzenie podstawowych i funkcjonalnych aplikacji w React Native
to tylko cze$¢ drogi. W nastepnym rozdziale skupimy si¢ na stylach i nada-
waniu aplikacjom pozadanego przez nas wygladu za pomocy implementacji
stylow w React Native.
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akcja, 211, 212
animacja, 69
API
AVPlayer, 142
Fetch, 46
Geofencing, 114
MediaPlayer, 149
obietnic, 235
OpenWeatherMap, 39, 46, 116
sieciowe, 46
sprzetowe, 27
stylow, 92
systemowe, 26, 109
aplikacja
DevTools, 166
Expo, Patrz: Expo
mobilna, 13, 201
Pogodynka, 39
publikowanie, 237, 238, 239
RNTester, 23
stan, 210, 211
struktura, 35, 186
testowanie, 174, 238
tworzenie, 33, 183
tre$ci, 184
uruchamianie, 31
Android, 35
i0S, 33

Skorowidz

wersja produkcyjna, 238
widok, Patrz: widok
wieloplatformowa, 20, 183
z fiszkami, 183

AsyncStorage, 224
atrybut

alignItems, 102

flex, 100

flexDirection, 100, 104
navigation, 202
renderltem, 75, 84
renderSectionHeader, 84
resizeMode, 62

sections, 84

AVD, 173

Babel, 231
biblioteka

AsyncStorage, 122
CameraRoll, 118

Flow, 177

instalowanie, 133, 135
Jest, 177,178

loadsh, 134, 135
navigator.geolocation, 110
PanResponder, 73
RCTVideo, 142

React, 13
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React Navigation, 201, 202
react-navigation, 88
react-redux, 217
Redux, 209, 210, 215
akcja, Patrz: akcja
AsyncStorage, 224, 225
instalowanie, 210
faczenie z aplikacja, 215, 217
faczenie z komponentem, 218
StyleSheet, 38
XHR, 121
blad
importowania komponentu, 168
niezadeklarowanej zmiennej, 169
No visible interface for
RCTRootView, 172
rozmiaréw zasobow, 172
skladni, 168
stylu, 169
typowania, 177
uruchamiania AVD, 173
zalezno$ci Androida, 173

C

Chrome, 15

Chrome Developer Tools, 161, 162
Create React Native App, 29, 30
CSS, 25,91

D

dane
geolokalizacyjne, Patrz: geolokalizacja
pobieranie z sieci, 46
wys$wietlanie, 43

debuger, 161, 165, 166

debugowanie, 161, 162, 165, 167
poza kodem JavaScript, 171
pulapka, 165

destrukturyzacja, 232

DOM, 19, 20, 135

dotyk, 62, 73

ekran
rozdzielczo$é, 50, 61
$mierci czerwony, 168
ES5, 231, 234
ES6, 234
Expo, 31, 162, 241

flexbox, 38, 98, 99

funkgcja
anonimowa, 234
AppRegistry, 37
deklaracja, 233
onMoveShouldSetPanResponder, 67
onPanResponderGrant, 67
onPanResponderRelease, 67
onPanResponderTerminate, 67
onStartShouldSetPanResponder, 67
render, 20
shuffle, 134
strzatkowa, 42, 233
StyleSheet.create, 93, 95
Stylesheet, 37

G

geolokalizacja, 110
pozycja, 114
testowanie na emulatorach, 112
uprawnienia, 111

gest, 62,73

interfejs
dotykowy, 63
mobilny, 57
typow, 177

Kup ksigzke

Skorowidz | 243

Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/renaj2
http://helion.pl/page354U~rt/renaj2

interfejs
uzytkownika
Android, 160
i0S, 160
watek, Patrz: watek interfejs
uzytkownika

JavaScript, 231

ECMAScript 5, Patrz: ES5
jezyk

JavaScript, 13

JSX, 13,24

LESS, Patrz: LESS

SASS, Patrz: SASS

XML, 13

K

klasa
PanResponder, 66, 73
ReactVideoViewManager, 150
ViewManager, 150

klucz, 122
NSLocationWhenInUseUsage

> Description, 111

kod
dedykowany, 155, 160
testowanie, 176

kompilator
Babel, Patrz: Babel

kompilowanie, 238

komponent

dedykowany dla platformy, 155, 156, 160

natywny, 148, 150
wieloplatformowy, 151, 156
Prognoza, 127

React Native, Patrz: React Native

komponent
widoku, 143

konsola, 161, 162
JavaScript, 110
przegladarki, 164
Xcode, 163

konstruktor, 147

LESS, 91, 92
lista, 73

optymalizacja wydajnoéci, 74

M

menedzer pakietow Node.js, Patrz: npm

metoda
CameraRoll.getPhotos, 119
createNativeModules, 148
createStore, 215
createViewManagers, 148
getCurrentPosition, 110
getltem, 122
getName, 147, 151
getPackages, 148
getPhotos, 118
setltem, 122
setNativeProps, 69
view, 144
modut
natywny, 135, 137, 141, 142
Android, 149, 150
i0S§, 137
Java, 145

narzedzia
programisty, 161
przegladarkowe, 164, 167
nawigator
DrawerNavigator, 202
TabNavigator, 202
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Node.js menedzer pakietéw, Patrz: npm

npm, 30, 133, 171

0

obiekt
getPhotoParams, 119
PanResponder, 66, 67
position, 110
stylu, 26, 38, 92, 93
obietnica, 46, 122, 235
obraz, 129
atrybut resizeMode, 62
rolka kamery, 118
renderowanie, 120
styl, Patrz: styl obrazu
w tle, 50
wgranie na serwer, 121

P

packager React Native, Patrz: React
Native packager
plik

flowconfig, 177
AndroidManifest.xml, 111, 112
build.gradle, 135
index.android.js, 152, 157
index.ios.js, 152, 157
Info.plist, 111
ios/RCTVideo.h, 142
MainActivity.java, 146
MainApplication.java, 135
nagléwkowy, 137
package.json, 134
RCTVideo.m, 143
ReactVideoPackade.java, 149
ReactVideoView.java, 149
ReactVideoViewManager.java, 149
rozszerzenie

flowconfig, 177

.h, 138

.m, 137, 138

settings.gradle, 135
style.js, 96, 98
pole tekstowe, 40
polecenie
bind, 233
console.error, 165
console.log, 162, 165
console.warn, 165
logcat, 163
pozycjonowanie, 98
absolutne, 102, 103, 104
protokot RCTBridgeModule, 137, 142
przypisanie destrukturyzujace,
Patrz: destrukturyzacja

R

React Developer Tools, 166
React Native, 13
instalacja, 32
komponent, 22, 24, 193

Button, 63, 95, 128, 193
DatePickerIOS, 23
dla urzadzen mobilnych, 57
DrawerLayoutAndroid, 88
FlatList, 58, 74, 77, 81
hierarchia, 167
Image, 22, 58, 61, 62, 118
ImageBackground, 51
importowanie, 37
komunikacja, 209, 210
lista, 74
ListView, 22
Navigator, 88
NavigatorIOS, 88
Platform, 159
Prognoza, 43, 44
react-native-video, 135
SectionList, 74, 84
SegmentedControlIOS, 88, 89
StackNavigator, 88, 202, 205, 206
TabBarIOS, 88
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React Native
komponent
Text, 22, 41, 58, 59
TextInput, 41
ToolbarAndroid, 88, 89
TouchableHighlight, 63, 73
tworzenie, 22, 41
Video, 136
View, 22, 58, 168
VirtualizedList, 74
most, 20, 22
packager, 174, 175
$rodowisko programistyczne,
Patrz: Srodowisko
React Style, 91
reduktor, 212
implementowanie, 213
sygnatura, 215
tworzenie, 212
renderowanie, 21
interfejsu kompatybilnego ze
stronami internetowymi, 58
natywne, 13

Safari, 15
SASS, 91,92
skladnia spread, 67
spolecznoé¢ uzytkownikéw, 182
styl, 59, 91, 197
btad, 169
flexDirection, 51
jako atrybut, 97
lokalny, 26
taczenie, 94, 95
obrazu, 62
przegladanie, 167
w kodzie widoku, 92
wspdldzielenie, 97

system
Android, 35, 149, 150, 238
i0§, 33, 137
symulator, 112
Linux, 32
macOS, 32
symulator, 175
Windows, 32

$rodowisko
Android, 238
Android SDK, 33
Android Studio, 33
JDK, 33
konfiguracja, 29
Xcode, 33

T

tekst HTML, 58
React Native, 58, 60, Patrz tez:
React Native komponent Text
test migawkowy, 178

U

uktad flexbox, Patrz: flexbox

w

watek interfejsu uzytkownika, 14
widok
nawigacja, 201, 203
wyszukiwanie, 202

X

Xcode
Issues, 172
konsola, Patrz: konsola Xcode
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zaleznosci, 171 zgdanie XHR, 122
Androida, 173

zdarzenie, 67

zmienna tablicowa, 134
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1. ZAREJESTRUJ SIE
2. PREZENTUJ KSIAZKI
3. ZBIERAJ PROWIZJE

Zmien swojg strong WWW
W dziatajacy bankomat!

Dowiedz sie wiecej i dotgcz juz dzisiaj!
http://program-partnerski.helion.pl
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O'REILLY"

React Native: oto narzedzie

do budowy kapitalnych aplikacji mobilnych!

React Native to framework JavaScript stuzacy do budowania
interfejséw uzytkownika. Udostepniany przez Facebooka na
licencji open source od samego poczatku cieszy sie uznaniem
programistow. React Native bowiem pozwala na proste tworze-
nie w petni funkgonalnych aplikacji mobilnych natywnie rende-
rowanych na iOS i Androida. Umozliwia tez bezproblemowe
korzystanie z zasobdw platform mobilnych, takich jak kamera,
lokalizacja czy pamie¢ lokalna.

Jesli znasz juz podstawy biblioteki React i chcesz pisac natywne
aplikacje na iOS i Androida, ta ksigzka jest dla Ciebie. Szybko
przypomnisz sobie zasady dziatania React Native, skonfigurujesz
srodowisko pracy i poznasz kolejne etapy tworzenia funkcjo-
nalngj aplikacji mobilnej. Dzieki licznym przyktadowym blokom
kodu, krok po kroku nauczysz sie tworzenia i nadawania stylow
interfejsom graficznym, korzystania z komponentdw mobilnych,
a takze debugowania i wdrazania aplikacji mobilnych. Dowiesz
sie tez, jak rozszerzac¢ mozliwosci React Native: uzywac
zewnetrznych bibliotek, a nawet tworzy¢ wtasne biblioteki
w jezykach Java i Objective-C.

W tej ksigzce omoéwiono:

B tworzenie interfejséw dla komponentéw natywnych
» opracowywanie wtasnych aplikacji i komponentéw

B interfejsy APl oraz moduty tworzone przez
spotecznosc uzytkownikow React

® zarzadzanie stanami w duzej aplikacji za pomoca
biblioteki Redux

Bonnie Eisenman

— inzynier oprogramao-
wania. Obecnie
pracuje dla Twittera,
awczesniej zdobywata
doswiadczenie

w Codecademy,

Fog Creek Software

i Google. Wystepuje
na konferencjach,
wyglaszajac referaty

0 roznej tematyce:
poczawszy od
ReactlS, poprzez
programowanie
instrumentow
muzycznych, a na
Arduino skonczywszy.
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