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Bezproblemowe wprowadzenie do jezyka JavaScript

* Chcesz budowaé bardziej interaktywne witryny internetowe?

 Chcesz zobaczy¢, jak dynamicznie manipulowaé elementami stron?

* Chcesz dowiedzie¢ sie, jak ulepszyé interfejs uzytkownika za pomoca
technologii Ajax?

W zyciu kazdego webmastera nadchodzi moment, w ktorym zwykty kod HTML oraz
arkusze CSS juz nie wystarczaja i pora poszukaé bardziej zaawansowanych narzedzi.
Jesli siegnates po te ksiazke, prawdopodobnie pragniesz tez tchna¢ w swe witryny wiecej
zycia i dynamiki. Naturalng droga rozwoju jest nauka jezyka JavaScript, ktéry umozliwia
budowanie bardziej interaktywnych i efektownych stron internetowych. A skoro juz zaczniesz
poznawac ten jezyk, dlaczego nie wyprébowac bazujacej na nim technologii Ajax, ktora
pozwala tworzy¢ jeszcze ciekawsze i bardziej wygodne interfejsy uzytkownika.

Dzieki ksiazce ,,0 prostu JavaScript i Ajax. Wydanie VI” btyskawicznie nauczysz sie
wykorzystywac JavaScript do poprawy jako$ci wtasnych witryn internetowych. Poznasz
podstawy sktadni tego jezyka, sposoby zagniezdzania skryptow w kodzie HTML, techniki
dynamicznego manipulowania rozmaitymi elementami stron internetowych oraz reagowania
na zdarzenia zachodzace w przegladarce. Dowiesz sie tez, do czego stuzy technologia
Ajax oraz jak wykorzystac jej mozliwosci do tworzenia efektownych i szybkich
interfejsow uzytkownika.

* Podstawy jezyka JavaScript

* Dodawanie rysunkow i animacji
* Korzystanie z ramek

e Sterowanie oknami przegladarki
» Stosowanie formularzy
 (Obstuga zdarzen

e Uzywanie ciasteczek

o Stosowanie arkuszy CSS

* Manipulowanie modelem DOM
* Korzystanie z technologii Ajax
» Tworzenie skryptozaktadek

Poznaj praktyczne zastosowania jezyka JavaScript i tworz lepsze witryny internetowe
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Ramki, ramki
| jeszcze raz ramki

Ramki to jeden z najbardziej efektywnych
elementéw HTML, choé¢ w ostatnich latach dosé
mocno wypadly z task twércéw stron WWW.
W tym rozdziale opisujemy, jak ujarzmié je

za pomocg JavaScriptu i jeszcze bardziej
rozszerzy¢ ich mozliwosci.

Zestaw ramek
(nazywany rodzicem lub nadrzednym)

Lewa Ramka
ramka ztrescia Zestaw ramek sklada sie z co najmniej trzech
dokumentéw HTML. Pierwszy z nich nazwany
Rysunek 5.1. Uklad zestawu ramek skltadajgcego frameset, czyli wlasnie zestaw ramek, zawiera

si¢ z dwdch ramek: lewej ramki oraz ramki tresci  ustawienia wszystkich ramek potomnych. W kodzie
JavaScriptu, odwolujac sie do niego, korzystamy
z nazwy top lub parent. Pozostale strony, nazywane
stronami potomnymi, dostosowujg sie do uktadu
stworzonego przez zestaw ramek. Stronom tym
mozna przypisywaé dowolne nazwy. Rysunek 5.1
przedstawia zestaw ramek z dwoma ramkami
potomnymi o nazwie menu i tresc.
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Podstawy HTML — Ramki

Rozdziat 5.

Tabela 5.1. Podstawy HTML — Ramki

Znacznik  Atrybut Inaczenie
frameset Okresla, Ze strona sktada sig z dwoch lub wigeej stron umieszczonych w ramkach. Zawiera
znaczniki <frame>, ktore definiuja poszczegolne strony.
cols Wymiary kolumn poszczegodlnych ramek (proporcjonalne lub state) podawane w pikselach.
frame Opisuje potozenie i atrybuty strony w ramce.
id Stosowany w jezyku JavaScript do odwolywania sig do jednej ze stron w zestawie ramek.
name Inna metoda pozwalajaca jezykowi JavaScript odwotywac si¢ do jednej ze stron w zestawie
ramek.
src Adres URL strony, ktéra ma si¢ pojawi¢ w tej ramce.
iframe Ramka wewngtrzna, wyswietlana wewnatrz wywotujacej ja strony HTML.
id Stosowany w jezyku JavaScript do odwotywania si¢ do stron w ramkach.
name Inna metoda pozwalajaca jezykowi JavaScript odwotywac si¢ do stron w ramkach.
src Adres URL strony, ktora ma si¢ pojawi¢ w ramce.
width Szerokos$¢ ramki okreslana w pikselach lub w procentach.
height Wysoko$¢ ramki okreslana w pikselach lub w procentach.
align Wyréwnuje ramke do lewej lub do prawe;j strony.
framebodrer  Wyswietla obramowanie wokot ramki.




(€9 5probui izt testrone  ramee = Moz g i
pik Edyga Widok Hstoria Zakiadki Marzadza  Pomog

- @ (3 D fiesfhicsravaserpt i _sgaxsrozcs | v | b | [[Gl=] cooge
To Bardzo wazna strona,
naprawde ktora kazdy chcialby mieé¢
wspaniala dla siebie.
strona,

ktorej wcale
nie zrobilem
samodzielnie

| zakoriczona 4

Rysunek 5.2. Nasza strona jako czes¢ strony
innej osoby

Skrypt 5.1. Oto kod HTML strony, ktérq chcemy
zabezpieczyd
B Skrypt [ O[]

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
wTransitional//EN">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Nie moze znalez¢ sie
=\ ramce</title>
<script language="javascript"
wtype="text/javascript"
wsrc="script0l.js"></script>
</head>
<body bgcolor="#FFFFFF">
<h1>Bardzo wazna strona, ktdorag kazdy
wchciatby mie¢ dla siebie.</hl>
</body>
</html>

Skrypt 5.2. Kod JavaScript wymuszajgcy
wyswietlanie naszej strony w osobnym oknie

if (top.location != self.location) {
top.location.replace(self.location);

}

Ramki, ramki i jeszcze raz ramki

Zapobieganie wyswietleniu strony
W ramce

Inne osoby moga umiescié nasza strone w ramce
bedacej czescig ich witryny, stwarzajac wrazenie,
ze stanowi ona cze$¢ ich serwisu WWW.

W JavaScripcie okna sg utozone w strukturze
hierarchicznej, na szczycie ktérej znajduje sie okno
parent. Jesli ktos prébuje ,,uprowadzi¢” nasza strone,
oznacza to, ze wySwietla ja w ramce potomnej

w stosunku do swojego okna parent. Na rysunku
5.2 mozna zobaczy¢, jak wygladalaby nasza strona
jako czesé czyjej$ witryny. Za pomocy skryptu 5.1
i 5.2 mozna zapobiec takiej sytuacji i zmusi¢
przegladarke do tego, aby nasza strona zawsze byla
wySwietlana w osobnym oknie. Skrypt 5.1 zawiera
kod strony HTML, kt6ra chcemy w ten sposéb
zabezpieczy¢ (prosze zwrici¢ uwage na znacznik
<script>). Z kolei skrypt 5.2 zawiera kod JavaScript,
ktérym zajmiemy sie za chwile.
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Zapobieganie wyswietleniu strony w ramce

Rozdziat 5.

Aby odizolowac strong¢ WWW:
Pk Edyga Widok Hstoria Zakladk Narzedzia  Pomog
i i 3 - < e lex//fc: tavaScript_i_Ajax/Rozd: | ¥ 7| oogle L
I.if (top.location != self.location) { € (][O resciraasappaore | 7| o) [IGI| oo .
Najpierw sprawdzamy, czy aktualna strona Bardzo wazina strona, ktérg kaidy

(se1f) znajduje sie na szczycie hierarchii okien ~ chcialby mie¢ dla siebie.
przegladarki. Jesli tak, to nie ma potrzeby,
aby cokolwiek robié. = y

2. top.location.replace(self.location); Rysunek 5.3. Nasza strona po udanej ucieczce”
z innej strony
Jesli aktualna strona nie znajduje sie na szczycie

hierarchii, to przypisujemy aktualng strone
do szczytu. Sprawi to, Ze nasza strona zostanie
wys$wietlona samodzielnie. Na rysunku 5.3
zobaczy¢ mozna strone, tak jak planowalismy
— w osobnym oknie.

Wskazowka

B MoglibySmy po prostu przypisaé¢ warto$¢
top.Tocation do wlasciwosci self.location,
ale takie postepowanie mialoby pewien niemity
efekt uboczny: uzytkownik nie méglby
skorzystaé¢ w przegladarce z przycisku Wstecz.
Nacisniecie tego przycisku powodowaloby
automatyczny powr6t do biezacej strony. Dzieki
zastosowaniu metody replace() podmieniamy
po prostu aktualng strone w historii, dzieki
czemu przycisk Wstecz moze dziataé bez
zadnych komplikacji.
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Skrypt 5.3. Strona z zestawem ramek
B Skrypt M= E

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
wFrameset//EN">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtmi1">
<head>
<title>Strona pokazowa</title>
</head>
<frameset cols="30%,70%">
<frame src="Teft2.html" name="Tleft"
-id="1eft" />
<frame src="frame2.html" name="content"
= id="content" />
</frameset>
</htm1>

Skrypt 5.4. Kod JavaScript wymuszajgcy
wyswietlenie strony w ramkach

if (top.location == self.location) {
self.location.replace("frameset2.htm1");

}

—inixl
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Ramki, ramki i jeszcze raz ramki

Umieszczenie strony w ramce

Automatyczne programy katalogujace strony
internetowe nie wiedza, ze strony te stanowig czes$é
zestawu ramek. Gdy uzytkownik odnajdzie jedng
z naszych stron za posrednictwem wyszukiwarki
internetowej, to klikniecie tgcza zaprowadzi go do
pojedynczej strony, a nie do strony bedacej czescig
zestawu ramek, tak jak to sobie zaplanowalismy.
Skrypt 5.3 zawiera kod HTML strony z zestawem
ramek. Strona, ktérg uzytkownik otrzymat od
przegladarki, zawiera wywotanie skryptu JavaScript
(podobnie jak w skrypcie 5.1). Skrypt 5.4
demonstruje, jak wyswietli¢ strone w ramce, nawet
jesli o ramkach nie ,,wie” Google czy tez inna
wyszukiwarka internetowa. Na rysunku 5.4 mozna
zobaczy¢ strone wy$wietlong nieprawidtowo, a na
rysunku 5.6 — strone poprawnie umieszczong

w ramkach.

Aby wymusi¢ wyswietlanie strony w ramce:
I. if (top.location == self.location) {

Sprawdzamy, czy aktualna strona (self)
znajduje sie na szczycie hierarchii. Jezeli nie,
to znaczy, ze jest wySwietlana w zestawie ramek.

2. top.Tocation.replace("frameset2.html");

Jezeli aktualna strona znajduje sie na szczycie
hierarchii, to zastepujemy ja adresem URL
zestawu ramek. Wéwczas wy$wietlone zostang
ramki, a w nich nasza strona, tak jak
zaplanowalismy.

Wskazowka

B Sposéb ten jest uzyteczny tylko wowezas,
gdy stosuje sie go w niewielkich witrynach
internetowych, poniewaz wymaga on, by kazda
umieszczana w ramkach strona posiadata swoj
wlasny plik z zestawem ramek. Rozwigzanie
przydatne w przypadku wiekszych witryn
przedstawimy w nastepnym przyktadzie.
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Rozdziat 5.

Umieszczenie strony w ramce
— rozwiazanie dla duzych witryn

Jezeli posiadamy duza witryne internetowa
zawierajaca wiele stron, ktére powinny znajdowaé
sie w ramce, to stosowanie opisanego wczesniej
sposobu szybko statoby sie bardzo niewygodne.
Istnieje inne rozwigzanie, przydatne dla wickszych
witryn. W skrypcie 5.5 przedstawilismy definicje
ramek uzywang w tym rozwiazaniu, a w skrypcie 5.6
— wywolywany przez niego kod JavaScript. Na
rysunku 5.6 mozna zobaczy¢ sama strone, natomiast
na rysunku 5.7 zostal przedstawiony oczekiwany
wyglad wy$wietlanej strony. Nie prezentujemy
tu kodu HTML lewej czesci strony widocznej na
rysunku 5.7 (pasek nawigacyjny) ani réwnie prostej
strony, stanowigcej tresé calej strony. Samo
wywotanie kodu JavaScript wyglada doktadnie
tak samo jak w skrypcie 5.5.

Aby wymusi¢ wyswietlanie ramek
dla calej witryny internetowej:

l. var framesetPage = "frameset3.html";
var currPage = justTheFilename
w (self.location.pathname);

Zaczynamy od utworzenia dwéch zmiennych:
framesetPage i currPage. Pierwsza z nich opisuje
strone ukladu ramek, ktérg chcemy narzucic¢
odgoérnie w calej witrynie, i dlatego otrzymuje
ona warto$¢ frameset3.html. Druga zmienna
zawiera nazwe strony HTML, ktéra wywolata
ten zewnetrzny plik JavaScript. Nazwa ta musi
zostaé wymieniona, poniewaz jezyk JavaScript
nie obejmuje funkcji, ktora bylaby w stanie
zwrobcié taka wartosé. W tym celu wykorzystamy
funkcje justTheFilename(), ktéra bedzie
opisywana w kroku 10.

Skrypt 5.5. Strona z zestawem ramek wywolujgca
zewnetrzny kod JavaScript
B Skrypt M= E3

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0

= Frameset//EN">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>
<title>Zestaw ramek witryny</title>
<script Tanguage="javascript"
wtype="text/javascript"
wsrc="script03.js"></script>

</head>

<frameset cols="30%,70%">
<frame src="left3.html" name="left"
-id="left" />
<frame src="frame3a.html" name="content"
wid="content" />

</frameset>

</html>

&) Musi znalei< sie w ramce - Mozilla Firefox oy =] o3
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Skrypt 5.6. Kod JavaScript wymuszajgcy

umieszczenie stron witryny w wybranych
przez nas ramkach
B Skrypt

=] e

var framesetPage = "frameset3.html";
var currPage = justTheFilename
= (self.location.pathname) ;

if (top.location == self.location &&

w framesetPage != currPage) {
self.location.replace(framesetPage + "?" +
= currPage) ;

}
window.onload = chgFrame;

function chgFrame() {
if (top.location == self.location &&
wdocument.location.search) {
var 1inkURL = justTheFilename
w (document.location.search);
var contentWin = document.getElementById
= ("content").contentWindow;
var currURL = justTheFilename
= (contentWin.location.pathname) ;

if (currURL != TinkURL) {
contentWin.location.replace(1inkURL);
}
1
1

function justTheFilename(thisFile) {
if (thisFile.index0f("/") > -1) {
thisFile = thisFile.substring
w (thisFile.lastIndex0f("/")+1);
}

if (thisFile.index0f("?") == 0) {
thisFile = thisFile.substring(1);
}

return thisFile;

}

2.

3.

4.

Ramki, ramki i jeszcze raz ramki

W tym kroku funkcji przekazujemy

warto$¢ self.location.pahtname (wlasciwosé
przechowujaca cze$¢ adresu URL znajdujaca
sie za nazwa domeny). Na przyktad jezeli
ogladaliby$my strone http://www.helion.pl/
index.html, to wlasciwosé self.location.
pathname mialaby wartosé /index.html. Jezeli
ogladaliby$my strone http://www.helion.pl/
ksiazkifindex.himl, to wlasciwos¢é ta miataby
warto$¢ /ksiazki/index.html. W obu
przypadkach chodzi nam wylacznie o nazwe
pliku index.html, wyliczana i zwracang przez
funkcje justTheFilename().

if (top.location == self.location &&

w framesetPage != currPage) {
self.location.replace(framesetPage +
w"?" + currPage);

}

Teraz wykonywana jest typowa czynno$é
sprawdzajaca, czy top.location ma takg sama
warto$é jak self.location. Taka kontrole
wykonywalismy juz wczesniej, ale tym razem
uzupehilismy ja o dodatkowy warunek
sprawdzajacy: czy znajdujemy sie na stronie
zestawu ramek. Jezeli tak, to $wietnie, bo nie
musimy ponownie niczego fadowad. Jezeli
jednak zmienna currPage nie jest strong zestawu
ramek, to znaczy, ze co$ nie dziata jak nalezy.
Musimy zatem ponownie zaladowa¢ strone
zestawu ramek, przekazujac jej strone currPage,
tak zeby trafila ona we wlasciwe miejsce.

window.onload = chgFrame;

Funkcja obstugi zdarzenia onload definiowana
jest dopiero tutaj, poniewaz chcemy, zeby
funkcja chgFrame () wywolywana byla przez
wszystkie strony korzystajace z zewnetrznego
skryptu JavaScript.

function chgFrame() {

Ta funkcja sprawdza, czy (a) znajdujemy sie
we wlasciwym zestawie ramek, (b) w adresie
URL znalazl sie znak zapytania poprzedzajacy
nazwe pliku. Jezeli tak, to znaczy, ze plik ten
musi zosta¢ zatadowany do ramki tresci.
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Rozdziat 5.

5.

6.

1.

if (top.location == self.location &&
wdocument.location.search) {

Ponownie wykonywane sg typowe czynno$ci
sprawdzajace, czy top.location ma wartos$é
identyczng z self.location. Jezeli tak, to znaczy,
ze jesteSmy w zestawie ramek. Nastepnie
sprawdzana jest zawarto$¢é wlasciwosci
document.location.search. Jest to kolejne
wbudowane w jezyk pole, zawierajace cze$é
adresu URL zaczynajacy sie od znaku zapytania
(o ile taka istnieje). Jezeli takiego znaku nie ma,
to pole document.location.search bedzie puste,
co spowoduje zakonczenie funkcji.

var T1inkURL = justTheFilename
w (document.location.search);

Oto pierwsza z trzech zmiennych, ktére musimy
przygotowa¢ przed zatadowaniem nowych tresci
do ramki. Najpierw zmiennej 1inkURL
przypisujemy nazwe pliku, ktéry ma zosta¢
zaladowany do ramki. Pomocna jest tutaj
funkcja justTheFilename(), ktérej przekazujemy
warto$¢ pola document.location.search.

var contentWin = document.getElementById
w ("content").contentWindow;

Zmienna contentWin musi przechowywaé
informacje na temat docelowej ramki. Szukamy
zatem elementu o identyfikatorze content

i pobieramy z niego warto$¢ wlasciwosci
contentWindow. Opisuje on strone zatadowang
do ramki.

var currURL = justTheFilename
w (contentWin.location.pathname);

Zmiennej currURL przypisujemy strone
HTML aktualnie zaladowana do ramki

z treScig. Tutaj réwniez wykorzystywana
jest funkcja justTheFilename(), ktérej tym
razem przekazujemy warto$¢ wlasciwosci
contentWin.location.pathname.
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Ramki, ramki i jeszcze raz ramki

9. if (currURL != TinkURL) {
contentWin.location.replace(1inkURL);

}

W tym miejscu mamy juz wszystkie potrzebne
informacje i mogliby§my ponownie zatadowaé
ramke z tre$cia, ale dopisujac jeszeze jedna
instrukcje, mozemy wprowadzi¢ bardzo sprytne
rozwigzanie. Po co zajmowac sie fadowaniem
tej samej strony, ktéra aktualnie znajduje sie
w ramce z trescig? Wystarczy, ze poréwnamy
ze sobg zawarto$¢ zmiennych currURL i TinkURL.
Jezeli sg identyczne, to nie musimy nic robié

i pozostawiamy strone bez zmian. Jezeli
jednak wartosci tych zmiennych sa rézne, to
wywolujemy znang nam juz metode replace().

10. function justTheFilename(thisFile) {

if (thisFile.index0f("/") > -1) {
thisFile = thisFile.substring

w (thisFile.TastIndex0f("/")+1);

}

if (thisFile.index0f("?") == 0) {
thisFile = thisFile.substring(1);

}

return thisFile;

}

Do oméwienia pozostala nam juz tylko funkcja
justTheFilename(). Funkcja ta pobiera ciag
znakéw i prébuje wyodrebnié z niego nazwe
pliku. Najpierw sprawdzamy, czy w ciagu
znakéw znajduje sie znak ukosnika (/). Jezeli jest,
to szukamy ostatniego ukos$nika w ciaggu (metoda
TastIndex0f()) i za nazwe pliku przyjmujemy
wszystko to, co znajduje sie za nim. Nastepnie
szukamy znaku zapytania. Jezeli bedzie to
pierwszy znak nazwy pliku (na pozycji zerowej),
to za nazwe pliku uznajemy caly tekst od pozycji
pierwszej az do konica. Tak wyodrebniona nazwa
pliku jest zwracana do funkcji wywolujace;.
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Zatadowanie ramki

Rozdziat 5.

Zaladowanie ramki

Czesto jednej z ramek uzywa sie jako paska
nawigacyjnego, za pomocg ktérego rézne strony
sa ladowane do gléwnej ramki. Gtéwna ramka staje
sie elementem docelowym dla taczy znajdujacych
sie w ramce nawigacyjnej. W celu zaladowania stron
do tej ramki za pomoca kodu HTML stosuje sie
atrybuty target umieszczane w znacznikach <a>.
Jezeli jednak chcieliby$my uzywaé jezyka XHTML
w wersji Strict, to jedyna metoda tadowania stron
do ramek jest wykorzystanie jezyka JavaScript.
Po prostu jezyk XHTML Strict nie pozwala na
stosowanie atrybutow target, a zatem trzeba w inny
spos6b poda¢ element docelowy fadowania strony.

W skrypcie 5.9 pokazujemy kod zestawu ramek
w jezyku XHTML Strict, w skrypcie 5.7 dostepny
jest kod strony menu nawigacyjnego, a kod
JavaScript, wywolywany po kliknieciu dowolnego
Tacza, zostat przedstawiony w skrypcie 5.8. Samg,
strone mozna zobaczy¢ na rysunku 5.8.

Aby wyznaczy¢ element docelowy
fadowanej strony:

I. window.onload = initLinks;

Po zaladowaniu strony wywolywana jest funkcja
initLinks().

2, function initLinks() {
for (var i=0; i<document.links.
wlength; i++) {
document.links[i].target = "content";
}
}

Ta funkcja przeglada wszystkie facza na stronie.
Dla kazdego znalezionego tacza definiowana
jest wlasciwosé target, ktérej przypisywany jest
ciag znakow content.

Wskazowka

m Jezeli jezyk JavaScript zostanie wylaczony,
to uzytkownicy klikajacy dowolne tacze zostang
zaskoczeni. Strona docelowa zostanie zatadowana

Skrypt 5.7. Jezeli w zestawie ramek uzywamy jezyka
XHTML Strict, to do zdefiniowania docelowych
ramek dla tgczy trzeba wykorzystac jezyk JavaScript

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
wStrict//EN">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Pasek nawigacyjny</title>
<script type="text/javascript"
wsrc="script04.js"></script>
</head>
<body>
<hl>Pasek nawigacyjny</hl>
<h2>
<a href="frame4a.htm1">Strona 1</a><br />
<a href="frame4b.html1">Strona 2</a><br />
<a href="frame4c.html">Strona 3</a>
</h2>
</body>
</html1>

Skrypt 5.8. Ten prosty kod JavaScript catkowicie
wystarczy do wykonania tego zadania
g Skrypt [_ O[]

window.onload = initLinks;

function initLinks() {
for (var i=0; i<document.links.
wlength; i++) {
document.links[i] .target = "content";
}
}

Il
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Rysunek 5.8. Oto ramka stuzqca za pasek
nawigacyjny oraz strona z tresciq wyswietlana
w osobnej ramce

do ramki paska nawigacyjnego, a nie do ramki tresci.
Niestety, tak dzialaja ramki w jezyku XHTML Strict.
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Skrypt 5.9. Ten zestaw ramek taduje podstawowq
strong, ktdra zostanie zastgpiona przez strong
wygenerowang w JavaScripcie

B Skrypt 1 [=] B3

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
w Frameset//EN">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtmi1">
<head>
<title>tadowanie jednej ramki z poziomu
wdrugiej</title>
</head>
<frameset cols="30%,70%">
<frame src="left5.html" name="Teft"
-id="1eft" />
<frame src="frame5.htm1" name="content"
= id="content" />
</frameset>
</htm1>

Skrypt 5.10. A oto nasza podstawowa strona
B Skrypt [ O[]

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
wTransitional//EN">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Ramka z treScig</title>
</head>
<body bgcolor="#FFFFFF">
</body>
</htm1>

') Definiowanie zawartosci jeden ramki z poziomu drugiej -
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Rysunek 5.9. Oto wynik dziatania skryptu 5.8

— strona WWW przygotowana w jezyku JavaScript.
Zawarto$é prawej ramki zostala wygenerowana
przez skrypt JavaScriptu

Ramki, ramki i jeszcze raz ramki

Tworzenie i fadowanie
ramek dynamicznych

Za pomoca JavaScriptu mozna dynamicznie
generowaé zawarto$¢ strony. Okazuje sie to
przydatne przy fadowaniu do ramek dynamicznych
danych uzaleznionych od wyboru dokonanego
w innej ramce. Skrypt 5.9 tworzy zestaw ramek
i taduje do gléwnej ramki podstawowg strone
z trescia (skrypt 5.10), natomiast opisywany

za chwile skrypt 5.11 umozliwia dynamiczne
przygotowanie réznych tresci i zaladowanie ich
do gléwnej ramki. Powstaje w ten sposéb strona
przedstawiona na rysunku 5.9.

Skrypt 5.11. Ten skrypt tworzy strong i taduje jg
do ramki przeznaczonej na tres¢

B Skrypt =] B3

window.onload = initLinks;

function initLinks() {
for (var i=0; i<document.links.length; i++) {
document.links[i].onclick = writeContent;
document.links[i].thisPage = i+1;
}
1

function writeContent() {
var newText = "<hl>0gladasz wtasnie strone
wnr " + this.thisPage + ".<\/h1>";

var contentWin = parent.document.getElementById
= ("content").contentWindow;
contentWin.document.body.innerHTML = newText;
return false;
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Rozdziat 5

Aby dynamicznie zatadowa¢ stron¢ do ramki
z innej ramki:

2.

Tworzenie i fadowanie ramek dynamicznych

function initLinks() {
for (var i=0; i<document.links.
wlength; i++) {
document.links[i].onclick =
wyriteContent;
document.links[i].thisPage = i+1;

}

Funkcja initLinks() zaczyna sie tak samo jak
w skrypcie 5.8 — od przejrzenia wszystkich
taczy znajdujacych sie na stronie. Nastepnie
do kazdego tacza dodawane sg dwie rzeczy:
funkcja obstugujaca zdarzenie onclick oraz
nowa wlasciwo$é thisPage. We wlasciwosci
tej zapisywany jest numer strony, ktéra ma
zosta¢ wyswietlona po kliknieciu lacza.

I tak, tacze numer 0 wyswietla strone 1, tacze
numer 1 — strone 2 itd. Funkcja obstugujaca
zdarzenie onclick wszystkich taczy jest funkcja
writeContent ().

var newlText = "<hl>0gladasz wtasnie strone
wnr " + this.thisPage + ".<\/hl>";

var contentWin = parent.document.
wgetElementById("content").contentWindow;
contentWin.document.body.innerHTML =
wnewText;

Oto najwazniejsza cze$é funkcji writeContent ().
Najpierw deklarowana jest zmienna newText
i przypisywany jest jej jakis tekst. Nastepnie
definiujemy zmienng contentWin, postepujac
doktadnie tak samo jak w skrypcie 5.6,

a na koniec wlasciwosci contentWin.document.
body. innerHTML przypisujemy warto$¢ zmiennej
newText. W ramach wyjasnienia: w zmiennej
contentWin zapisujemy dokument zapisany

w ramce, wybieramy z niego element body,

a nastepnie modyfikujemy wlasciwosé innerHTML
tego elementu.
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3. return false;

Na koniec funkcja writeContent () zwraca
warto$¢ falszu, ktéra zakazuje przegladarce
ladowania dokumentu wskazywanego przez
atrybut href kliknietego lacza. Bez tej instrukcji
przegladarka zastapitaby wygenerowang wlasnie
tre$¢ strong wskazywang przez lacze, a to nie jest
juz potrzebne.

Wskazowki

® Dlaczego w kroku drugim przed znakiem
ukos$nika (/) zostal umieszczony znak lewego
ukosnika (\)? Zgodnie ze specyfikacja jezyka
HTML przegladarka moze zinterpretowaé
poczatek znacznika zamykajacego (</) jako
znak konca wiersza. Lewy ukos$nik powoduje
wyré6znienie ukosnika, dzieki czemu kod HTML
moze zostaé prawidlowo zinterpretowany.

B Korzystamy tu z metody parent.document.
getElement.., a nie document.getElement.., ktérej
uzyliémy w skrypcie 5.6. Po prostu w tamtym
skrypcie kod JavaScript byl wywolywany przez
strone zestawu ramek, a tutaj wywolywany jest
przez jedng ze stron umieszczonych w ramkach.
W takiej sytuacji musimy przej$¢ w hierarchii
o jeden poziom wyzej (do strony zestawu ramek)
i dopiero tam zainteresowa¢ sie strong z trescig,
(strona potomna strony zestawu ramek).
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Rozdziat 5.

Funkcje wspolne dla kilku ramek

Czesto stosowany jest uklad ramek, w ktérym jedna
z nich stuzy do nawigacji, a druga zawiera wlasciwa
tresé, ktéra moze byé podzielona na wiele stron. Jesli
wszystkie strony z treScig korzystaja z identycznego
kodu JavaScriptu, rozsadne bedzie przeniesienie
wywolania pliku z kodem JavaScriptu na strone,
ktora jest zawsze wySwietlana, zamiast przepisywania
go na wszystkich mozliwych stronach z tre$cia.
Na rysunku 5.10 widaé, jak wykorzystalismy te
opcje do udostepnienia wielu stronom funkcji,
ktéra zwraca losowo wybrany baner. Definicje
uktadu ramek przedstawilismy w skrypcie 5.12.

Aby skorzysta¢ z funkcji znajdujacej sie

=

‘E’ na innej stronie:

[

L I. var bannerArray = new Array("images/

3 wredBanner.gif", "images/greenBanner.gif",
-E w"images/blueBanner.gif");

% Zaczynamy od utworzenia tablicy zawierajace;j
put nazwy wszystkich baneréw i zapisania jej

% do zmiennej bannerArray.

; 2. window.onload = initFrames;

(7] Po zaladowaniu strony zostanie wywolana

ommm

% funkcja initFrames ().

E 3. var leftWin = document.getElementById

w ("Teft").contentWindow.document;

Teraz zaczynamy analizowa¢ kod funkcji
initFrames (). Na poczatku tworzona jest
zmienna leftWin, ktérej przypisujemy warto$¢
w ten sam sposSb co w poprzednich przyktadach:
pobieramy element na podstawie nazwy ramki
(document.getElementbyId(left)), wybieramy
z niego wlasciwo$é contentWindow, a z niej

z kolei pobieramy obiekt document.

&) using a frameset’s functions from a frame - Mozilla Firefox

Pik Edyga Widok Hstoria Zakladd

& - @ (15 [ Sesifcipavasaipt_i_psaxozdzaiosrame | v| b [Gl+[coogle .
Disiaj polecamy:

Pasek JavaScript i Ajax

nawigacyjny w sieci WWW

Strona 1 Jadnd

Sironas Ogladasz wlasnie strone nr 1

Strona 3

| zakonczone

Rysunek 5.10. Informacje po prawej stronie
tworzone sq przez kod wywolywany z zestawu
ramek
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Skrypt 5.12. Ten skrypt pozwala na wspdldzielenie
funkcji przez kilka ramek

B Skrypt - (O] x|

var bannerArray = new Array("images/
wredBanner.gif", "images/greenBanner.gif",
= "images/blueBanner.gif");

window.onload = initFrames;

function initFrames() {
var leftWin = document.getElementById
w ("Teft").contentWindow.document;

for (var i=0; i<leftWin.links.length; i++)
{
leftWin.links[i].target = "content";
leftWin.links[i].onclick = resetBanner;

}

setBanner();

}

function setBanner() {
var contentWin = document.getElementById
w ("content").contentWindow.document;
var randomNum = Math.floor(Math.random()
w* hannerArray.length);

contentWin.getElementById("adBanner").
wsrc = bannerArray[randomNum] ;

}

function resetBanner() {
setTimeout ("setBanner()",1000);
}

4.

5

6.

Ramki, ramki i jeszcze raz ramki

for (var i=0; i<leftWin.links.length;
-itt) |
leftWin.links[i].target = "content";
leftWin.links[i].onclick = resetBanner;

Funkcja jest wywolywana w kontekscie
zestawu ramek, dlatego konfigurowanie faczy
ze strony nawigacyjnej wyglada nieco inaczej
niz w poprzednich przyktadach. Tym razem
dla kazdego tacza modyfikujemy zar6wno
wlasciwosé target (przypisujemy jej wartosé
content), jak i funkcje obstugi zdarzenia
onclick (bedzie ono obstugiwane przez
funkcje resetBanner()).

setBanner();

Ostatni krok inicjacji, czyli wywolanie funkcji
setBanner().

var contentWin = document.getElementById
w ("content").contentWindow.document;

Funkcja setBanner() taduje zawartosé okna

z trescig i generuje liczbe losowa. Nastepnie
znajdujacy sie na stronie baner reklamowy
zastepowany jest banerem losowo wybranym
z tablicy. Zaczynamy od tworzenia zmiennej
contentWin i przypisania jej warto$ci w dokltadnie
taki sam sposéb jak w poprzednich przyktadach:
na podstawie nazwy ramki (content) pobieramy
odpowiedni element (document.getElementById
("content")), z elementu pobieramy wlasciwos¢
contentWindow, a z niej — interesujacy

na dokument.
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Rozdziat 5

1. var randomNum = Math.floor(Math.random() *
whannerArray.length);

W tym wierszu wykorzystujemy funkcje
Math.random() i jej wynik mnozymy przez liczbe
elementéw zapisanych w tablicy bannerArray.
W ten spos6b otrzymujemy liczbe losowa

z zakresu od 0 do liczby elementéw w tablicy.
Nastepnie wynik jest umieszczany w zmiennej
randomNum.

8. contentWin.getElementById("adBanner").src =
whannerArray[randomNum] ;

Whasciwosci src elementu adBanner
przypisujemy warto$¢ wylosowanego elementu
tablicy. Jest to nazwa nowego obrazka,

x ktéry zostanie teraz wyswietlony na stronie.
E 9. function resetBanner() {

; setTimeout ("setBanner()",1000);

= }

i Funkcja resetBanner () ma tylko jeden wiersz
] kodu, mimo to jej dzialanie moze nie by¢ do
o korica jasne. Funkcja czeka na zatadowanie
> calej tre$ci w ramce content (jedna sekunda
& powinna wystarczy¢), a nastepnie wywoluje
E funkcje setBanner() w celu wybrania nowego
= banera.

=

5 Jezeli funkcja setBanner() zostalaby wywotana
"

od razu, to mogloby sie okazaé, ze nowa tresé
ramki z content nie zostala jeszcze zatadowana.
W takiej sytuacji na pewno pojawityby sie
problemy polegajace albo na wystgpieniu bledu
(nie znaleziono elementu adBanner), albo na
dokonaniu podmiany banera na stronie, ktéra
jest wlasnie usuwana z rambki.

Wskazowka

B Prosze zauwazyé, ze funkcja resetBanner()
nie zwraca warto$ci falszu. Oznacza to,
ze przegladarka wykona zapisane w funkcji
zadania i zaladuje strone wskazywang przez
atrybut href. To wlasnie dlatego w skrypcie
definiowana jest funkcja obstugi zdarzenia
onclick i warto§é wlasciwosci target.

132



=lol|
Plk Edyca Widok Historia Zakladki MNarzedzia Pomec

e - < Gj\ Ll filesfjfc:/JavaScript_i_Ajax/Rozdziainsfframe | ¥ | [ | |[Cl|coogle
Pasek Ogladasz wlasnie strone nr 2.
nawigacyjny Ta strona byla juz wyswietlana 5 razy.
Strona 1

Strona 2

Strona 3

[ Zakariczona 4

Rysunek 5.11. Kod JavaScript informuje nas,
ze strong 2 odwiedzilismy juz kilka razy

Skrypt 5.13. Zawartos¢ znacznika <span>
zmieniana jest przez kod JavaScript
B Skrypt 1= B3

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
= Transitional//EN">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Ramka z treSciag</title>
<body bgcolor="#FFFFFF">
<h1>0gladasz wtasnie strone nr 1.</hl>
<h2>Ta strona byta juz wysSwietlana
w<span id="pageCt"> </span> razy.</h2>
</body>
</html>

Ramki, ramki i jeszcze raz ramki

Przechowywanie informagji
w ramkach

W sytuacjach podobnych do opisywanego wezesniej
przykladu mozna tez w wy$wietlanej na state ramce
przechowywaé informacje wykorzystywane przez
inne ramki. Strona z rysunku 5.11 pokazuje, ile razy
uzytkownik odwiedzatl dang strone w ramach jednej
sesji. Kod jednej z trzech (niemal identycznych)
stron z trescia prezentujemy w skrypcie 5.13. Tutaj
réwniez zewnetrzny kod JavaScript (przedstawiony
w skrypcie 5.14) jest wywolywany przez strone
zestawu ramek.
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Przechowywanie informacji w ramkach

Rozdziat 5.

Aby zlicza¢ wyswietlenia strony:

2.

4

<h2>Ta strona byta juz wySwietlana
w<span id="pageCt"> </span> razy.</h2>

W skrypcie 5.13 znajduje sie znacznik <span>
oznaczony specjalnym identyfikatorem. Jak
wida¢ w samym znaczniku nie ma zadnej tresci,
ale mozemy jg dopisa¢ za pomocy JavaScriptu.
Musielismy umiesci¢ w nim choé jedng spacje,
poniewaz niektore przegladarki stwierdzaja,
ze znacznik jest pusty, i w zwigzku z tym

w ogble go nie tworza. Jezeli cos ma sie sta¢
elementem dokumentu, to musi zawieraé¢
choéby minimalny tekst.

var pageCount = new Array(0,0,0);
var pageArray = new Array("frame7a.html",
w"frame7b.html","frame7c.html");

Na poczatku skryptu 5.14 deklarujemy dwie
tablice i wpisujemy do nich wartosci
poczatkowe.

for (var i=0; i<leftWin.links.length;
-itt) |
leftWin.links[i].onclick = resetPageCt;
leftWin.links[i].thisPage = i;

Funkcja initFrames() zaczyna sie tak samo jak
w poprzednich przyktadach, ale tym razem
zdarzenie onclick bedzie obstugiwa¢ funkcja
resetPageCt (), natomiast wlasciwosci thisPage
nadajemy warto$¢ zmiennej i. W ten sposéb
wlasciwosé ta otrzyma wartosci 0, 1 lub

2 w zalezno$ci od tacza.

bumpPageCt (0) ;

Funkcja koficzy sie wywolaniem funkcji
bumpPageCt () i przekazaniem jej warto$ci
zerowej. Podnosi ona liczbe odwiedzin dla
strony pierwszej.

Skrypt 5.14. W tym skrypcie modyfikowana jest
warto$c znacznika <span> o identyfikatorze pageCt

B Skrypt I[=] B

var pageCount = new Array(0,0,0);
var pageArray = new Array("frame7a.html",
w"frame7b.html", " frame7c.html");

window.onload = initFrames;

function initFrames() {
var leftWin = document.getElementById
w ("left").contentWindow.document;

for (var i=0; i<leftWin.links.length; i++)
{
leftWin.links[i].onclick = resetPageCt;
leftWin.links[i].thisPage = i;
1

bumpPageCt (0) ;
}

function bumpPageCt(currPage) {
pageCount [currPage] ++;

var contentWin = document.getElementById
w ("content").contentWindow.document;
contentWin.getElementById("pageCt").
winnerHTML = pageCount[currPage] + " ";

}

function resetPageCt() {
document.getElementById("content").
wcontentWindow.location.href =
wpageArray[this.thisPage] ;

setTimeout ("bumpPageCt
w ("+this.thisPage+")",1000);
return false;
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5.

6.

Ramki, ramki i jeszcze raz ramki

function bumpPageCt(currPage) {
pageCount [currPage] ++;

var contentWin = document.getElementById
w ("content").contentWindow.document;
contentWin.getElementById("pageCt")

w _innerHTML = pageCount[currPage] + " ";

}

Funkcja bumpPageCt () pobiera numer strony

i zwieksza przypisany do niej licznik
(przechowywany w tablicy pageCount).
Ponownie pobieramy tutaj element contentWin
(czyli gléwny dokument z trescig umieszczony
w ramce). Nastepnie korzystamy z niego,
aby zmieni¢ zawarto$é wlasciwosci innerHTML
elementu pageCt na liczbe wysSwietlen danej
strony.

function resetPageCt() {
document.getETementById("content").
wcontentWindow.location.href =
wpageArray[this.thisPage];

setTimeout ("bumpPageCt ("+this.
wthisPage+")",1000);
return false;

}

Funkcja resetPageCt() jest potaczeniem
opisywanych wezesniej funkcji resetBanner ()

i bumpPageCt () uzupelnionych nowymi
elementami. Nie chcemy, zeby przegladarka
sama zmieniala zawartos¢ ramki z trescig,
dlatego przypisujemy jej strone na podstawie
tablicy pageArray. Po zmianie zawarto$ci ramki
chcemy, zeby funkcja bumpPageCt () zostata
wywolana dopiero po zakoficzeniu tadowania
nowej strony, a to oznacza, ze musimy skorzysta¢
z metody setTimeout (). Na koniec zwracamy
warto$¢ falszu, poniewaz ladowaniem strony
zajmuje sie skrypt JavaScript.
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tadowanie kilku ramek na raz

Rozdziat 5.

Ladowanie kilku ramek na raz Skrypt 5.15. K()('l ]uvaScmp.t p(’Jzu’;ala na zufa(l(.)wame

wielu ramek po jednym kliknigciu uzytkownika
Zmienié¢ zawarto$¢ ramki mozna za pomocs 8 Skrypt [_[OIx]
zwyklego tacza z atrybutem target — tak dziala window.onload = initFrames;

jezyk HTML. Jednak aby zmieni¢ jednym
kliknieciem tres$é wielu ramek, potrzeba juz function initFrames() {

var leftWin = document.getElementById

JavaScriptu. Kod HTML przykladowych stron jest = ("1eft") . contentWindow. document
bardzo prosty, a wszystkie operacje wykonywane

sa w skrypcie 5.15. Dwa stany, jakie moze for (var i=0; i<leftWin.links.length;
przyjmowacé okno przegladarki, przedstawione i) {0 ) ]

Zostaly na rysunkach 5.1215.13. ) leftWin.links[i].onclick = setFrames;

- }
Aby zatadowa¢ wiele ramek na raz:
function setFrames() {

I. function 'im:tFr‘ameS() { document.getElementById("Teft").
var leftWin = document.getElementById wcontentWindow.document.location.href =
w ("1eft").contentWindow.document; wthis.id + ".html";

document.getElementById("content").

= contentWindow.document.location.href
wthis.href;

setTimeout ("initFrames();",1000);
return false;

for (var i=0; i<leftWin.links.length;
-it+t)
leftWin.links[i].onclick = setFrames;
}
) }
Funkcja initFrames () jest bardzo podobna
do tych, ktére widzieliémy w poprzednich
przykladach. Wywolywana jest w ramach
zdarzenia onload i p rzeglada wszystkie tacza
z ramki nawigacyjnej (tej z lewej strony). Tym
razem do obstugi zdarzen onclick wybrana
zostala funkcja setFrames ().
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Pasek Ogladasz teraz strong nr 1.
nawigacyjny
Strona 1
Strona 2
Strona 3
[ Zakariczona 4

Rysunek 5.12. Poczgtkowo strona wyglgda tak

Biic Edygs Widok Historia Zakiadk Narzedsia  Pomoc
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Pasek
nawigacyjny

Ogladasz teraz strone nr 3.

Strona 1
Strona 2
Strona 3

[ zakoriczono 4

Rysunek 5.13. Po kliknigciu jednego z lgczy
zmianie ulegajq obie ramki

Ramki, ramki i jeszcze raz ramki

2. document.getElementById("1eft").

wcontentWindow.document.location.href
wthis.id + ".html";
document.getElementById("content").
wcontentWindow.document.location.href
wthis.href;

setTimeout ("initFrames();",1000);

Funkcja setFrames () na poczatku zmienia
zawarto$¢ lewej ramki, korzystajac przy tym
z identyfikatora kliknietego tacza. Nastepnie
funkcja zmienia zawarto$¢ ramki z trescig, tym
razem korzystajac z atrybutu href kliknietego
tacza. Mamy dostep do tych danych z poziomu
skryptu JavaScript, wiec dlaczego mieliby$my
z nich nie skorzysta¢?

Nastepnie funkcja odezekuje sekunde
(ponownie korzystamy z metody setTimeout ()),
po czym wywoluje funkcje initFrames().
Jest to konieczne, poniewaz to wlagnie w niej
funkcje obstugi zdarzenia onclick przypisywane
sa do poszczegblnych taczy. Niestety,

po ponownym zaladowaniu strony do ramki
nawigacyjnej wszystkie wezesniejsze
przypisania przestaja obowigzywadé. Jezeli
calo$é ma dzialaé tak samo jak na poczatku,
to operacje zwigzane z inicjacja trzeba wykonad
po kazdym zaladowaniu strony ramki
nawigacyjnej.

3. return false;

Na koniec zwracamy wartos¢ falszu, tak zeby
przegladarka nie musiata sie zajmowac
tadowaniem nowej strony.

Wskazowka

m Jezeli bedziemy szybko klika¢ tacza z paska

nawigacyjnego, to natkniemy sie na dosé
nieoczekiwane zachowanie: strona z trescig
zostanie zatadowana do ramki paska
nawigacyjnego. Po prostu strona nawigacyjna
musi zaladowaé sie w calosci i dopiero wtedy
moze przyjmowaé klikniecia.
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Praca z elementami iframe

Rozdziat 5.

Praca z elementami iframe

Element iframe jest elementem wierszowym, czyli
ramka, ktéra moze zosta¢ wlaczona do zwyklej strony
HTML, i nie musi by¢ czescig zestawu ramek.
Podobnie jak w przypadku zwyczajnej ramki,
element iframe jest calkowicie niezaleznym
dokumentem HTML. Na elemencie tym moga
pracowac powigzane ze strong skrypty, a zatem
mozna za ich pomoca dynamicznie generowaé
zawarto$¢ takiej ramki, bez koniecznosci stosowania
calego zestawu ramek.

W tym przyktadzie jedna ze stron HTML
umiescimy w cze$ci wydzielonej dla tresci, ktéra
zostanie zamknieta w elemencie iframe. Zawartosé
tego elementu bedzie generowana za pomoca
JavaScriptu. Skrypt 5.16 tworzy gléwng strone
wys$wietlang w przegladarce. Skrypt 5.17 jest tylko
tymczasowym dokumentem HTML tadowanym
do elementu iframe. Wy$wietla on tylko komunikat
»Prosze zaladowa¢ strone”, ktéry mozna zobaczyé
na rysunku 5.14. Zawartos¢ strony przygotowywana
jest przez kod zaprezentowany w skrypcie 5.18.
W momencie gdy uzytkownik kliknie jedno z faczy,
kod JavaScript wpisze do elementu iframe nowa
tre$¢ strony. W tym przypadku wyswietlana jest
tylko nazwa strony oraz liczba odwiedzin strony
w ramach jednej sesji. Jak widaé, wieksza czes$é
tego skryptu zostala zbudowana z kodu, ktéry
wykorzystywalismy juz w poprzednich
przyktadach.

Skrypt 5.16. Ta strona tworzy ramke typu iframe
i wywoluje zewnetrzny kod JavaScript
B Skrypt

I[=] B

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
wTransitional//EN">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Ramki iframe</title>
<script Tanguage="javascript"
wtype="text/javascript"
wsrc="script09.js"></script>
</head>
<body bgcolor="#FFFFFF">
<iframe src="frame9b.html" width="550"
wheight="300" name="content" id="content"
walign="right" frameborder="1">Twoja
wprzegladarka nie obstuguje ramek Iframe
w</iframe>
<hl>pasek nawigacyjny</hl>
<h2>
<a href="pagel.html">Strona 1</a><br />
<a href="page2.html">Strona 2</a><br />
<a href="page3.htm1">Strona 3</a>
</h2>
</body>
</html1>

Skrypt 5.17. Poczgtkowa strona umieszczana
w ramce iframe

I[=] 3

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
wTransitional//EN">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Ramka z treScig</title>
</head>
<body bgcolor="#FFFFFF">
Prosze zatadowac strone
</body>
</html>
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Skrypt 5.18. Ten skrypt generuje zawartos¢ ramki
iframe i zapisuje jq do odpowiedniego okna
B Skrypt 1S [=] E3

var pageCount = new Array(0,0,0,0);
window.onload = initFrames;

function initFrames() {
for (var i=0; i<document.links.length;
-itt)
document.Tinks[i].onclick =
wyriteContent;
document.links[i].thisPage = i+l;
}
1

function writeContent() {
pageCount[this.thisPage]++;

var newText = "<hl>0gladasz wtasnie strone
wnr " + this.thisPage;

newText += ".<br \/>Strona ta zostata
wyysSwietlona juz ";

newText += pageCount[this.thisPage]

w+ " razy.<\/h1>";

var contentWin =
document.getElementById("content").
wcontentWindow.document;
contentWin.body.innerHTML = newText;
return false;

00 x|

pasek [——
nawigacyjny
Strona 1

Strona 3

Eworrrn

Rysunek 5.14. W znajdujqcej sie po prawej stronie
ramce iframe poczqtkowo wyswietlana jest tylko
prosba o klikniecie jednego z tgczy

Ramki, ramki i jeszcze raz ramki

Aby przygotowac zawartos¢ ramki iframe:

I. <iframe src="frame9b.html" width="550"
wheight="300" name="content" id="content"
walign="right" frameborder="1">Twoja
wprzegladarka nie obstuguje ramek Iframe
w</iframe>

W skrypcie 5.16 znacznik <i frame> informuje
przegladarke, ze poczatkowo dokumentem
wys$wietlanym w ramce bedzie plik
frame9b.hitml. Wewnatrz znacznika zapisany
jest tez komunikat, ktéry bedzie wyswietlany
przez przegladarki nieobstugujace ramek i frame.

2. function writeContent() {

Tworzymy funkcje o nazwie writeContent,
ktérej uzywaé bedziemy do tworzenia tresci
umieszczanych w elemencie iframe.

3. pageCount[this.thisPage]++;

Ten wiersz zwieksza licznik w tablicy pageCount,
dzieki czemu wiadomo, ile razy odwiedzilismy
poszczegblne strony.

4. var newText = "<h1>0gladasz wtasnie strone
wnr " + this.thisPage;
newText += ".<br \/>Strona ta zostata
wyySwietlona juz ";
newText += pageCount[this.thisPage]
w+ " razy.<\/hl>";

Te wiersze tworza tre$é, ktéra jest wpisywana
do ramki iframe.

139

aweyl IWRIUIWID Z BdRId



Praca z elementami iframe

Rozdziat 5.

5.

Ws

var contentWin = document.getETlementById
w ("content").contentWindow.document;
contentWin.body.innerHTML = newText;
return false;

Podobnie jak w poprzednich przyktadach,
pobieramy element contentWin i modyfikujemy
wlasciwosé innerHTML znajdujacego sie w nim
znacznika body. W ramach tej zmiany wpisujemy
dwa wiersze tekstu, ktére mozna zobaczy¢ na
rysunku 5.15. To wszystko, co chcemy wykonaé
w tej funkeji, wiec na koniec zwracamy warto$é
falszu, zeby zwolni¢ przegladarke z obowiazku
tadowania strony.

kazowka

Prosze zauwazy¢, ze tym razem do ramki
zapisujemy dane z poziomu strony niebedacej
w zestawie ramek i dlatego mozemy skorzystac¢
z instrukcji document .getETementById("content"),
a nie parent.document.getElementById
("content"), tak jak w poprzednich przyktadach.
Po prostu ramka iframe jest elementem
potomnym gléwnej strony, dzieki czemu
mozemy sie do niego odwolywaé bezposrednio.

B pfvos s fme  Jeldd s Pomeg

e E

I Ogladasz wlasni 3
nawigacyjny Ogladasz wlasnie sl‘l'un}. ord.
Strona ta zostala wyswietlona jui 5
Strona 1 Fazy.

Strona 2 i
Strona 3

Eworrrn

Rysunek 5.15. Przy kazdym kliknigciu lgcza na
pasku nawigacyjnym zmieniana jest zawartosé
ramki iframe
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Skrypt 5.19. Ten skrypt taduje strony HTML
do ramki iframe
B Skrypt IS [=] E3

window.onload = initiFrame;

function initiFrame() {
for (var i=0; i<document.links.length;
-itt) {
document.links[i].target = "content";
document.Tinks[i].onclick = setiFrame;
1
1

function setiFrame() {
document.getElementById("content").
wcontentWindow.document.location.href =
wthis.href;
return false;

101 x|

Pasek

nawigacyjny Ogladasz wlasnie strong nr 2.

Strona 3

Rysunek 5.16. Zawartosé ramki iframe jest tadowana
po kliknigciu lgcza z paska nawigacyjnego.

Ramki, ramki i jeszcze raz ramki

tadowanie ramek iframe
Za pomocg JavaScriptu

Oczywiscie, nie mamy obowigzku wypelniania
ramek iframe za pomocg skryptéw JavaScript.
Réwnie dobrze mozemy tadowa¢ do nich osobne
dokumenty HTML. W tym przykladzie pokazemy
sposéb takiego postepowania. Ponownie tworzymy
strone gléwng zawierajacg ramke iframe (praktycznie
doktadnie taka samg jak ta ze skryptu 5.16).
Oczywiscie, przygotowaé sobie musimy tez strone
z poczatkowa zawarto$cig ramki, podobng do tej
ze skryptu 5.17. Oprécz tego tworzymy tez trzy
niezalezne strony HTML (ich kod nie bedzie
prezentowany), ktére beda tadowane do ramki
iframe za pomoca skryptu 5.19.

Aby zatadowac ramke iframe
Za pomoca JavaScriptu:

I. function setiFrame() {
document.getElementById("content").
wcontentWindow.document.location.href =
wthis.href;
return false;

}

Podobnie jak w skrypcie 5.12 definiujemy we
wszystkich taczach wlasciwosé target oraz
funkcje obstugi zdarzenia onclick. W tym
przykladzie klikniecie dowolnego tacza
wywoluje funkcje setiFrame(), ktéra taduje
nowa strone do ramki iframe (rysunek 5.16).
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