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Technologia AJAX (skrét od ang. Asynchronous JavaScript and XML) tchneta nowe
zycie w strony internetowe. Sprawita, ze staty sie one interaktywne, przyjazne w uzyciu
oraz dynamiczne. Dzieki niej aplikacje internetowe coraz bardziej przypominajq te
standardowe, znane z codziennej pracy. Jesli jednak ogrom mozliwosci tej technologii
wydaje Ci sie trudny do opanowania - jeste$ w btedzie! Przekonaj sie, ze z dobrym
podrecznikiem nic nie bywa trudne! ,Head First Ajax. Edycja polska” to kolejny przyjazny
podrecznik z cieszacej sie wielkim uznaniem Czytelnikdw serii Head First. Znajdziesz
tu nowatorskie i skuteczne techniki nauki, a przy tym duzo praktycznych informacji

i humoru. Trudno wyobrazi¢ sobie lepsze warunki do zdobywania nowej wiedzy. Dzieki
tej ksiazce dowiesz sig, jak mysle¢ ,po ajaksowemu”, obstugiwaé zdarzenia, okietznaé
asynchronicznos$¢ oraz wykorzystaé model DOM i format JSON. Te oraz wiele innych
ciekawych wiadomosci, dzieki ktérym szybko opanujesz tajniki AJAX-a, znajdziesz
wtasnie w tym wyjatkowym podreczniku.

¢ Przeznaczenie technologii AJAX

e Skutki asynchroniczno$ci zadan w AJAX-ie

* Obstuga zdarzen w jezyku JavaScript

» Wykorzystanie wielu procedur dla jednego zdarzenia
¢ Operacje na drzewie DOM

» Zastosowanie frameworkdow oraz innych bibliotek

e Uzycie formatu XML w zadaniach i odpowiedziach

¢ Format JSON

e Tworzenie formularzy i ich walidacja

« 7adania POST

Odkryj, jak skuteczny i przyjazny moze byé podrecznik do nauki AJAX-a!
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Wprowadzenie

Ajax — zastosowanie. Aplikacje internetowe dla nowego pokolenia
Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax. Myslenie ,,po ajaksowemu”
Zdarzenia w JavaScripcie. Reagowanie na uzytkownikoéw

Kilka procedur obstugi zdarzefi. Dwoje to juz towarzystwo

Aplikacje asynchroniczne. To jak odnawianie prawa jazdy

Obiektowy model dokumentu. Lesnictwo na stronie WWW
Manipulowanie DOM-em. Moje zyczenie jest dla ciebie rozkazem
Frameworki i zestawy narzedzi. Nie ufaj nikomu

Zadania i odpowiedzi XML. Wiecej niz mogq wyrazié stowa

JSON. Syn JavaScriptu

Formularze i walidacja. Powiedz to, co chciales powiedzie¢

Zadania POST. Paranoja to twoja przyjaciétka

Pozostatosci. Pie¢ najwazniejszych tematow (ktorych nie omowilismy)

Funkcje narzedziowe. Po prostu daj mi kod

Spis tresci (z prawdziwego zdarzenia)

Wprowadzenie

Skierujmy mézg na Ajaksa. Ty starasz sie czegos nauczy¢, natomiast mdzg stara i sie
wyswiadczy¢ przystuge, pilnujac, aby to, czego sie uczysz, nie zostato zapamietane. Mozg mysli
sobie: ,Lepiej zostawie miejsce na bardziej istotne sprawy, na przykfad ktorych zwierzat unikaé, czy
tez dlaczego uprawianie snowboardingu nago jest ztym pomystem”. A wiec jak mozna zmyli¢ mézg,
aby myslat, ze twoje zycie zalezy od znajomosci Ajaksa?

Dla kogo jest ta ksigzka?

Wiemy, co myslisz

Wiemy, co my§li twdj mozg

Metapoznanie: myslenie o mySleniu

Oto co zrobiliSmy

Oto co TY mozesz zrobi¢, aby sktoni¢ swdj mdzg do postuszenstwa
Przeczytaj

Zespot korektoréw merytorycznych

Podzigkowania

Spis fresci
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Jestem zdesperowany,
ale nie sta¢ mnie na szybsze
serwery ani na zespét
specjalistow.

Strony ajaksowe rozmawiaja
z serwerem tylko wtedy, kiedy musz3...
i tylko o tym, o czym serwer wie.

Problemem witryny Roba nie s3 zbyt wolne
serwery, ale fakt, ze strony ciggle wysytaja
zadania... nawet wtedy, gdy nie musza.

Ajax — zastosowanie

Aplikacje internetowe dla nowego pokolenia

Zmeczony czekaniem na przeladowanie strony? Sfrustrowany pokracznymi
interfejsami aplikacji internetowych? Czas, aby zaczety one przypominaé przyjemne w uzyciu
aplikacje desktopowe. Jak to zrobic? Za pomoca Ajaksa — twojej przepustki do tworzenia
bardziej interaktywnych, sprawniej reagujgcych i fatwiejszych w uZyciu aplikacji internetowych.
Pomir drzemke, musisz dopiesci¢ swoje witryny. Czas na zawsze pozby¢ sie niepotrzebnych
i dtugotrwatych przetadowar strony.

Strony WWW: podejscie tradycyjne

Strony WWW: podejécie nowoczesne

Kiedy mozemy méwic o stronie w metodologii Ajax?
Rockandrollowe pamiatki Roba

Ajax i rock and roll w 5 krokach

Etap 1. Modyfikujemy kod XHTML

Etap 2. Inicjalizacja JavaScriptu

Etap 3. Tworzenie obiektu zadania

Etap 4. Pobieranie informacji o przedmiocie

Napiszmy kod zadajacy informacji o przedmiocie

Zanim rozpoczniesz prace z obiektem zadania,

upewnij si¢, Ze on istnieje

Obiekt zadania jest po prostu obiektem

Hej, serwerze, wywotlaj potem u mnie displayDetails(), dobrze?
Do wystania zadania uzyj send()

Na zadanie Ajaksa serwer zwykle zwraca dane

Ajax jest agnostykiem serwerowym

Uzyj funkcji zwrotnej do pracy z danymi zwréconymi przez serwer
Pobierz odpowiedz serwera z wiasciwosci responseText obiektu zadania
Zegnaijcie, tradycyjne aplikacje internetowe!

I
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Kod JavaScript moze ah
uzy¢ dan Serwer odpowiada,

2 serwera do zaktualizonaniy ?;ﬂa a przegladarka urdchamia

ragmentu_strony. Funkeje zwrotna.
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Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax
Myslenie ,,po ajaksowemu”

Witamy wsréd aplikacji ajaksowych — to zupelnie nowy swiat internetowy.
Utworzytes juz swoja pierwsza aplikacje w metodologii Ajax i zaczynasz zastanawiac sie, jak
wprowadzi¢ zadania asynchroniczne do pozostatych swoich witryn. Ale w Ajaksie nie wszystko
sprowadza sie do programowania. Musisz inaczej mysle¢ o aplikacji. Samo wykonywanie
zadan asynchronicznych nie sprawia, ze staje sie ona bardziej przyjazna dla uzytkownika.

To ty powiniene$ mu pomaéc unikngé popetnienia btedéw, a to oznacza koniecznos¢
powtdrnego przemyslenia projektu catej aplikagji.

Tradycyjna witryna Mike’a jest do bani 74
Uzyjmy Ajaksa do ASYNCHRONICZNEGO przesytania zadan rejestracji 76
Aktualizacja strony rejestracji 81

PROGRAMOWA konfiguracja procedury obstugi zdarzenia window.onload 84

W trareio. Kod JavaScript znajdujacy si¢ poza funkcjami

jest wykonywany podczas odczytu skryptu 86
fivcapeiig Co kiedy si¢ wydarza? 87
. ‘ A na serwerze... 88
Jost et e Niektore czesci projektéw ajaksowych beda takie same... zawsze 90
Funkcja createRequest() jest zawsze taka sama 91
Tworz obiekt Zadania... w wielu przegladarkach 94
Projekt aplikacji ajaksowej obejmuje zaréwno strone WWW,
jak i program po stronie serwera 96
Co juz zrobilismy... 99
Co jeszcze musimy zrobic... 99
Obiekt zadania faczy twdj kod z przegladarka 102
Porozumiewasz si¢ z przegladarka, a nie z serwerem 103
Przegladarka wywotuje kod zwrotnie
i przekazuje do niego odpowiedz serwera 106
Pokaz Mike’owi ajaksowa strone rejestracji 108
Teraz formularz moze przesyta¢ zadania do serwera na dwa sposoby 109
Utwoérzmy klasy CSS dla kazdego stanu przetwarzania zadania... 112
...1 zmiefimy klas¢ CSS za pomoca JavaScriptu 113
Zmiany? Nie potrzebujemy ich! 114

Zezwalaj na rejestracje tylko wtedy, gdy wprowadzono odpowiednie dane 115
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Poczqtiujaey.
Tu powinienes zaczqe,
jezedi nie uprawiales
jesztze jogi.

-

Steduio ZOOWAKSOWAY.
Jezelli s dla poezqthujgeyeh
pizestal byE wyzwanien,
sprébuj swoich si¥ tutaj.

A

ZaQwausowauy.
Bardzo wymagajgey!

Zdarzenia w JavaScripcie

Reagowanie na uzytkownikow

Czasami kod musi reagowaé na inne rzeczy dziejgce sie w aplikaciji

internetowej... W takiej sytuacji przydatne s3 zdarzenia. Zdarzenie jest czyms, co dzieje sie

na stronie, w przegladarce, a nawet na serwerze. Nie wystarczy jedynie wiedzie¢ o zdarzeniach...
Czasami trzeba na nie odpowiedzie¢. Tworzac kod i rejestrujac go jako procedure obstugi

zdarzenia, mozesz sprawic, aby przeglagdarka wykonywata go zawsze, gdy wystapi okreslone

zdarzenie. Potgcz zdarzenia i ich procedury obstugi, a otrzymasz interaktywne aplikacje

internetowe.

Wszystko zaczeto sie od ,,psa z gtowa w dot”

Aplikacje ajaksowe to co§ wiecej niz suma ich czesci

Oto kod XHTML strony Marty...

Zdarzenia sa kluczem do interaktywnosci

Potacz zdarzenia ze strony WWW z procedurami obstugi w kodzie JavaScript

Za pomoca zdarzenia window.onload zainicjalizuj
pozostate elementy interaktywne strony

Niech przyciski po lewej stronie reaguja na klikniecia

Uzyj tresci i struktury XHTML

Dopisz tez kod funkcji hideHint()

Karty: ztudzenie optyczne (i graficzne)

Siggaj po obrazy za pomoca petli for...

Klasy CSS sa (znowu) kluczem do rozwiazania problemu

Hm... ale karty nie s <a>!

To popsuto nasz JavaScript, prawda?

Uzyj obiektu Zadania do pobrania z serwera informacji o zajeciach
Zachowaj ostroznos¢, gdy masz dwie funkcje

zmieniajace t¢ sama cze¢$¢ strony

Gdy musisz zmienia¢ obrazy w skrypcie, mysl o zmienianiu klas CSS
W XHTML-u odno$niki sa reprezentowane przez elementy <a>
Potrzebujemy tez funkcji wySwietlajacej i ukrywajacej przycisk
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Kilka procedur obstugi zdarzen

Dwoje to juz towarzystwo

Spis fresci

Jedna procedura obslugi zdarzenia nie zawsze wystarcza. Czasami zdarzenie musi
wywotac kilka procedur obstugi. By¢ moze musisz utworzy¢ jakies operacje specyficzne dla zdarzenia
oraz kod generyczny; wowczas umieszczenie tego wszystkiego w jednej procedurze obstugi nie uda
sie. Albo po prostu chcesz utworzy¢ jasny kod wielokrotnego uzytku i masz dwa fragmenty
funkcjonalnosci wyzwalane przez to samo zdarzenie. Na szczescie mozemy uzy¢ metod z DOM

Poziom 2, aby przypisac kilka procedur obstugi do jednego zdarzenia.

Do zdarzenia moze by¢ przypisana tylko jedna procedura obstugi

(a przynajmniej tak si¢ wydaje)

Procedury obstugi zdarzefi sa po prostu wlasciwos$ciami

Wrhasciwosé moze mie¢ tylko JEDNA wartosé

Przypisz kilka procedur obstugi zdarzen, korzystajac z addEventListener()

W DOM Poziom 2 do jednego zdarzenia na obiekcie
mozna przypisaé kilka procedur obstugi

Co si¢ dzieje z Internet Explorerem?
Internet Explorer uzywa zupehie innego modelu zdarzef
attachEvent() i addEventListener() sa funkcjonalnymi odpowiednikami

addEventHandler() dziata we WSZYSTKICH aplikacjach,
nie tylko na stronie Marty

Uzyjmy naszej nowej funkcji narzedziowej w initPage()
W poszukiwaniu rozwiazania uzyj alert()
Co jeszcze moze by¢ problemem?

W IE wiascicielem procedur obstugi jest szkielet zdarzen IE,
a NIE aktywny obiekt strony

attachEvent() i addEventListener() przesytaja
jeszcze jeden argument do naszych funkcji

Musimy nazwa¢ argument Event, aby nasze funkcje mogly z nim pracowaé
Ty méwisz target, ja méwi¢ srcElement
A wigc jak POBIERAMY obiekt, ktéry wyzwolit zdarzenie?

tltle— ‘advanced”
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Obiekt <a> ma wtasciwosci: id, ti
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posiada swojq nazwe i wartosé.

XHTML file

JavaScript file
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Acynchroniczne z3adanie coli

Rufus,
prayniéstbys mi
jeszeze jedna colg?

Aplikacje asynchroniczne

To jak odnawianie prawa jazdy

Masz dos¢ czekania? Nienawidzisz opézniei? Mozesz cos z tym zrobic,
wykorzystujgc asynchronicznos¢! Utworzytes juz kilka stron wykonujacych zadania
asynchroniczne do serwera, aby uzytkownik nie musiat czeka¢ na odswiezenie strony.

W tym rozdziale jeszcze doktadniej oméwimy szczegdty budowania aplikacji asynchronicznych.
Dowiesz sie, co tak naprawde oznacza asynchronicznosé, nauczysz sie uzywac kilku zadan

asynchronicznych, a nawet utworzysz funkcje monitorujaca, aby asynchronicznos¢ nie wprawiata

w zakfopotanie ani ciebie, ani uzytkownikow.

Co tak naprawde oznacza asynchroniczno$¢?

Caly czas budowale$ aplikacje asynchroniczne

Ale czasem mozesz ledwo zauwazyc...

Mowiac o przetwarzaniu po stronie serwera...

Asynchroniczno$¢ w trzech tatwych krokach

Potrzebujemy dwodch pdl na hasta oraz <div> na zdjecia oktadek

Jezeli potrzebujesz nowego zachowania, prawdopodobnie
potrzebujesz tez nowej funkcji obstugujacej zdarzenie

Za pomoca JEDNEGO obiektu zadania mozesz
bezpiecznie wysta¢ i odebra¢ JEDNO zadanie asynchroniczne

Zadania asynchroniczne nie czekaja na nic... nawet na siebie!

Jezeli wykonujesz DWA oddzielne zadania,
uzyj DWOCH osobnych obiektéw

Asynchronicznos¢ oznacza, ze nie mozesz polega¢
na KOLEJNOSCI zadafi i odpowiedzi

Funkcja monitorujaca OBSERWUIJE aplikacje...
SPOZA wykonywanego kodu

Funkcje monitorujaca wywoluj wtedy, gdy podjecie dziatania
MOZE by¢ konieczne

Dzigki zmiennym stanu funkcje monitorujace wiedza, co si¢ dzieje
A oto nasza ostatnia sztuczka

Zadania synchroniczne uniemozliwiaja wykonanie
czegokolwieck CALEMU KODOWI

Uzyj setInterval(), aby to JavaScript, a nie twdj kod, uruchamiat proces

Poprosze go o
podwyike. Wiecej
gryzakéw.

ownie idzie po
colg, alo teraz jest psem
ASYNCHRONICZNY/M
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Obiektowy model dokumentu

Lesnictwo na stronie WWW

Poszukiwany: tatwe w aktualizacji strony WWW. Czas wzia¢ sprawy w swoje rece

i zacza¢ pisac kod aktualizujgcy strony WWW w trakcie ich przegladania. Dzieki obiektowemu
modelowi dokumentu twoje aplikacje beda w catkowicie nowy sposdb odpowiadaty na dziatania
uzytkownikdw, a ty na zawsze wyeliminujesz niepotrzebne przetadowania stron. Po przeczytaniu
tego rozdziatu bedziesz potrafit wyszukac, przenies¢ i zaktualizowac zawartos¢ znajdujacg sie
dostownie w dowolnym miejscu strony. A wiec przewro¢ kartke i udajmy sie na przechadzke

po Szkétce Lednej Webville.

Mozesz zmienia¢ ZAWARTOSC strony... 256
...albo STRUKTURE strony 257
Do reprezentowania strony przegladarki wykorzystuja

obiektowy model dokumentu 258
Oto kod XHTML, ktéry napisates... 260
...a tak go widzi przegladarka 261
Strona jest zbiorem powiazanych obiektow 263
Wykorzystajmy DOM do utworzenia dynamicznej aplikacji 270
Rozpoczynamy od XHTML-u... 272
appendChild() dodaje do wezta nowego potomka 281

Mozesz wyszukiwac elementy wedtug nazwy (name) lub identyfikatora (id) 282
Czy moge przenie$¢ kliknieta plytke? 286
Mozesz poruszac si¢ po drzewie DOM, uzywajac relacji RODZINNYCH 288
Drzewo DOM zawiera wezly dla WSZYSTKIEGO,

co znajduje si¢ na stronic WWW 298
Wriasciwos¢ nodeName wezta tekstowego ma wartos¢ "#text" 300
Wygratem? Wygratem? 304
Ale powaznie... wygralem? 305

. Jvindow.onload.
initPage;
urltteader=....

N

yoga.css
</html> schedule.js

Obiekt document ‘/—j’
zawiera strukturg strony
o ump_rzzz Kod classes.html Style, a nawet kod
XHTML. dotqczony do struktury, sq

réwniez reprezentowane

w DOM-ie.
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Manipulowanie DOM-em

Moje zyczenie jest dla ciebie rozkazem

pOM-em
Czasami potrzebujesz tylko troche kontroli nad umsstem. Dobrze wiedziet,
ze przegladarki przeksztatcaja kod XHTML w drzewa DOM. Mozesz wiele osiggnaé, poruszajac sie
po nich. Ale potezne mozliwosci daje dopiero przejecie kontroli nad drzewem DOM i sprawienie,
by wygladato ono tak, jak Ty tego chcesz. Zdarza sie, ze musisz dodac nowy element i troche
tekstu lub usungé ze strony element taki jak <img>. To i wiele innych rzeczy mozesz osiggnac
za pomoca DOM-u, a przy okazji pozbyc sie tej ktopotliwej wtasciwosci innerHTML. Wynik?
Kod, ktéry potrafi zrobi¢ ze strong wiecej, bez mieszania prezentadji i struktury w JavaScripcie.

Webville Puzzles... franszyza 308
W Woggle plytki nie sa przechowywane w komoérkach tabeli 312
Plytki z XHTML-em sa pozycjonowane za pomocg CSS-u 313
,»Nie chcemy ZUPELNIE przypadkowych liter” 315
Cata prezentacja znajduje si¢ w CSS-ie 317
Potrzebujemy nowej procedury obstugi zdarzenia dla kliknigé 319
Zaczynamy tworzy¢ procedure obstugi kliknigcia plytek 320
Procedure obstugi zdarzenia mozemy przypisaé¢ w funkcji randomizeTiles() 320
W JavaScripcie warto$ci wlasciwosci sa po prostu taficuchami 321
Do <div> currentWord musimy dodac tre§¢ ORAZ strukture 324
Do zmian struktury strony uzyj DOM-u 324
Do tworzenia elementu DOM shuzy createElement() 325
Musisz POWIEDZIEC przegladarce,

gdzie ma umiesci¢ tworzony wezet DOM 326
Musimy wylacza¢ poszczeg6lne plytki.

To oznacza zmienianie klasy CSS plytki... 334
..ORAZ WYLACZENIE procedury obstugi zdarzenia addLetter() 334
Przestanie stowa jest po prostu (kolejnym) zadaniem 336
Nasz kod JavaScript nie interesuje si¢ tym,

jak serwer opracowuje odpowiedz na nasze zadanie 336
Test uzytecznosci: KIEDY wywotujemy submitWord()? 341
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Frameworki i zestawy narzedzi

Nie ufaj nikomu

A wiec czym tak naprawde sq te frameworki ajaksowe? Jezeli spedzite$ troche czasu,
pracujac nad aplikacjami internetowymi, prawdopodobnie natknates sie na przynajmniej jeden
framework JavaScript lub Ajax. Niektére frameworki oferujg wygodne metody pracy z DOM-em.
Inne utatwiajg walidacje i wysytanie zadan. Jeszcze inne zawieraja biblioteki z gotowymi efektami
wizualnymi w JavaScripcie. Ale ktory powinienes wybra¢? | skad masz wiedzie¢, co tak naprawde
dzieje sie w takim frameworku? Musisz zrobi co$ wiecej, niz tylko skorzystac z kodu napisanego
przez innych... Czas przejgé kontrole nad swoimi aplikacjami.

Zalety frameworksw A wiq.c jakie frameworki SA qost@.pr.le . 357
W kazdym frameworku obowiazuje inna sktadnia 358

Sktadnia moze by¢ inna, ale JavaScript pozostaje niezmieniony 359

. Uzywa¢ frameworkdw czy ich nie uzywac? 362

Wady frameworkéw Wybdr nalezy do ciebie... 364

Zadania i odpowiedzi XML
Wiecej niz moga wyrazi¢ stowa

Jak opisalbys siebie za 10 lat? A za 20? Czasami potrzebujesz danych, ktére zmieniaja
sie razem z twoimi potrzebami... lub potrzebami twoich klientéw. Dane, z ktérych teraz
korzystasz, moga sie zmieni¢ za kilka godzin, dni lub miesiecy. Dzieki XML-owi, rozszerzalnemu
Jjezykowi znacznikow, dane moga same sie opisywac. Oznacza to, ze twoje skrypty nie beda
wypetnione instrukcjami i f, e1se i switch. Zamiast tego mozesz wykorzysta¢ dostarczane przez
XML opisy do okreslenia, jak uzy¢ danych zawartych w XML-u. Wynik: wigksza elastycznos¢

i tatwiejsza obstuga danych.

o o st Dostosowujemy rock klasyczny do XXI wieku 366
bl Jak serwer powinien przesta¢ odpowiedZ z WIELOMA wartoSciami? 369
innerHTML jest fatwy tylko w aplikacji po stronie klienta 375
Do pracy z XML-em wykorzystujesz DOM,
tak jak w przypadku XHTML-u 381
XML sam si¢ opisuje 388

Kazdy przedmiot bedzie zawierat kilka
odnodnikdw odsyfajacych do dalszych
informacji

15



Spis tresci

JSON

Syn JavaScriptu

JavaScript, obiekty i notacja, o rany! Jezeli bedziesz musiat kiedys reprezentowaé obiekty

w JavaScripcie, pokochasz JSON, JavaScript Standard Object Notation. Dzieki JSON-owi

mozesz reprezentowac ztozone obiekty i odwzorowania za pomoca tekstu i kilku nawiaséw
klamrowych. Co wiecej, mozesz wysytac i odbierac JSON w innych jezykach, takich jak PHP, C#
i Ruby. Ale jak JSON sprawuie sie jako format danych? Obroc¢ kartke i sie przekona...

JCON moze byé teketem ORAZ obiektem

responseDoc = request.responseXML; h Serwer WWW

description = item.description; h Serwer WWW

16

JSON moze by¢ tekstem ORAZ obiektem

Dane JSON mozna traktowac jak obiekt JavaScript

A wiec jak pobra¢ dane JSON z odpowiedzi serwera?

JavaScript potrafi interpretowac dane tekstowe

Uzyj eval(), aby recznie interpretowacé tekst

Interpretowanie danych JSON zwraca ich obiektowa reprezentacje

Obiekty JavaScript sa JUZ dynamiczne...

poniewaz nie sa obiektami SKOMPILOWANYMI
Mozesz uzyskaé dostep do sktadnikéw obiektu...

a nastepnie pobraé za ich pomoca wartosci z obiektu
OdpowiedZ serwera musisz PARSOWAC,

a nie tylko INTERPRETOWAC

Ktéry format danych jest lepszy?

401
402
403
405
405
406

412

413

419
422



Spis fresci

Formularze i walidacja

Powiedz to, co chciates powiedzie¢

Od czasu do czasu kazdy popehia bledy. Pozwél cztowiekowi mowic (lub pisac)
przez kilka minut, a prawdopodobnie popetni przynajmniej jeden btad lub dwa. A jak maja
odpowiada¢ na btedy nasze aplikacje internetowe? Musimy sprawdzac poprawnos¢

wprowadzanych przez uzytkownikéw danych i reagowac, gdy wystepuja w nich jakies usterki.

Ale co powinno sie czym zajmowac? Co powinna robié strona WWW? Co powinien robié
JavaScript? | jaka jest rola serwera w walidacji i integralnosci danych? Przewrdé kartke,
aby poznac¢ odpowiedzi nie tylko na te pytania.

Joga dla programistéw... Swietnie prosperujacy interes
Walidacja powinna przebiega¢ od strony WWW w kierunku serwera

Mozesz sprawdza¢ poprawno$¢ FORMATU danych
i mozesz sprawdza¢ poprawno$¢ ZAWARTOSCI danych

Musimy sprawdzi¢ poprawno$¢ FORMATU danych z formularza zapisow
Nie powtarzaj si¢: DRY

Napiszmy jeszcze kilka procedur obstugi zdarzen

POWROT SYNA JavaScriptu

Warto§¢ whasciwosci moze by¢ kolejnym obiektem JavaScriptu
Ostrzezmy klientéw Marty, gdy wystapi btad we wprowadzonych danych
Jezeli nie ostrzegamy, stosujemy unwarn()

JEZELI istnieje ostrzezenie, usuf je

Powtarzanie danych jest problemem SERWERA

A wiec skonczyliSmy, prawda?

A

enroll.js

—
2qdanie >
h—//

serwer WWW

Strona WWW Javascript Serwer

428
434

440
441
443
446
450
450
453
457
457
463
464
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Spis tresci
Z3dania POST

Paranoja to twoja przyjaciétka

Ktos cie obserwuje. Teraz. Naprawde. Freedom of Information Act? Czy to nie ta ustawa,
ktéra utatwita powstanie internetu? Obecnie wszystko, co uzytkownik wpisze do formularza

lub kliknie na stronie WWW, podlega kontroli. A to przez administratora sieci, a to przez firme
prébujaca poznaé preferencie klientéw, a to przez hakera lub spamera — twoje informacje nie
sq bezpieczne, jezeli ich nie zabezpieczasz.\W przypadku stron WWW musisz chronic dane
uzytkownikow po kliknieciu przycisku Wysli.

W filmie wystepuje czarny charakter 466
W zadaniach GET parametry Zadania sa przesylane jako jawny tekst 469
Zadania typu POST NIE przesytaja jawnego tekstu 470
Dane w zadaniu POST sa ZAKODOWANE,

dopoki nie znajda si¢ na serwerze 472
Wysytamy dane w zadaniu POST 474
Zawsze upewniaj sie, ze dane zadania zostaly OTRZYMANE 476
Dlaczego zadanie POST nie zadziatato 478
Serwer dekoduje dane POST 479
Musisz POWIEDZIEC serwerowi, co wysylasz 480
Ustaw nagiéwek zadania za pomoca metody

setRequestHeader() obiektu zadania 482

Poniewaz jest to zadanie typu POST,
do URL zadaria nic sa dotqczone

- j=

register,php?

Serwer WWW

sztate
L je w cos, czegc moze
Skorzystac pro
pracdjacy po Sronie
-

qda e POST
i dekoduje dane
2 zqdania.

username=jkowalski
password=iheartalba
firstname=Jan
Tastname=Kowalski
email=jkemac.com
genre=action
favorite=Casino Royale
tastes=Akcja, akcja, akcjal!

W kofu sorwer \ iapnp l

--ktdrymi w przypadku
witryny Mikel 4
nF formacje o k!enc ie
Z jego preferencje

f /mawe

p raesyla dan
rogram okr Fedlon nego — A
paez

register.php

18



Spis fresci

Pozostatodci

Pie¢ najwazniejszych tematéow (ktorych nie omowilismy)

To byla dluga podréz... i niemal dotartes do kofca. Trudno jest nam pogodzi¢

sie z myslg, ze nas opuscisz, ale zanim odejdziesz, musimy omowic jeszcze kilka zagadnien.

Nie moglismy zmiesci¢ catej tematyki zwigzanej z Ajaksem w jednej 600-stronicowej ksigzce.
Coz, probowalismy... ale dziat marketingu stwierdzit, ze 14-kilogramowa ksigzka techniczna nie
bedzie zbyt dobrze prezentowata sie na pétce. Wiec wyrzucilismy wszystko, co nie jest niezbedne,
a pozostate wazne informacje zamiescilismy w tym dodatku.

1. Inspekcja DOM-u 492
2. Lagodna degradacja 495
3. Biblioteki script.aculo.us oraz Yahoo UI 496
4. Uzycie bibliotek JSON w kodzie PHP 498
5. Ajax i ASPNET 500

Funkcje narzedziowe

Po prostu daj mi kod

Czasami chcesz mie€ po prostu wszystko w jednym miejscu. Spedzites wiele czasu,
uzywajac utils.fs, naszej matej klasy funkcji narzedziowych, ktére obstuguja Ajax, DOM i zdarzenia.
Na kolejnych stronach wszystkie te funkcje zostang umieszczone w jednym miejscu i bedziesz
mogt ich uzywac we whasnych skryptach narzedziowych oraz aplikacjach. Po raz ostatni przyjrzyj
sie tym funkcjom i bierz sie do pracy nad wtasnymi narzedziamil

utils.js: etapy rozwoju 504

Skorowidz 507

19



2. Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax >

* Myslenie ,,po ajaksowemu”

Wykonywanie z Ajaksem dwéch
czynnosci jednoczesnie... Rety,

to jest super! Ale przyznam,
ze musze zupetnie zmienic
sposéb myslenia.

Witamy wsréd aplikacji ajaksowych — to zupelnie nowy swiat internetowy.
Utworzytes juz swoja pierwsza aplikacje w metodologii Ajax i zaczynasz zastanawia¢ sie, jak
wprowadzi¢ zadania asynchroniczne do pozostatych swoich witryn. Ale w Ajaksie nie wszystko
sprowadza sie do programowania. Musisz inaczej mysle¢ o aplikagji. Samo wykonywanie zgdan
asynchronicznych nie sprawia, ze staje sie ona bardziej przyjazna dla uzytkownika. To ty powinienes
mu poméc uniknaé popetnienia btedéw, a to oznacza konieczno¢ powtérnego przemyslenia
projektu catej aplikacji.

to jest nowy rozdziat » 73



Aplikacja internetowa potrzebujgca przemiany w ajaksowqg

. ° ° 4 [ .

Tl‘adgcgjna Wlfl'yna Mlke a Im:" \ UWC{QG O'd'dziafu HR: Czy mozemy

uzyc mniej obrazliwego okreslenia?
. N - . . Na przyktad ,irytuje wszystkich

Mike pisze $wietne recenzje filmowe i zapragnat przenie$c je do internetu. uzytkownikow”?

Niestety, pojawily sie problemy ze strona rejestracji. Internauci odwiedzaja

witryne, wybieraja nazwe uzytkownika, wpisuja jeszcze kilka informacji

1 wysylaja formularz, aby uzyskaé¢ dostep do recenz;ji.

Jednak gdy nazwa uzytkownika jest juz zajeta, pojawia si¢ problem
— serwer zwraca ponownie poczatkowa strone, komunikat o bledzie...
bez zadnych informacji wpisanych przez uzytkownika. Ponadto internauci

denerwuja sie, Ze musza czekaé na nowa strone, a potem nie otrzymuj Uszytkownicy nie powinni byé zmuszani
. 13 S1¢ . a . a R ©ap e s Zymuja ~___ doywypemienia o$miu pdl tylko
niczego poza komunikatem o btedzie. Oni chcg recenzji filméw!

po to, aby dowiedzieé sig, czy dane
w pierwszym polu sq poprawne.
bRty

3 Filmy Mikaa - Morlla Firple 1.1 Bata 3

B EAvcis Wdsk Meea  Jabds Masedna Poves

] 2t ([ 1 [t iteatuating secaiwperansn. hant <8 Pl

Gikz
« Larejestruj sie, aby
przegladac recenzje:

Teraz uzytkownik
w .
formularz i klikg pr%ﬁ;néa

»&arejestryj”, . Nastepni
. epni
czeka, majqc nadziejg,P °

e
e
—
|
s
] ze wszystko sie uda.

Zarejesing

Rejestruja sie setki oséb,
wiec wiele nazw uzytkownikow
jest juz zajetych. Wszystkie inne

witryny obstuguja zapisy w ten sposéb,
ale to ja jestem zalewany skargami.
Mozesz mi poméc?

Witryna wyglada Swietnie
i zawiera mnéstwo

i ch recenzji...
ill‘c)alefg;}l{o dla L.Aiy%'kowni kéw,
ktérym uda sig o
zarejestrowac i przejsc¢
dalej, poza strong
rejestracjt.

74 Rozdziat 2.




Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

Mike jest w prawdziwych tarapatach. Ty jednak, nawet po napisaniu jednej aplikacji ajaksowej,

\ powiniene$ mie¢ kilka pomystéw na usprawnienie jego witryny. Spéjrz na schemat obecnego
) sposobu dziatania aplikacji i napisz, co twoim zdaniem powinno sie dzia¢. Nastepnie odpowiedz
Cwiczenie na pytania znajdujace sie na dole strony.

0 Uzytkownik wypeinia formularz rejestracji.

e Formularz jest przesylany do serwera WWW.

[ |

serwer WWW

/
9 Program po stronie serwera weryfikuje informacje

podane przez uzytkownika podczas rejestraciji...

o ...i Zwraca do przegladarki nowa strone¢ WWW.

Serwer wyswietla

ekran Powifa!nym lub !
---lub ponownie wyswiet
-— u strong rejesf'racjiy etla
| | : . z komunikatem o btedzie
2 ——— - % o = . . . |

_

Wszystkie informacje
wpigane przez uzytkownika
zostajq utracone...
Wszystkie pola sq puste.

Jak sadzisz, jaki jest najwiekszy problem z witryng Mike'a?

jestes tutaj » 75



Zgdania asynchroniczne

Uzyjmy Ajakea do ACYNCHRONICZNEGO

przecytania zadan rejectracji

Ajax jest idealnym narzedziem do rozwiazania problemu ze stronag Mike’a. W tej chwili Czy jako najwigkszy
najwiekszy problem polega na tym, ze uzytkownik musi czekaé na pelne przetadowanie &—— problem witryny Mike'a N
strony tylko po to, aby dowiedzie¢ si¢, Ze nazwa uzytkownika jest juz zajeta. Co wiecej, opisate$ co$ podobnegor
jezeli bedzie chcial wybra¢ inng nazwe, musi ponownie wpisa¢ pozostate informacje.

Obydwa problemy mozemy rozwiaza¢, korzystajac z metodologii Ajax.

Weciaz musimy porozumiec si¢ z serwerem, aby dowiedzie€ si¢, czy nazwa uzytkownika
jest juz zajeta, ale po co czekad, az uzytkownik wypetni caly formularz? Gdy internauta {‘é 'z,celz,'eg,O sig nie stato,
2 . 2 . Z s . . .z I
skonczy wpisywa¢ nazwe, mozemy wysta¢ zadanie asynchroniczne do serwera, sprawdzi¢ f, wys;;'neiup Z’;gjr’]‘:;eiuz.
nazwe i zakomunikowaé problemy bezposrednio na stronie — bez koniecznosci jej ¢ Po zakoriczeniu wpisywania
rzetadowania i bez utraty innych informacji wprowadzonych przez uzytkownika. NIZWyY przez uzytkownika...

p z ty Yy JLWp yeh p zy Dosta jesz jednak dodatkowy
punkt, jezeli o tym
pomyslates!

To jest potencjalny fan
wif)ryny z recenzjami Mike’a.

Sprawdzmy wybrang nazwe
uzytkownika zaraz po
opuszczeniu pola.

Wiesz juz, jak wysfac
zqdanie asynchroniczne
do serwera.

Uzytkownik moze wypemic
reszte formularza, podczas

gdy serwer sprawdza

nazwe uzytkownika.
zwrotne
wywotanie

Serwer przekazuje
do naszej funkcji
zwrotnej, czy nazwa
uz’yfkowni ka jgsf
wolna, czy zajeta.

funkcji {

funkcja zwrotna

wyswietli komunikat

o btedzie tylko wtedy,

gdy wystqpi problem.
migdzyczasie JavaScript

uzytkownik wciqz

moze pracowad.

}

76 Rozdziat 2.



Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

A to wszystko po to, zeby jakis
mitosnik filméw nie musiat jeszcze raz
wpisywac swojego nazwiska i adresu e-mail?
Czy to nie lekka przesada?

Nie irytuj uzytkownikoéw... nigdy!

W internecie twoja konkurencja jest oddalona tylko

o jedno kliknigcie. Jezeli od razu nie powiadomisz
uzytkownikéw o problemie czy tez zmusisz ich do
ponownego wykonania czegokolwiek, prawdopodobnie
stracisz ich na zawsze.

Witryna Mike’a moze nie przynosi (jeszcze) zbyt duzych
dochodéw ani nawet nie wydaje ci si¢ zbyt wazna...

ale jest wazna dla jego fanéw. Pewnego dnia jeden

z uzytkownikow, ktérego nie zirytujecie, moze mu
zleci¢ pisanie recenzji filmowych dla ,,The New York
Times” za szeSciocyfrowa sume. Ale Mike nadal nie
bedzie wiedzial, ze jego witryna odstrasza internautow.
Tutaj pomocne beda twoje umiejetnosci wykorzystania
metodologii Ajax.

Wazna zasada projektowa
w Ajaksie

l grupie Pytania

A . . o s 0’: Ta: zasada projektowa nie odnosi si¢ tylko
Nie irytuj uzytkownikow. do Ajaksa, prawda?

P Jezeli wystapi problem z aplikacja U: Nie, stosuje sie ona do wszystkich aplikacji
internetow3, poinformuj o tym internetowych, tak naprawde do wszystkich rodzajow
uzytkownikéw mozliwie szybko aplikacji. Jednak w przypadku aplikacji ajaksowych,
i zrozumiale. Nie powinienes tez nigdy wyrzucaé a zyv%a;zcza 2agdar‘1. asyn;hronic_znych,_vyiele rzeczy moze
tego, co uzytkownicy juz zrobili, nawet jezeli POjsC nie po naszej mysli. Czescia twojej pracy, jako
stato si¢ cos, czego oni (ani ty) si¢ nie dobre'go programlgty, jest ochroqa. uzytkowmkpvy przed
. . takimi problemami, a przynajmniej powiadomienie
spodziewali. . A T
internautoéw o tym, co sie dzieje.

jestes tutaj » 77



Plan aplikacji Mike’a

Czas popracowac nad witryng Mike'a. Ponizej spisano 5 krokéw, ktére nalezy wykonad, aby witryna dziafata,
ale brakuje szczegétowych informacji na ich temat. Ponadto pomieszano kolejnos¢ czynnosci. Uporzadkuj je
Cwiczenie inapisz jedno lub dwa zdania o tym, co powinno sie wydarzy¢ na kazdym z etapow.

Utworz i skonfiguruj nowy obiekt zadania.

Ustaw procedury obstugi zdarzen dla pol formularza.

Sprawdz wybrang nazwe¢ uzytkownika.

Zgtos wszelkie problemy z wybrana nazwa uzytkownika.

Zaktualizuj kod XHTML i CSS strony rejestracji.

78 Rozdziat 2.



Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

Po uporzadkowaniu etapdw pracy nad witryng przyjrzyj sie ponizszym schematom przedstawiajacym
wybrane interakcje w ajaksowej wersji aplikacji Mike'a. Sprawdz, czy potrafisz uzupetnic puste pola.

Zdarzem'e wuw .
of

nasz kod JaVaScrip‘;/. we ) .

Funkcja JavaScript tworzy |

obiekt

p—

window.onload

urlHeader=...

validation.js Obiekt zqdania przekazuje doA/\
wybrang .

funkcja i aktualizuje strone, aby wyswietli¢ informacje
o sukcesie lub niepowodzeniu bez .

window.onload
= initPage;
urlHeader=...

validation.js

zwraca warto$é wskazujaca,
czy zostata .

. Mozemy wyswietli¢
maty symbol, aby da¢
uzytkownikowi jakqs
wskazéwke wizualng.

jestes tutaj » 79



Asynchroniczno$¢ moze zmniejszac irytacje

\ Twoje zadanie polegato na uporzadkowaniu etapéw tworzenia ajaksowej wersji witryny z recenzjami
i na dodaniu brakujacych opiséw poszczegélnych czynnosci. Miates réwniez uzupetni¢ brakujace stowa

Cwiczenie: w schematach.
Rozwijzanie

©

Zaktualizuj kod XHTML i CSS strony rejestracji.

Musimy dopisac elementy <script> do formularza rejestracji w celu \ Kod dla poszczegdinych etapsw

odwotania si¢ do kodu JavaScript, ktéry napiszemy. ﬂ?ﬁfrffsffz P;?: éwwfac:(‘?w:P’"e)"b
’ 0SO

. . , bedzie dziata¢ aplikaciq i i
Ustaw procedury obstugi zdarzen dla pél formularza. z nim bedziemy ﬁlzt:?/iazo,wizglfdme

Potrzebujemy troche inicjalizujacego kodu, ktéry ustawia zdarzenie onbTur aplikacje w tym rozdziale.

dla pola z nazwa uzytkownika. Dzieki temu, gdy uzytkownik opusci pole,
rozpoczniemy przetwarzanie zZadania.

Utworz i skonfiguruj nowy obiekt zadania.

W celu utworzenia zadania mozemy wykorzystaé funkcje createRequest () ) ial
. . . . W poprzednim rozdziale
napisana w rozdziale 1., nastepnie do tancucha URL dodamy nazwe wybrang przeslizgnelismy sig przez te

przez uzytkownika, aby przestac ja do serwera. ‘;/ funkcje, ale teraz oméwimy

ja szczegdtowo.
Sprawdz wybrang nazwe¢ uzytkownika.

Po utworzeniu obiektu zadania musimy go przestaé do serwera, aby sprawdzic,
czy wybrana nazwa uzytkownika jest wolna. Mozemy to zrobi¢ asynchronicznie,
dzieki czemu internauta bedzie mdgl wypetnia¢ pozostate pola formularza

podczas weryfikacji nazwy uzytkownika przez serwer. Funkcja JavaScript tworzy

p bickt zgdania.
e Zdarzenie onblur i wysyta obiekt ZAEEE=
= o ? 3 wywofuje nasz
Py kod JavaScript. -
\V/ window. onload 1
= initPage; zqdanie) — ——p
urlHeader=...
validation.js Obiekt zqdania przekazuje 7
0 serwera wybrang nazwe

uzytkownika.

Zgtos wszelkie problemy z wybrang nazwa uzytkownika.

Po powrocie obiektu zadania funkcja zwrotna moze zaktualizowac strone,

aby wyswietlic mynik weryfikacj nazwy uéytkownika. funkcja zwrotna aktualizuje strong, aby wyswietlic
informacje o sukcesie lub niepowodzeniu

/ bez utraty informacji wpisanych przez uzytkownika.

window.onload
= initPage;
urlHeader=...

validation.js Serwer zwraca warto$¢ wskazujqcq,
. Czy nazwa uzytkownika zostata
Rozdziat 2. zaakceptowana.




Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

Aktualizacja ctrony rejectracji

Uzywaj otwierajacego
Podstawowa struktura strony rejestracji jest juz gotowa, wigc przejdZzmy i zamykajacego znacznika

dalej i dodajmy znacznik <script> tadujacy kod JavaScript, ktory umaqa‘. <script>.
napiszemy. PdZniej bedziemy mogli skonfigurowaé pole z nazwa
uzytkownika, aby wywotywato funkcje JavaScript w celu wykonania
Zadania do serwera.

Niektére przeglgdarki nie obstugujg
poprawnie samozamykajgcego sie znacznika
<script> —np.<script/>. Zawsze
uzywaj osobnego znacznika otwierajgcego
i zamykajgcego dla znacznika<script>.

<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Filmy Mike'a</title>
<link rel="stylesheet" href="css/movies.css" />
<script src="scripts/validation.js" type="text/javascript"></script>
</head>

’Q Tak jak w poprzednim rozdzial. i idati .
) e plik valid j
bedziemy uzupemiac sfopniowo.P validation.js yront>

<script src="
i.. js" />
<img
src="siteLog

png" />
</htm1>

registration.html

lruch : Pobierz kod XHTML i CSS strony rejestracji. /\

| Hruchom o Jezeli jeszcze tego nie zrobites, pobierz przyktadowe pliki pod
adresem fip://ftp.helion.pljprzyklady/hfajax.zip. W folderze r02 Wprowadz zmiany
znajdziesz plik registration.html. Dopisz do niego pogrubiony do pliku registration.htm|

—> — strony rejestracji

wyzej znacznik <script>. witryny Mike’a.

9+Nie.isfnie|'

upie pytania
a): 1 w czym problem? a): Ale i tak bedziemy tylko 0’: I co w tym takiego strasznego?
Przeciez to samo robilismy przesylaé zadanie i uzyskiwaé U _ _ o
w poprzednim rozdziale w witrynie odpowiedz, nieprawdaz? : Jak sadzisz? Potrafisz dostrzec jakies

z rockandrollowymi pamiatkami, u _ o _ problemy z utworzeniem dwdch sposobow

prawda? : Pewnie. W zasadzie niemal wszystkie przesytania dwoch réznych zadan do
aplikacje ajaksowe mozna opisal tak prosto.  serwera?

O: Jak na razie tak. Ale wigkszos¢ aplikacji  Chociaz — jak sie przekonasz, gdy dojdziemy

ajaksowych rozpoczyna sie kilkoma do strony rejestracji — tak naprawde
znacznikami <script> i zewnetrznymi mozliwe s dwie interakdje z serwerem:
plikami z kodem JavaScript. jedna, ktéra budujemy do sprawdzenia

nazwy uzytkownika, oraz klikniecie przycisku
Wyslij po wypetnieniu formularza.
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Oddzielaj zawartos¢ od prezentacji i od zachowania

Hej, ale zdaje sie, ze nie
skohczylismy jeszcze z kodem XHTML.
Co z procedura obstugi zdarzenia onblur
dla pola z nazwa uzytkownika? Checemy uruchamiaé
jakis kod po kazdym wpisaniu nazwy
uzytkownika, prawda?

Oddzielaj zawartos¢ strony od jej zachowania.

MoglibySmy wywotac¢ kod JavaScript bezpoSrednio z kodu XHTML,
np. umieszczajac zdarzenie onblur w polu nazwy uzytkownika. Ale bytoby
to mieszanie zawartosci strony z jej zachowaniem.

Kod XHTML opisuje zawartos¢ i strukture strony: dane, ktére sa na
stronie, takie jak nazwa uzytkownika i opis witryny z recenzjami, oraz
uktad tych danych. Natomiast sposdb, w jaki strona reaguje na czynnoSci
uzytkownika, jest zachowaniem strony. Tym zwykle zajmuje si¢ JavaScript.
Z kolei kod CSS definiuje prezentacje strony, czyli jej wyglad.

Oddzielenie zawartosci, zachowania i prezentacji jest dobrym
rozwigzaniem, nawet jezeli samodzielnie tworzysz stosunkowo prosta
strone. A jeSli nalezysz do zespotu budujacego zlozone aplikacje, jest to
jeden z najlepszych sposobéw pozwalajacych uniknaé przypadkowego
wmieszania si¢ w czyja$ prace.

- Ll s L] Q“
Oddzielaj zawartos¢, zachowanie © s
1 prezentacje strony. WYT Z

Jezeli tylko jest to mozliwe, staraj si¢ g
oddzieli¢ od siebie zawartosé strony UMYSt

(XHTML), jej zachowanie (JavaScript i procedury Jak sadzisz, dlaczego oddzielenie
obstugi zdarzen) oraz jej prezentacje (CSS). zawartosci witryny od jej
Dzicki temu witryny bed3 elastyczniejsze zachowania i prezentacji utatwia
i fatwiejsze w utrzymaniu i aktualizacji. wprowadzanie zmian?

/\_‘ Te zasadg nazywa sig czasem
unobtrusive JavaSqugf
(dyskretny JavaScript).
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Head First: Ciesze si¢, ze z nami jestes. W tym tygodniu
mamy bardzo ciekawe pytania.

Procedura obstugi: Naprawde¢? Zawsze chetnie
odpowiadam na pytania.

Head First: Jest jedno pytanie, ktére wszyscy zadaja.
Skad doktadnie pochodzisz?

Procedura obstugi: Przybytam z krainy ECMA, czyli...

Head First: Nie, nie, mam na mysli: skad zostatas
wywolana?

Procedura obstugi: Hm... Mysle, ze ludzie z ECMA
opowiedzieliby wlasna historie, ale skoro nalegasz...
Zwykle jestem wywolywana z pola lub przycisku formularza
XHTML. Czasem tez z okien.

Head First: Czyli jeste$ wywotywana ze stron XHTML?
Procedura obstugi: Tak, zazwyczaj.

Head First: Tak my§lalem. To rozwiazuje spor.
U nas uslyszeliscie to jako pierwsi.

Procedura obstugi: Czekaj, czekaj. Jaki spor?

Head First: Dzwonit do nas JavaScript i zaklinat, ze moze
ci¢ wywolaé. Méwil co$ o zachowaniu wywotujacym
zachowanie... Kompletny betkot.

Procedura obstugi: A, pewnie mowisz o przypisywaniu
mnie programowo. Bardzo madry ten JavaScript.

Head First: Programowo? Co to znaczy?

Procedura obstugi: Widzisz, w glebi duszy jestem
po prostu whasciwoscia...

Head First: Yyy, to ma zwiazek z ECMA?

Procedura obstugi: .. ktora mozna ustawic¢ za pomoca
JavaScriptu. Nie, stuchaj dalej. Wiesz, czym jest DOM,
prawda?

Head First: Nie za bardzo... Tego dotyczy ktorys
z pdZniejszych rozdziatéw.

Wywiad tygodnia:
Skad naprawde pochodzicie?

Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

Gata prawda o precedurach obstugi zdarzef

Procedura obstugi: Trudno. Zrozum, kazdy element na
stronie WWW jest po prostu obiektem. Pola i przyciski sa
tylko obiektami majacymi okreSlone wlasciwosci.

Head First: Jasne, spotkalismy juz kilka pdl. Byto catkiem
mito. Ale Przycisk nigdy nie odpowiadal na wywotanie.

Procedura obstugi: Cdz, zdarzenia takie jak onblur
ionload sa zwigzane ze mna za poSrednictwem tych
wlasciwosci.

Head First: Masz na mysli sytuacje, gdy w XHTML-u
piszemy np. onbTur="checkUsername()" dla elementu
przyjmujacego dane?

Procedura obstugi: Dokfadnie! To jest tylko wtasciwosé
pola. Ty jedynie wskazujesz przegladarce, ktéra funkcje ma
uruchomi¢ oraz jak ma obstuzy¢ to zdarzenie.

Head First: Kompletnie si¢ pogubitem.

Procedura obstugi: Za pomoca JavaScriptu mozesz
przypisac warto$¢ wlasciwosci obiektu, prawda?

Head First: M6wisz, ze procedur obstugi zdarzen nie
trzeba przypisywaé w kodzie XHTML?

Procedura obstugi: Tak! Mozesz to zrobi¢ bezposrednio
w kodzie JavaScript... i oddzieli¢ tre§¢ od zachowania.

Head First: To zaskakujace. Ale jak najpierw uruchomic
JavaScript, aby przypisa¢ procedure obstugi zdarzenia?

Procedura obstugi: Jest pewien trik. Jakie§ pomysty?

Head First: Nie jestem pewien. Spytajmy publiczno$c.

W jaki sposéb mozesz uruchomi inicjalizujacy fragment
JavaScriptu bez odwotywania sie do funkcji na stronie XHTML?
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onload zdarza sie pierwsze

PROGRAMOWA konfiguracja
procedury obetugi zdarzenia window.onload

Chcemy, aby czes$¢ kodu JavaScript byla uruchamiana przy fadowaniu strony
rejestracji, a to oznacza, ze nalezy go dotaczy¢ jako procedure obstugi jednego
z pierwszych zdarzefi — window.onToad.

Mozemy to zrobi¢ programowo, ustawiajac wtasciwos¢ onload obiektu window.
Jak? Przyjrzyjmy sie, co dokladnie si¢ dzieje podczas otwierania strony
rejestracji przez uzytkownika witryny Mike’a:

Na poczatku uzytkownik otwiera ctrone rejectracji w przeglgdarce.

Ciekaw jestem, czy film
LJuno® jest naprawde tak
$mieszny, jak miat byc.

‘ http://headfirstlabs.com/.../registration.html

L
J) TN

Przeglqdarka zqda strony
rejestracji (XHTML)...

|-

...a serwer
zwraca strong.

registration.html

Nactepnie przegladarka zaczyna przetwarzaé ctrone i progi o kolejne pliki,

do ktérych napotka odwotania.

Przegladarka prosi o kazdy plik
do ktdrego odwotanie znaqu?e s’ie
I validation.js w kodzie XHTML...

<html>
<script src=
K-k iskR/>
<img src=
"bhgContent.
irg" />
</htm1>

registration.html

hnt

validétion.js ...a serwer zwraca wszystkie

zqdane pliki (w dowolnej
84 Rozdziat 2. kolejnosci).




Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

Jezeli plik ject ckryptem, przegladarka pareuje go, tworzy obiekty
i wykonuje wezyetkie inctrukeje nieznajdujgce cie w funkejach.

Kazdy element stron
XHT%’IL (np. obraz) )E'Iest
reprezentowany przez obiekt.

«

Niektdre instrukcje
tworzq, obiekty-

N Window
Inne instrukcje mogq

ustawiaé wtasciwosci onload = initPage
tych obiektsw.

Ustawiana jest
wtasciwosé onload
obiektu window.

window.
onload.=
initPage;
urlHeader=

validation.js

initPage()

Definiowane sq réwniez Te przypisania znajdujq si
funkcje. Znajdujqce sig 0za fu’r::kcjami, dquleJ c%:zse'r?'lu

w nich instrukcje nie sq Sq uruchamiane przy pierwszym
wykonywane do momentu parsowaniu kodu JavaScript v
wywotania funkcji. ’

W koricu, po zatadowaniu i przetworzeniu wezyetkich plikéw,
przegladarka wywotuje zdarzenie window.onload i funkeje —
zarejectrowang do obetugi tego zdarzenia. To wszystko dzieje sie,

jeszcze zanim mozna
korzystac ze strony...
a wigc btyskawicznie!

window.
4 — onload.=
oo initPage;
urlHeader=

onload = initPage

Swietlana jest C
jAL/JZ cata zawarto$¢ va||dat|on_js
strony... --.wigc przeglqdarka

wywotuje onload.
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Inicjalizacja strony rejestracji Mike’a

Kod JavaSeript znajdujaey cie poza funkejami
jeet wykonywany podezae odezytu ckryptu ——

initPage;

urlHeader= ...

Chcemy, aby nasza procedura obstugi zdarzenia byla uruchamiana wraz z wySwietleniem
strony. Dlatego musimy przypisa¢ funkcje do wtasciwosci onToad obiektu window.

validation.js
Aby mie¢ pewno$(, ze procedura ta zostanie przypisana wraz z zaladowaniem strony,
umiescimy kod przypisujacy poza funkcjami w pliku validation.js. Dzigki temu przypisanie
zostanie wykonane, zanim uzytkownik bedzie mdgl cokolwiek zrobi¢ na stronie.

A ig... Jest on
d nie jest funkcja.- .
T‘;:ank :r?ywanyJPo dezas odczytu skryptu Ten wiersz nakazuje przeglqdarce
ryzez Przegla,dark%- wywotanie funkcji initPage() tuz
P Po zatadowaniu elementdw strony.

& window.onload = initPage; <—/

function initPage() {

document.getElementById("username").onblur =
To nakazuje heckU
Przeg[qdarce checkusername; . i 6. doktadnie
wywotaé funkcje W rozdziatach 5. i .

swi d tElementByld.
checkL'Jsernam'e(), } . ?\Irzor:zizr?g rr:j;?sze j%edynie wiedzieé,
gdyéugyﬂ«lywmk Oto kolejny przypadek o zwraca ona element XHTML
opusci pole nazw programowego przypisania i fikatorze.
uzytkownika Y procedury obstugi zdarzenia. o okreslorym identyfika

w formularzu.

function checkUsername()
// uzyskaj obiekt zqdania

// i wyslij go do serwera
To jest funkcja, }
ktéra bedzie
tworzyta
i wysyfata To zaktualizuje
obiekt Zqdania. . /\/ strong po otrzymaniu
Napiszemy function showUsernameStatus() { odpowiedzi z serwera.
ja troszeczke

pdznie;. // aktualizuj strone, aby wskazad,
// czy nazwa uzytkownika zostafa przyjeta

Napisz poczatkowa wersje validation.js.

| Uruchom tol

W edytorze tekstu utworz nowy plik, validation.js, i napisz w nim
przedstawione wyzej deklaracje funkcji. Pamietaj, aby przypisa¢
funkcje initPage() do wiasciwosci onload obiektu window!
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Co kiedy cie wydarza?

Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

Na tym etapie wiele si¢ dzieje. Oméwmy to dokladnie, aby mie¢
pewnos¢, ze wszystko odbywa si¢ doktadnie wtedy, gdy tego chcemy.

Na poczatku...

Gdy przegladarka faduje plik XHTML, znacznik
<script> nakazuje jej zatadowac plik JavaScript.
Caly kod, ktéry znajduje si¢ na zewnatrz funkcji,

w tym pliku zostanie wykonany natychmiast,

a interpreter JavaScriptu w przegladarce utworzy
funkcje, cho¢ kod znajdujacy si¢ w nich nie zostanie
jeszcze wykonany.

Nactepnie...

Instrukcja window.onToad nie znajduje sie¢ w funkcji,
wigc zostanie uruchomiona tuz po zatadowaniu pliku
skryptowego validation.js przez przegladarke.

Instrukcja window.onload przypisuje funkcje
initPage() jako procedure obstugi zdarzenia.
Funkcja ta zostanie wywotana, gdy tylko wszystkie
pliki, do ktérych znajduja si¢ dowotania w kodzie
XHTML, zostana zaladowane, ale zanim uzytkownik
bedzie mdgt skorzystaé ze strony WWW.

Mimo ze odbywa sig to po kolei,
WSZYSTKO dzieje sie, zanim
uzytkownicy beda mogli wykonac
jakiekolwiek czynnosci na stronie.

| w koneu...

Funkcja initPage() zostaje uruchomiona.
Wyszukuje ona pole o identyfikatorze username.
Nastepnie przypisuje funkcje checkUsername ()
do zdarzenia onblur tego pola.

Efekt jest taki sam jak po wpisaniu
onblur="checkUsername ()" w kodzie XHTML.
Jednak nasz sposéb jest bardziej czytelny, poniewaz
oddziela kod (funkcje JavaScript) od struktury

i zawartosci (XHTML).

<head>

window. onload.
<script src=... initPage;

<script src=... urlHeader= ...

</head>

validation.js

regIStratlon'html Skrypt validation.js ustawia

wiadciwosé window.onload,
aby po wystgpieniu zdarzenia
onload byta wywotywana
funkcja initPage().

~ window.onload

window.onload.=
initPage;

urlHeader= ...

initPage()

. — Zaréwno przypisanie
va||dat|on_]s & window.onload, jak i funkcja
initPage() znajdujq sig

w pliku validation.js.

funkcja initPage() tworzy tqcze
migdzy polem umozliwiajacym
wprowadzenie nazwy

uzytkownika i procedurq
function obstugi zdarzenia.
initPage()
\ <head> §

<t username.onblur

</head>

validation.js

registration.html
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Wymagania po stronie serwera

A na cerwerze...

Zanim bedziemy mogli przetestowac efekty naszej pracy nad strona rejestracji,
musimy sprawdzi¢ serwer. Co serwer powinien dosta¢ od nas w zadaniu?
Czego mozemy oczekiwac od serwera?

. < do
Zamierzamy przestac do
serwera Nazwe uzyfkowmka
wybranq przez odwiedzajqcego

witryne. N/

username

(Ij\/ziie #'est istotne, €zYy na serwerze
inngg% 'Pji-;fz?é/;‘%Sl;; Czy jeszcze cos
na 30 J z'qdafy 0 odpowiada on

nie w ten sam Sposdb.

Pomoc dla serwera

)
|

>

2qdanie <

»okay" lub ,denied”

Jezeli nazwa uzytkownika
jest dostepna, serwer zwrdci
wokay”. W przeciwnym
przypadku zwréci ,denied”.

jest dostepna online.

Spokojnie

Pamietaj, ze wybrane
programy pracujace po stronie
serwera sa dostepne wsrod
przyktadéw do tej ksiazki pod adresem
fip://ftp.helion.pljprzyklady/hfajax.zip.

(P: Jeszcze raz, czym jest ten obiekt
window?

U: Obiekt window reprezentuje okno
przegladarki uzytkownika.

a): A wiec window.onload jest
wykonywane, gdy tylko uzytkownik
zazada strony?

U: Nie tak szybko. Przegladarka zaczyna
od parsowania kodu XHTML i wszystkich
plikdw, do ktorych znajduja sie odwotania
w kodzie XHTML — np. CSS i JavaScript.
Zatem kod znajdujacy sie w skryptach poza
funkcjami jest wykonywany przed funkcja
okreslong w zdarzeniu window.onload.

88 Rozdzial 2.
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upie pytania

0’: Dlatego moge w pliku ze
skryptem przypisac funkcje¢ do
window.onload?

U: Doktadnie tak. Wszystkie skrypty, do
ktorych znajduja sie odwotania w kodzie
XHTML, sg czytane przed wyzwoleniem
zdarzenia onload. Nastepnie, po
wyzwoleniu on1oad, uzytkownicy
faktycznie moga zaczaé korzystac ze strony.

0’: Myslatem, ze aby uruchomic
kod JavaScript, trzeba go wywotac.
Jak to jest?

U: Dobre pytanie. Przez wywotanie musisz
uruchamia¢ kod JavaScript znajdujacy sie

w funkcjach, a kod znajdujacy sie poza
funkcja jest wykonywany przy parsowaniu
danego wiersza kodu przez przegladarke.

0’: Ale powinnismy to chyba
przetestowac, aby upewnic sig,
e wszystko dziata poprawnie?

U: Fakt. Zawsze przetestuj projekt
aplikacji, zanim uznasz, ze dziafa.

0’: W tym kodzie nic si¢ nie dzieje.
Jak mam go przetestowa¢?

U: To jest kolejne dobre pytanie. Jezeli
masz kod, ktory nie daje widocznych
rezultatow, mozesz poratowac sie wierng
funkcjg alert().



Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

——— Jazda probna

Zabierz now3 strong rejestracji na przejazdike.

Upewnij si¢, ze wprowadzite§ wszystkie zmiany do plikow registration.html i validation.js,
a nastepnie zataduj strone rejestracji w przegladarce. Niewiele si¢ zmienito, prawda?

Funkcja initPage() nie przynosi zadnych widocznych rezultatéw, a funkcja
checkUsername () jeszcze w ogdle nic nie robi... Musimy jednak sprawdzié, czy funkcja
checkUsername() jest wywotywana, gdy uzytkownik wpisze nazwe uzytkownika

i przejdzie do wypetniania innego pola.

To trochg toporne, ale dodajmy kilka instrukeji alert (), aby upewnic sie, ze funkgcje,
ktére napisaliSmy, sa faktycznie wywolywane.

window.onload = initPage;

function initPage() {
document.getElementById("username").onblur = checkUsername;
alert("Wewnatrz funkcji initPage().");

}

function checkUsername() {
// uzyskaj obiekt zqdania i wyslij go do serwera
alert("Wewnatrz funkcji checkUsername().");

}

function showUsernameStatus() {
// aktualizuj strone, aby wskazaé, czy nazwa uzytkownika zostafa przyjeta

}

window.onload.

initPage;

Sprawdz, czy wszystko dziata. i

validation.js

---podobnie jak checkUsername(),
ktdra Jjest wywotywana po
wpisaniu nazwy uzytkownika

| opuszczeniu tego pola

funkcja alert() daje nam
formularza przez”internaute.

. . tna.
izualng informacje zZwro
U‘\A,/lizebr(ny,q'ie funkcja initPage()

. na... —
JeSf wywotywa Komunikat ze strony http://localhost: |5|

'\

Wewnatrz funkdi initPage().
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Wielokrotne wykorzystywanie rzgdzi

Niekiére czeéei projektow ajakeowych
bed3 takie came... zaweze

Metode window.onload i funkcje initPage() wykorzystalismy juz dwukrotnie — raz
w rockandrollowym sklepie Roba, a drugi raz na stronie rejestracji Mike’a. W kolejce

czeka tworzenie obiektu Zadania dzialajacego na stronie rejestracji tak samo jak

w witrynie Roberta.

Dobrzy Projektanci aplikac;ji
szukajq podobieristy | starajq
Sig ponownie wykorzys wac

Wiele elementéw w aplikacjach ajaksowych si¢ powtarza. Cze§¢ twojej pracy polega kod z innych projektdw

na tworzeniu kodu w taki sam sposdb, aby$ nie musial nieustannie pisa¢ identycznych

i aplikac;t.

fragment6éw. Spojrzmy, jak w witrynie Mike’a wyglada tworzenie i uzywanie obiektu

Zadania:

0 Strona taduje si¢ oraz wykonuje
zadania i inicjalizacje specyficzne

dla aplikacji.

4 Zarejestruj sie, aby
przegladaé recenzje:

»
ca »okay

Serwer zwra

lub denied”- —

e Serwer zwraca odpowiedz
do przegladarki, uzywajac

obiektu zadania.
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o Wywotywany jest kod JavaScript

specyficzny dla

Wigkszos¢ tych s;czegéféw
zmienia sig W rc}zv:lych )
aplikacjach zaleznie od ich
funkcjonalnosci, uktadu,

stylu itd.

aplikacji, ktory

musi wysta¢ zadanie do serwera.

Tworzony jest
nowy obiekt

zadania.

\

2qdanie

createRequest() {...}

Ta czeéé — czyli tworzenie
obiektu zqdania — jest

taka sama we wszystkich

username aplikacjach w metodologii

L

serwer WWW

Ajax.

o Obiekt zadania jest
konfigurowany z uzyciem

danych aplikacji i wysytany
do serwera.



Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

Funkeja createRequect() jeet zaweze taka cama

Niemal w kazdej aplikacji ajaksowej potrzebujemy funkcji tworzacej obiekt |E5 na komputerach
zadania... i taka juz mamy. To funkcja createRequest (), ktéra widzielismy Macintosh wciaz nie
w rozdziale 1. Przyjrzyjmy si¢ dokladniej, jak tworzy ona obiekt zadania U\ana‘- dziata, nawet z tym

w rdznych sytuacjach we wszystkich typach przegladarek. Kkodem niezaleznym ?d
rodzaju przegladarki.

Aby ta funkcja nadawata sig do

Y wilelgkgofr‘ljego uzytku, nie moze ona
' ZalezeC od konkretnej przegl i ani
function createRequest() { od szczegétow konkrétﬁejefpﬂig};.am

try {

request = new XMLHttpRequest();
} catch (tryMS) { \ To jest obstugiwane

przez wiele przeglqdarek,
try { a tym samym przez wielu

uzytkownikéw.
request = new ActiveXObject("Msxml12.XMLHTTP");
} catch (otherMS) {
Pamigtaj, ze musimy try | ) ) )
prébowaé, dopdki nie _——— request = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");

znajdziemy sktadni

zrozumiatej dla kazdej } catch (failed) {
przegladarki. request = null;
}
} .
Ten wiersz zwraca 2qdanie do kodu
} Wywofujqcego,
return request; %)
}

Nie.istnieja, .
gtupie pytania

(P: A wiec jak naprawde nazywa si¢ ten obiekt zadania?

U: Wiekszos¢ os6b nazywa go XMLHt tpRequest, ale to jest
naprawde trudne do wymdwienia. Oprécz tego w niektorych
przegladarkach nazywa sie go inaczej, np. XMLHTTP. Zdecydowanie
fatwiej jest nazywac go po prostu obiektem zadania, unikajac tym
samym przywigzania do konkretnej przegladarki. | tak wiekszo3¢
0s6b mysli o tym w ten sposéb — jak o zadaniu.
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Unikaj kopiowania i wklejania

Poczekaj... Jezeli jest to doktadnie taki sam
kod, jak wczesniej, dlaczego go po prostu
nie skopiujemy i nie wkleimy?

Kopiowanie i wklejanie nie jest dobrym pomystem
na wielokrotne wykorzystanie kodu.

Funkcja createRequest () dla witryny Mike’a jest doktadnie taka sama,
jak funkcja createRequest () w witrynie Roba, nad ktdra pracowali$my
w rozdziale 1. Skopiowanie kodu, ktéry napisaliSmy w rozdziale 1.,
iwklejenie go do pliku validation.js jest jednak zlym pomystem. Jezeli

sie okaze, ze trzeba wprowadzi¢ jaka§ zmiang, bedziesz musiat to zrobié
w dwoch miejscach. A jak sadzisz, co bedzie si¢ dzialo podczas pracy nad
dziesigcioma lub dwudziestoma aplikacjami?

Jezeli trafisz na kod wsp6lny dla kilku aplikacji, wydziel go ze

skryptéw specyficznych dla aplikacji i umie$¢ w skrypcie narzedziowym
wielokrotnego uzytku. A wigc w przypadku createRequest () mozemy
usuna¢ t¢ funkeje z pliku validation.js witryny z recenzjami i utworzyé
nowy skrypt. Nazwiemy go utils.js i bedziemy umieszczaé¢ w nim kod
wspdlny dla réznych aplikacji.

Pé7niej kazda nowa aplikacja, ktora stworzymy, bedzie mogta
odwotywac sie zardwno do utils.js, jak i skryptu zawierajacego kod
JavaScript specyficzny dla aplikacji.

}donarlad|- request = createRequest();

\ I createRequest() {...} i

)

validation.js

Funkcja createRequest() jest taka
samaJwe wszystkich apllkaf:)aqh, wigc
wyciggniemy jq z pliku validation.js

i ‘umiescimy w nowym skrypcie

|

Wigkszos¢ + . i ktérego bedziemy
e , narzedziowym, 9 “r=
dla aplikacji,,g_O TJriZ; :Pecyﬁczna uzywaé we wszystkich aplikacjach.

Wykorzystac t, Ponownje
) \} functiol

o createReq

{
}

utils.js
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Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

Utworz nowy plik o nazwie utils.js. Napisz w nim funkcje createRequest(),
ktdrej kod znajdziesz w poprzednim rozdziale lub na stronie 91, i zapisz

zmiany.

Wprowadz kazdq z tych
zmian do wtasnego
kodu, odhaczajac
kolejne punkty.

function createRequest() {
try {
request = new XMLHttpRequest();
} catch (tryMs) {
try {
request = new ActiveXObject("Msxm12.XMLHTTP");
} catch (otherMs) {
try {

request = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");

} catch (failed) {
request = null;

}
}

return request;

Zazwyczaj warto
umiesci¢ kod
narzedziowy jako
Pierwszy, a kod
specyficzny dla

\( utils.js

D Otworz plik registration.html i dopisz znacznik <script> z odwotaniem
do nowego skryptu utils.s.

) aplikacji jako drugi.
Jgéli wyrcj';bisz sogie
takie nawyki, kod,
ktdry napiszesz,
bedzie postrzegany
Jako spgjny
I Uporzqdkowany.

/

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<title>Filmy Mike'a</title>
<link href="movies.css" rel="stylesheet" type="text/css" />
<script src="scripts/utils.js" type="text/javascript"></script>
<script src="scripts/validation.js" type="text/javascript"></script>
</head>

<html>

D Jezeli dopisates juz funkcje createRequest () do pliku validation.js, usuf ja.
Funkcja ta powinna znajdowac sie teraz tylko w skrypcie utils.js.

Nieistrieja, . Oddziel to,
gitpie pytani co jest identyczne
w réznych

aplikacjach,

U: Czesto kod specyficzny dla aplikacji bedzie U: No tak. Okreslilismy createRequest () jako Ip rzeks Zfa+C
wywotywat kod narzedziowy. Dlatego przegladarka  funkcje wielorazowego uzytku i przenieslismy ja do ten kod

powinna zinterpretowac kod narzedziowy, zanim skryptu narzedziowego. To dobrze, ale wcigz musimy .
zacznie parsowac kod, ktéry mégtby wywotaé dowiedzie¢ sie, co ten kod tak naprawde robi. W.Zes.taw {unkCII
kod narzedziowy. Poza tym jest to tadny sposdb wnelorazowego
porzadkowania kodu — narzedzia jako pierwsze, 8

kod specyficzny dla aplikacji jako drugi. uzy’cku.

registration.html

(P: Dlaczego umiescilismy odwotanie do utils.js (P: Ale wciaz nie rozumiem, jak dziata
przed odwotaniem do validation.js? funkcja createRequest()...
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Dobre aplikacje dziatajg w wielu przeglgdarkach

Tworz obiekt zadania... w wielu przeglgdarkach

Czas zajac sie JavaScriptem i dowiedziec sie, co si¢ dzieje. Omoéwmy dokladnie,
krok po kroku, co robi kazdy fragment funkcji createRequest ().

utils.js

0 Tworzenie funkgcji.
Rozpoczynamy od utworzenia funkcji, ktéra moze wywotaé kazdy inny kod, gdy bedzie
potrzebowat obiektu zadania.

——>  function createRequest() { Vv~ \ Niezaleznie o? uiyi:je ksf‘::adni
i Z 4 ; : » mplarz obl
Ta funkcja moze // utwdrz zmienng o nazwie ,,request "i;ggnffzb: d;.e zachowywal

< wotana
byé wy } SIQ tak samo.

dowolnego miejsca
‘z” aplikacji- To oddziela kod
wywotujqcy

p . - es . od fragmentow
e Préba utworzenia XMLHttpRequest — przegladarki inne niz microsoftowe. zwiqzanych

Definiujemy zmienna o nazwie request i prébujemy przypisac jej nowy egzemplarz obiektu ;rzgg;zzgg:!’"ogc'@

XMLHttpRequest. To dziata niemal we wszystkich przegladarkach, oprécz Microsoft Internet
Explorer.

XMLHttpRequest function createRequest () {

dziata w Safari,
z'refoksie, try {

ozilli, Operze request = new XMLHttpRequest();
i wigkszosci _/,

} catch (tryMS) {

przeglqdarek poza
// nie zadziafafo, wiec sprébujemy czegos innego

fworzonymi przez
Microsoft.

e Préba utworzenia ActiveXObject dla przegladarek Microsoftu.

W bloku catch prébujemy utworzy¢ obiekt zadania, korzystajac ze sktadni specyficznej
dla przegladarek Microsoftu. Istnieja jednak dwie rézne wersje obiektowych bibliotek

Microsoftu, wiec musimy wyprébowac obydwie. )
\L—\ Wigkszos¢ wersji IE
try { obstuguje tg sktadnie...

request = new ActiveXObject ("Msxm12.XMLHTTP");

} catch (otherMS) { s )
...ale niektére wymagajq

Caty ten tr SR .
kod... y A \/— innej biblioteki.
:’ifawiamy request = new ActiveXObject ("Microsoft.XMLHTTP");

utaj.

} catch (failed) {
// to réwniez nie zadziaalo — po prostu nie mozemy uzyskac obiektu zgdania

}
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Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

° Jezeli nic nie zadziata, zwré¢ null.

WyprdobowaliSmy trzy r6zne sposoby uzyskania obiektu zadania. Jezeli parser dotrze do tego
bloku, bedzie to oznaczalo, ze zaden z nich nie zadziatal. Dlatego deklarujemy request jako
null i pozwalamy kodowi wywotujacemu zdecydowac, co z tym zrobié. Pamigtaj, ze null jest
obiektem, ktéry otrzymujesz, gdy nie masz egzemplarza obiektu.

To umiescim

w ostatnim
bloku catch.

Y request = null; Zwrdcenie null oznacza, ze
ocen| , pateczke
/ \_— przejmuje kod wywotujqcy, ktdry moze
zdecydowac, jak zgtosi¢ btad.
e Sktadamy wszystko i zwracamy obiekt zadania.

Pozostaje nam tylko zwréci¢ zmienna request. Jezeli wszystko si¢ udato, request wskazuje
na obiekt zadania. W przeciwnym wypadku wskazuje na nul1:

function createRequest() { Dla Przeg!qdarek innych

try { VAR niz microsoftowe.
request = new XMLHttpRequest();
} catch (tryMS) {

try {
request = new ActiveXObject("Msxml12.XMLHTTP"); ¥ _ Dla fanduw
} catch (otherMS) { Internet
Explorera.
try {
request = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");
Mimo wszystko } catch (failed) {
zawsze co$ request = null;
zostanie
zwrc‘»cone,,k }
choéb! o .
warfoyéé%ull. } Moglibysmy wygenerowac¢ tutaj
} komunikat o bledzie, ale pozwolimy
kOdO'ufl wywotujgcemu zdecydowaé, co
return request; zrobi¢, gdy nie uzyska obicktu Zqdania.
}
Q CELNE SPOSTRZEZENIA
W r6znych przegladarkach ® Niezaleznie od sktadni uzytej do m Zwrécenie null, gdy uzyskanie

do uzyskania obiektu zadania uzyskania egzemplarza obiektu egzemplarza obiektu zadania nie

uzywana jest odmienna sktadnia. zadania, sam obiekt zachowuije sie byto mozliwe, pozwala kodowi

Kod powinien uwzgledniac kazdy zawsze w ten sam sposob. wywotujagcemu zadecydowaé

rodzaj sktadni, aby aplikacja dziatata co dalej. Jest to rozwigzanie

w roznych przegladarkach. elastyczniejsze niz wygenerowanie

komunikatu o btedzie.

jestes tutaj » 95



Ajax jest zwigzany z interakcjg

Projekt aplikacji ajakeowej obejmuje zar6wno
ctronge WWW, jak i program po ctronie cerwera

Chociaz formularz dla strony rejestracji juz istnieje, musimy nad nim popracowac,
aby uzyskac¢ nazwe uzytkownika, a poZniej wyswietli¢ komunikat o btedzie, jesli
nazwa jest zajeta.

Nawet jezeli kto§ inny musi zajmowac si¢ pisaniem kodu wykonywanego po stronie
serwera, musimy wiedzie¢, co przesta¢ do tego kodu i jak przestaé te informacje.

Spdjrz na etapy sprawdzania poprawnoSci nazwy uzytkownika. Wigkszo$¢ z nich
wiaze si¢ z interakcja z formularzem WWW lub z programem po stronie serwera.

Tym zajmuje sig funkcja Pamigtaj, ze funkcja

J createRequest(). createRequest() nig
. o La s obstuguje btedsw,
Sprobuj uzyskaé obiekt zqdania. / wiec ?ndsimy% fZWzmbic—

Samodzielnie.
Wyswietl komunikat, jezeli przegladarka nie moze utworzyé zqdania.

Pobierz nazwe uzytkownika wpisanq do formularza. To wspdtpracuje

’ z formularzem.
Upewnij sie, ze nazwa uzytkownika nie zawiera znakow,

ktore stanowityby problem w zqdaniu HTTP. \—/ Tutaj przygotowujemy
sig do wystani
Dotacz nazwe uzytkownika do URL serwera. <—_ = — uz’ifkown‘l{:aazga sr:aari;u;yra,

Poinformuj przeglqdarke, ktérq funkcje powinna wywotaé,
dy serwer odpowie na zadanie.
Iy P To jest funkcja zwrotna,

Poinformuj przegladarke, jak przesta¢ zqdanie do serwera. ktdrq wkrdtce napiszemy-

00 00 0000

Wyslij obiekt zqdania.

N

My o a5 . e o
ey wale o do pourotu ikt Dobry projekt ajaksowy bazuje gféwnie
do funkc;ji zwrotnej.

[

Tutaj mamy jesgcze
wiecej interakcji

z serwerem. Strony WWWi z |Ogl|<§ biZHGSOW%

na interakcji. Musisz wchodzi¢ w interakcje
z uzytkownikami za posrednictwem

za posrednictwem programow
pracujacych po stronie serwera.
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Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

Magnesiki z kodem

Wiekszos¢ kodu funkcji checkUsername() porozklejano na loddwce.
Czy potrafisz posktada¢ go z powrotem? Nawiasy klamrowe spadty
na podioge i sa zbyt mate, aby je znalezé i podniesé. Mozesz ich wiec
dopisaé tyle, ile bedziesz potrzebowat.

function checkUsername() { 1

window.onload.

initPage;

alert("Nie mozna utworzyé zadania");

validation.js

var theName = document.getE]ementById(“username").value; i

if (request == nu]])
request.open("GET", url, true);
L requeSt = cp
eat
request.onreadystatechange = showUsernameStatus; ' eRequest(),.

yar username = escape(theName),

-
var url = "checkName.php?username=" + username;
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Walidacja zgdanej nazwy uzytkownika

Magnesiki z kodem: Rozwiazanie

Wiekszo$¢ kodu funkcji checkUsername() porozklejano na lodéwce.
Twoje zadanie polegato na pouktadaniu kodu w dziatajaca funkcje.

' fzackzbffla’"y od wywofania naszej / utils.js
functi unkeji narzedziowej z pliku utils. js
tion checkUsername() { / w celu uzyskania obiektu zichanicz.J
request = createRequest(); Jezeli zostaje zwrécone null, oznacza
to, ze dziatanie funkcji zakoriczyto sig
niepowodzeniem...
L if (request == null) ' — /‘\ - Wigc informujemy o tym
uzytkownika.
alert("Nie mozna utworzyé zadania") '
Metoda getElementByld value to wartos¢

j larza ¢
wyszuku)g pole formu i o wartc
o identyfikatorze usemam\? ( by _Zj f‘koumﬁ( ;

var theName = document.getElementById("username“).value; '

funkcja escape() w JavaScripcie oczyszcza dane
wpisane przez uzytkownika na wypadek, gdyby

w tekécie znalazty sig spacje czy tez znaki
var username = escape (theName); '/ zapytania.
var url = "checkName.php?username=" + username; \

request.onreadystatechange = showUsernameStatus; Nazwe uzytkownika
dotqczamy do

adresu URL.
To jest funkcja zwrotna, do ktdrej /\
przegladarka przesle obiekt zqdania,

adly Serwer otpomio ne Sedens, To informuje przegladarke, jak wysta¢
/ 2qdanie. Uzywamy metody GET
request.open ("GET", url, true); I przesytamy je do URL okreslonego

przez zmienng url. Parametr true
oznacza, ze ma to by¢ zqdanie

as:ynchroniczne, czyli uzytkownik bedzie
request. send(mul1); mogt wypemiaé formularz podczas
H Sprawdzania nazwy uzytkownika

przez serwer.,

Metoda send() wysyta
obiekt zqdania do serwera.

window.

Parametr null oznacza,

e nie przesytamy zadnych -
-} dodafko'?»ych danych. Caty ton kod znajduje sie

w pliku validation.js.

validation.js

98 Rozdziat 2.



Co juz zrobiliémy...

Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

PrzygotowaliSmy si¢ do tego, aby zZadanie zostalo przestane do serwera,

kiedy tylko internauta wpisze nowa nazwe uzytkownika.

Zdarzenie onblur wywotuje
nasz kod JavaScript.

window.onload.
initPage;
wrltteader=...

validation.js

Co jeczeze mueimy zrobié...

JestesSmy prawie gotowi do uzyskania odpowiedzi na zadanie:

window.onload.
initPage;
urlHeader=...

1
|

\

( validat-ion.js

funkcja zwrotna a
komunikat o powo

Za pomocq, funkcji creatfeRequesf()
z pliku utils.js JavaScript )
uzyskuje i wysyfa obiekt zqdania. ‘

N

. zqdanie

function
createRe

username
}

utils.js

A

Obiekt zqdania przekazuje
Serwerowi nazwe wybrang
Przez uzytkownika.

Serwer zwraca warto$¢ okreslajqcq,
czy nazwa uzytkownika zostata

przyjeta. \

.I

wyéwieflajqc
bez utraty

.

ktualizuje strone, ,
dzeniu lub niepowodzeniu,

informacji wprowadzonych przez uzytkownika.

9+Nie.is’miei

upie p

a): Co wiasciwie robi getElementByld()?

U: Metode getETementById () omdwimy bardzo doktadnie
w rozdziatach 5. i 6., gdy bedziemy zajmowac sie DOM-em.
Na razie musisz wiedzie¢, ze zwraca ona obiekt JavaScript
reprezentujacy element XHTML na stronie.

ania

a): A czym jest value?

U: Funkcja getElementById() zwraca obiekt JavaScript
reprezentujacy element XHTML. Tak jak wszystkie obiekty, obiekt
zwracany przez te funkcje posiada metody i wadciwosci. Wiasciwosé
value zawiera tekst znajdujacy sie w elemencie — w tym przypadku
to, co uzytkownik wpisat w polu nazwy uzytkownika.
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Jazda prébna

——— Jarda probna

Zanim przejdziemy dalej, upewnijmy sie, Zze wszystko dziafa...

Nasz kod JavaScript wciaz nie aktualizuje strony w Zaden spos6b. Korzystajac z kilku dodatkowych
funkcji alert (), mozemy jednak sprawdzié, czy funkcja checkUsername() dziata zgodnie z naszymi
oczekiwaniami.

W edytorze tekstu otworz plik validate.js i dopisz do funkcji checkUsername () kod przedstawiony
ponizej. Jest to ten sam kod, nad ktérym pracowate$§ w ¢wiczeniu z magnesikami, ale znajduje si¢
w nim kilka alertéw pozwalajacych §ledzi¢, co robi przegladarka.

Po dodaniu kodu zapisz plik i zataduj stron¢ w przegladarce. Wpisz cokolwiek do pola
przeznaczonego na nazwe¢ uzytkownika. Powinny zosta¢ wySwietlone wszystkie komunikaty.

function checkUsername() {
request = createRequest();
if (request == null)
alert("Nie mozna utworzyC zadania")
else

{

window.onload.
initPage;
urleader=...

alert("Mam obiekt zadania"); validation.js
var theName = document.getElementById("username").value;
alert("Pierwotna wartoS¢ nazwy: " + theName);

var username = escape(theName);

alert("WartoSc nazwy po czyszczeniu: " + username);

var url= "checkName.php?username=" + username;

.
alert("URL: " + url); e alerty sq czyms

w rodzaju komunikatéw

o stanie albo informacjami
request.onreadystatechange = showUsernameStatus; z debuggera... Pozwalajq
request.open("GET", url, true); 3;.'2.:'% d°:"'[e,dz"e§; co sig
request.send(null); )€ »za kulisami®.

Komunikat ze strony http://localhost:

4 I\ Mam obiekt zadania

Powinny zosta¢ wysgwi

1 wietlon
komuptkafy o ufwgrzeniu, ¢
skonfigurowaniy

i wystaniu zqdania. I\ URL: checkiName php?username=s-stils%:2421
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Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

Poczekaj chwile... To ma byé
prawdziwy projekt aplikacji?

Kilka instrukcji alert()
i wyskakujacych okienek?

Aplikacje asynchroniczne zachowujg si¢ inaczej
niz tradycyjne aplikacje internetowe, wiec trzeba
bra¢ to pod uwage podczas debugowania.

Aplikacje asynchroniczne nie zmuszaja do oczekiwania na
odpowiedzZ serwera, wigc nie otrzymujesz z serwera calej strony.
Wigkszos¢ interakcji migdzy strona WWW i serwerem jest zupetnie
niewidoczna dla uzytkownika. Jezeli przegladarka napotka problem
podczas wykonywania kodu JavaScript, prawdopodobnie po prostu
sie zatrzyma i nie bedziesz miat pojecia, co si¢ stato.

Komunikaty sa dobrym sposobem §ledzenia probleméw, o ktérych
nie informuje przegladarka. Pokazuja one to, co widzi przeglgdarka.
Pozwalaja dowiedzie¢ sig, co dzieje sie w tle, gdy uzytkownicy
beztrosko wpisuja swoje dane.

eniu rozwiq,za“““
robleméw usuniesz
trukcje alert().

Po rzesledz
wszysfkich P
wszystkie ns

W aplikacjach asynchronicznych nie mozesz liczy¢ na to, ze serwer
poinformuie cie o wystapieniu problemu. To TY musisz okresli¢,
ze wystapit problem, i zareagowac na niego w odpowiedni sposéb.
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Wihasciwosci obiektu zgdania

Obiekt z3dania t3czy twoj

kod z przegladarka

Musimy jeszcze napisac kod, ktory przegladarka wywola po uzyskaniu odpowiedzi
na zadanie. Tutaj przyda nam si¢ obiekt Zadania. Dzieki niemu mozna
poinformowac przegladarke o tym, co ma zrobié. Za jego pomoca nakazemy wigc
przegladarce wykonanie zadania do serwera i uzyskanie wynikéw.

Ale jak to wszystko si¢ dzieje? Pamigtaj, Ze obiekt zqgdania jest zwyklym obiektem
w JavaScripcie. Dlatego moze on mie¢ wlasciwosci, a te z kolei moga miec
wartosci. Istnieje kilka bardzo przydatnych wlasciwosci. Jak sadzisz, ktore beda

nam potrzebne w funkcji zwrotnej?

odczas przetwarzania zqdania serwer
Edpowie ﬁa nie kilka razy. Za pomocq
wladciwosci readyState pr.zeglqdarka
informuje, na ktérym ’efa;?le‘ )
przetwarzania znajduje sig zqdanie.

Wtasciwosci status i statusText

pozwalajq przeglqdarce Przekazaé do kodu
zZwrdcony przez serwer

stan zqdania hit

— np. 200 dla OK, 9dy serwer uwaza,

wszystko przebiegto Poprawnie, albo 404

zqdanego URL'. 9% serwer nie odnalazt

102 Rozdziat 2.

readyState

Jezeli serwer zwraca

dane w formacie XML, we
wtasciwosci responseXML
zostanie umieszczone drzewo
XML zawierajqce odpowiedz
serwera. 2

responseXML

responseText

Zqdanie

onreadystatechange

Odpowiedziami

w formacie XML
zajmiemy sig doktadniej
w rozdziale 9.

Odppwiedz’ Serwera zostanie
Zapisana we wtasciwosci
responseText. Czesto Jest to

zZwykty tekst, ale m
réwniez dane XML, °94 o bye

Za pomocq wtasciwosci
onreadystatechange informujemy

. na zqdanie.
Ze

przeglqdarke, ktérq funkcje ma
wywotac, gdy serwer odpowie

Przegladarka daje kodowi dostep do
odpowiedzi serwera za posrednictwem
wtasciwosci obiektu Zadania.



Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

Porozumiewaez cig z przegladarks, a nie z cerwerem

Choc¢ tatwo méwi si¢ o kodzie ,,wysylajacym obiekt zadania do serwera”, nie jest to
stwierdzenie do kofica poprawne. W rzeczywistosci ty porozumiewasz si¢ z przegladarka,
a dopiero przegladarka porozumiewa si¢ z serwerem. Przegladarka wysyla obiekt
zadania do serwera i przegladarka ttumaczy odpowiedZ serwera, zanim przekaze
dane z odpowiedzi do strony WWW.

funkcja createRe,

] quest()
uzyskuje od Przeglqdarki

\/ egzemplarz obieckty Zqdania.

S

createRequest () l

utils.js \

2aqdanie

f—ﬁ : przegladarka
R window.onload. —— 2qdanie \

checkUsername ()

e

validation.js

Przeglqdarka komunikuje serwer WWW
sig z serwerem

' Srednictwem
mocq metody send() obiektu za po
izq‘,ldgr?ia ﬂ?nkcja cﬁeckUsernameO protokotu HTTP.

prosi przegladarke o przestanie
zqdania do serwera.

Gdy serwer odpowie na zqdanie,

przegladarka ustawia wtasciwosci
/ obiektu zqdania i przesyta go do

funkcji showUsernameStatus().

2qdanie
To powtarza sig kilka razy-
/ Wfapéciwoéé readyState pozwala
o nam poznaé etap przetwarzania
Z i werze.
showUsernameStatus () ' T Fia na sar

validation.js
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Stany gotowosci

Iblizenie: Stany gotowosci

Za pomoca wlasciwosci readyState obiektu zadania przegladarka To jest stan gotowosci
. . . . . . . . . . Z dania Zansany we
informuje funkcje zwrotna, na jakim etapie przetwarzania znajduje si¢ w(,?aéciwo <oi readyState.

zadanie. Sprawdzmy, co to oznacza.

readyState

'o

 Polaczenie | _———
niezainicja-
. lizowane

i a
dy uzytkownik opuszcz
go;i na‘iwy uzytkownika,

b ()
funkcja createReques
d qdania- request = createRequest();

tworzy obiekt Z

¢ Zarejestruj sie, aby
przegladac recenzje:

\f showUsernameStatus ()
url -

validation.js

/

Gdy wiasciwos¢ read,

ob:ek?u zqdania ma u‘lz/asrtf-'zgeé 4
funkcja showUsernameSfatus(}
uzywa odpowiedzi serwerq do
zaktualizowaniq strony.
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Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

St st o
ym ma o ze zqdanie jest gotowe
do wystania.

Jjak i z czym ma sig potaczyé.

request.open("GET", url, true);

request.send(null);

Podczas pracy nad zqdaniem serwer
odpowiada z readyState wynoszqcym 2.
Wraz z kodem stanu dostepne sq nagtéwki
odpowiedzi, ktdre zapewniajq informacje Serwer przesyta

o odpowiedzi. odpowiedzi na réznych
etapach procesu
Przetwarzania zqdania.

—

Na tym etapie dane zostajq
pobrane do obiektu zqdania,
ale dane odpowiedzi nie

sq jeszcze gotowe do
wykorzystania.

Serwer zakoriczyt
przetwarzanie zqdania,
a dane sq gotowe

do wykorzystania.

Odpowiedz

serwera
it

gotowa
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Przeglgdarka wywoluje kod zwrotnie

Przegladarka wywotuje kod zwrotnie
i przekazuje do niego odpowiedz cerwera

Zawsze, gdy zmienia si¢ warto$¢ wlasciwosci readyState obiektu zadania, Gdy zmieniq «i
. . . . . . Y Zmienia sig stan gotowosci
przegladarka musi co$ zrobié. I co robi? Wywotuje funkcje przypisana do OgPOW'edz', czyli za kazdym razem
whasciwosci onreadystatechange obiektu zadania: § serwer przesyta do przeglqdarki
ormacje o przetwarzanym Zqdaniu

Przeglqdarka wywotuje te funkcje.

/

function checkUsername() {
request = createRequest();

request.onreadystatechange = showUsernameStatus;

window.onload.
initPage;
urlHeader=....

Funkcja zwrotna musi sie upewnic, ze odpowiedz jest juz gotowa validation.js

do uzytku; moze sprawdzi¢ wlasciwo$¢ readyState i status serwera,

a nastepnie, na podstawie odpowiedzi serwera, podjac jakie§ dziatania: ktérej uzylismy

i wa funkcji,
To jest naz nréadysfafeCha" ge.

Sciwosci o
T~ Wwe wtasc e deQ ngdTle:

Jezeli nazwy ni
funkcja nie zos

& Instrukcja if daje pewnosc, ze dalsza

. tanie wywotana.
function showUsernameStatus() {

if (request.readyState ==C%)){ cze$¢ kodu nie zostanie wykonana, jezeli
readyState ma warto$¢ réznq od 4, ktdra
; == oznacza, iz serwer zakoriczyt prace nad
if (request.status Sadaniom. o
. esli nie wystqpity zadne bt
if (request.responseText == "okay") { serwer wysyta st(rzyfus ,,2%0,.?@'

W responseText =P e
Jest przee /7 Jezeli jest to ,,0kay”, nie trzeba wyswietla¢ komunikatu o bledzie

zwracana przez

serwer. Jezeli }

jest niq .okay”,

oznacza to, ze else {

nazwa uzytkownika Ten kod réwniez
Jest wolna. /1 jezeli wystgpif problem, informujemy uzytkownika zamieszczamy

w validation.js.

alert("Przykro nam, ale nazwa uzytkownika jest zajeta.");

window.onload.
} initPage;
urlteader=...

1 validation.js
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Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

———— Jazda probna

Dopisz funkcje showUsernameStatus() do pliku validation.js

i zataduj strone w przegladarce.

Sprébuj wpisac jakakolwiek nazwe uzytkownika, oprocz stefaninatalia.
Przegladarka powinna wyswietli¢ wszystkie alerty, ktore napisaliSmy w celu
przetestowania funkcji initPage() i checkUsername().

Jezeli wpiszesz poprawnq
nazwe uzytkownika, zostanq
/— wyswietlone alerty z kodu
debugujgcego, ale zaden
nie bgdzie wskazywat
na wystgpienie bfedu.

Komunikat ze strony http://localhost:

/ I Mam obiekt Zzzdania

I Wartost nazwy po czyszczeniu: s-stills%:2421

Komunikat ze strony http://localhost:

y l URL: checkMName.php?username =s-stilz %2421

Teraz sprobuj wpisa¢ stefan lub natalia jako nazwe uzytkownika.
Powinien wyswietli¢ si¢ komunikat o btedzie umieszczony w funkcji
showUsernameStatus ().

Komunikat ze strony http://localhost: |§| Ter; kgn;;mikaf‘ Powinien zosta¢
pad wyswietlony po wpisaniu ,stefan”
Jy.  Przykro nam, ale nazwa uzytkownika jest zajeta. f [u.b ,,naf'a{ia" do pola nazwy
Y uzytkownika i opuszczeniu tego

pola. Ktos Juz sig zarejestrowa,
uzywajqc tej nazwy uzytkownika.

Gdy masz pewno$c, ze interakcja
Upewniwszy si¢, ze wszystko dziala poprawnie, usuf z funkcji .~ miedgy k°de:1 . :}f“r :’e; "?Z‘

e . . . 4. . lega )
checkUsername () dodane wcze$niej alerty. Powiniene$ jedynie g;ﬁzeb% Jegz%ui debugujacych
pozostawi¢ komunikat o niepowodzeniu przy tworzeniu zadania instrukcji alert().

(funkcja checkUsername () ) oraz o niedostepnosci nazwy

uzytkownika (funkcja showUsernameStatus()).
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Czy to dziata?

Pokaz Mike’owi ajakeow3 etrone rejectracii

Wszystko dziata. Jezeli jednak przekazesz kod Mike’owi, a on umiesci
go w witrynie, wciaz beda wystepowaly pewne problemy:

3 Filmy Mike's - Mogilla Firedoc 3.1 Bota 7

B Cdvos  hdck  petora  Jakisdd  Neagdas  Pemog

e - “ it e bt 07 e e b bmd -1 182 Al -

Prébowatam wpisaé swoje dane, ale
znowu stato sie to samo. Gdy kliknetam
przycisk ,Zarejestruj*, przegladarka

wyrzucita wszystko, co wpisatam!

Sk s

Co sie stafo? Czy caty wysitek
wlozony w udoskonalenie strony
rejestracji poszedt na marne?

Byt niepotrzebny?

Co TY o tym sadzisz?
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Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

Teraz formularz moze przecytaé zgdania
do cerwera na dwa cpocoby

Zal6zmy, ze uzytkownik robi doktadnie to, czego oczekujemy: wpisuje nazwe
uzytkownika i — podczas gdy Zadanie asynchroniczne jest przesytane do serwera

i obstugiwane przez przegladarke (wywotujaca funkcje zwrotna) — wypetnia
pozostale pola formularza. Wszystko dziata Swietnie, tak jak si¢ tego spodziewamy.

A teraz zat6zmy, ze uzytkownik tak bardzo chce przeczytaé recenzje filmu Iron
Man, iz wpisuje nazwe uzytkownika, pomija pozostate czesci formularza i klika
przycisk Zarejestruj. Co si¢ wtedy stanie?

Uzytkownik wpisuje nazwe.
Do serwera jest przesylane Zadanie asynchroniczne
w celu sprawdzenia nazwy uzytkownika. Gy uzytkownik opuszeza pole azoy

uzytkownika, nasz kod
Serwera obiekt z‘qdania.wysyra %

. zqdanie

2 ; . ; i
Uzytkownik klika przycisk Zarejestruj. Zanim serwer odpowie n‘c: :[c;sdme
. ) N g - ikacjq, uzytkownik klika
UZYtl,(OWHI,k pomija pozostak; POlz}érkIﬁEiiaEZrzymSk ,zgr:);crlysfl: f%c?rejesyfruj" i do serwera
Zarejestruj, tym samym wysylajac i zostaje przestany caty formularz.
Zwracana jest catkowicie
nowa strona, bez informacji
wpisanych przez uzytkownika,
ale z komunikatem o tym,
3 Ze nazwa uzytkownika jest
Serwer zwraca nowq strone. juz zajeta.
Na przestanie formularza serwer odpowiada, )
zwracajac (pusty) formularz z komunikatem o bledzie. y ie tym
_ — i jmuje sig Y
T LKE O o Serwer nie prze) hrgm’czne nie

se zqdanie asynch "
“— zfnzgifo uzytkownika do zmiany
E rostu zwraca pustq

. Po :
';:f::g% z koﬁnunikatem o btedzie.

% To postaramy sig naprawig! ,_/\

Znikngto nawet okienko
z komunikatem o niedostepnosci
nazwy uzytkownika!
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Oczekuj nieoczekiwanego

Ani przez mysl
nam nie przeszto,
ze uzytkownicy moga ominaé
pozostate pola. Jak mozemy
temu zapobiec?

Franek: Co6z, nie mozemy zabroni¢ uzytkownikom omijania poszczeg6lnych
pol, ale mozemy dopilnowad, zeby nie wyprzedzali naszego Zadania.

Julia: Masz na mysli walidacje nazwy uzytkownika? Tak, to brzmi §wietnie,
ale jak to zrobic?

Franek: A gdybySmy wylaczyli przycisk Zarejestruj do czasu, az serwer odpowie
na zadanie z walidacja?

Julia: To rozwigzatoby problem, ale wydaje mi sie, ze potrzebujemy czegos
wigcej.
Franek: Czego? Uzytkownicy zbyt wezesnie wysytaja formularz, wiec jezeli

temu zapobiegniemy, rozwiazemy problem.

Julia: Ale nie sadzisz, ze nalezatoby jako$ poinformowac uzytkownikdow, co si¢
dzieje?

Franek: Beda wiedzieli, co sie dzieje, gdy wlaczymy przycisk. Do tego czasu
powinni wypehnia¢ formularz, a nie klika¢ przycisk Zarejestruj.

Julia: Nie uwazasz, ze moze to by¢ niejasne? Jezeli uzytkownik skoficzy
wypetnia¢ formularz lub w ogéle nie bedzie chcial tego zrobi¢, utknie na
stronie, nawet nie wiedzac dlaczego.

Nie mozesz zaktadac , Franek: Musimy go w takim razie poinformowa, ze aplikacja co$ robi.
. . . Moze wyswietlimy komunikat?
Ze uzytkownicy

Julia: Kolejny alert? To bedzie réwnie denerwujace. Moze obrazek?

zrobig WSZYS'H(O MoglibySmy wyswietli¢ obrazek w trakcie przesytania zadania do serwera...
dok-l’adnie tak lak fy .. Franek: ...a po zweryfikowaniu nazwy uzytkownika wyswietli¢ inny.
Przygo{ui Pl an ha Julia: A jezeli uzylibySmy obrazkéw wskazujacych, czy nazwa zostala

zaakceptowana, czy tez nie, moglibySmy pozby¢ si¢ alertu, gdy wystapi z nia

KAZDA SquaCig ! problem.

Franek: Idealnie! Wizualna informacja zwrotna bez wyskakujacych okienek,
ktdre wszystkich irytuja. Podoba mi sig!
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Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

|:| Wyswietlaj grafike ,,w trakcie” podczas przesytania zadania z weryfikacja. Prawdopodobnic metoda

Przesytajac do serwera zadanie w celu zweryfikowania nazwy uzytkownika, obok pola
z nazwa uzytkownika wySwietlimy grafike informujaca uzytkownikéw, co si¢ dzieje.
Dzigki temu, wypetniajac formularz, beda oni doktadnie zorientowani w sytuacji.

getElementByld zaczyna
Juz wyglgdac znajomo.
Daje ona dostep

do elementu

na stronie XHTML.

function checkUsername() {

Wprowadz document.getElementById("status").src = "images/inProcess.pn
i d

Li,i}?a;‘i"{odi request = createRequest(); /

i zaznacz Poprzez wyswietlenie tego oprazka

pola. } poinformujesz uiyfkowmka, ze cos

else {
Mozemy . > o
;‘;fgk'ﬁjqce document.getElementById("status").src = "images/inUse.png";
okienko —1
przyjemniejszq,
ikonkgq. } Ta grafika zostaje
wyswietlona, jezeli nazwa

sig dzieje.

g";

window.onload.
initPage;
urlteader=....

validation.js

Po weryfikacji wyswietl komunikat o stanie.
Po powrocie obiektu zadania mozemy wyswietli¢ inny obrazek, korzystajac z funkcji
zwrotnej. Jezeli nazwa uzytkownika zostanie zaakceptowana, wySwietlimy odpowiedni
obrazek. W przeciwnym wypadku wySwietlimy ikone oznaczajaca blad.
function showUsernameStatus() { Ta grafika jest wyswietlana,

gdy serwer zaakcep
. nazwe uiyi'kowni ka.
if (request.responseText == "okay") {

}

uzytkownika jest zajeta.

}

document.getElementById("status").src = "images/okay.png";

initPage;
urltteader=...

tuje

/

window.onload.

validation.js

@ WYSIL

SZARE KOMORKI

Co s3dzisz o tym rozwigzaniu? Czy jest ono zgodne z zasadg rozdzielania prezentagji i tresci?

Zmienitbys tutaj cos?
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Oddzielaj, oddzielaj, oddzielaj

Gdy zmieniamy obraz za pomoca
JavaScriptu, nie mieszamy czasem
prezentacji i zachowania?

Staraj si¢ trzymac prezentacj¢ w CSS-ie,
a zachowanie w JavaScripcie.

XHTML okresla strukture i tre§¢. CSS powinien
zajmowac si¢ prezentacja, obrazami, kolorami

i czcionkami. Z kolei JavaScript powinien opisywac,

co robi strona, czyli jej zachowanie. Pomieszanie tych
obszaréw sprawi, ze projektant nie bedzie mégt zmienié
obrazu, poniewaz bedzie on okres§lony w kodzie

— a wtedy programista bedzie musial zmienia¢ strukture
strony. To nigdy nie prowadzi do niczego dobrego.

Cho¢ nie jest to zawsze mozliwe, powinienes§ starac si¢
utrzymywac prezentacje w CSS-ie i uzywac JavaScriptu
do interakcji z CSS-em, a nie do bezposredniej zmiany
prezentacji strony.

Utwérzmy klaey CSS dla kazdego
ctanu przetwarzania z3dania...

Zamiast bezpoSrednio zmienia¢ obraz, umieScimy wszystkie informacje
o obrazie w CSS-ie. Otworz plik movies.css i dopisz ponizsze selektory CSS:
---@ pozostate trzy klasy

Pierwsza klasa po prostu okresla zmieniajq obraz Znajdujgcy
potoienie ikon przefwarzania.,. sig w tym miejscu.
' \

. istniejgcy CSS .. x \/

#username { padding: 0 20px 0 2px; width: 198px; }
#username.thinking { background: url("../images/inProcess.png"); }

D i
OPISZ sername approved { back”r() ind: ur (" . ./1mages/0kay.png") H }
Wielsze do # ser ,d i d b kg]() d. u ".- i ages i USE-P " B }
u name enie { ac un ( / g / g )

To te same cztery obrazy, ktérych uzylismy .
w kodzie JavaScript. Teraz znajdujq sig one movies.css
w CSS-ie razem z resztq prezentacji.
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...i zmiefimy klaee CSS

za pomocg JavaSeriptu

Teraz nasz JavaScript nie musi zna¢ nazw obrazéw ani
Sciezek dostepu; nie musi nawet wiedzied, jak wySwietlane
sa ikony procesu. Zamiast tego musimy jedynie znac trzy
klasy reprezentujace kazdy etap przetwarzania.

W trakcie...

4

Nazwa uzytkownika
jest w porzqdku.

Nazwa uzytkownikq
Jest zajeta.

#username.thinking
#username.approved

A #usemame.denied

To sq_nazwy trzech
klas CSS.

Teraz mozemy (ponownie) wprowadzi¢ zmiany do JavaScriptu.
Tym razem bedziemy zmieniali klase CSS, zamiast bezposrednio
zmieniaé obraz.

Za pomocq

wtasciwosci

className function showUsernameStatus() { Pamigtaj, aby usuna¢ wiersze, ktére
elementu bezmes .8 sune )
mozesz zmienic P nio zmieniaty obrazek.
klasg CSS. if (request.responseText == "okay") { \/

function checkUsername() {

. /. Y
—d'ﬁf'uﬂ'lcnt.yct[.:cnlclltB_yId(")tutu:").:l\. = "IIIIabe/IllFlU(.t'bb.png ]S

> document.getElementById("username").className = "thinking";
request =

window.onload.
initPage;
urltleader=....

createRequest();

validation.js

"approved";

> document.getElementById("username").className =
}

else {

- document.getElementById("username).className = "denied");
}
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Rzqdzisz

Stuchaj, chce uzyé jednego obrazka jako
wskaZnika stanu przetwarzania. Nastepnie w CSS-ie
poustawiam rézne klasy, aby wyswietlaé rézne fragmenty
obrazu. To oznacza mniej tadowania obrazkéw i szybsze
zmiany. Brzmi niezle, prawda? Wprowadz zmiany
do kodu, aby to dziatato w ten sposéb.

Ten kod CSS zostat w catosci
zmieniony. Teraz jest to tylko obrazek
przesuwany za pomocq CSS-u.

|

.. istniejgcy CSS ..
#username {
background: #fff url('../images/status.gif"

padding: 0 20px 0 2px; width: 198px; }
#username.thinking { background-position: 202px -19px; }

202px 0 no-repeat;
Projektantka

ma zawsze
. pemo nowych
#username.approved { background-position: 202px -35px; } pomystéw.
#username.denied { background-color: #FF8282;

background-position: 202px -52px; }

window-onload.
initPage;

urltteader=...

validation.js

Zmiany? Nie potrzebujemy ich!

Projektantka witryny Mike’a wprowadzita wicle zmian, Odpowiednie oddzielenie
ale nie zmienila nazw klas CSS dla kazdego etapu , . .
przetwarzania. To oznacza, e caly kod JavaScript dalej tresci ’ prezen’cacll

dziata, bez aktualizacji! Gdy oddzielisz od siebie trzy aspekty . . .
aplikacji (tre$¢, prezentacje i zachowanie), wprowadzanie do ! ZaChowama Znacznie

niej zmian bedzie znacznie fatwiejsze.

Y4

zwieksza elastycznos¢
Kod CSS moze by¢ zmieniany w dowolnym momencie . .

i nawet nie musimy o tym wiedzie¢. Jezeli tylko nie zmienia aP Ilkacll .

sie nazwy klas CSS, nasz kod bedzie dalej dziatat.
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Zezwalaj na rejectracje tylko wtedy, gdy wprowadzono odpowiednie dane

Po umieszczeniu wskaznikow stanu przetwarzania pozostato nam jedynie wytaczy¢ przycisk
Zarejestruj podczas fadowania strony i wiaczy¢ go, gdy nazwa uzytkownika bedzie w porzadku.

Musimy wprowadzi¢ tylko kilka zmian do pliku validation.js:

Gdy Przypiszemy wtasciwosci
disabled wartosé true,

D Wyfaczenie przycisku Zarejestruj uzytkownicy bedq mogl

Nazwa uzytkownika nie jest sprawdzana zaraz po zaladowaniu strony, wypeMiac pola, ale nie
. ( . . . L bedq mogli kliknq¢ przycisku
dlatego mozemy wylaczy¢ przycisk Zarejestruj w kodzie inicjalizujacym. wysytania.

|

function initPage() {
document.getElementById("username").onblur = checkUsername;
document.getElementById("register").disabled = true;

window-onload.
initPage;

urlteader=...

D Wiaczenie przycisku Zarejestruj
Jezeli nazwa uzytkownika jest w porzadku, uzytkownik moze si¢ zarejestrowaé, validation.js
wigc musimy wlaczy¢ przycisk Zarejestruj. Jedli jednak wystepuje problem z nazwa,
uzytkownik musi wybrac inna; przycisk Zarejestruj powinien zatem by¢ dalej
wylaczony. Aby ulatwi¢ uzytkownikowi wprowadzenie zmian, kiedy nazwa zostanie
odrzucona, skierujmy go z powrotem do pola z nazwa uzytkownika:

function showUsernameStatus() { Jezeli nazwa uzytkownika jest
w_porzqdku, wigcz przycisk
»Zarejestruj”.
if (request.responseText == "okay") {
document.getElementById("username").className = "approved";

document.getElementById("register").disabled = false;

1

else {

Tq kieruje document.getElementById("username").className = "denied";

gzg;:m?e':f 11— {document.getE]ementById("username").focus();
document.getElementById("username").select();

document.getElementById("register").disabled = true;

do pola nazwy
uzytkownika.

window.onload.
initPage;

urlteader=....

seli nazwa uzytkownika jef,f validétion.js

powinien byé wytqczony-
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Sprawdz to

Jazda probna

Upewnij si¢, ze wprowadzites zmiany w plikach validation.js i movies.css.
Zataduj strong i sprawdz, czy wszystko dziata zgodnie z oczekiwaniami.

=3 Filmy Mike's - Mozilla Firefox 3.1 Beta 2

B 1 Weok Mstera e Mamgdna  Fomeg

“ - & [T ———] - 8- Pl -

Po wpisaniu nazwy uzytkownika
powinien zosta¢ wyswietlony ten
obrazek postepu.

L 4

=3 Filmy Mike's - Mozilla Firefox 3.1 Beta 2

(

Przycisk wysytania
Jest wytqczony.

rzamk o =
|
= B Ten obrazek
A

informuje,
Ze nazwa
uzytkownika
jest

w porzqdku.

Pliki z obrazami, do ktérych
odwotuje si¢ kod CSS, znajduja
u \U&Qa‘- si¢ w pobranym folderze

z przyktadami do tego rozdziatu.

Upewnij sie, ze masz kompletny folder
z przyktadami, ktéry zawiera obrazy stanéw
przetwarzania.

% Troa pobieranie jecnego plk. Pasostaly czas: 12 mnut

\ Teraz mozesz

przesfaé strong.

M6 Rozdziat 2.



Teraz strona Mike'a...

...umozfiwia uzytkownikom prace, podczas ody nazuwy uzytkownikouw
53 Weryfkowane przez serwer,

Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

Wtasnie to miatem na
mysli: usatysfakcjonowani
uzytkownicy i fajniejsza
strona rejestracji.

4 Zarejestruj sie, aby
przegladac recenzje:

Super!
Tego nie obejrze
i oszczedze 50 ztotych
na biletach.

Ekstra! Jest
tak dobra, na
jaka wyglada...

Mike jest szczesliwy. .-

@ fani magq sig dostac
. St
do jego recenzji. ¢ e

...1apobiega popefnianiu btedow, wyfaczajac prayaski, kidrych uzycie v =
nie jest bezpiecne Iub uasciwe. Wiacza je wiedy, edy s praydatne.
. .o 0 . - . . W miedzyczasie zaczq,fe.é: myéfeé )
...Nie denerwuje uzytkownikéw wyskakujacymi okienkami, a mimo 1o o PTo?ekt%waniuézplikicjlkﬁ zuf)}e/z:;ecza
L . . 5b. .. o0séb, ktory
przekazuje wizualhg informacie zwrotn. mowy Spos h

poza tradycyjny model 2.qda‘nie
~ oczekiwanie — odpowiedz.

jestes tutaj » M7



Znaj swoje stany gotowosci

Magnesiki z etykietami

Wszystkie etykiety opisujace, co sie dzieje na nowej, poprawionej
stronie rejestracji, spadly na podtoge. Czy potrafisz umiesci¢ je
w odpowiednich miejscach?

window|

ol showUsernameStatus ()

urlteader="...

odpowiedz

Pobieranie’

©

Gotowa
dpowiedz

7 -

Zainicja- |
lizowane

-

Serwer WyS ta
Gdy uzytkownik opuszcza " kitku ef“gachoclzi:g:dz. serwer
pole, funkeja obstugujace “| Podczas pracy nad problemem 2
2darzenie tworzy obiekt odpowiada z readyStaf.e m‘,‘mym '
zqdania. Stan i nagfdwki odpouuedzt sq
dostepne-

Na tym etapie dane sq
Przed wykonaniom te; pobierane do obiektu zqdanta,
; o : .
InStrukcji obigkt Sadonia v ale nie sq gotowe do uzycia.
Jak i gd. wie,

ie sie potgczye, f

Obiekt zqdania zostat
utworzony, ale nie zawiera
danych ani informacji w swoich
18 wtasciwosciach.




Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

Inajdi stowo

Poswigc chwile i pozwdl troche popracowacé prawej pétkuli. Oto standardowe
wyszukiwanie stow. Wszystkie zostaly wymienione w tym rozdziale.

Lista stow

n

ActiveXObject
Ajax
Callback

CreateRequest

- 0 < Z

z
< mMm @ - W o

Initpage
Null
Open

m - >» < » O m

< A4 m 2 m -

Readystate

Send

URL
XMLHttpRequest

O » ® I N » « O O » X
> U I mmwnw Z2 Cc O un m O

- 2 C rrr X - OI >» » 4 <« C

< > 2
m MU U z c z m v O 2 Cc 1 < O >
T mo o =z
O » m - mX>» O X C » O IT O

O x m m ® » TV H
- o mc O m XX T A 4 I r Z X XN
I 4 m U W m — -—
T »>» ™ r O > 0 =z
N m m =z moOr O zZ mMmI I U M O
> 0w U »nw >» @ W O m 3o >0 n O
4 O < » X I X Z2 0O >» 0 r < 4 m
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Znaj swoje stany gotowosci

Magnesiki z etykietami: Rozwiazanie

Wszystkie etykiety opisujace, co sie dzieje na nowej,
poprawionej stronie rejestracji, spadty na podtoge. Obiekt zqdania zostat

Czy potrafisz umiesci¢ je w odpowiednich miejscach? utworzony, ale nie zawiera
danych ani informacji w swoich
wtasciwosciach.

4

req

Gdy uzytkownik opuszczd
pole, funkcja obsfugfgq,ca
zdarzenie tworzy obiekt
zqdania.

—(

uest = createRequ

Podczas pracy nad problemem serwer
odpowiada z readyState réwnym 2.
Stan i nagtéwki odpowiedzi sq dostepne.

window|
inid

urlteader=""

Frzed wykonaniem tej
.msf'rukcji obiekt zqdaniq wie
Jak i gdzie sie Potqczye, ,

Przygoto
wywanie
odpowiedz

Pobieranie’

Zainicja- *
lizowane

Na tym etapie dane sq
pobierane do obiektu zqdania,
ale nie sq gotowe do uzycia.

120 Rozdziat 2.



Projektowanie aplikacji w metodologii Ajax

lazanie

Rozw

S
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