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Tworz serwisy internetowe zgodne z standardami!

* Jak projektowac serwisy WWW zgodne z standardami?
* Jak zaprojektowac interfejs uzytkownika?
e Jak zwiekszy¢ wydajnosé strony WWW?

Wspotczesne strony internetowe réznig sie, a przynajmniej powinny, od tych sprzed
kilku lat. Jezeli r6znic nie widac od strony graficznej, to z pewnoscia mozna je znalezé
w kodzie strony. Nowoczesne witryny WWW charakteryzuja sie zgodnoscia

ze standardami, wykorzystaniem kaskadowych arkuszy styléw oraz udogodnieniami
dla 0s6b niepetnosprawnych. A dzigki zastosowaniu technologii AJAX wspotczesne
witryny kusza interaktywnoscia i dynamizmem.

Autorzy niniejszej ksiazki wprowadzaja Czytelnika w tajniki projektowania serwiséw
zgodnych z zasadami ustalonymi przez organizacje W3C. Dzieki tej ksiazce poznasz
rodzaje i zastosowanie standardéw sieciowych. Dowiesz sie, w jaki sposob wybrac
jezyk znacznikow, oraz poznasz zalety i wady jezykéw HTML i XHTML. Nauczysz sie
korzystaé z kaskadowych arkuszy styléw, a nastepnie odkryjesz sposéb wykorzystania
technologii AJAX w celu tworzenia interaktywnych stron WWW. Co najwazniejsze,
dostosujesz swoja strone do wspétczesnych standardow, dzieki czemu zyska

na dostepnosci i interaktywno$ci, przyciagajac rzesze uzytkownikow!

e Zalety standardow sieciowych

e Przygotowanie interfejsu uzytkownika

e Wady i zalety jezykéw HTML oraz XHTML

e Wptyw deklaracji DOCTYPE na zachowanie przegladarki

* Korzysci ptynace z zastosowania kaskadowych arkuszy stylow
* Sposoby dotaczania arkuszy stylow do strony

e Zasady wykorzystania technologii AJAX

» Wspotpraca jezyka JavaScript z CSS

 Systemy zarzadzania trescia

 Programowanie aplikacji sieciowych

¢ Sposoby na zwiekszenie wydajnosci witryn internetowych

Dostosuj sig do standardow — zwigksz dostepnosé
i popularnos¢ swojej strony internetowe;j!
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Programowanie
aplikacji sieciowych

Profesjonalne zespoty programistéow budujace witryny internetowe nie ograniczaja
sie do tworzenia tresci statycznych, ale oferuja takze aplikacje dynamiczne i witryny
wykorzystujace systemy zarzadzania trescig (CMS). W takim przypadku uzywany
jest kod warstwy interfejsu uzytkownika (Ul), podzielony dalej na kod jezyka
znacznikow, arkusze styléw CSS oraz skrypty JavaScript. Znaczenie Ul powoduje,
ze gotowa witryna internetowa jest wieksza, a ponadto wydtuzaja sie okresy czasu
miedzy znaczacymi modernizacjami witryny. Powstaje wiec pytanie, dlaczego nie
pokusic sie o ograniczenie zaleznosci od programistéw tworzacych kod wewnetrzny
badz ekspertéw z zakresu systeméw CMS, skoro programisci Ul mogliby samo-
dzielnie zarzadzac¢ zmianami przeprowadzanymi w UI?

Jezeli dodac do tego wyzwania wynikajace z koniecznosci integracji z elementami

opracowanymi przez firmy trzecie oraz starszymi i nowszymi elementami sieciowymi

organizacji, to wyraznie widac nieskoriczone poktady korzysci ptynacych ze stosowania

standardéw sieciowych. W rzeczywistosci wszystko, co jest tworzone w ramach
kodu interfejsu uzytkownika koricowego, powinno zosta¢ zaimplementowane

z uzyciem technik zgodnych ze standardami sieciowymi.
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Aplikacje sieciowe
obcigzone jarzmem przesztosci

Wielu programistow aplikacji sieciowych nauczyto sie jezyka HTML w latach dziewiec-
dziesiatych ubiegtego stulecia i od tamtego okresu nie uaktualnili stosowanych technik
programowania w celu wdrozenia nowych technologii. Przedstawienie nowych
poziomdw separadji i Scistego uzywania standardéw lub specyfikacji aplikacji programi-
scie, ktory ksztatcit sie w okresie powszechnego stosowania ,zupy znacznikéw”,
moze by¢ naprawde ciekawym doswiadczeniem. Nowoczesne podejscie bazujace na
standardach sieciowych jest znacznie czystsze, efektywniejsze i logiczniejsze. Zwykle
zmierza réwniez do postawienia programisty sieciowego przed sytuacjg ,albo to dziata,
albo nie dziata” — czesto wskrzeszajac w nim zainteresowanie programowaniem
interfejsu.

Z definicji witryny internetowe opierajace sie na standardach sieciowych daza
do Scistego przestrzegania standardéw, zawsze gdy tylko jest to mozliwe. Kiedy
oprogramowanie sieciowe umieszcza lub nawet tworzy kod warstwy Ul, nalezy
oczekiwac takiego samego poziomu dyscypliny. W dtuzszej perspektywie czasu
takie podejscie przyniesie korzysci witrynie oraz aplikacji poprzez ograniczenie ryzyka,
ktére nieuchronnie pojawia sie wraz z kolejnymi modyfikacjami. Podejscie wykorzy-
stujace standardy sieciowe zwieksza poziom zgodnosci i dostepnosci tresci witryny
oraz redukuje poziom uzywanych zasobdéw i wysitku, ktory trzeba wtozy¢ w zmiane
interfejsu uzytkownika aplikacji lub statycznych fragmentéw witryny.

Problem polega jednak na tym, Ze wciaz istnieje ogromna ilo$¢ archaicznego, niespéj-
nego lub po prostu przestarzatego kodu, ktéry zostat zaimplementowany w opro-
gramowaniu sieciowym. Programisci musza bardzo dokfadnie przyjrzec sie zaréwno
wiasnym, jak i komercyjnym implementacjom oprogramowania w celu okre$lenia jak
i kiedy oprogramowanie witryny moze zyskac¢ na zastosowaniu standardéw sieciowych.

Jako$¢ oprogramowania i analiza jego elementow

W celu whasciwego okreslenia natury sytuacji, absolutnie kazdy element oprogramowania
sieciowego w projekcie powinien zosta¢ poddany ewidencji, odpowiednio skatalogo-
wany i okreslony pod wzgledem zgodnosci (badz jej braku) ze standardami sieciowymi.

Problemy zwiazane z tworzeniem aplikacji sieciowej

Z perspektywy standardéw sieciowych, problemy zwykle pojawiaja sie tam, gdzie

programisci aplikacji musza utworzyc¢ warstwe Ul — w obszarach zwigzanych z obstuga,
przeprojektowywaniem, delikatnymi zmianami w projekcie oraz oczywiscie w kwestiach

dotyczacych dostepnosci tresci i mozliwosci przegladarek internetowych.
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Zazwyczaj programista sieciowy albo wrzuca kod do szablonéw przygotowanych przez
zespot projektantdw, albo prébuje dopasowac wyglad i dziatanie do przedstawionego
w statycznej reprezentacji aplikacji. Istnieja réwniez pakiety oprogramowania, ktére
generuja kod Ul, pozwalajac na rézne poziomy dostosowania go do wiasnych potrzeb.
Ponadto, poniewaz programisci sieciowi tworza réwniez wtasny kod interfejsu, skutkuje
to otrzymaniem réznego stopnia zgodnosci ze standardami — czasami catkiem
Swietnego i wystarczajacego, a w innych przypadkach wrecz przeciwnie.

Oczywiscie jest to dosc¢ ztozony problem o wielu aspektach, ale kluczowy jest fakt,
ze struktury aplikacji, materiaty edukacyjne, wygenerowany kod oraz narzedzia po-
waznie cierpig w wyniku braku demonstracji najlepszych praktyk i rozwigzan. Wielu
programistéw postuguje sie réznymi formami zintegrowanego $rodowiska progra-
mowania (ang. Integrated Development Environment — IDE), bibliotekami kodu lub
kopiuje kod, ktéry moze, ale nie musi opierac sie na najlepszych rozwigzaniach.

W wyniku takiej sytuacji kod wewnetrzny jest tworzony z uzyciem niewtasciwych
znacznikéw wymieszanych wraz z warstwa prezentacyjna, w projektach stosuje sie
uktady bazujace na tabelach, a ponadto dodatkowe i zupetnie zbedne znaczniki.
Interfejsy czesto zawieraja skrypty btednie napisane lub utworzone pod katem
okreslonej przegladarki internetowej, lub skrypty innych interfejséw w ogdle nie sa
brane pod uwage. W takim przypadku zmiana projektu staje sie prawdziwym
problemem — a wcale nie musi nim by¢.

Warstwa Ul jest albo utworzona w wyniku pracy cztowieka, albo moze by¢ wygene-
rowana poprzez oprogramowanie (przy minimalnym poziomie wysitku) i $lepo zaak-
ceptowana przez uzytkownika.

Powstaje pytanie: jak duzo wysitku trzeba wtozy¢ w jej opracowanie? Poniewaz
wspotczedni inzynierowie aplikagji, platformy serwerowe i narzedzia zwykle domysinie
nie tworza kodu interfejsu zgodnego ze standardami sieciowymi, to zadanie zapew-
nienia odpowiedniej jakosci spadfo na zespét. Osiagniecie zgodnosci ze standardami
sieciowymi interfejsu aplikacji i systemu zarzadzania trescig wymaga wiozenia duzego
wysitku. Ustanowienie zbioru najlepszych praktyk dotyczacych kodu Ul w oprogra-
mowaniu dziatajagcym po stronie serwera moze by¢ punktem zwrotnym, od ktérego
rozpocznie sie usprawnianie oprogramowania.

Trzeba zdawac sobie sprawe z istnienia prawdziwego kompromisu miedzy rozwia-
zaniem, ktére pozwoli na unikniecie probleméw w przysztosci, a po prostu naci-
skiem na jak najszybsze wydanie produktu. Z perspektywy diuzszego okresu czasu
dazenie do uzyskania Ul zgodnego ze standardami sieciowymi powoduje ograniczenie
ryzyka zwigzanego z brakiem spoéjnosci warstw logiki aplikacji, prezentacji i Ul. Jednakze
implementacja standardéw moze czasami zabra¢ duzo czasu.

123
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Kryteria warto$ciowania

W przypadku oceny kazdego dokumentu aplikacji nalezy wzig¢ pod uwage kilka

czynnikéw:

Skad pochodzi dana warstwa UI?
Jaka jest struktura kodu interfejsu?
Czy kod to poprawny HTML lub XHTML?

Czy w dokumencie znajduje sie deklaracja DOCTYPE, a dokument jest genero-
wany w ,trybie standardéw” czy ,dziwactw"?

W jaki sposob zostaty zdefiniowane aspekty prezentacyjne?

Czy programisci aplikacji zrozumieli kod UI?

Czy programisci Ul zrozumieli kod wewnetrzny?

llu cztonkdéw zespotu zrozumiato sposéb integracji Ul oraz kodu wewnetrznego?
W jaki sposdb jest generowany kod znacznikéw?

Czy oprogramowanie odwotuje sie do jakiegokolwiek biezacego kodu prezen-
tacyjnego, takiego jak pliki arkuszy styléw CSS? Jezeli tak, to do jakich plikow?
Czy te pliki zmieniaja sie w projekcie?

Jak blisko kod interfejsu jest powigzany z wewnetrzna logika biznesowa
(o ile w ogdle jest powigzany)?

Czy istnieje jakikolwiek sposéb abstrakeji kodu Ul od kodu aplikacji?

Jesli aplikacja generuje kod interfejsu, czy istnieje jakikolwiek sposéb kontroli
tego procesu?

Jezeli uzytkownik ma mozliwo$¢ generowania tresci lub kodu, to czy istnieje
jakikolwiek sposéb zablokowania tego, co uzytkownik moze zrobi¢?

Jak duzy wysitek trzeba bedzie wtozy¢ w modyfikacje warstwy UI?
Jak duze jest ryzyko zwigzane z modyfikacjg warstwy Ul aplikacji?

Jakie sg potencjalne korzysci i wady wynikajace z zaniechania przeprojektowania
aplikacji?

Jakie s3 ograniczenia zwigzane z tym, ze oprogramowanie firm trzecich moze
wymaga¢ dostosowania do wiasnych potrzeb?

Szczerze méwiac, to jest ogromna ilos¢ informaciji, ktére trzeba zebra¢, przeanalizowac,

a nastepnie rozwazy¢.

Czy aplikacja moze zosta¢ uaktualniona?

Na koniec trzeba wspomnie¢, ze w przypadku czesci oprogramowania by¢ moze

niewiele bedzie mozna zdziata¢. Taka sytuacja moze wynikac z faktu, ze po prostu nie
bedzie mozliwosci uaktualnienia kodu interfejsu do postaci zgodnej ze standardami

sieciowymi. Powodem moga by¢ albo kwestie zwigzane z architektura aplikacji,
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albo nieakceptowanym poziomem ryzyka zwigzanego z uaktualnieniem. W takich
przypadkach wysitki staja sie ¢wiczeniem w zakresie kompromiséw. Albo potrzeby
stang sie powodem utworzenia diugoterminowego planem nastawionego na
rozwigzanie problemow, albo zaréwno uzytkownicy, jak i biznes beda cierpieli z
powodu bolesnego procesu uaktualnienia.

Miedzy krétkoterminowym wysitkiem i ryzykiem oraz dtugoterminowym wysitkiem
i ryzykiem wystepuja wyrazne kompromisy. Niektore rozwigzania czesciowe zaktadajg
albo implementacje czesci styléw (nawet wyodrebnionych z okreslonych plikéw CSS),

albo powierzchowne ponowne opracowanie wygladu i dziatania danej aplikacji.

Jednak z perspektywy dtugiego okresu czasu organizacja bedzie z tego powodu

cierpiata, poniewaz coraz trudniejsze stanie sie wprowadzanie zmian w aplikacji.
Te zmiany stang sie przypadkami szczegdlnymi i za kazdym razem beda wymagaty
szczegolnego podejscia. Punkt krytyczny bedzie inny dla kazdej organizaciji.

Wskazowki,
reguly oraz standardy sieciowe

Aplikacje sieciowe opracowane przez organizacje moga osiggac korzysci wynikajace
ze stosowania standardéw sieciowych, wytycznych programowania, punktéw wzajem-
nego oddziatywania oraz wskazéwek dotyczacych sposobu pisania oraz stylu kodu UI.

Reguly programowania

Istnieja standardy dotyczace jakosci i spdjnosci programowania, podobne do czesto
stosowanych przez programistéw w kodzie wewnetrznym aplikacji. Jednak w chwili
obecnej zostaty rozszerzone na kod interfejséw, co moze by¢ zupetna nowoscia.

0

+ Kazdy kod Ul powinien spetnia¢ podstawowe, najlepsze praktyki dotyczace
standarddéw sieciowych, czyli miedzy innymi stosowac styl POSH, arkusze styléw
CSS oraz dyskretny kod JavaScript (jak to opisano w rozdziatach — odpowiednio
—1,2.i3).

+ Kluczowe znaczenie ma tworzenie kodu niezaleznego od rodzaju przegladarek
internetowych, zapewniajgcego dostepnos¢ oraz umozliwiajgcego (w razie
potrzeby) elegancka degradacje funkgiji.

¢+ Programy warstwy Ul powinny odwotywac sie do klas CSS i atrybutéw ID poprzez
wyciagniecie ich z gtebi logiki aplikacji do innych, tatwo dostepnych miejsc kodu.
W ten sposdb przeprowadzanie modyfikacji informacji prezentacyjnych niesie
ze sobg minimalne ryzyko dla aplikacji. Wymienione klasy CSS i atrybuty ID moga
by¢ powierzchownymi wiasciwosciami klas obiektu, przechowywane w plikach
konfiguracyjnych lub zmiennych o zasiegu aplikacji, co umozliwia ich tatwa
zmiane w przysztosci.

125
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+ Nalezy za wszelka cene unika¢ stosowania osadzonych w kodzie styléw badz
innych elementéw prezentacyjnych.

W kwestii aplikacji JavaScript warto wspotpracowac z programistami interfejsu,
tak aby maksymalnie wspétdzieli¢ skrypty i unika¢ zwigzanych z nimi konfliktow.

% Opracowac najprostszy z mozliwych i semantyczny kod znacznikéw aplikacji.

% Utworzy¢ proste, standardowe reguty CSS formularzy, tak aby po dodaniu nowych
formularzy zostaty w nich zastosowane style CSS bez potrzeby wtozenia wiekszego
wysitku.

Dzieki stosowaniu powyzszych wskazéwek oraz tworzeniu czystego, rozdzielonego
kodu zgodnego ze standardami sieciowymi, programista zagwarantuje, ze aplikacja
i oprogramowanie o znaczeniu krytycznym dla biznesu nie bedzie wymagato duzych
badz ryzykownych modyfikacji podczas kolejnego przeprojektowania.

Niestety, wymienione powyzej wskazéwki czesto odbiegaja od tego, co znajduje sie
w pakietach oprogramowania, narzedziach oraz kodzie generowanym przez IDE
lub edytory typu WYSIWYG. Te narzedzia zwykle pozwalajg programistom jedynie
na usuniecie z kodu ustawien prezentacyjnych, umieszczenie warstwy prezentacyjnej
w klasach CSS, itp. Analiza alternatywnych ustawien lub eksperymenty z funkcjami
narzedzia pozwalajace na osiggniecie pozadanych wynikéw moga wymagac wiekszej
ilosci czasu i wysitku. Jednak bardzo czesto wystarczy powzia¢ proste kroki pozwalajace
na oddzielenie logiki aplikacji od kodu wewnetrznego.

Lepsze formularze tworzone
za pomoca nowoczesnego kodu znacznikow

Wiekszos¢ aplikacji sieciowych zawiera w sobie pewne rodzaje formularzy. Aby zapewnic¢
tym formularzom elegancki uktad, programisci najczesciej uzywaja tabel HTML.

Chociaz stosowanie tej techniki wtasciwie nie jest btedne, to trzeba przypomnie¢,
ze tabele zostaty opracowane z mysla o umieszczaniu w nich danych tabelarycznych.
Poniewaz formularz nie zawiera tego rodzaju danych, to nie ma najmniejszego powodu
do stosowania tabeli. Ponadto tabele czesto zawieraja atrybuty prezentacyjne, takie
jak bgcolor, aligniwidth, oraz nie oferuja takich korzysci w kwestii dostepnosci
tresci, jakie mozna uzyskac stosujac podejscie zgodne ze standardami sieciowymi.
Formularze bardzo czesto uzywaja takze kodu po stronie serwera, ktérego zadaniem
jest umieszczenie pewnych wartosci w formularzu (wiecej na ten temat zostanie
przedstawione w dalszej czesci rozdziatu).

Przyktadowo: ponizej przedstawiono kod wyswietlajacy prosty formularz, ktéry
zostat umieszczony w tabeli (zobacz rysunek 4.1):

<p>Prosze wypetni¢ ponizszy formularz:</p>
<p><b>Informacje o uzytkowniku</b></p>
<form action="submit.php" method="post">
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) Prayktadowy formularz - Mozilla Firefox i - ol x| RYSUNEK 4.1.
Plik. ~ Edycja ‘widok Historia Zakadki NMarzedzia  Pomoc Form ula rze sg najczeédej
Prosze wypelut pomsszy formulare: umieszczane w tabelach
Informacje o uzytkowniku HTML i uzywaja znacznikow
prezentacyjnych
Trne I
Nazwnsko I
Tytut: |

Wyl |

‘ Zakoriczono 4

<table width="300" border="0">
<tr>
<td bgcolor="#cccccc" width="30%" align="right">Imie:</td>
<td><input type="text" name="txtFName" size="30" /></td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#cccccc" align="right">Nazwisko:</td>
<td><input type="text" name="txtLName" size="30" /></td>
</tr>
<tr>
<td bgcolor="#cccccc" align="right">Tytut:</td>
<td><input type="text" name="txtTitle" size="30" /></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2"><input type="submit" value="Wy31ij" /></td>
</tr>
</table>
</form>

Dla poréwnania, ponizej znajduje sie nowa wersja kodu powodujacego wyswietlenie
tego samego formularza (zobacz rysunek 4.2):

<p>Prosze wype¥ni¢ ponizszy formularz:</p>
<form action="submit.php" method="post">
<div id="formBlock">
<fieldset>
<legend>Informacje o uzytkowniku</legend>
<p>
<label for="txtFName">Imie:</label>
<input type="text" id="txtFName" tabindex="1" />
</p>

<p>
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gPrzykladuwy formularz - Mozilla Firefox =1ol x| RYSUNEK 4.2.
Plik. ~ Edycja ‘widok Historia Zakadki NMarzedzia  Pomoc Stosowanie nowoczesnego
Prosze wypelut pomsszy formulare: kodu znacznikéw
Informacje o uzytkownikn powoduje, ze tworzenie
prostych formularzy
Tmig; | ) o
jest zdumiewajaco tatwe
Nazwnsko I
Tytut: |
sl |
Zakonczono 4

<label for="txtLName">Nazwisko:</Tabel>
<input type="text" id="txtLName" tabindex="2" />
</p>
<p>
<label for="txtFName">Tytu¥:</label>
<input type="text" id="txtTitle" tabindex="3" />
</p>
<p><input type="submit" value="Wy31ij" tabindex="4" /></p>
</fieldset>
</div>
</form>

Przedstawiony powyzej kod formularza moze zosta¢ potaczony z ponizszym arkuszem
styléw CSS, ktéry powinien by¢ stosowany wzgledem kazdego formularza na witrynie,
co zapewni im spojny wyglad. Wprawdzie takie rozwigzanie wymaga uzycia dodatkowego
kodu, ale zastosowanie spdjnego sposobu tworzenia formularzy i nadawania im stylu
bedzie ogromna zaleta dla aplikacji.

hl {
margin: 0;
font-weight: normal;
font-size: 15px;

1

#formBlock {
width: 300px;

1

#formBlock p {
margin: 0 0 3px;

p{
width: 100%;
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label {
background-color: #ccc;
display: block;
float: Tleft;
width: 28%;
text-align: right;
margin-right: 2px;
padding: 2px 0;

}

input {
float: Tleft;
width: 65%;
margin-bottom: 4px;
margin-top: 1lpx;
padding: 1lpx;

1

input[type=submit] {
width: 10%;

1
fieldset {
border: none;
padding: 0;
margin: 0;
1
Tegend {
font-weight: bold;
margin-bottom: 12px;
1

Programowanie aplikacji sieciowych

Analiza nowego kodu XHTML napisanego z uwzglednieniem standardéw sieciowych

pokazuje zasadnicze usprawnienia w stosunku do formularzy utworzonych bez

zastosowania podejscia semantycznego:
.

formularzowi.

« W kodzie nie ma juz niepotrzebnej tabeli HTML stuzacej do nadania wygladu

« Formularz zawiera elementy <1abel>, ktére przypisuja etykiety faktycznym kon-

trolkom formularza — doskonate rozwigzanie z punktu widzenia dostepnosci,

funkcja opracowana z mysla o uzytkowniku i obstugiwana przez wiekszos¢

przegladarek internetowych.

« Zastosowany zostat atrybut tabindex utatwiajacy ustalenie kolejnosci przechodze-

nia miedzy polami oraz zwigkszajacy dostepnos¢ strony za pomoca klawiatury.

« Formularz zostat zgrupowany w znaczniku <fieldset> oraz oznaczony etykieta

za pomoca znacznika <1egend>, ktéry grupuje i opisuje formularz w celu zwiek-

szenia jego dostepnosci.

129



130 CSS1AJAX. STRONY WWW ZGODNE ZE STANDARDAMI SIECIOWYMI W3C

¢+ Poniewaz kod formularza jest czystszy i czytelniejszy, to po dotaczeniu do aplikacji
programisci zajmujacy sie jej obstuguja beda mogli tatwiej odczytywac i mody-
fikowac ten formularz.

Struktury dzialajace po stronie serwera
oraz narzedzia szablonow

Jezeli chodzi o technologie skryptowe w Internecie, to dostepnych jest ich kilka, miedzy
innymi PHP (PHP: Hypertext Preprocessor), klasyczne ASP (ang. Active Server Pages),
ColdFusion (opracowana przez firme Macromedia, ktora kilka lat temu zostata przejeta
przez Adobe). Wymienione platformy jezykowe stuzgce do wykonywania zadan
po stronie serwera posiadajg modele, ktére umieszczaja w tych samych plikach kod
interfejsu oraz kod wewnetrzny aplikacji. W jednym wierszu kodu programisci natykaja
sie na kod wewnetrzny umieszczony wewnatrz zdefiniowanych ogranicznikéw
(na przykfad takich jak <%. . .%>), a nastepnie znajduja sie standardowe znaczniki HTML.
Ponadto kod dziatajacy po stronie serwera bedzie uzywat polecen print w celu wy-
generowania kodu HTML, czesto wymieszanego wraz z danymi prezentacyjnymi.

Dostepnych jest kilka platform oraz technik programowania — na przyktad ColdFusion
Fusebox (http://fusebox.org) oraz system szablonéw PHP Smarty (http://smarty.php.net)
— ktoére zapewniaja modularyzacje warstw oraz prébuja rozdzieli¢ logike biznesowa
od kodu interfejsu. W tym celu tworza pliki szablonéw zawierajace kod interfejsu,
podczas gdy kod wewnetrzny zostaje umieszczony w oddzielnych plikach. W rzeczywi-
stosci osiggniete wyniki s z reguty bardzo zréznicowane, poniewaz kod dziatajacy
po stronie serwera nadal musi ,wyprodukowac” interfejs uzytkownika.

Pytanie, ktére mozna zada¢ pod koniec omawiania tego tematu, brzmi: jaka jest jakos¢
kodu znacznikéw tworzacego Ul nawet po jego oddzieleniu od logiki biznesowej?
Wszelkie dostepne na Swiecie warstwy oprogramowania aplikacji nie zdadzg sie na nic,
jezeli podstawowy kod HTML bedzie tamat opracowane najlepsze rozwigzania lub
zostanie umieszczony w plikach, ktérych programisci tworzacy Ul nie beda mogli
kontrolowac lub przez ktére nie beda mogli przebrnac.

Proste kroki prowadzace

do tworzenia lepszych skryptéw dzialajacych po stronie serwera

W przypadku wszystkich platform lub systeméw wykorzystujacych szablony mozna
powzig¢ proste kroki, ktére moga ograniczy¢ potencjalne szkody, nawet w przypadku
podstawowego PHP lub podobnych srodowiskach. W najbardziej podstawowym
sensie wszelkie dane wyjsciowe aplikacji lub generowany kod Ul beda przedmiotem
stosowania tych samych regut, ktére odnosza sie do kodu Ul nieuzywajacego bazy
danych. Jedyna réznica polega na tym, Ze tego rodzaju kod jest po prostu generowany,
a nie tworzony recznie przez programistow.
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Warto zwrdcic¢ uwage, ze wyzwania zwigzane z uzyskaniem czystego rozdziatu logiki
biznesowej po stronie serwera od warstwy prezentacyjnej nie sa jedynie domeng jezyka
PHP. Wigkszos¢ jezykdéw programowania dziatajacych po stronie serwera wykorzystuje
dobre praktyki programowania i dyscypline. Cechg charakterystyczna, szczegdlnie
w przypadku PHP, klasycznego ASP i ColdFusion, jest bardzo czesto osadzanie logiki
aplikacji w tych samych plikach, ktére zawierajg kod interfejsu, na przyktad:

<?php

/] Wyswietlenie wynikow.

echo "<table border=\"1\" width=\"400\">";

while ($row = mysql fetch assoc($result)) {
echo "<tr valign=\"top\">";
echo "<td bgcolor=\"#ffffcc\"><b>$row['username']</b></td>";
echo "<td>$row['firstname']</td>";
echo "<td>$row['Tastname']</td>";
echo "<td><font color=\"grey\">$row['notes']</font></td>";
echo "</tr>";

1

echo "</table>";

7>

Przedstawiony powyzej kod wykonuje w PHP proste zadanie — kolejno przechodzi
przez wiersze zbioru wynikowego zwréconego przez baze danych. Wiekszos¢ jezykéw
skryptowych, w celu wyswietlenia danych wyjsciowych pobranych z bazy danych stosuje
podobne techniki do przedstawionej powyzej, opierajac sie na strukturze petli. Oczywiscie,
przedstawiony przykfad jest maty i bardzo prosty, ale moze on by¢ umieszczony
gteboko wewnatrz innej struktury petli badz skomplikowanej struktury petli.

Zaprezentowany powyzej kod (oraz inne, podobne kody dziatajace po stronie serwera)
ma kilka wad:

« Elementy prezentacyjne zostaty osadzone w kodzie petli.

« Zmiana projektu wizualnego bedzie wymagata zmian w aplikacji. W tym celu
trzeba bedzie skorzystac z ustug programisty, zamiast po prostu wprowadzi¢
zmiany w zewnetrznym (z punktu widzenia aplikacji) pliku arkuszy styléw CSS.

% Zakazdym razem, gdy zajdzie potrzeba zmiany wygladu tabeli, programista bedzie
musiat odszuka¢ kod prezentacyjny i przeprowadzi¢ modyfikacje bezposrednio
w kodzie logiki aplikacji.

W atrybutach prezentacyjnych zastosowano znaki sterujace, poniewaz atrybuty

w jezyku HTML uzywaja znakéw cudzystowodw. Ten krok powoduje, ze kod staje

sie mniej czytelny i trudniejszy w zarzadzaniu.

0
”

W kazdej tabeli znajdujacej sie na witrynie trzeba bedzie recznie wprowadzic¢
dane prezentacyjne.
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Mimo ze powyzszy kod jest prosty, to demonstruje pomieszanie kodu wewnetrznego
z warstwa prezentacyjna. tatwo sobie wyobrazi¢, jak mégtby wyglada¢ kod wraz
z zagniezdzonymi tabelami stuzacymi do utworzenia krawedzi i menu oraz stosujacy
inne atrybuty prezentacyjne dla kazdej z kolumn... Kod statby sie zupetnie nieczytelny.
Elegancka alternatywa jest nastepujacy kod:

<style type="text/css">
#results {
border: 1px solid #000;
width: 400px;
}
#results td {
border: 1lpx inset #000;
vertical-align: top;
1
td.username {
background-color: #ffc;
}
td.notes {
color: gray;
1
</style>
<?php
echo "<table id=\"results\">";
while ($row = mysql_fetch_assoc($result)) {
echo "<tr>";
echo "<td class=\"username\">$row['username']</td>";
echo "<td>$row['firstname']</td>";
echo "<td>$row['lastname']</td>";
echo "<td class=\"notes\">$row['notes']</td>";
echo "</tr>";
1
echo "</table>";
7>

W celu zachowania zwieztosci, na powyzszym fragmencie kodu przedstawiono tylko
blok <sty1e>zawierajacy definicje arkuszy styléw CSS. Mozna jednak dostrzec, ze w celu
zmiany wygladu tabeli, czcionek lub sposobu wyréwnania tresci w komorce tabeli nie
zachodzi potrzeba modyfikacji zadnego wiersza kodu PHP. Przykfad jest dos¢ szczatkowy,
ale nalezy pamietac o jednym — im bardziej skomplikowana logika biznesowa, tym
wieksze korzysci ptyna z wyrzucenia informacji prezentacyjnych z logiki biznesowe;j.
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W przedstawionej powyzej tabeli idealnym rozwigzaniem bytoby rowniez uzycie wiersza
<th>w celu utworzenia nagtowkow opisujgcych kolumny. W ten sposéb mozna zwiek-
szy¢ zardwno poziom dostepnosci tresci strony, jak i semantyczno$¢ kodu. Jezeli projekt
graficzny nie zaktada wyswietlania nagtéwkéw tabeli to zawsze mozna je ukry¢ za pomoca
arkusza stylow CSS. Pozostana one jednak dostepne dla urzadzen wspomagajacych.

Problem

Zaleta stosowania technologii, takich jak PHP lub nawet klasyczne ASP, jest fakt,
Ze programista sieciowy zachowuje petna kontrole nad sposobem generowania kodu Ul
— zaleta, ktérej nie nalezy lekcewazy¢. Koszty zwigzane z utrzymaniem i obstuga
interfejsu uzytkownika aplikacji mogg stac sie problemem w zespole, gdy zachodzi
prawdopodobienstwo, ze kod Ul nie zostat napisany przez programistow tego zespotu.
W takich przypadkach bardzo wazna jest przede wszystkim komunikacja oraz ponowna
ocena. Oczywiscie, sg to przeciez procedury biznesowe, a nie techniki programowania,
ale bardzo czesto te podstawowe procesy po prostu nie zachodza.

Problem polega na tym, ze we wspotczesnym swiecie coraz wiecej nowych produk-
tow i technologii zyskuje szeroka akceptacje, a wiec proces oceny oraz programowania
Ul stat sie znacznie trudniejszy niz wczesniej. W przypadku ztozonych aplikacji bizneso-
wych jezyki skryptowe — na przyktad te oméwione dotad w ksigzce — wypadty
z obiegu, poniewaz sama platforma nie narzuca architektury warstwom aplikacji.
Ciezarem spoczywajacym na programistach jest stosowanie strukturalnych wzorcéw
projektowych, ktére wymagaja uzywania dobrych praktyk w zakresie programowania.
Starsze narzedzia, takie jak PHP i ColdFusion, byly czesto znacznie bardziej dostepne
dla programistow lub projektantéw Ul niz niektére nowsze technologie.

Zasadniczy problem pozostat, a w przypadku wiekszosci nowych srodowisk programo-
wania dziatajacych po stronie serwera stat sie nawet jeszcze powazniejszy. Problem
dotyczy zwtaszcza sytuacji, gdy osadzony skrypt dziatajacy po stronie serwera,
na przyktad PHP lub klasyczne ASP (obecnie ASP.NET) stosujacy podejscie warstwowe,
prébuje oddzieli¢ logike biznesowa od kodu wewnetrznego. Problem moze réwniez
wystapic¢, gdy jezyk XSLT jest uzywany do generowania kodu XHTML lub HTML z XML.

Jaki jest wiec ten zasadniczy problem? Kiedy inzynierowie oprogramowania budowali

coraz dojrzalsze i dziatajace na warstwach srodowiska interfejsoéw, takie jak Java,

ASP.NET lub XML/XSLT, to programisci interfejséw nie poznali elementéw odpo-
wiedzialnych za interfejs w tychze srodowiskach programistycznych — i najczesciej
nigdy nie poznajq.
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Zwykle elementy odpowiedzialne za interfejs w tych platformach oprogramowania
generuja dane wyjsciowe, w postaci takiego samego, przestarzatego i niespetniajacego
standardéw kod interfejsu, ktéry juz wezesniej byt stosowany. Prawdziwym wyzwaniem
jest wiec implementacja standardow sieciowych w interfejsie tego rodzaju aplikaciji.

Ostrzezenie przed kodem generowanym po stronie serwera

Czes$¢ nowoczesnych srodowisk aplikacji posiada funkcje zaprojektowane w celu
pomocy podczas usuwania ,zbednego” generowania kodu HTML lub innego kodu
Ul z aplikacji. Koncepcja polega na tym, aby kod HTML (lub XHTML) mégt zostac w fatwy
sposéb wyizolowany, a nastepnie dynamicznie wygenerowany za pomoca polecen
przekazanych do jezyka programowania pakietu narzedziowego. Zazwyczaj stosowane
sg whasciwosci przypisywane zbiorom danych zwracanych przez zapytania do bazy
danych lub inne podobne struktury kontrolujgce dynamiczne tworzenie danych
wyjsciowych.

Problem zwiazany z tego rodzaju podejsciem to fakt, ze zaréwno projekt, jak i osta-
tecznie generowany kod opierajg sie w duzym stopniu na decyzjach programistow
tworzacych oprogramowanie uzywane do abstrahowania i generowania kodu. Dlatego
tez sukces jest uzalezniony réwniez od wysitkow programisty majacych na celu
poznanie funkcji Ul dostepnych w uzywanym oprogramowaniu. Rézne platformy
oferuja zréznicowane poziomy jakosci. Programisci musza wiec ,poznac kod zrodtowy”
i faktycznie obserwowac strukture kodu znacznikdw po jego wygenerowaniu, zamiast
po prostu przyglada¢ mu sie, gdyz kod znacznikéw jest generowany dynamicznie.

W wigkszosci przypadkdw nic nie jest w stanie zastgpi¢ czynnika ludzkiego. Przejrzenie
rzeczywistych dziataniach realizowanych przez kod i zorientowanie sie w nich wymaga
wykonania kilku dodatkowych krokéw. Czasami trzeba bedzie wprowadzi¢ kilka
poprawek, a innym razem nie bedzie to konieczne. Skoro Czytelnik dotart az do tego
miejsca ksigzki, to powinno by¢ dla niego oczywiste, ze utworzenie interfejsu zgod-
nego ze standardami sieciowymi moze przynies¢ wymierne korzysci.

Platforma Microsoft ASP.NET

Jedna z platform, ktéra zostata szeroko zastosowana zwtaszcza w duzych organizacjach,
jest dos¢ krytycznie przyjeta technologia firmy Microsoft o nazwie ASP.NET (nastepca
klasycznego” ASP). Klasy podstawowe .NET, obiekty oraz APl majg ogromne mozliwosci.

Technologia ASP.NET wymusza poprzez stosowany model uzywanie warstw kodu,
ktére oddzielajg do pewnego stopnia logike programu oraz baze danych od plikéw
Jinterfejsu uzytkownika” posiadajacych rozszerzenie .aspx. Wymienione pliki zawierajg
kod HTML oraz wtasne znaczniki ASP.NET, do ktérych powrécimy w dalszej czesci
rozdziatu. Teoretycznie programisci Ul ucza sie wymienionych znacznikéw w celu
uzyskania kontroli nad interfejsem i utworzenia punktéw zaczepienia dla programistow
kodu wewnetrznego. To jest faktycznie mozliwe, ale w rzeczywistosci rzadko osiggane.
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Zespot programistéw mégtby podjac niesmiatg decyzje dotyczaca edukacji zespotu
programistéw Ul, a nastepnie wspdtpracowac z nimi podczas nauki, natomiast zespét
Ul moégtby wykaza¢ motywacje do nauki. Takie rzeczy sie zdarzaja.

Zazwyczaj, aplikacje sieciowe ASP.NET sa tworzone w Srodowisku IDE o nazwie
Microsoft Visual Studio.NET. Wymienione srodowisko IDE oferuje okno dziatajace
w trybie WYSIWYG uzupetniajace widok kodu zZrédtowego oraz pozwalajace programi-
stom na szybkie przecigganie obiektéw na strone, ustawianie wtasciwosci, takze tych
dotyczacych atrybutéw prezentacyjnych bez koniecznosci napisania ani jednego
wiersza kodu. Te ustawienia generujg kod HTML.

TO NIE TAK, ZE CZEPIAMY SIE PLATFORMY ASP.NET

W rzeczywistosci jest wrecz na odwrét. Omowione w dalszej czedci rozdziatu przyktady
zaprezentuja potezne mozliwosci i wszechstronno$¢ ASP.NET oraz podobnych
platform w rekach osoby, ktéra doskonale wie, w jaki sposob postugiwac sie opro-
gramowaniem w celu uzyskania kodu zgodnego ze standardami sieciowymi. Do-
stepnych jest wiele podobnych platform, a wiekszo$¢ z nich pozwala na modyfikacje
sposobu generowania danych wyjsciowych. Wymaga to jednak wtozenia wysitku
w celu odszukania i poznania funkgji, ktére pomagaja w wygenerowaniu wysokiej
jakosci kodu interfejsu.

Miedzy poszczegolnymi platformami koncepcje sa niemal takie same. Konieczne
jest wiozenie pewnego wysitku i poswiecenie czasu na zrozumienie, jakie dane zostang
wygenerowane, zamiast zwyktego stwierdzenia ,to z grubsza wyglada dobrze”. W ten
sposob zyskuja wszyscy — uzytkownicy witryny, firma i cafa reszta. Podczas pracy
nad aplikacjg programisci bywaja catkiem mocno spieci i czesto nie przejmuja sie
ostatnimi krokami. Oczywiscie, istnieja wyjatki, ale ta sekcja nie jest przeznaczona
dla takich indywidualnosci.

Z punktu widzenia standarddw sieciowych istnieje kilka kwestii, na ktore trzeba zwrdci¢
uwage, uzywajac Visual Studio.NET, zwtaszcza w wersji wczesniejszej niz 2005, oraz
kodu ASP.NET generowanego przez serwer:

*,

% Wiekszos¢ przyktadéw i materiatéw edukacyjnych ASP.NET zawiera nieprawi-
dtowy kod.

0
”

Visual Studio.NET 2003 oraz wczesniejsze wersje maja ztg stawe z powodu prze-
pisywania i zmiany formatowania kodu HTML strony (kiedy programista przejdzie
do trybu graficznego), nawet jesli zostata utworzona i starannie dopracowana
w innej aplikacji badz zwyktym edytorze tekstowym przez programiste Ul.

+ Formularze i kontrolki danych moga by¢ ,znacznikami” ASP.NET, ktére bardzo cze-
sto maja osadzone w nich atrybuty prezentacyjne. Wygenerowany kod Zrodtowy
najczesciej nie jest zgodny z XHTML lub HTML, cho¢ w wersji 2005 zanotowano
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0
"

na tym polu ogromna poprawe. Jezeli programista nie wtozy dodatkowego wysitku
w nadzér generowanych danych wyjsciowych, to wymienione atrybuty znacznikow
beda miaty osadzong olbrzymig ilos¢ danych prezentacyjnych.

W wersjach 2003 i wczesniejszych, kiedy programista uzywat wbudowanych
narzedzi do tworzenia strony, tak utworzona strona HTML byta wyswietlana
w ,trybie dziwactw”, poniewaz deklaracja DOCTYPE dotaczona do dokumentu
nie zawierafa URI.

ASP.NET zawiera funkcje ,inteligentnego generowania”, ktéra oznacza, ze serwer
podejmuje decyzje dotyczace rodzaju wysytanej do przegladarki internetowej
warstwy kodu Ul na podstawie ustawier dokonanych po stronie serwera. Serwer
,zgaduje” poziom obstugi danej technologii przez przegladarke internetowa.

Kod ASP.NET dziatajacy po stronie serwera uzywa duzych ilosci atrybutéw 1D
w kontrolkach osadzonych na stronie. Najczesciej, w zaleznosci od kontekstu,
wymienione atrybuty ID maja dynamicznie zmieniane nazwy na podstawie ich
potozenia w dokumencie. Dlatego tez programisci CSS i JavaScript majg znacznie
utrudnione zadanie w kwestii odwotywania sie do obiektéw strony poprzez ich
wartosci ID. | nie ma tutaj znaczenia, ze taki sposéb odwotywania jest otwarty,
rozpoznawany wszedzie i zgodny ze standardami sieciowymi. W niektérych
przypadkach zastosowanie klasy CSS moze by¢ odpowiednim rozwigzaniem.
Mozna réwniez sprébowac zastosowac wymagany atrybut ID elementowi nad-
rzednemu, a odwofac sie do zagdanego obiektu poprzez kontekst. [dealnym wyjsciem
jest, gdy projektanci interfejsu i programisci kodu wewnetrznego wspoétpracuja
ze sobg podczas ustawiania atrybutéw ID dla interfejsu uzytkownika. Wéwczas
bedzie to najlepszy sposéb wykorzystania mozliwosci kodu zaréwno interfejsu
jak i wewnetrznego — ale takie rozwigzanie nie jest dostepne w kazdym przypadku.

Warto zwréci¢ uwage na jeden interesujacy fakt. Mianowicie, wymienione problemy

mozna pokona¢ wktadajac dodatkowy wysitek oraz poswiecajac wiecej czasu i uwa-

gi

aspektom kodu interfejsu uzytkownika.

Jednym ze sposobdw poradzenia sobie z funkcja ,inteligentnego generowania” jest
ustawienie opcji konfiguracyjnej C1ientTarget wartosci Uplevel. W ten sposob ASP.NET
przestanie zaktadac, ze jedyna przegladarka oferujgca zaawansowane funkgje to Microsoft
Internet Explorer, i zacznie wysyfa¢ zaawansowany kod do wszystkich. Jednak takie rozwia-
zanie powoduje powstanie problemaw z niektdrymi funkcjami, zwlaszcza dotyczacymi ASPNET
1.1 i JavaScript. Beda one obstugiwane jedynie przez przegladarke IE, poniewaz Microsoft
w pewnych miejscach zastosowat kod obstugiwany tylko i wytacznie przez te przegladarke.
Nalezy zachowac szczegdlng ostroznos¢ i dokfadnie przetestowac aplikacje ASP.NET jeszcze
przed jej wdrozeniem. Co wiecej, wymienione funkcje zostaty w pewnym stopniu zmienione
w ASP.NET 2.0 — kolejny powdd do wykonywania wczesnych i czestych testow.
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DUZE USPRAWNIENIA W ASP.NET 2.0

Zardwno w ASP.NET 2.0 jak i Visual Studio.NET 2005 firma Microsoft podjefa duze wysitki,
aby generowany kod byt w jeszcze wiekszym stopniu zgodny ze standardami siecio-
wymi i zapewniat wieksza dostepnos¢. Inne wprowadzone usprawnienie polega
na tym, ze nowa wersja srodowiska IDE po przejsciu do trybu graficznego przepisuje
(modyfikuje) znacznie mniejszg ilos¢ kodu.

Kod kontrolek i formularzy generowany automatycznie przez platformy Visual Studio.NET
i ASP.NET jest praktycznie zgodny z jezykiem XHTML w wersji Transitional, co jest
pochodng scistej natury specyfikacji. Jednak programista nadal musi wiozy¢ dodatkowy
wysitek, aby unikna¢ generowania osadzonych atrybutéw prezentacyjnych i zwiekszy¢
poziom dostepnosci kodu. W pewnych sytuacjach lepiej uzyc¢ innych kontrolek, ktére
pozwalaja na wieksza elastycznos¢ w zakresie generowanego kodu. Wymienione
opcje zostaty znacznie usprawnione w ASP.NET 2.0.

Dane wyjsciowe ASP.NET

Podobnie jak w przypadku innych jezykéw, takze ASP.NET umozliwia wyswietlanie
danych wyjsciowych pochodzacych z bazy danych. Jednak jedynym sposobem
zaimplementowanym przez Microsoft jest wykorzystanie znacznikéw dziatajacych
po stronie serwera. Wszystkie wymienione znaczniki maja atrybuty prezentacyjne,
ktore w domysle miaty pomoc programiscie w nadzorowaniu prezentacyjnych
aspektéw kodu XHTML danych wyjsciowych. Ponizej przedstawiono typowy przyktad
kontrolek ASP.NET uzywajacych funkcji o nazwie DataGrid do utworzenia danych
wyjsciowych w postaci tabeli zawierajacej elementy pochodzace z bazy danych.
Kod zostat osadzony w pliku .aspx otoczonym pozostata czescia dokumentu (X)HTML
(zobacz rysunek 4.3).

<asp:DataGrid ID="catalog" runat="server" AutoGenerateColumns="false"
Cel1Padding="2" Width="600" BorderColor="black">
<ItemStyle Font-Names="Arial" Font-Size="12px"
ForeColor="#800000" VerticalAlign="top" />
<AlternatingIltemStyle Font-Names="Arial" Font-Size="12px"
ForeColor="#400000" BackColor="#cccccc" />
<HeaderStyle Font-Bold="true" Font-Names="Arial" Font-Size="15px"
ForeColor="white" BackColor="black" VerticalAlign="top" />
<Columns>
<asp:BoundColumn DataField="Name" HeaderText="Nazwa" />
<asp:BoundColumn DataField="abbr" HeaderText="Nazwa skrdcona" />
<asp:BoundColumn DataField="typeof" HeaderText="Rodzaj" />
<asp:BoundColumn DataField="notes" HeaderText="Opis" />
</Columns>
</asp:DataGrid>
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RYSUNEK 4.3.

Kontrolka DataGrid

w ASP.NET wyswietlajaca
dane

L}Mozilla Firefox =10l x|

Pli. Edycja  Widok Historia  Zakfadki  Marzedzia  Pomoc

Nazwa Nazwa Rodzaj o] TH]
skrécona

HyperText Markup  [HTRML Kod znacznikdw Usvweany do tworzenia dokumentdw. Charakienzuje

Language sig IuZng sktadnig.

extensible HHTML Kod znacznikdw To HTML wraz ze sktadnia XML, & takee Scistymi

HyperText Markup regutami stosowanymi w ML,

Language

Kaskadowe GBS Warstwa Warstira prezentacyina witrvny, Arkusze styldw s3

arkusze styldw prezentacyjna oddzielnymi dokumentami i zawierajg informacje
definiujgce wyglad | dziatanie witrny internetowe).

JavaScript JS Obsfuga zdarzef,  |Czasami nazywana warstwa obstugi zdarzen,

interakcja, zdarzenia |nadzoruje interakcje z uzytkownikiem, zdarzenia

oraz sposdb zachowania stron interetovych.

| Zakonczono 4

Powyzszy kod powoduje zdefiniowanie tabeli danych wyjsciowych oraz naprzemiennych
kolorow jej wierszy. Atrybuty opisujace wyglad i sposdb dziatania tabeli s po prostu
niektérymi z dostepnych opcji. W rzeczywistosci ilos¢ tych opcji jest ogromna. Dane
zrodtowe tabeli sa pobierane poprzez inng warstwe kodu. Wynika to z separacji danych
od warstwy prezentacyjnej, ktéra jest doskonatym rozwigzaniem cho¢ w przypadku
ASP.NET tylko teoria. Ponizej przedstawiono kod wygenerowany przez powyzszy
fragment kodu:

<table cellspacing="0" cellpadding="2" rules="all" border="1"
id="catalog" style="border-color:Black;width:600px;border-collapse:
collapse;">
<tr valign="top" style="color:White;background-color:Black;
font-family:Arial;font-size:15px;font-weight:bold;">
<td>Nazwa</td><td>Nazwa
skrocona</td><td>Rodzaj</td><td>Opis</td>
</tr>
<tr valign="top" style="color:Maroon;font-family:Arial;
font-size:12px;">
<td>HyperText Markup Language</td><td>HTML</td><td>Kod
>znacznikow</td>
<td>Uzywany do tworzenia dokumentow. Charakteryzuje sie luZna
>sktadnig.</td>
</tr>
<tr valign="top" style="color:#400000;backgroundcolor:#
CCCCCC; font-family:Arial;font-size:12px;">
<td>eXtensible HyperText Markup Language</td><td>XHTML</td>
<td>Kod znacznikéw</td><td>To HTML wraz ze sktadnig XML, a takze
>3cistymi regutami stosowanymi w XML.</td>
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</tr>
<tr valign="top" style="color:Maroon;font-family:Arial;
font-size:12px;">

<td>Kaskadowe arkusze styldw</td><td>CSS</td><td>Warstwa
Sprezentacyjna</td>
<td>Warstwa prezentacyjna witryny. Arkusze stylow sg oddzielnymi
Sdokumentami i zawieraja informacje definiujace wyglad
>i dziatanie witryny internetowej.</td>

</tr>

<tr valign="top" style="color:#400000;backgroundcolor:#

CCCCCC; font-family:Arial;font-size:12px;">
<td>JavaScript</td><td>JS</td><td>0bstuga zdarzef, interakcja,
>zdarzenia</td>
<td>Czasami nazywana warstwa obstugi zdarzen, nadzoruje
Sinterakcje z uzytkownikiem, zdarzenia oraz sposdb zachowania
>stron internetowych.</td>

</tr>
</table>

Przedstawiona tabela jest dosc¢ prosta, zawiera naprzemienne kolory wierszy, usta-
wienia rodziny czcionek oraz elegancko stosuje arkusze styléw CSS zamiast znacznikdéw
<font>. Jednak powyzszy fragment kodu pokazuje przyktad rodzaju kodu, ktéry jest
powszechnie uzywany do demonstracji kontrolki DataGrid. Arkusze styléw CSS sa
osadzone w kodzie i wielokrotnie powtarzane, co wynika ze stosowania przez ASP.NET
atrybutow takich jak ForeColor, BackColoriinnych. Ponadto pierwszy wiersz tabeli,
ktéry z zatozenia ma by¢ nagtéwkiem, to po prostu element <td> wraz z pogrubiong
czcionka.

Zaprezentowany kod to powdd do wstydu, poniewaz w rzeczywistosci ASP.NET posiada
funkcje pozwalajace na przypisywanie klas CSS dla wiekszosci wartosci. Ponadto
w ASP.NET 2.0 jest obstugiwany znacznik <th> stuzacy do generowania nagtéwka
w tabeli. Atrybut CssC1ass wystepuje w wiekszosci znacznikéw, a takze istniejg inne,
ktére pozwalaja na przypisywanie klas znacznikom w wielu sytuacjach. Warto zwroci¢
uwage na uzycie w ponizszym kodzie atrybutu UseAccessibleHeader kontrolki
DataGrid. Zle sie stato, ze programisci musza stosowac wewnatrz kodu wiasne sposoby
na zwiekszenie poziomu jego dostepnosci, ale taka jest natura ,bestii” — i na szczescie
odpowiednie funkcje sg dostepne w ASP.NET 2.0.

W zaprezentowanym ponizej fragmencie kodu dokonano drobnych modyfikacji kodu
ASP.NET, ktére pozwolity na zwigkszenie jakosci generowanych danych wyjsciowych:

<asp:DataGrid ID="catalog" runat="server" AutoGenerateColumns="false"
CssClass="grid-class" UseAccessibleHeader="true">
<ItemStyle CssClass="item" />
<AlternatingItemStyle CssClass="item-alt" />
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<HeaderStyle CssClass="1item-header" />

<Columns>
<asp:BoundColumn DataField="Name" HeaderText="Nazwa" />
<asp:BoundColumn DataField="abbr" HeaderText="Nazwa skrdcona" />
<asp:BoundColumn DataField="typeof" HeaderText="Rodzaj" />
<asp:BoundColumn DataField="notes" HeaderText="Opis" />

</Columns>

</asp:DataGrid>

Do powyzszego fragmentu kodu mozna dotaczy¢ arkusz styléw CSS, na przyktad taki:

.grid-class {
border: 1px solid black;
width: 600px;
border-collapse:collapse;
1
.grid-class td {
vertical-align: top;
padding: 2px;
border: 1px solid black;
1
Jitem {
font: 12px arial, sans-serif;
color: #800;

th {
font: bold 15px arial, sans-serif;
background-color: black;
color: white;
vertical-align: top;
text-align: left;
padding: 2px;
}
Jitem-alt {
font: normal 12px arial, sans-serif;
background-color: #ccc;

}

W takim przypadku wygenerowana tabela HTML bedzie sama jak poprzednia (zobacz
rysunek 4.4). Jednak uzyty do jej utworzenia kod jest lepszy i bardziej zgodny ze
standardami sieciowymi. Dane wyjsciowe XHTML zostaty przedstawione ponizej:

<table class="grid-class" cellspacing="0" rules="all" border="1"
id="catalog" style="border-collapse:collapse;">
<tr class="item-header">
<th scope="col">Nazwa</th><th scope="col1">Nazwa skrocona</th>
<th scope="col">Rodzaj</th><th scope="co1">0pis</th>
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Mozilla Firefox ; 1ol x|

Pli. Edycja  Widok Historia  Zakfadki  Marzedzia  Pomoc

Nazwa Nazwa Rodzaj o] TH]
skrécona

HyperText Markup  [HTRML Kod znacznikdw Usvweany do tworzenia dokumentdw. Charakienzuje

Language sig IuZng sktadnig.

extensible HHTML Kod znacznikdw To HTML wraz ze sktadnia XML, & takee Scistymi

HyperText Markup regutami stosowanymi w ML,

Language

Kaskadowe GBS Warstwa Warstira prezentacyina witrvny, Arkusze styldw s3

arkusze styldw prezentacyjna oddzielnymi dokumentami i zawierajg informacje
definiujgce wyglad | dziatanie witrny internetowe).

JavaScript JS Obsfuga zdarzef,  |Czasami nazywana warstwa obstugi zdarzen,

interakcja, zdarzenia |nadzoruje interakcje z uzytkownikiem, zdarzenia

oraz sposdb zachowania stron interetovych.

| Zakonczono 4

</tr>

<tr class="item">
<td>HyperText Markup Language</td><td>HTML</td><td>
>Kod znacznikow</td>
<td>Uzywany do tworzenia dokumentdw. Charakteryzuje sie TuZng
Ssktadnig.</td>

</tr>

<tr class="item-alt">
<td>eXtensible HyperText Markup Language</td><td>XHTML</td>
<td>Kod znacznikéw</td><td>To HTML wraz ze sktadnig XML, a takze
>3cistymi regutami stosowanymi w XML.</td>

</tr>

<tr class="item">
<td>Kaskadowe arkusze styldw</td><td>CSS</td><td>Warstwa
>prezentacyjna</td>
<td>Warstwa prezentacyjna witryny. Arkusze stylow sg oddzielnymi
Sdokumentami i zawieraja informacje definiujace wyglad
>i dziatanie witryny internetowej.</td>

</tr>

<tr class="item-alt">
<td>JavaScript</td><td>JS</td><td>0bstuga zdarzef, interakcja,
>zdarzenia</td>
<td>Czasami nazywana warstwg obstugi zdarzen, nadzoruje
Sinterakcje z uzytkownikiem, zdarzenia oraz sposdb zachowania
Sstron internetowych.</td>

</tr>

</table>

RYSUNEK 4.4.

Ta sama kontrolka
DataGrid w ASP.NET,

ale po zastosowaniu
usprawnien zwiekszajgcych
jej zgodnosc ze standardami

sieciowymi
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Warto zwrdci¢ uwage, ze nowy kod zawiera znacznik <th> (kompletny wraz z atrybutem
scope) klasy CSS dla wiekszosci elementéw, facznie z obstuga naprzemiennego koloru
wierszy, oraz nie ma (w wiekszosci) osadzonych atrybutéw prezentacyjnych. Mimo
ze powyzszy kod na pewno nie jest doskonaty, to jednak stanowi duze usprawnienie,
a poprawienie danych wyjsciowych wymagato drobnych korekt technicznych. Ten
rodzaj modyfikacji wymaga pracy ze strony programistéw interfejsu, ktérzy beda
znali techniki pracy z kodem wewnetrznym. Albo programistéw kodu wewnetrznego,
ktorzy wiedza, jak programowac interfejs.

Znaczniki ASP.NET generujace dane wyjsciowe na podstawie danych pochodzacych
z bazy danych posiadaja znacznie wiecej opcji. W niektérych sytuacjach zastosowanie
innego znacznika moze by¢ znacznie lepszym rozwigzaniem, poniewaz zapewni on
wigkszy poziom kontroli nad generowanym kodem Ul. Przyktadowo: kontrolka Repeater
stanowi doskonaty wybér podczas tworzenia prostych danych wyjsciowych, gdyz
definiuje ona petle danych wyjsciowych i uzywa matych szablonéw kodu, w ktérych
programista moze okresli¢ to, co powinno by¢ wyswietlone:

<asp:Repeater id="catalog" runat="server">
<HeaderTemplate>
<table class="grid-class">
<tr>
<th>Nazwa</th>
<th>Nazwa skrdcona</th>
<th>Rodzaj</th>
<th>0pis</th>
</tr>
</HeaderTemplate>

<ItemTemplate>

<tr class="item">
<td><%#Container.Dataltem("name")%> </td>
<td><%#Container.Dataltem("abbr")%> </td>
<td><%#Container.Dataltem("typeof")%> </td>
<td><%#Container.Dataltem("notes")%> </td>

</tr>

</ItemTemplate>

<AlternatingltemTemplate>

<tr class="item-alt">
<td><%#Container.Dataltem("name")%> </td>
<td><%#Container.Dataltem("abbr")%> </td>
<td><%#Container.Dataltem("typeof")%> </td>
<td><%#Container.Dataltem("notes")%> </td>

</tr>
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</AlternatingltemTemplate>

<FooterTemplate>
</table>
</FooterTemplate>
</asp:Repeater>

Przedstawiony powyzej kod generuje tabele HTML, ktéra jest potaczona z przedsta-
wionym wczesniej arkuszem styléw CSS. Powstaly kod jest czysty i pozbawiony wszelkich
niepotrzebnych atrybutéw prezentacyjnych. Chociaz kontrolka Repeater wymaga
uzycia nieco wigkszej ilosci kodu, to jednak daje programiscie wieksza kontrole
nad sposobem generowania danych wyjsciowych (zobacz rysunek 4.5):

<table class="grid-class">
<tr>
<th>Nazwa</th>
<th>Nazwa skrécona</th>
<th>Rodzaj</th>
<th>0pis</th>
</tr>
<tr class="item">
<td>HyperText Markup Language</td>
<td>HTML</td>
<td>Kod znacznikdw</td>
<td>Uzywany do tworzenia dokumentdw. Charakteryzuje sie luzng
Ssktadnig.</td>
</tr>
<tr class="item-alt">
<td>eXtensible HyperText Markup Language </td>
<td>XHTML</td>
<td>Kod znacznikdw</td>
<td>To HTML wraz ze sktadnig XML, a takze Scistymi regutami
Sstosowanymi w XML.</td>
</tr>
<tr class="item">
<td>Kaskadowe arkusze stylow</td>
<td>CSS</td>
<td>Warstwa prezentacyjna</td>
<td>Warstwa prezentacyjna witryny. Arkusze stylow sa oddzielnymi
Sdokumentami i zawierajg informacje definiujace wyglad
>i dziatanie witryny internetowej.</td>
</tr>
<tr class="item-alt">
<td>JavaScript</td>
<td>JS</td>
<td>Obstuga zdarzef, interakcja, zdarzenia</td>
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RYSUNEK 4.5.

Uzycie kontrolki

Repeater ASP.NET w celu
wygenerowania tej samej
tabeli, ale z czystszym
kodem, przy zachowaniu
takiego samego wygladu

L}Mozilla Firefox i |l o

Pli. Edycja  Widok Historia  Zakfadki  Marzedzia  Pomoc

Nazwa Nazwa Rodzaj Opis
skrécona

HyperText Markup  [HTRML Kod znacznikdw Uspweany do tworzenia dokumentdwe, Charaktenzuje

Language sig IuZng skiadnia.

extensible HHTML Kod znacznikdw To HTML wraz ze sktadnia XML, & takze Scistymi

HyperText Markup regutami stosowanyrmi w L.

Language

Kaskadowe GBS WWarstwa Warstwa prezentacyina witryny, Arkusze styldw s3

arkusze styldw prezentacyina oddzielnymi dokumentami i zawierajg informacje
definiujgce wyglad | dziatanie witryny internetowe).

JavaScript JS Obstuga zdarzen,  |Czasami nazywana warstwa obstugi zdarzenh,

interakcja, zdarzenia |nadzorje interakcje z untkownikiem, zdarzenia

oraz sposab zachowania stron intermetovych.

| Zakorczono 4

<td>Czasami nazywana warstwg obstugi zdarzefi, nadzoruje interakcje
%z uzytkownikiem, zdarzenia oraz sposdb zachowania stron
>internetowych.</td>

</tr>

</table>

To jest przyktad czystego kodu HTML wygenerowanego przez logike ASP.NET dziatajaca
po stronie serwera. Czytelnik przekonat sie wiec, ze rozsagdne uzywanie funkgji aplikacji
moze zapewnic spory poziom kontroli nad sposobem generowania danych wyjsciowych.

Przygladajac sie kodowi bazujacemu na znacznikach staje sie oczywiste, ze firma
Microsoft przeniosta logike aplikacji do innych plikéw, a uzywanie plikéw interfejsu
.aspx z kodem znacznikéw nie jest ztg koncepcja. Niektore zespoty tworzace interfejsy
beda mogty operowac i modyfikowa¢ kod znajdujacy sie w plikach .aspx bez
koniecznosci poznawania tajnikow jezykéw C# lub Visual Basic.NET.

Kontrolki HTML ASP.NET, kontrolki Web Control i inne

Istnieja takze inne obszary, na ktérych platforma ASP.NET powszechnie generuje kod
dla programistéw. Zamiast uzywac prostych znacznikéw HTML, platforma ASP.NET
zawiera funkcje pozwalajgce na wygenerowanie znacznikéw HTML. Ponadto zapewnia
réwniez dostep do dokumentu po stronie serwera na sposéb podobny do stosowanego
w modelu DOM, cho¢ z uzyciem wtasnej sktadni. Warto przeanalizowac przedstawiony
ponizej kod oraz rysunek 4.6:

<script runat="server">
void Clicker(Object sender, EventArgs e)

{

Response.Redirect("http://www.cherny.com");
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Plik

EDMozilla Firefox

1ol x|

Edycja  Widok  Historia  Zaktadki  Marzedzia  Pomoc

* Pro Web Book Dot Com

+ Mavigationrts
* Kliknij tacze (Mieprawidiows laczel)

Hej, spdjrzl Ten element jest bez znaczenial

Lacze Pro Web Book 1zadz!

| Zakorczono

}

void Page_Load()

{

if (!IsPostBack)

{

// Kontrolki Web Control.

myLink.Text = "Pro Web Book Dot Com";
myLink.NavigateUrl = "http://www.prowebbook.com";
myLink.CssClass = "webControl";

// Kontrolki tworzqce tqcze HTML.

myOtherLink.InnerText = "NavigationArts";
myOtherLink.HRef = "http://www.navigationarts.com";
myOtherLink.Attributes.Add("class","htmlControl");

// Kontrolka tworzqca etykiete.
myLabel.Text = "Hej, spdjrz! Ten element jest bez znaczenia!";

// Kontrolka tworzqca dostowny tekst.
myLiteral.Text = " (Nieprawidtowe Yacze!)";

// Kontrolka tworzqca pierwszy akapit HTML.
myPara.InnerHtml = "tgcze Pro Web Book " +
" <strong>rzadzi!</strong>";

// Kontrolka tworzqca drugi akapit HTML.
myPara2.Visible = false;

RYSUNEK 4.6.

Rézne kontrolki serwerowe
platformy ASP.NET maja
mozliwo$¢ dynamicznego
generowania danych
wyjéciowych
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}

</script>

<form id="forml" runat="server">

<ul>
<li><asp:HyperLink runat="server" id="myLink" /></1i>
<li><a runat="server" jd="myOtherLink" /></1i>
<li><asp:LinkButton Text="Kliknij *acze"

OnClick="Clicker" runat="server" /></1i>
</ul>

<p><asp:Label id="myLabel" runat="server" /></p>

<p id="myPara" runat="server" />

<p id="myPara2" runat="server">Ten element bedzie ukryty.</p>
</form>

Powyzszy kod zawiera wiele elementdw, na ktére warto zwréci¢ uwage, prezentuja-
cych rézne punkty widzenia:

®,
o

0
”

Catos¢ kodu ASP.NET musi by¢ umieszczona w ramach elementu <form> wraz
zatrybutem runat="server", co umozliwi uzycie kontrolki <asp:LinkButton />.
O ile bedzie taka mozliwos¢, to nalezy unika¢ stosowania wymienionej kontrolki.
Wyjasnienie zostanie przedstawione wkrétce podczas omawiania wynikowego
kodu XHTML.

Warto zwréci¢ uwage, ze w nieuporzadkowanej liscie formularza pierwszym

znacznikiem serwerowym ASP.NET jest kontrolka <asp:HyperLink />.To kontrolka
serwerowa Web Control, ktéra generuje fgcze HTML oraz zapewnia programowy
dostep do wszystkich atrybutéw i tekstu znacznika, jak to zaprezentowano w bloku

<script>znajdujacym sie nad odwotaniem do myLink.

Warto takze zauwazy¢, ze drugie tgcze nie posiada atrybutu href i rowniez jest
programowo kontrolowane z poziomu znajdujacego sie wczesniej bloku <script>.
Ta kontrolka HTML dziata po stronie serwera (wskazuje to atrybut runat="server"),
ktéry zapewnia programowy dostep do atrybutéw elementu. W ten sposéb
programista ma wieksza kontrole nad danymi wyjsciowymi, ale mniejsza nad
funkcjami serwerowymi.

Dodanie atrybutu ID do kodu runat="server" powoduje, podobnie jak w przypadku

dowolnego znacznika HTML, uzyskanie dostepu do jego znacznikéw. Takie rozwigzanie

daje olbrzymie mozliwosci, poniewaz programista moze kontrolowac wyswietlanie,

tre$¢ oraz atrybuty za pomoca jedynie kilku wierszy kodu umieszczonego w warstwie

programowe;j aplikacji.

Obie kontrolki tworzenia faczy wirtualnie wykonuja te same zadania, natomiast kontrolki
Web Control dostarczajg dodatkowych funkgji w stosunku do zwyktych kontrolek HTML.

Ponadto kontrolki rodzaju Web Control sg w mniejszym stopniu przewidywalne

i zawieraja atrybuty prezentacyjne, ktére programisci czesto wykorzystujg w celu
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szybkiego wprowadzenia drobnych zmian. Podczas uzywania kontrolek Web Control,
programisci powinni ograniczy¢ sie do stosowania atrybutéw CssClass i unikac
uzywania atrybutoéw prezentacyjnych. Aby osiagnac wigkszy poziom przewidywalnosci
wygenerowanych danych wyjsciowych, warto stosowac kontrolki HTML, natomiast
kontrolki Web Control tylko w okre$lonych przypadkach, gdy jest to niezbedne.

Warto szczegdlnie doktadnie przyjrze¢ sie koncéwce dokumentu:

<p><asp:Label id="myLabel" runat="server" /></p>
<p id="myPara" runat="server" />
<p id="myPara2" runat="server">Ten element bedzie ukryty.</p>

Wszystkie kontrolki sa wykonywane po stronie serwera.

Blok <script> jest kodem dziatajgcym po stronie serwera, ktory nie jest wysytany
do przegladarki internetowej uzytkownika i najczesciej znajduje sie w oddzielnym
pliku. Zadaniem tego kodu jest programowe wygenerowanie przedstawionego ponizej
kodu XHTML (oprécz innego kodu .NET, ktéry w tej chwili nie ma znaczenia podczas
tych rozwazan):

<script type="text/javascript">
<l--
var theForm = document.forms['forml'];
if (!theForm) {
theForm = document.forml;
1
function _ doPostBack(eventTarget, eventArgument) {
if (!theForm.onsubmit || (theForm.onsubmit() != false)) {
theForm. EVENTTARGET.value = eventTarget;
theForm. EVENTARGUMENT.value = eventArgument;
theForm.submit();

}

/] -

</script>

<ul>
<li><a id="myLink" class="webControl" href="http://www.prowebbook.
scom">Pro Web Book Dot Com</a></1i>
<li><a href="http://www.navigationarts.com" id="myOtherLink"
>class="htmlControl">NavigationArts</a></1i>
<li><a href="javascript: doPostBack('ct100','")">Kliknij
Stacze</a></1i>

</ul>

<p><span id="mylLabel">Hej spdjrz! Ten element jest bez znaczenia!

o< /span></p>

<p id="myPara">tgcze Pro Web Book <strong>rzadzi!</strong></p>
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LEKTURA OBOWIAZKOWA PODCZAS STOSOWANIA
STANDARDOW SIECIOWYCH W ASP.NET

Podczas tworzenia kodu ASP.NET bardzo tatwo zblizy¢ sie do poziomu profesjonalnych
standardow sieciowych. To jest po prostu ¢wiczenie w podejmowaniu uzasadnionych
i rozsadnych decyzji dotyczacych stylu programowania.

Na witrynie MSDN (ang. Microsoft Developers Network) firma Microsoft zamiescita artykut,
ktérego celem jest pomoc programistom w uzywaniu standardéw sieciowych oraz
funkcji zwigzanych z dostepnoscia podczas pracy w platformie ASP.NET. Ten artykut
powinien stac sie lektura obowiazkowa dla wszystkich programistow ASP.NET. Niestety,
jest on gteboko ,zaszyty” na witrynie, a omawiane techniki nie zostaty przedstawione
w wiekszosci przyktaddw ASP.NET umieszczonych w Internecie. Wymieniony artykut
znajduje sie na stronie:

http://msdn2.microsoft.com/en-us/library/aa479043.aspx

Wreszcie, firma Microsoft wypuscita na rynek kod typu open source opracowany na
bazie mozliwosci rozbudowy ASP.NET, ktéry pozwala programistom na zmiane danych
wyjsciowych XHTML z poziomu wielu znacznikéw ASPNET wbudowanych w platforme
ASP.NET. Wymieniony kod nosi nazwe ,ASP.NET 2.0 CSS Friendly Control Adapters”

i jest dostepny na stronie:

http//www.asp.net/cssadapters/

Przy odrobinie dodatkowego wysitku, wygenerowany przez ASP.NET kod dziatajacy
po stronie serwera moze bardzo zblizy¢ sie do poprawnego (zgodnego ze standardami)
kodu zapewniajace duzy poziom dostepnosci.

Dodatkowe spostrzezenia dotyczace wygenerowanych danych wyjsciowych sg na-
stepujace:

®
”

0
o

Warto zwréci¢ uwage, ze w ASP.NET istnieje kilka sposobéw wygenerowania
prostego facza. Pierwsze dwa zostaty przedstawione wczesniej — opieraja sie
o kontrolki serwerowe i HTML. Kolejny to wykorzystanie jeszcze innej kontrolki

o nazwie <asp:LinkButton />.

Kod generujacy trzecie tacze wyraznie pokazuje, dlaczego w wiekszosci przypadkow
najlepszym rozwigzaniem jest unikniecie stosowania kontrolki <asp: LinkButton />.
Ta kontrolka tworzy atrybut href za pomoca tacza JavaScript, co tamie wszystkie
zasady opisane w niniejszej ksigzce.

Zastosowana w pierwszym akapicie kontrolka <asp:Label />zupetnie bez powodu
generuje znacznik <span>. Kontrolka Labe]l jest uznawana za pozyteczna, poniewaz
programista moze przypisac jej pewne aspekty prezentacyjne. Zamiast niej mozliwe
jest jednak uzycie kontrolki <asp:Literal /> ktdra po prostu generuje uroczy ko-
munikat: ,(Nieprawidtowe tacze)". Bardzo czesto mozna spotkac sie ze stwierdzeniem,
ze uzywanie tej kontrolki ma jedna duza wade, ktdra jest brak aspektéw prezenta-
cyjnych. To jest jednak powdd, dla ktérego jej uzywanie jest doskonatym pomystem.
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0

% Zapomoca atrybutu ID (tutaj o wartosci myPara) programista moze réwniez
kontrolowac tekst znacznikéw kontrolek HTML akapitu, jak to zademonstrowano
na powyzszym fragmencie kodu.

0

+  Warto zwrdci¢ uwage, ze programista moze takze wyswietla¢ lub ukrywac kontrolki
HTML. Ostatni akapit w kodzie dziatajagcym po stronie serwera zostat ustawiony
jakovisible = false, a wiec nie zostat wystany do przegladarki internetowej
uzytkownika.

Kontrolki HTML oferuja kodowi ASP.NET duze mozliwosci, ale z r6znych powoddéw
samouczki dotyczace ASP.NET pomniejszajg ich wykorzystanie. Jednak z perspektywy
standarddéw sieciowych sa to narzedzia o poteznych mozliwosciach i czesto bardziej
pozadane niz kontrolki serwerowe Web Control.

Wspolpraca po stronie serwera z projektantami Ul

Podczas opracowywania aplikacji dziatajacych po stronie serwera, programisci oraz
projektanci powinni wspétpracowac ze sobg tak blisko, na ile jest to mozliwe, w celu
zagwarantowania, ze kod znacznikéw Ul bedzie stosowat najlepsze rozwigzania
zgodne ze standardami sieciowymi. Bardzo czesto oznacza to konieczno$¢ wyboru
wilasciwego narzedzia po stronie serwera. Utrzymywanie Ul z dala od aplikacji oraz
uzywanie klas powoduje, ze kod ma czystsza posta¢. W ten sposdb kod zwigzany
z projektem wizualnym pozostaje w rekach zespotu Ul oraz ogranicza sie ryzyko,
oraz potencjalng potrzebe angazowania programisty w celu wprowadzenia zmian
w interfejsie uzytkownika. Kiedy aplikacja staje sie bardzo skomplikowana lub bazuje
na podstawie starego kodu, konieczne moga stac sie kompromisy. Jednak ostateczne
cele, standardy sieciowe i wskazéwki powinny zaktada¢ osiagniecie spéjnosci

i utrzymywanie jej w dtugim okresie czasu.

Zarzadzanie trescia

Kiedy witryna internetowa musi zosta¢ uaktualniona przez uzytkownika pozbawionego
wiedzy technicznej, gdy rozrasta i staje sie wieksza lub zawiera tres¢, ktéra musi by¢
ponownie uzyta, skatalogowana, wspétdzielona i zapewniajaca mozliwosc jej prze-

szukiwania, to najczesciej stosowanym rozwigzaniem jest oprogramowanie do zarzadza-
nia trescia. Wymienione oprogramowanie zarzadzania trescia jest jedna z powszechnie

dostepnych aplikacji sieciowych, na ktérg natknie sie kazdy zespot programistow

sieciowych. Wynika to z faktu, ze najczestszym zadaniem ze strony uzytkownikow
biznesowych jest coraz wieksza mozliwos$¢ kontrolowania witryny.

Niestety, aplikacje stuzace do zarzadzania trescig bardzo czesto generujg wiasny jezyk
znacznikéw lub wymagaja wiozenia duzych naktaddw pracy i wysitku, aby wejs¢
do $wiata standardow sieciowych. Na szczescie najczesciej nie jest to az takie trudne,
jak sie poczatkowo wydaje, przynajmniej w przypadku porzadnych aplikacji zarzadzania
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trescia. Szczerze méwiac, najtrudniejszym etapem jest czesto okreslenie, gdzie nalezy
szuka¢ odpowiednich fragmentéw kodu, ktére faktycznie odpowiadaja za genero-
wanie danych wyjsciowych.

Dostepne sa niezliczone systemy zarzadzania trescig (CMS) o zréznicowanym stopniu
elastycznosci i zgodnosci ze standardami sieciowymi. Z punktu widzenia standardéw
sieciowych, elastycznos¢ zalezy od niuanséw zwigzanych z mozliwosciami oprogramo-
wania, jak réwniez implementacja, za ktéra odpowiada juz zespdt programistow.

Podstawy systemu zarzadzania trescia

Lepsze rozwigzania z zakresu systeméw CMS pozwalaja zespotowi na wygenerowa-
nie kodu Ul w ustalony przez niego sposdéb — czyli wprost przeciwnie do rozwigzan,
w ktérych to narzedzie decyduje o postaci kodu. Istnieje kilka sposobéw, na ktére
standardy sieciowe moga wspétpracowac z rozwigzaniami z dziedziny systemoéw za-
rzadzania tredcia:

«+ Abstrahowanie warstwy prezentacyjnej tresci od miejsca przechowywania tej tresci.

« Uzycie mniejszej liczby szablonéw CMS, ale efektywniejsze wykorzystanie arkuszy
stylow CSS.

% Ponowne uzywanie tresci poniewaz kod znacznikéw nie bedzie powigzany
z warstwa prezentacyjna.

« Uproszczenie zadan autoréw tworzacych tres¢ poniewaz beda musieli obstugiwac
mniejszg ilo$¢ aspektdw prezentacyjnych.

¢ Znaczne zwiekszenie mozliwosci przeprojektowania witryny przy jednoczesnym

zmniejszeniu wysitku ze strony zespotu obstugujacego system CMS.

System zarzadzania trescia i czysta tres¢

Prosty proces przechowywania tresci w centralnym repozytorium wraz z czystym
kodem znacznikéw jest sam w sobie dobrym sposobem na ponowne uzywanie tresci,
poniewaz kod znacznikéw bedzie prosty. Ponadto na réznych fragmentach stron,
w zaleznosci od kontekstu, bedzie mozna stosowac style za pomoca arkuszy stylow
CSS. Oproécz tego, ponizej wymieniono niektore z najlepszych praktyk oraz rozwigzan
stosowanych w profesjonalnych systemach zarzadzania trescia i projektowania
z uzyciem arkuszy styléw CSS:

®,

% Projektowanie z uzyciem arkuszy styléw CSS na podstawie kontekstu. Przyktadowo,
opis artykutu moze by¢ wygenerowany jako nagtéwek <h1> stosujacy na stronie
artykutu duza czcionke w kolorze brunatnym, ale jednoczesnie matg czcionke
w kolorze czarnym na stronie archiwum. Arkusze styléw CSS pozwalajg na kontrole
tego rodzaju réznic.
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®

% Tresc¢ powinna by¢ przechowywana w najprostszej z mozliwych postaci. Nalezy
stosowac¢ minimalna, wystarczajaca liczbe klas CSS oraz minimalna (lub zerowa)
liczbe atrybutéw prezentacyjnych elementéw.

% Warto stosowac semantyczny kod znacznikéw, oznaczajac tres¢ w petni zrozu-
miatym, czytelnym i przeno$nym formatem, ktérego mozna ponownie uzywac
i nadawa¢ mu styl. Nalezy sobie przypomnie¢, ze do$wiadczeni programisci CSS
moga zastosowac rézne style na podstawie kontekstu w szablonie witryny
za pomoca atrybutu ID lub klasy.

0
”

Autorzy tresci powinni stosowac jedynie podstawowe znaczniki HTML struktury
strony. Idealnym rozwigzaniem bedzie, gdy autorzy nauczg sie kilku klas CSS.
Powinni réwniez wiedzie¢, ze nagtéwek pierwszego stopnia w obszarze tresci
to <h1>. Ponadto powinni tez wiedzie¢, ze utworzenie zwyktej listy wypunktowanej
skutkuje wyswietlaniem matych ikon wypunktowania. Musza tez wiedzie¢,
ze na przykfad nagtéwek w obszarze tresci po prawej stronie bedzie wyswietlany

w kolorze granatowym. Warstwe prezentacyjna mozna natozy¢ za pomoca arkuszy
stylow CSS i nie trzeba bedzie jej przechowywaé w repozytorium tresci systemu
CMS. Ogodlnie rzecz biorac, autorzy tresci moga skoncentrowac sie na tresci, a nie jej
wizualnych aspektach.

« Kontekst na danej stronie jest uzytecznym narzedziem, ale kontekst na witrynie
moze by¢ réwnie wazny. W chwili obecnej czesto stosowanym rozwigzaniem jest
podziat witryny na kilka sekgiji, ktore stosuja odmienne schematy koloréw wytaczone
z podstawowej marki. Przechowywana w bazie danych tres¢ sama w sobie nie
jest w stanie tego odrézni¢, ale powinna by¢ przeno$na miedzy sekcjami witryny.
Style CSS mozna definiowac¢ w stosunku do znacznika <body> lub zbioru atrybutéw
1D sekgji witryny, a wiec w ten sposéb stosowac rézne schematy koloréw na wszystkich
semantycznych znacznikach dla danego fragmentu witryny.

Dane wyjsciowe systemu zarzadzania trescia i moduly

Narzedzia zarzadzania tre$ciag moga stanowi¢ wyzwanie, gdy trzeba bedzie okredli¢,
w jaki sposoéb kontrolowac¢ dane wyjsciowe oraz otrzymac kod zgodny ze standardami
sieciowymi. Bardzo czesto najtrudniejsza czescig jest okreslenie punktu rozpoczecia
pracy oraz sposobu kontrolowania danych wyjsciowych. Zazwyczaj system CMS generuje
strone sformatowang za pomoca kodu pochodzacego z kilku réznych obszaréw:

+  Wbudowane moduty generujace dane wyjsciowe na podstawie wtasnych funkgji
lub funkcji dostepnych w systemie CMS.

¢+ Szablony stron uzywane do wyswietlania ré6znego rodzaju stron.

«+ Bazujace na przegladarce internetowej edytory podobne do procesoréw tekstu
(uzywane przez autorow tresci).
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W kwestii wygenerowania poprawnego kodu zgodnego ze standardami sieciowymi,
najwiekszymi wyzwaniami zwigzanymi z aplikacja CMS sa najczesciej jej wbudowane
funkcje, nad ktérymi zespdt programistow ma mata kontrole lub w ogéle jej nie ma.
Na te funkcje nalezy szczegdlnie uwazad. Jednak niektérzy moga uwazac je za doskonate
funkcje narzedzia, gdyz rzekomo po jego instalacji witryna internetowa bedzie gotowa
»od reki”.

Ryzykowne elementy obejmujg miedzy innymi:

% Moduty administracyjne osadzone na stronach dostepnych publicznie.
% Kod stuzacy do sledzenia ruchu oraz wbudowane skrypty.

% Moduty reklamowe.

% Wszystkie elementy generujace menu.

+ Kontrolki specjalne, ktére moga generowac listy tresci (na przyktad nowosci
badz archiwum produktéw).

< Wyniki wyszukiwania

Wszystko okreslane mianem ,dostepne od reki” z natury jest podejrzane, o ile narzedzie

nie zostato wczesniej przystosowane do spetniania nowoczesnych standardow.

Narzedzia o poteznych mozliwosciach pozwalajg zespotowi programistéw na dostep
do kodu odpowiedzialnego za generowanie danych wyjsciowych lub wstawianie
wiasnych modutéw, ktére moga zastapic badz rozszerzy¢ wbudowane funkcje.
W idealnej sytuacji narzedzie bedzie zawierato wbudowane szablony lub fragmenty
kodu, ktére mozna uaktualni¢. Szczegélnie nalezy uwazac na narzedzia pozwalajace
na dostosowanie wygladu i sposobu dziatania za pomoca czego$ na wzér panelu
sterowania, o ile faktycznie to narzedzie nie udostepni kodu, ktéry bedzie mozna
przejrze¢ i zmodyfikowac.

Szablony systemu zarzadzania trescia

Wiekszos$¢ narzedzi CMS wiaze strony z szablonami, z ktérych kazdy jest ukladem
graficznym mozliwym do ponownego uzycia. Autorzy po prostu wybieraja wiasciwy
szablon dla danego rodzaju lub sekgji strony. Im wieksza liczba szablonéw, tym wiecej
elementéw autor musi $ledzi¢ — a obstuga witryny staje sie coraz bardziej trudniejsza.
Rozsadne uzycie arkuszy stylow CSS i standardéw sieciowych moze w rzeczywistosci
doprowadzi¢ do zmniejszenia liczby szablonéw.

Szablony zazwyczaj opieraja sie na siatce strony, co zwykle oznacza stosowanie réznego
kodu znacznikéw. W swiecie standardéw sieciowych oraz arkuszy styléw CSS nieko-
niecznie musi tak by¢.
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Przyktadowo, warto przeanalizowa¢ przedstawiony ponizej uktad strony uzywajacej
trzech kolumn (zobacz rysunek 4.7):

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="en" Tang="en">
<head>

<title>Pierwszy szablon</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css" />
</head>

<body class="typeA">

<div id="wrapper">
<ul id="nav">

<li><a href="...">Nawigacja 1l</a></1i>

<li><a href="...">Nawigacja 2</a></1i>

<li><a href="...">Nawigacja 3</a></1i>

<li><a href="...">Nawigacja 4</a></1i>
</ul>

<div id="content">
<h1>0bszar tresci</hl>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Nam sit amet nulla. Ut ut urna ac lectus.</p>
<p>Ut ut urna ac Tectus tincidunt sollicitudin. Sed rutrum
interdum Torem. Integer aliquam pellentesque
neque.</p>
<p>Curabitur a neque a Tibero gravida dignissim. Sed
eget tellus.</p>
</div>
<div id="related">
<h2>tacza do innych stron</h2>
<p>tacza do innych stron i tresci</p>
<ul>
<li><a href="">Sekcja l</a></1i>
<li><a href="">Sekcja l</a></1i>
</ul>
</div>
</div>

</body>
</html>

Przedstawiony na powyzszym fragmencie kodu dokument ma trzy elementy <div>
0 nastepujacych wartosciach atrybutéw ID: nav, content i related (czyli z punktu
widzenia selektoréw CSS beda to #nav, #content i #related). Wymienionym elementom
mozna bardzo tatwo nadac styl za pomoca arkuszy stylow CSS. Tres¢ znajdujaca sie
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RYSUNEK 4.7.
Szablon systemu CMS
tworzacy uktad, ktory
opiera sie na trzech
kolumnach

RYSUNEK 4.8.

Po wprowadzeniu
drobnych zmian w arkuszu
stylow CSS, ten sam szablon
tworzy strone wyswietlajgca
tylko dwie kolumny

erwszy szablon - Mozilla Firefox =10 x|

Plilk Edycja  widok Historia  Zakbadki  [arzedzia  Pomaoc

Mawigacja 1 Obszar tl-eéci chza do
pngacia s innych stron
Llawigac)a 3 . . . . .

Nawigzacia 4 Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Nam
sit amet nulla. Ut ut urna ac lectus. t.acza do innych stron i
tregei

Ututurna ac lectus tincidunt sollicitudin. Sed rutrum interdum
lorem. Integer aliquam pellentesque neque. + Sekojaa

* Sekeja 1

Curabitur a neque a libero gravida dignissim. Sed eget tellus.

| zakorczono 7

w elementach <div> o nazwach #content i #related moze by¢ tworzona przez
autorow tresci. Na powyzszym fragmencie kodu sa one przedstawiane przez sekcje
odpowiednio ,Lorem ipsum” oraz ,t3cza do innych stron”. Co wiecej, tacza znajdujace
sie w trzeciej kolumnie moga by¢ nawet generowane dynamicznie po stronie serwera
na podstawie pokrewienstwa z dang trescia. Dlatego tez moga zdarzy¢ sie sytuacje,
gdy trzecia kolumna nie bedzie potrzebna.

Warto zwrdéci¢ uwage na klase elementu <body>. Autor tresci moze wykorzystac ja
w celu zaznaczenia szablonu i umieszczenia w kolejce odpowiedniej liczby kolumn.
Logika programu moze z kolei uzywac¢ klasy elementu <body> dokumentu, aby utworzy¢
strukture strony sktadajacej sie na przyktad z nawigadji i pojedynczej kolumny z trescia
(zobacz rysunek 4.8). W takim przypadku w narzedziu CMS nie trzeba bedzie tworzy¢
wigkszej liczby szablondw, a autorzy tresci nie beda musieli wybiera r6znych szablonéw.

Drugi szablon - M =100 x|

Plilk Edycja  Widok Historia Zakbadki  Marzedzia  Pomog

- o
niza:  Obszar tresei
Mawigacja =
awizacia Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit. Mam sit amet nulla. Ut ut urna ac lectus,

Ut ut urna ac lectus tincidunt sollicitudin. Sed rutrum interdum lorem. Integer aliquam
pellentesque neque.

Curabitur a neque a libero gravida dignissim. Sed eget tellus.

Zakoriczono i
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<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="en" Tang="en">
<head>

<title>Drugi szablon</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="style.css" />
</head>

<body class="typeB">
<div id="wrapper">
<ul id="nav">
<li><a href="...">Nawigacja 1l</a></1i>
<li><a href="...">Nawigacja 2</a></1i>
<li><a href="...">Nawigacja 3</a></1i>
<li><a href="...">Nawigacja 4</a></1i>
</u'|>
<div id="content">
<h1>0bszar tresci</hl>
<p>Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Nam sit amet nulla. Ut ut urna ac lectus.</p>
<p>Ut ut urna ac lectus tincidunt sollicitudin. Sed rutrum
interdum lorem. Integer aliquam pellentesque
neque.</p>
<p>Curabitur a neque a libero gravida dignissim. Sed
eget tellus.</p>
</div>
<div id="related">
</div>
</div>

</body>
</htm1>

Element <div>z atrybutem ID o wartosci #related zostat zwiniety, a wiec nie generuje
danych wyjsciowych. Na poziomie systemu CMS zmiana klasy elementy <body>na typeB
powoduje zmiane uktadu strony, ale bez koniecznosci modyfikacji kodu znacznikow.
Oznacza to, ze w systemie mozna zrezygnowac z jednego dodatkowego szablonu,
ktory w przeciwnym razie bytby potrzebny. W ten sposéb zachowana zostaje réwniez
separacja miedzy kodem znacznikéw i warstwa prezentacyjna. Arkusz styléw CSS
powyzszej strony jest nastepujacy:

body { font: normal .9em Georgia; }

body.typeB #related { display:none; }

body.typeB #content { width: 600px; }

#nav { Tist-style-type: none; width: 100px; float: left;
margin: 30px 0 0 5px; padding: 0; }
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#content { width: 400px; float: left; margin-left: 10px;
border: 1px solid red; padding: 3px; }

#related { width: 150px; float: left;
border: 1lpx solid red; margin-left: 10px;
padding: 3px; }

Narzedzia stuzace do zarzadzania trescia s po prostu innego rodzaju mechanizmem
oprogramowania obstugujacym witryne internetowa. W rzeczywistosci sy powszechnie
stosowane na witrynach duzych organizacji, a wiekszo$¢ z nich to w petni wyposazone
platformy programistyczne, ktére mozna zmusi¢ do wygenerowania danych wyjsciowych
zgodnych ze standardami sieciowymi. W ten sposéb witryna bedzie w wigkszym
stopniu dostepna. Niezaleznie od tego, czy narzedzie powoduje wygenerowanie
czystych danych wyjsciowych, czy s one przeksztatcane z formatu XML za pomoca
jezyka XSLT (ang. eXtensible Stylesheet Language Transformations), dane wyjsciowe
powinny by¢ czyste i przemyslane. Warto podkresli¢, ze efektywne stosowanie standardéw
sieciowych moze prowadzi¢ réwniez do redukgji liczby uzywanych szablonéw CMS
oraz znacznie utatwi¢ prace autorom tresci.

Tryb WYSIWYG dla autoréw tresci

Podczas pracy w srodowiskach zajmujacych sie tresciami publikowanymi w Internecie,
wiekszo$¢ autoréw tresci nieposiadajacych umiejetnosci technicznych korzysta z pewnej
formy interfejsu WYSIWYG podczas tworzenia danej tresci. Tego rodzaju narzedzia
mieszcza sie w szerokim zakresie oprogramowania, na przykfad edytor, taki jak Adobe
Contribute, stuzacy do prostej obstugi witryny. Nie sg one typowymi platformami
programistycznymi, takimi jak Adobe Dreamweaver lub Microsoft Expression Web,

i posiadaja znacznie ubozszy zestaw funkcji. Podobnie jak w przypadku kazdego
innego rodzaju oprogramowania, wymienione narzedzia maja opcje konfiguracyjne
pozwalajace na osiagniecie réznego poziomu zgodnosci ze standardami sieciowymi.

Ogolna zasada jest taka, ze najlepsza konfiguracja edytora dla autora tresci jest wtedy, gdy
wiekszo$¢ opcji formatowania zostaje wytaczona. Wynika to z faktu, ze funkcje formatowa-
nia zwykle polegaja na kodzie, ktérego zespét programistdw nie bedzie w stanie kontro-
lowac. Efektywna obstuga arkuszy stylow CSS przez te narzedzia jest wiec kluczowa.

Edycja za pomoca przegladarki internetowej

Edytory bazujace na przegladarce internetowej s dostepne juz od pewnego okresu
czasu. Firma Microsoft wprowadzita komponent edycyjny na bazie technologii Active-X
juz w przegladarce Internet Explorer 4. Od tego czasu dodano obstuge jezyka Java-
Script, a edytory zwykle bazuja na skryptach, jezyku Java, technologiach Flash lub
Active-X. Coraz czeéciej do obstugi edycji w przegladarce internetowej s dostepne
komponenty wykorzystujace skrypty i dziatajg one w wiekszosci nowoczesnych
przegladarek internetowych, takich jak Safari i Opera. Ze wzgledu na zachowanie
zgodnosci warto wybrac jeden z tego rodzaju komponentéw.
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Niestety, standardowo edytory bazujace na przegladarce internetowej nie s wystarczajaco
solidne. Przegladarka Microsoft Internet Explorer generuje znaczniki <font>, podczas
gdy Mozilla generuje osadzone style. Edytory moga wygenerowac to, co potrafi
wygenerowac przegladarka internetowa, ale funkcje edytoréw musza w olbrzymim
stopniu zosta¢ zbudowane na bazie kilki sztuczek dostepnych w modelu DOM
przegladarki. Z tego powodu niezmiernie trudno jest na masowa skale opracowac
wiasny edytor, ale kazdego dnia ich jakos¢ ulega poprawie. Czytelnik na pewno
znajdzie nowoczesny edytor, ktory bedzie generowat poprawny kod i obstugiwat
arkusze styléw CSS.

Konfiguracja edytora

Programisci sieciowi powinni powzig¢ odpowiednie kroki, aby edytory bazujace na
przegladarce internetowej nie zniweczyly ich ciezkiej pracy wtozonej w definiowanie
styléw i programowanie witryn internetowej zgodnie ze standardami sieciowymi.
Kroki konieczne do podjecia moga obejmowac miedzy innymi integracje nowego
uzytkownika lub nawet nowego oprogramowania.

Pod uwage nalezy wzig¢ nastepujace kroki:

% Przejrzenie kodu danych wyjsciowych edytora WYSIWYG w réznych sytuacjach.
Generowanie przez tego rodzaju edytory niepoprawnego kodu jest dos¢ powszechne,
ale rynek nadal sie rozwija i wiele z nich potrafi wygenerowac¢ prawidtowe dane
HTML lub nawet XHTML, po wprowadzeniu niewielu zmian konfiguracyjnych.

+ Niektére edytory oferujg widok wyswietlajacy kod zrédtowy. W zaleznosci od
poziomu umiejetnosci autora tresci, taka funkcje trzeba bedzie wigczy¢ lub wylgczyc.
Czes¢ edytorow uzywa modelu opartego na prawach dostepu, co umozliwia
wigczenie widoku wyswietlajacego kod zrédtowy niektérym uzytkownikom
i wylaczenie go innym.

0
”

Funkgje kontrolujace aspekty prezentacyjne powinny by¢ ograniczone do minimum.
Nalezy wytaczy¢ funkcje modyfikujace rodzine czcionki, kolor czcionki i kolor tta.
Te parametry powinny by¢ definiowane jedynie w arkuszu stylow CSS.

« Edytor powinien mie¢ mozliwo$¢ stosowania klas CSS. Dobry edytor bedzie po-
trafit obstuzy¢ potaczenie pliku CSS z edytorem. Niektére bedg wymagaty, aby
programista skonfigurowat elementy wyswietlane w menu klas CSS. Najlepsze
edytory beda obstugiwaty kontekst oraz pozwalaty na uzywanie jedynie niektérych
klas aplikacji, w zaleznosci od regut CSS — na przyktad niedozwolone bedzie uzycie
reguty p.error w elemencie <span>.

0
”

Obstuga klas CSS aplikacji powinna obejmowac mozliwosci w zakresie stosowania
CSS okreslonym elementom. W ten sposéb bedzie mozna bardzo fatwo zastosowac
klase na elemencie <u1>, jak rowniez na zagniezdzonych w nich elementach <1i>,
na podstawie pewnej formy wyboru opcji. Czestym sposobem realizacji takiego
zadania jest proste klikniecie i zaznaczenie drzewka modelu DOM na pasku stanu
(body > div > ul > 1i > a).
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¢+ Pliki arkuszy stylow CSS powiagzane z edytorem moga by¢ wyodrebnione z gtéwnych
plikéw CSS, poniewaz zawarte w nich reguty moga okazac sie zbyt skomplikowane
do interpretacji. Poza tym petny kontekst reguf, na przyktad elementy <p> wewnatrz
#content zamiast #related, moze by¢ nieobstugiwany lub po prostu niepotrzebny.
W zaleznosci od kontekstu edycji, rozwigzaniem moze by¢ uzycie wielu plikow CSS.

« Edytor powinien obstugiwac¢ podstawowe znaczniki semantycznego XHTML, takie
jak wbudowane nagtéwki (1-6), formatowanie akapitu, co najmniej dwa rodzaje
wypunktowania, cytowanie, preformatowany tekst i adresy.

+« Dobry edytor bedzie réwniez usuwat $mieci oraz niepoprawne znaczniki z tresci
wklejanej ze schowka badz bedzie zawierat wiele opdji stuzacych do oczyszczania
wklejonej tresci. Bardzo czesto tres¢ skopiowana z procesora tekstu lub strony
internetowej i wklejona do edytora WYSIWYG zachowuje oryginalne informacje
dotyczace formatowania. Tego rodzaju informacje prowadza do wygenerowania
niepoprawnego kodu i moga zmodyfikowac style, ktére powinny by¢ ustalane
jedynie poza tresciag poprzez arkusze stylow CSS.

+ By¢ moze trzeba bedzie poinformowac autoréw tresci, ze jesli stosowana przez
nich aplikacja nie potrafi usuna¢ niepoprawnych znacznikéw z wklejanej tresci,
to powinni je usuwac poprzez wklejenie tresci do zwyktego edytora tekstowego,
a dopiero nastepnie do edytora WYSIWYG.

0
"

% Idealnym rozwigzaniem jest znalezienie edytora bazujacego na przegladarce
internetowej, ktory bedzie obstugiwat jak najwieksza liczbe przegladarek i oferowat
wymienione powyzej funkcje. Znalezienie edytora WYSIWYG, ktéry okazuje sie
opracowany jedynie pod katem przegladarki IE, nie jest wcale takie rzadkie.
Jednak obecnie dostepne edytory sa dostepne zaréwno dla platformy Windows,
jak i Mac oraz niemalze kazdej przegladarki internetowe;.

Stosowanie wymienionych powyzej regut oraz kryteriéw moze oznacza¢ widoczng
réznice w tworzeniu solidnych, zgodnych ze standardami sieciowymi witryn. Uzycie
niewtasciwego edytora tresci moze zniweczy¢ ciezkg prace wtozong w opracowanie
witryny. Jakos¢ i wydajnos¢ dowolnego edytora stosowanego w srodowisku produkcyjnym
nalezy ocenia¢ pod katem standardéw sieciowych i modyfikacji prowadzacych
do uzyskania kodu, ktéry bedzie w jak najwigkszym stopniu poprawny.

Firmy trzecie

Wieksze witryny internetowe czesto stosujg okreslony wyglad i sposéb dziatania,
réowniez na witrynach firm trzecich badz aplikacji biznesowych hostingowanych gdzie
indziej, na przyktad na witrynie Investor Relations lub witrynach zajmujacych sie
posrednictwem w znalezieniu pracy. Te witryny beda posiadaty wyglad zgodny
z wygladem witryny podstawowej, a uzytkownik moze sie nawet nie zorientowac,
ze zostat przeniesiony na inng witryne.

Podejscie zaktadajace stosowanie standarddw sieciowych jest idealne w tego rodzaju
sytuacjach, poniewaz nie tylko grafika i skrypty moga by¢ przechowywane na gtéwnych
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serwerach organizacji, ale takze wszystkie pliki CSS lub przynajmniej te okreslajace
ogolny wyglad i dziatanie witryny. W takich sytuacjach organizacja moze udostepnic
firmom trzecim facza do niektérych lub wszystkich elementéw (na przyktad plikéw CSS),
a nastepnie usprawniac je przez caly czas, bez koniecznosci wprowadzania modyfikacji
takze w aplikacjach firm trzecich.

W tego rodzaju przypadkach prawdopodobnie najlepszym rozwigzaniem bedzie
przekazanie firmom trzecim dokumentacji wraz z opisem klas styléw, nagtéwkami
grafik oraz ogélnymi wskazéwkami w zakresie uktadu witryny. Warto réwniez przekazac
przyktadowe fragmenty kodu oraz szablony przedstawiajace przyktad budowania
stron i uktadu witryny.

Jednak podobnie jak w kazdej innej organizacji lub platformie oprogramowania,
firmy trzecie beda sie réznity stopniem stosowania i zgodnosci ze standardami sieciowymi.
Przyktadowo: ich platformy moga by¢ niezgodne z arkuszami styléw opracowanymi
w organizacji. W takich przypadkach pewne kompromisy stang sie koniecznoscia.
Kompromis moze oznacza¢ wyodrebnienie pewnego fragmentu z pliku CSS lub
utworzenie oddzielnych szablonéw kodu znacznikéw. Jednak w perspektywie
dtuzszego okresu czasu, warto rozwazy¢ i przeanalizowac zmiane firmy trzeciej,
jezeli nie bedzie ona w stanie nadazy¢ za rozwigzaniami przemystowymi.

. . 14 er s
W jaki sposdb podejs¢
do aplikacji sieciowych?
Podejscie zaktadajace uzywanie standardéw sieciowych oznacza sciste oddzielenie
warstwy prezentacyjnej od tresci, co pociaga za sobg takze separacje logiki biznesowej
od warstwy prezentacyjnej. Zespoty programistéw budujace oprogramowanie oraz
aplikacje sieciowe moga czerpac duze korzysci, jesli tworzone przez nich interfejsy

bedg opieraty sie na nowoczesnym podejsciu, czyli arkuszach styléw CSS zamiast
osadzonych atrybutéw prezentacyjnych.

Mniejsza ilos¢ osadzonego kodu prezentacyjnego oznacza zmniejszenie ryzyka dla
logiki biznesowej podczas modyfikacji projektu witryny lub oprogramowania. Ponadto,
w srodowisku potencjalnie skomplikowanego oprogramowania, takie podejscie moze
oznacza¢, ze doswiadczeni projektanci interfejsu beda mogli wprowadzaé zmiany
w uktadzie bez koniecznosci uaktualniania kodu wewnetrznego i angazowania pro-
gramistéw kodu wewnetrznego.

Prawdziwym wyzwaniem jest okreslenie miejsca rozpoczecia aktualizacji aplikacji
sieciowej i poznanie funkcji dostepnych technologii. Nowe funkcje technik wykorzy-
stujacych standardy sieciowe moga stac sie poteznym sojusznikiem zespotu zaréwno
budowania aplikacji sieciowej od samego poczatkuy, jak i podczas uzywania komercyjnych
narzedzi stuzacych do zarzadzania trescia.
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