. KATALOG ONLINE
. ZAMOW DRUKOWANY KATALOG™

0 CENNIK T INFORMACJE

T
0 NOWOSCIACH

. ZAMOW CENNIK™

Wydawnictwo Helion
ul. Kosciuszki 1c
44-100 Gliwice

tel. 032 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl

Ajax. Implementacje

Autor: Shelley Powers
Ttumaczenie: Tomasz Walczak
ISBN: 978-83-246-1330-4

Tytut oryginatu: Adding Ajax
Format: B5, stron: 360

Podazaj za swoja wyobraznia
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e Jak uzywac kodu JavaScript do rozwigzywania problemu niestandardowych
atrybutow?

e Jak faczy¢ funkcje obstugi zdarzen?

* Jak tworzy¢ zaawansowane efekty bazujace na CSS?
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nowoczesne i funkcjonalne strony www, nie budujac ich od nowa.
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ROZDZIAL 8.

Dodawanie zaawansowanych
efektéw wizualnych

Ajax nie wymaga skomplikowanych efektéw wizualnych. Jedyne potrzebne efekty to te przed-
stawione w poprzednich rozdzialach: mozliwos¢ dodawania, zmieniania i usuwania zawar-
tosci strony, ukrywania i wyswietlania nowych danych oraz wyrézniania zmian. Wszystkie te
efekty opierajq sie na stosunkowo prostych i rozpowszechnionych technologiach, takich jak
HTML czy CSS. Po drugiej stronie rodziny aplikacji ajaksowych znajduja sie bogate aplikacje
internetowe (ang. Rich Internet Applications — RIA). Takie programy maja nasladowac w prze-
gladarkach internetowych tradycyjne aplikacje stacjonarne, a do ich tworzenia programisci
uzywaja technologii ajaksowych. Aplikacje tego typu to edytory tekstu, arkusze kalkulacyjne,
klienty poczty elektronicznej, a nawet programy graficzne, podobne do Painta, GIMP-a (ang.
GNU Image Manipulation Program) czy Photoshopa.

Aplikacje RIA stawiajg wieksze wymagania funkcjom graficznym przegladarek. Tych potrzeb
zwykle nie zaspokajajg style CSS, a na pewno nie ich prostsze zastosowania. Cho¢ tworzenie
aplikacji tego typu znacznie wykracza poza zakres tej ksigzki, inaczej jest w przypadku narze-
dzi wizualnych uzywanych przez autoréw programéw RIA. A przynajmniej nie wykraczaja
one na tyle daleko, Zeby nie poswieci¢ jednego rozdziatu na odrobine zabawy i nie spedzi¢
nieco czasu na poznawaniu efektéw, jakie mozna dodac do edycji w miejscu czy sprawdza-
nia aktualizacji.

Przy dodawaniu zaawansowanych efektéw wizualnych do aplikacji sieciowych mozna zasto-
sowa¢ dwa podejscia. Pierwsze z nich jest dostepne we wszystkich przegladarkach interneto-
wych i opiera sie na efektach zarzadzanych za pomocg styléw CSS. Obejmuje to przezroczy-
stos¢, zmiany rozmiaru, przycinanie i tak dalej.

Drugie podejscie polega na wykorzystaniu wyspecjalizowanych obiektéw i specyfikacji. W tym
przypadku programisci majq szczescie w nieszczesciu, poniewaz dostepnych jest wiele réz-
nych bibliotek graficznych, obiektéw i technologii, sposréd ktérych mozna wybieraé. Duzy
wybdr jest korzystny, a dotyczy to takze programowania aplikacji sieciowych, o ile dostepne
narzedzia dzialaja we wszystkich docelowych przegladarkach. I tu lezy problem zwiazany ze
specyfikacjami efektéw wizualnych dostepnymi programistom Ajaksa: obstuga zaawansowa-
nych efektéw wizualnych jest wbudowana w niemal wszystkie powszechnie uzywane prze-
gladarki, jednak kazda z nich wspétdziala tylko z niektérymi rozwigzaniami, a zadna techni-
ka nie jest powszechnie obstugiwana we wszystkich najwazniejszych przegladarkach.
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Inne firmy promuja nastepna specyfikacje graficzng: skalowalng grafike wektorowa (ang.
Scalable Vector Graphics — SVG). Format SVG jest obecnie obstugiwany w przegladarkach opar-
tych na Gecko (takich, jak: Mozilla, Camino, Firefox), w Operze, a takze w rozwojowej wersji
Safari (WebKit). Dostepne sa wtyczki, ktére zapewniaja obstuge formatu SVG takze w innych
przegladarkach, miedzy innymi w Internet Explorerze. Specyfikacje SVG zatwierdzito konsor-
gum W3C i prawdopodobnie w przyszlosci format ten stanie si¢ standardem.

Firma Apple utworzyla rozszerzenie Canvas dla przegladarki WebKit. Udostepnia ono imple-
mentacje grafiki dla widgetéw Dashboard i przegladarki Safari. Zapewnia dostep do interfejsu
API Cocoa 2D z poziomu jezyka JavaScript, co ma znaczenie oczywiscie wylacznie w systemie
Mac OS X. Mimo to element canvas zostal uwzgledniony w standardzie Web Applications
1.0 HTML firmy WhatWG, nazywanym powszechnie specyfikacja HTML 5. Dlatego obstuga
tego elementu znajduje si¢ takze w przegladarkach opartych na Gecko oraz w Operze i Safari.

Poniewaz obstuga formatu VML jest ograniczona, nie omawiam go w tym rozdziale. Wspo-
minam o nim, tylko opisujac biblioteki, ktére zapewniajg obstuge VML i SVG w réznych prze-
gladarkach. W zamian koncentruje sie na elemencie canvas i formacie SVG oraz przedstawiam
bardziej zaawansowane zastosowania CSS.

o -

hood Prace nad HTML5 w WhatWG zostaly skoordynowane z W3C w celu utworzenia
s nowej, zaktualizowanej wersji jezyka HTML. Te wysitki koncentrujg sie na udostep-
w f o nieniu nowej, ustandaryzowanej wersji znacznikéw, bedacej alternatywgq dla progra-

mistéw witryn internetowych, ktérzy nie sq gotowi do przejscia na XHTML. Wiecej
informacji o specyfikacji HTML5 WhatWG mozna znaleZ¢ na stronie http://www.whatwg.
org/specs/web-apss/current-work oraz w witrynie W3C pod adresem http://www.w3.org/
htmljwg.

Zaawansowane sztuczki z CSS

Zawsze uwazalam, ze efekty wizualne przedstawione we wczesniejszych rozdziatach — takie,
jak zapewnianie przezroczystosci obiektéw, ukrywanie i wyswietlanie elementéw czy prze-
noszenie ich na zadanie — sa do$¢ zaawansowane. Jednak w aplikacjach ajaksowych mozna
zastosowac takze inne sztuczki oparte na CSS.

Czy ktérakolwiek ze sztuczek prezentowanych w tym miejscu jest niezbedna? Moim zdaniem
Zadne efekty nie sq konieczne — i nie powinny by¢, jesli jednym z celéw jest to, aby zastoso-
wanie Ajaksa bylo dyskretne. Jednak efekty pozwalaja dodac elegancji stronom internetowym,
co moze by¢ réwnie wazne jak zapewnienie dostepnosci. Co jednak najlepsze, jesli efekty sa
juz wbudowane w biblioteke, mozna oszczedzi¢ sobie wiele pracy.

Zaokraglone narozniki

Ajax i zaokraglone narozniki pasuja do siebie jak reka do rekawiczki. Zwykle do utworze-
nia tego efektu uzywane sa rysunki zaokraglonych naroznikéw wyswietlane jak tto dla wielu
warstw, co tworzy ,,pudetko”, ktérego rozmiar mozna zmieni¢ w pionie i poziomie.

217

Inne rozwiazania, oparte na obrazach PNG i przezroczystosci, pozwalaja ,tworzy¢” zaokra-
glone narozniki po kilka pikseli naraz. Nie przepadam za ta technika, zwlaszcza ze wzgledu
na slabg obstuge przezroczystosci alfa obrazéw PNG w przegladarce Internet Explorer.
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Kilka oméwionych w tej ksigzce bibliotek Ajaksa udostepnia zaokraglone narozniki tworzone
przy uzyciu kodu JavaScript. Rozwiazanie z biblioteki Rico jest proste w uzyciu i udostepnia
opcje umozliwiajgce przenikanie oraz okreslanie tylko jednego naroznika, na przyklad opcje
tl (goérny lewy naroznik):

Rico.Corner.round('divl'); // Okreslenie identyfikatora elementu

Rico.Corner.round('div', {corners: "tl"});
Proste, jednak zaokraglanie za pomoca Rico ma specyficzny efekt uboczny. Jesli programista
uzyje dopelnienia lub ustawi wysokos¢ elementu na wieksza niz dlugos¢ tresci, aplikacja wy-
$wietli ,powygryzany” blok, co przedstawia rysunek 8.1.

C55 a1 izl =i Fire i

Plik  Edycja Midok Historia Zaktadki  Marzedzia  Pomog l::}

'@ T .y - @ m | http:jjlocalhostiadding_ajax/ch0g-01, html |'| b] |'|Guugla ‘\gl
@ Disable = & Cookies * [ €35+ [ Farms = @ Images = 0 Information = "’_‘D Miscellaneous ~ _.,/ Qutline = ::Reswza © f Toals = Q Wier
_[ €55 zamiast tabel a I

Zakonczono o

Rysunek 8.1. Dziwny efekt zaokrgglonych naroznikdw

47

Sposobem na unikniecie , wcie¢” jest rezygnacja z dopelnienia i nieustawianie wysokosci. Je-
§li programista chce zastosowaé wewnetrzne dopelnienie, moze uzy¢ bloku wewnetrznego
i odpowiednio ustawi¢ jego marginesy. Narozniki z biblioteki Rico bedgq wtedy dziataly
prawidlowo. Wiecej przykladéw zaokraglania za pomocg Rico mozZna zobaczyé na stronie
http:/fopenrico.org/demos/?demo=corner.

Pakiet MochiKit takze obsluguje zaokraglone narozniki. Stuzy do tego biblioteka Visual. Umoz-
liwia ona zaokraglanie blokéw catej klasy elementéw, a nie tylko po jednym naraz:

roundClass('div');
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Jest to wygodna opcja. Jednak aby jej uzy¢, trzeba dotaqczy¢ kilka bibliotek:

MochiKit/Base.js
MochiKit/Iter.js
MochiKit/DOM. js
MochiKit/Color.js
MochiKit/Visual.js

Jednak MochiKit to kompletna biblioteka Ajaksa, a takze infrastruktura. Jesli programista uzy-
wa innych komponentéw do odmiennych zadarn, moze zastosowac biblioteke Visual do za-
okraglania. W przeciwnym razie warto zrezygnowac z krzywizn. MochiKit, podobnie jak Rico,
takze zagrozona jest efektem ,wcie¢” i trzeba uzy¢ wewnetrznych elementéw z marginesem,
jesli potrzebne sa dopelnienia. MochiKit udostepnia bardzo ciekawa dokumentacje, o czym
mozna sie przekonac na przykladzie biblioteki Visualjs, odwiedzajac strone http://mochikit.com/
doc/html/MochiKit/Visual html.

Zaokraglone narozniki mogg doda¢ stronie internetowej elegancji. Decyzja o uzyciu w tym
celu grupy rysunkéw lub kodu JavaScript zalezy od tego, czy programista uzywa juz biblio-
teki. Warto jednak pamietac o tym, ze jesli rozwigzanie opiera sie na kodzie JavaScript, a ob-
stuga skryptéw jest wylaczona, efekt zostanie utracony.

Suwaki i paski przewijania

Suwaki to elementy wizualne skladajace sie z uchwytu, dwéch punktéw koricowych oraz wa-
skiego prostokata o szerokosci uchwytu, ograniczonego przez punkty koricowe. Juz niektére
z pierwszych dynamicznych pakietéw z komponentami wizualnymi HTML miaty wbudo-
wang obstuge paskéw przewijania, a obecnie mozna znalezZ¢é mndéstwo bibliotek jezyka Java-
Script i wyspecjalizowanych bibliotek Ajaksa zapewniajacych te funkcjonalnosé. Wszystkie
powinny zapewniac obstuge zdarzer, a takze dostep za pomoca klawiatury i alternatywne,
tekstowe rozwigzanie w przypadku wylaczonej obstugi skryptéw. Powinny, ale w wielu nie
ma alternatywy dla skryptéw — zwykle trzeba zapewni¢ ja samemu.

Paski przewijania to odmiana suwakéw. Znajduja si¢ w prawej lub dolnej czesci elementu i stu-
za do przewijania w pionie lub poziomie tresci, ktéra wykracza poza ramy danego elementu.

Paski przewijania mozna wbudowa¢ w dowolny element, uzywajgc stylow CSS. Ustawienie
wiasciwosci overflow na scroll powoduje automatyczne dodanie paskéw przewijania do
elementu. Niestety, takie paski sa widoczne nawet wtedy, kiedy material nie wykracza poza
obszar elementu, jednak poprawne uzywanie tej techniki moze nadac elementom nowy wy-
miar. Inne rozwigzanie polega na nadaniu okreslonej wysokosci elementowi i ustawieniu
overflow na wartos¢ auto, co powoduje, ze pasek przewijania bedzie widoczny tylko wtedy,
kiedy zawarto$¢ przekroczy rozmiar elementu.

Ajaksowe paski przewijania zwykle wiazg sie z zagadnieniem ajaksowego stronicowania, choé¢
samych suwakoéw mozna uzywac do réznych zadan, wlaczajac w to dostosowywanie koloréw
obiektéw i zmiane szerokosci elementéw.

Jest tak wiele dobrych bibliotek do tworzenia suwakéw i paskéw przewijania, Ze nie moge
wyobrazi¢ sobie, aby potrzebne bylo tworzenie wiasnych. Yahoo! Ul ma wbudowany suwalk,
a w X Library Mike’a Fostera takze znajduje sie ciekawe rozwigzanie (ta biblioteka oraz jej
dokumentacja sa dostepne na stronie http://cross-browser.com). Dojo zawiera komponent w po-
staci suwaka, podobnie jak script.aculo.us. Wpisanie w wyszukiwarce stowa ,slider” praw-
dopodobnie pozwoli znaleZ¢é komponent w postaci suwaka, dokumentacje stosowania wbu-
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dowanych suwakéw i przyklady ich zastosowania. A sg to tylko zastosowania ajaksowe. Po
wpisaniu wyrazenia ,javascript and slider” mozna znaleZ¢ bardziej zaawansowane wersje
suwakoéw, ktére dzialaja niezaleznie od bibliotek Ajaksa.

Jak wspomnialam w poprzednich rozdziatach, bardzo cenie stronicowanie. Uwazam, ze na-
wigacja po zawartosci strony podzielonej na warstwy w formie stron z zaktadkami czy poka-
zu slajdéw dziala bardzo dobrze. Przy zwracaniu wynikéw z zapytania, jesli zwrécone dane
sa proste, stronicowanie pozwala udostepnic¢ ciekawy efekt. Niewatpliwie jest to dobry przy-
klad zastosowania suwakéw i paskéw przewijania.

Nastepny przyklad obejmuje stronicowanie przy uzyciu ustugi kierujacej zapytania o dane.
Ustuga ta zostala utworzona w rozdziale 7. na potrzeby jednostronicowej aplikacji (pokazu
slajdéw) korzystajacej z bazy danych. Ustuga dzialajaca na zapleczu nie wymaga zadnych
zmian. Fronton sklada sie z suwaka i elementu strony zawierajacego tabele HTML, w ktorej
wraz z przesuwaniem suwaka w dét wyswietlane sa wiersze o coraz wyzszych numerach.
Tabela umozliwia przewijanie w gére i w dét na podstawie ruchéw suwaka, dzigki czemu
mozna wyswietli¢ niedawno pobrane lub starsze dane.

Ponizsza strona internetowa jest bardzo prosta. Zawiera suwak oraz elementy przeznaczone
na tabele HTML (listing 8.1).

Listing 8.1. Przykfadowa strona internetowa z suwakiem i stronicowaniem

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" lang="pl" xml:lang="pl">

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

<title>Suwak</title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="pagination.css" />

<! -- Pliki Zrodlowe z przestrzeniq nazw -->
<script src = "yui/build/yahoo/yahoo.js" ></script>
<l -- Zalezne pliki zrédlowe -->
<script type="text/javascript" src = "yui/build/dom/dom.js" ></script>
<script type="text/javascript" src = "yui/build/event/event.js" ></script>

<script type="text/javascript" src = "yui/build/dragdrop/dragdrop.js" ></script>

<! -- Plik Zrédiowy do obstugi suwaka -->
<script type="text/javascript" src = "yui/build/slider/slider.js" ></script>

<! -~ Pliki specyficzne dla aplikacji -->

<script type="text/javascript" src="addingajax.js">
</script>

<script type="text/javascript" src="paginate.js">
</script>

</head>

<body>

<div id="container">

<div id="sliderbg">
<div 1d="sliderthumb"><img src="verticalSlider.gif" alt="suwak" /></div>

</div>

<div id="main">

<div id="inner">

</div>

</div>

</div>

</body>

</html>
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Uzyta miniatura pochodzi z przykladu z biblioteki YUI, jednak mozna zastosowa¢ dowolny
inny rysunek. Plik CSS uzywany w tym przykladzie takze jest prosty. Najwazniejsze jest usta-
wienie pionowego suwaka po lewej stronie, obszaru z tabelg po prawej, a gléwnego obszaru
tak, aby aplikacja ukrywala nadmiarowe wiersze w celu utworzenia efektu ,przewijania” przy
przenoszeniu danych na podstawie ruchéw suwaka:

#container

{
margin: 20px auto;
width: 700px;
height: 440px;

}

#sliderbg

{
background-color: #ccc;
border: 1px outset #333;

float: left;
height: 420px;
width: 10px;

}

#main

position: absolute;
background-color: #ccc;
border: 1px outset #333;
height: 420px;
margin-left: 20px;
overflow: hidden;
width: 600px;

}

#inner

margin: 5px;

top: 10px;
}
tr
{
margin-bottom: 3px;
margin-top: 3px;
}
td
{
margin: 2px;
table

width: 98%;
}
Kod JavaScript aplikacji, przedstawiony na listingu 8.2, to zmodyfikowana wersja kodu z li-
stingu 7.9 z rozdzialu 7. Jedyna réznica polega na tym, ze w czasie wczytywania strony two-

rzona jest tabela i powigzany z nia suwak, a pobierane dane aplikacja umieszcza w tej wla-
$nie tabeli.

Listing 8.2. Kod JavaScript do obstugi suwaka i stronicowania

var cache = {
offset : 80,
fetch : 40

b
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aaManageEvent(window, "load", function() {
var slider = YAHOO.widget.Slider.getVertSlider("sliderbg",
"sliderthumb", 0, 400);
slider.setValue(O,true);
slider.subscribe("change",adjustPage);

// Dostosowanie pozycji z uwagi na specyfike przegladarki Internet Explorer
createTable();

getRows(0);

aakElem('inner').style.position='relative’;

3

// Dostosowuje kontener na tabele na podstawie pozycji
// iokresla, czy trzeba zwigkszy¢ pamieé podreczng

// dla bazy danych

function adjustPage(offset) {

var inner = aaElem('inner')
var newTop = -offset;
inner.style.top = newTop + "px";

// Jesli przesuniecie jest wigksze niz w pamieci podrecznej,

// nalezy pobraé wiersze i zaktualizowa¢ te pamieé

if (offset > cache.offset) {
getRows(cache.fetch);
cache.offset+=80;
cache.fetch+=40;

}

// Pobiera nastgpng grupe wierszy
function getRows(start) {
var url = 'getposts.php?start=' + start;
var script = document.createElement('script');
script.type = 'text/javascript';
script.src = url + '&limit=40&callback=printRows";
document.getElementsByTagName( head')[0].appendChild(script);

}

// Tworzy i dolqcza komorke tabeli
function createTableCell(value,tr) {

// Tworzy element <td>
var cell = document.createElement("td")

// Tworzy wezel tekstowy
var text = document.createTextNode(value);

/1 Dolgcza utworzony wezel tekstowy do komorki <td>
cell.appendChild(text);

/! Dolqcza komorke <td> do wiersza <tr>
tr.appendChild(cell);

return tr;

}

// Tworzy pustq tabele i dodaje do strony;
// ustawia styl top kontenera
function createTable() {

var inner = aaElem('inner')

var table = document.createElement('table")
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table.id = 'dataTable';
var tableBody = document.createElement("tbody")
tableBody.id = "dataTableBody";
table.appendChild(tableBody);
inner.appendChild(table);
inner.style.top = "Opx";

}

// Dodaje nowo pobrane wiersze jako wiersze tabeli
function printRows(rowsObj) {

// Usuwa stare dane
var tableBody = aaElem('dataTableBody"')

// Wiersze tabeli
for(var 1 = 0; 1 < rowsObj.length; i++) {
// Tworzy element <tr>
var row = document.createElement("tr");

row = createTableCell(rowsObj[1].1id, Tow);

// Tworzy znacznik anchor i tytut

var cell = document.createElement("td");

cell.innerHTML = "<a href='" + rowsObj[i].quid + "'>" + rowsObj[i].title +
"</a>";

row.appendChild(cell);

row = createTableCell(rowsObj[1i].comments,row);

tableBody.appendChild(row);
tableBody.style.overflow="hidden";

}

Po poruszeniu suwaka atrybut top styléw CSS tabeli jest ustawiany na wartos¢ ujemna prze-
suniecia suwaka (jego odleglosci od gory). Dzieki temu tabela zawsze jest przewijana w gore
wraz z przeciagganiem suwaka w doél, a aplikacja przewija ja w dé!, kiedy uzytkownik prze-
ciagnie suwak w goére. Na poczatku pobieranych jest jedynie 40 wierszy, a globalny obiekt
stuzacy jako pamiec podreczna stuzy do okreslania liczby wczytanych wierszy. W tym celu
aplikacja sprawdza, czy przesuniecie suwaka jest wieksze niz warto$¢ ustawiona przy ostat-
niej aktualizacji pamieci podrecznej. Pasek przewijania o dlugosci 400 pikseli wymaga w tym
przypadku mniej wiecej pieciu operacji pobierania danych z bazy.

Uklad jest domyslnie statyczny, a aby przycinanie dziatalo prawidlowo, wewnetrznemu ele-
mentowi zawierajacemu tabele trzeba nada¢ pozycje wzgledna, zachowujac jednoczesnie po-
zycje absolutng elementu zewnetrznego. Jednak z powodu specyfiki dziatania przegladarki
Internet Explorer elementowi wewnetrznemu mozna nadac pozycje wzgledna dopiero po utwo-
rzeniu tabeli HTML. W przeciwnym razie przewijanie tabeli bedzie mozliwe, jednak aplikacja
nie przytnie jej przy krawedzi gléwnego kontenera.

Takze w tym przypadku jest to najprostsze mozliwe zastosowanie suwakéw, ale dziata. Aby
upewnic sig, ze aplikacja pozostanie dostepna, strone mozna zaimplementowac w sposéb opi-
sany w rozdziale 7., czyli uzy¢ kodu uruchamianego po stronie serwera do pobierania danych
i tworzenia tabeli przy uzyciu pierwszej grupy wierszy, udostepniajac przy tym odnosniki do
nastepnych grup. To dziatanie powinna zastapi¢ aplikacja ajaksowa, jesli uzytkownik otworzy
strone za pomocy przegladarki z wiaczong obstugg skryptéw. Obie aplikacje mogg uzywac tej
samej ustugi sieciowej do pobierania wierszy.
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Suwak ma wiele zmiennych elementéw, wlaczajac w to rozbudowana obstuge przeciagania,
dlatego utatwitam sobie prace i uzylam biblioteki zewnetrznej — YUI.

Przedstawione tu zastosowanie stronicowania rzadko spotyka sie jako efekt Ajaksa. Czesciej
uzywane s3 menu dynamiczne, opisane w nastepnym podpunkcie.

Menu zgodne z WWW

Menu moga pojawiac sie z boku, opadac z géry, swobodnie ptywac po stronie, rozwija¢ sie,
zwijaé, a czasem pozostajg calkowicie niezmienne. Menu to obszar, ktéry wymaga zachowa-
nia najwyzszej ostroznosci, poniewaz w przypadku udostepnienia menu opartego wytacznie
na jezyku JavaScript uzytkownicy bez obstugi skryptéw nie bedg mieli Zadnej mozliwosci po-
ruszania sie po witrynach i aplikacjach sieciowych.

Menu moga skladac sie z przyciskéw i elementéw div, jednak takze w tym przypadku, jesli
programista nie uzyje odno$nikéw hipertekstowych, pozbawi mozliwosci nawigacji osoby,
ktére nie uzywaja myszy.

Mozna utworzy¢ skalowalne, hierarchiczne i dynamiczne menu przy zachowaniu dostepnej
nawigacji, nie wspominajac o poprawnosci semantycznej. W tym celu nalezy uzy¢ menu spo-
pularyzowanego przez autoréw witryny A List Apart (http://alistapart.com/articles/dropdowns),
znanego jako menu Suckerfish. Jest ono oparte na liscie nieuporzadkowanej, pseudoatrybucie
:hover styléw CSS oraz matej ilosci kodu JavaScript, ktéry jest potrzebny, aby rozwigzanie
dzialalo w przegladarkach Internet Explorer 6.x, poniewaz obstuguja one pseudoatrybut :hover
wylacznie dla znacznikéw anchor (a).

Wspomniane menu rozwinigto nastepnie jako Son of Suckerfish. Nowa wersja umozliwia sto-
sowanie wiecej niz dwéch pozioméw menu oraz rozwigzuje pewne problemy specyficzne
dla réznych przegladarek (http://www.htmldog.com/articles/suckerfish/dropdowns). W przypadku
wielopoziomowych menu korzystanie z tego rozwigzania jest nieco skomplikowane i trzeba
poradzié¢ sobie z kaskadowym efektem styléw CSS. W oryginalnym menu Suckerfish przy
zastosowaniu wiecej niz jednego poziomu otwarcie pierwszego poziomu powodowato wy-
Swietlenie wszystkich dodatkowych pozioméw. Aby temu zapobiec, trzeba bylo doda¢ style
CSS ukrywajace dodatkowe poziomy po wyswietleniu poziomu pierwszego. Nowsza wersja
tego menu to (Son-of-)Suckerfish z obstuga przegladarki Internet Explorer 7: http://de.siteof.de/
extended-menu-fag-suckerfish-ie7 html. Technologia posuwa sie naprzéd, a Suckerfish wcigz ma
sie dobrze.

To menu jest dostepne, dziala bez obstugi skryptéw i umozliwia utworzenie hierarchicznego
systemu nawigacyjnego na zlozonych witrynach.

o -
hood Menu Suckerfish jest tylko czeSciowo zgodne z wymogami dostepnosci, poniewaz
r X3 uzytkownicy korzystajacy z klawiatury muszg wielokrotnie wciskaé klawisz Tab.

.l
(180

Niestety, wigkszos¢ systeméw do obstugi menu dostepnych w bibliotekach Ajaksa wymaga
skryptéow. System nawigacyjny to jeden z obszaréw, ktérych nie wolno naruszy¢ przy doda-
waniu efektéw jezyka DHTML czy Ajaksa do witryny. Dlatego nie zalecam stosowania zad-
nych menu DHTML, chyba Ze maja dziala¢ w aplikacji catkowicie zaleznej od skryptéw. W ta-
kiej sytuacji wilaczenie lub wylaczenie obstugi skryptéw to kwestia hipotetyczna.
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Przenosne kontenery

Materialy przedstawione w tym punkcie zapozyczylam z napisanej przeze mnie ksigzki do-
tyczacej jezyka JavaScript, Learning JavaScript' (O'Reilly). Nie przepadam za technikq przecia-
gania, poniewaz wiekszo$¢ jej zastosowan jest niezgodna z oczekiwaniami uzytkownikéw.
W trakcie zakupéw w sklepie internetowym uzytkownik nie oczekuje, ze moze przeciagac pro-
dukty do koszyka. Spodziewa sie, ze zakupy znajda sie w koszyku po kliknieciu przycisku.
W przypadku przenoszenia elementéw na stronie w celu dostosowania srodowiska pracy mo-
ze sie zdarzy¢, ze uzytkownicy przeciagng pola na inne, poczatkowo niewidoczne elementy.

Mimo to warto zobaczyd, jak dziala przeciaganie, poniewaz czasem zastosowanie tej techniki
jest usprawiedliwione. Jednym z takich przypadkéw jest witryna Google Maps, w ktérej moz-
na przeciaggnaé mape w kontenerze i wyswietli¢ wczesniej niewidoczny obszar. Ta mozliwos¢
przeciagania ,w obrebie” kontenera, aby zobaczy¢ zakryte fragmenty, to dobra alternatywa
dla obstugi paskéw przewijania, nadmiarowych fragmentéw i podobnych zagadnien.

Listing 8.3 obejmuje zawartos¢ strony internetowej wraz z arkuszem styléw, zagniezdZonym
w celu uproszczenia przykltadu. Warto zwréci¢ uwage, Ze strona zawiera jedynie element img
umieszczony w elemencie div. Rysunek uzywany w tym przykladzie jest duzo wiekszy niz
widoczny fragment, a nadmiarowa czes¢ jest ukryta.

Listing 8.3. Okno z przecigganym widokiem

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" lang="pl">
<head>
<title>Efekt podobny do Google Maps</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
<style type="text/css">
#divl
{
border: 5px solid #000;
height: 200px;
left: 100px;
overflow: hidden;
position: absolute;
top: 100px;
width: 400px;
}

img
border: 1px solid #000;

}

</style>

<script type="text/javascript" src="addingajax.js">
</script>

<script type="text/javascript" src="draggable.js">
</script>

</head>

<body>

<div id="divl" >

<img id="imgl" src="robinl.jpg" alt="duzy rysunek ciekawskiego drozda" />
</div>

</body>

</html>

! Wydanie polskie: JavaScript. Wprowadzenie, Helion, 2007 — przyp. thum.
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Kod do obstugi tego efektu przedstawia listing 8.4. Cho¢ ten kod obstuguje element znajduja-
cy sie w kontenerze, mozna go uzy¢ dla dowolnego elementu. Wystarczy wilaczy¢ dla danego
obiektu obstuge przeciagania, uzywajac funkcji makeDraggable i przekazujac do niej identy-

fikator tego obiektu.

Listing 8.4. Kod JavaScript do obstugi przeciggania w kontenerze

/| Zmienne globalne
var dragObject;
var mouseOffset;

/| Przechwytywanie zdarzen zwiqzanych z myszq
aaManageEvent(document, ‘mouseup',mouseUp);
aaManageEvent(document, ‘mousemove',mouseMove);
aaManageEvent(window, 'load’, function() {
makeDraggable('imgl');

1)

// Tworzenie punktu ze wspolrzednymi myszy
function mousePoint(x,y) {
this.x = x;
this.y = vy;
}

/1 Wykrywanie pozycji myszy

function mousePosition(evnt){
var x = parselnt(evnt.clientX);
var y = parselnt(evnt.clientY);
return new mousePoint(x,y);

}

// Pobieranie przesunigcia elementu na stronie

function getMouseOffset(target, evnt){
evnt = evnt ? evnt : window.event;
var mousePos = mousePosition(evnt);
var x = mousePos.x - target.offsetlLeft;
var y = mousePos.y - target.offsetTop;
return new mousePoint(x,y);

}

/1 Wylqcza przeciqganie
function mouseUp(evnt){
dragObject = null;

/1 Przechwytuje ruch myszy (tylko przy przeciqganiu)
function mouseMove(evnt){
if (!dragObject) return;
evnt = evnt ? evnt : window.event;
var mousePos = mousePosition(evnt);

// Jesli element umozliwia przeciqganie, nalezy okresli¢ nowq pozycje bezwzglednq
if(dragObject){
dragObject.style.position = 'absolute’;

dragObject.style.top
dragObject.style.left
return false;

mousePos.y - mouseOffset.y + "px";
mousePos.x - mouseOffset.x + "px";

}

// Umozliwia przeciqganie obiektu
function makeDraggable(item){
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if (item)
item = aaElem(item);
item.onmousedown = function(evnt) {
dragObject = this;
mouseOffset = getMouseOffset(this, evnt);
return false; };
}
}

Programisci jezyka JavaScript prawdopodobnie zetkneli sie juz z przecigganiem, dlatego nie
bede tu opisywac szczegéléw dziatania tej techniki. W witrynie Web Reference znajduje sie do-

bry elektroniczny samouczek na ten temat (http://www.webreference.com/programming/javascript/
mk/column2.html).

Aplikacje udostepniajacq przecigganie w kontenerze mozna polaczy¢ z utworzonym wczesniej
efektem stronicowania i umozliwié przeciaganie tabeli w gére, co przypomina wyjmowanie
kartki papieru z teczki w celu przeczytania tekstu znajdujacego sie na dole. Przeciaganie jest
czesto stosowane do obstugi sortowania, o czym juz wspominatam, jednak do zarzadzania
tym efektem zalecam wykorzystanie gotowych bibliotek.

W tej ksiazce czesto pojawiaja sie inne efekty CSS, wlaczajac w to wyrdznianie, okna wyskaku-
jace czy wprowadzanie elementéw na strone. Dostepne sa takze efekty, ktére powodujg wy-
buchanie, wyskakiwanie czy przesuwanie si¢ obiektow. Wiekszos¢ bibliotek Ajaksa udostep-
nia takie funkcje poprzez rozszerzenie, biblioteke podrzedna lub wtyczke o nazwie effects
lub fx. W nastepnym punkcie przejdziemy ze §wiata styléow CSS do formatu SVG.

Skalowalna grafika wektorowa

Wedlug fragmentu witryny internetowej W3C dotyczacej formatu SVG jest to ... jezyk do
opisu dwuwymiarowej grafiki i aplikacji graficznych w formacie XML"” (http://www.w3.0rg/
Graphics/SVG). Najnowsza udostepniona wersja tej specyfikacji to 1.1, jednak obecnie trwaja
prace nad poprawianiem projektu wersji 1.2 i dostepne sg wersje Print oraz Mobile tej spe-
cyfikadji.

Obecnie format SVG jest obstugiwany przez przegladarki Firefox i Opera, planowane jest do-
danie jego obstugi do przegladarki Safari (w automatycznie kompilowanych wersjach ta ob-
stuga juz sie pojawia), a firma Adobe udostepnita przegladarke umozliwiajacg wyswietlanie
obrazéw SVG w Internet Explorerze.

oo

hood Przegladarke Adobe SVG Viewer dla Internet Explorera mozna pobrac¢ z witryny fir-
' ] £ my Adobe — http://www.adobe.com/svg/viewer/install/main.html. Warto jednak wiedzie¢,
w f: ze od 1 stycznia 2008 roku Adobe ma zaprzestac¢ udzielania pomocy technicznej dla

tej przegladarki.

SVG jest oparty na jezyku XML i sklada sie z podstawowego zestawu elementéw XML, z kt6-
rych kazdy ma atrybuty okreslajace sposéb wyswietlania. S dwa sposoby na dolaczenie ry-
sunkéw w formacie SVG. Pierwszy z nich polega na uzyciu znacznikéw SVG w odrebnym
dokumencie i zagniezdzeniu go na stronie. Druga technika to zastosowanie wewnatrzwierszo-
wego kodu SVG.
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Zagniezdzanie kodu SVG

Aby zastosowac zagniezdzanie, nalezy utworzy¢ odrebny plik SVG i uzy¢ elementu embed,
object lub iframe w celu dolgczenia tego pliku do strony internetowej.

Zalecane jest uzywanie nowszego, standardowego elementu object. Przyklad uzycia tego ele-
mentu z plikiem SVG wyglada tak:

<object type="image/svg+xml" data="./some.svg" width="200" height="150" ></object>

Jesli programista chce udostepnic alternatywne rozwiazanie dla przegladarek bez obstugi SVG,
powinien umiesci¢ w obrebie znacznikéw elementu object odpowiedni kod HTML:

<object type="image/svg+xml" data="./some.svg" width="200" height="150" >

<img src="some.jpg" alt="alternatywny rysunek" />

</object>
Niestety, jedyny element, jaki obstugujq starsze przegladarki (mam tu na mysli Netscape 2 i 3),
to embed. Ten element obstuguje tez wtyczka SVG Viewer firmy Adobe. Jesli programista chce,
aby mozna bylo wyswietla¢ obrazy SVG za pomoca tej wtyczki, powinien uzy¢é wiasnie ele-
mentu embed:

<embed src="some.svg" width="200" height="150" />

Jedyny problem z elementem embed polega na tym, Ze nie wchodzi on w skiad specyfikacji
HTML, dlatego zawierajacy go dokument nie przejdzie walidacji jako HTML lub XHTML.
Ponadto Internet Explorer nie obstuguje tego elementu i wymaga uzycia nowszego elementu
object.

oo

"t Na wiki dotyczacej formatu SVG (http://wiki.svg.org/SVG_and_HTML) opisana jest tech-
LA nika umozliwiajaca rozwigzanie problemu z walidacja. Nalezy doda¢ definicje danych,
A f 3 aby zdefiniowac zagniezdZony element i atrybuty na stronie internetowe;.

Trzecie podejscie umozliwiajace rozwiazanie omawianych probleméw polega na uzyciu ra-
mek iframe. Ten element jest obstugiwany we wszystkich docelowych przegladarkach, a po-
nadto ma znacznik otwierajacy i zamykajacy, co pozwala wstawic alternatywna zawartos¢
uzywang w przypadku braku obstugi SVG.

Listing 8.5 przedstawia krétka strone SVG, ktéra zawiera czerwony okrag z czarnym obramo-
waniem. Elementy SVG sa opisane w dalszej czesci rozdziatu, jednak w tym miejscu warto
wspomnie¢, ze ponizszy kod uruchomiony w walidatorze XML (http://validator.w3.org) przej-
dzie walidacje jako dokument SVG 1.1. Nalezy zwrdéci¢ uwage na uzycie typu DTD SVG oraz
przestrzeni nazw domyslnej dla elementéw SVG.

Listing 8.5. Prosty plik SVG z jednym okregiem

<?xml version="1.0" standalone="no"7?>
<!DOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/Graphics/SVG/1.1/DTD/svgll.dtd">

<svg width="100%" height="100%" version="1.1"
xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg">

<ellipse id="ellipsel" cx="210" cy="90" rx="200" ry="80"
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style="fill:rgb(255,0,0);
stroke:rgb(0,0,0);stroke-width:2"/>

</svg>

Jesli serwer internetowy zwraca dokumenty XML, mozna otworzy¢ ten plik bezposrednio
w przegladarce obstugujacej format SVG, a wyswietli ona okrag. Z kolei na stronie interneto-
wej przedstawionej na listingu 8.6 uzyto wszystkich trzech elementéw stuzacych do otwiera-
nia plikéw SVG: object, embed i iframe.

Listing 8.6. Strona wezytujgca plik SVG za pomocq trzech technik

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
“http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtmll-strict.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" lang="pl">

<head>

<title>Zagniezdzony plik SVG</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />

</head>

<body>

<h3>Element embed</h3>

<embed src="test.svg" type="image/svg+xml" width="600" height="180" />

<h3>Element object</h3>

<object type="image/svg+xml" data="test.svg" width="600" height="180">

<p>Brak obstugi SVG</p>

</object>

<h3>Element iframe</h3>

<iframe src="test.svg" width="600" height="180" frameborder="0">

<p>Brak obstugi SVG</p>

</iframe>

</body>

</html>

Mozna przetestowac te strone w réznych przegladarkach. W przegladarce Firefox 2.0 widocz-
ne sa trzy czerwone okregi. Jest to oczekiwane dzialanie, poniewaz ta wersja Firefoksa (i uzy-
wanego w nim silnika Gecko) obstuguje wiekszg czes¢ specyfikacji SVG 1.1. Trzy okregi sq wi-
doczne takze w przypadku otwarcia strony w przegladarce Opera 9 i jej nowszych wersjach.

Jednak otwarcie strony w przegladarce Safari spowoduje wyswietlenie bledu informujacego
o braku obstugi formatu SVG. Pobranie i zainstalowanie programu SVG Viewer firmy Adobe
umozliwia ogladanie plikéw SVG w Safari, a przegladarka wyswietli wtedy wszystkie trzy
okregi. Trzy okregi beda widoczne takze po otwarciu strony w przegladarce WebKit, co sy-
gnalizuje, Zze w Safari w przyszlosci pojawi sie wbudowana obstuga plikéw SVG.

PrzejdZmy do komputeré6w PC. Mozna sprawdzi¢ dzialanie strony w przegladarce Internet
Explorer 6.x w systemie Windows 2000. Takze w tym przypadku plik SVG bedzie niedostep-
ny bez wtyczki firmy Adobe, jednak nawet z nig obstugiwane beda tylko elementy object
i iframe. To samo dotyczy przegladarki Internet Explorer 7 w systemie Windows XP. Ponie-
waz iframe to prawidlowy element XHTML Transitional (cho¢ juz nie Strict), warto ograni-
czy¢ sie do niego przy zagniezdzaniu plikéw SVG.

o -
hig Dostepna jest wyspecjalizowana wtyczka dla przegladarki Konqueror, KSVG, wcho-
: dzaca w sklad srodowiska KDE. Wiecej informagji o niej zawiera strona pomocy tech-
w f & nicznej w witrynie http://svg.kde.org.
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Dodawanie skryptow

Mozna zrobi¢ wiele, umieszczajac kod SVG w odrebnym pliku, ktéry jest ostatecznie zagniez-
dzany na stronie. Poniewaz XHTML to prawidlowy kod XML, mozna go uzy¢ wraz z SVG,
co oznacza, ze mozliwe jest umieszczenie kodu JavaScript w elemencie script w celu mani-
pulowania obiektami SVG. Obiekty SVG sa czeScia modelu DOM w takim samym stopniu co
kazdy inny element na stronie.

Element script mozna umiesci¢ bezposrednio w elemencie svg, jednak warto dodac sekcje
CDATA wokét skryptu lub ustawic atrybut src na zewnetrzny plik z kodem JavaScript. Progra-
mista jest wtedy takze bardziej zalezny od metod modelu DOM, poziom 2, poniewaz nie ma
dostepu do wielu skrétowych metod jezyka XHTML, ktére prawdopodobnie zna.

oo

wh W takiej sytuacji naprawde przydatne sg narzedzia takie jak Firebug z przegladarki
s Firefox. Uzywajac opcji Script i DOM, mozna tatwo sprawdzi¢ kazdy obiekt w kodzie
w f o i zobaczy¢, jakie wlasciwosci i metody sa dostepne. Technika ta dziata dla dowolnego

dokumentu XML, wiaczajac w to pliki SVG.

Listing 8.7 przedstawia dokument SVG podobny do tego przedstawionego wczesniej, jednak
tym razem do elementu svg dodano blok script. Ponizszy kod JavaScript zmienia atrybut
cx (pozycje w poziomie) elementu, a takze jedno z ustawien styléw. Po pierwszym kliknieciu
obiektu aplikacja przeniesie go w prawo i zmieni jego kolor na niebieski. Ponowne klikniecie
spowoduje powrdt do stanu wyjSciowego.

Listing 8.7. Dokument SVG ze skryptem

<?xml version="1.0" standalone="no"?>

<IDOCTYPE svg PUBLIC "-//W3C//DTD SVG 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/Graphics/SVG/1.1/DTD/svgll.dtd">
<svg width="100%" height="100%" version="1.1"
xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg">

<ellipse id="ellipsel” cx="210" cy="90" rx="200" ry="80"
style="fill:rgb(255,0,0);
stroke:rgb(0,0,0);stroke-width:2"/>

<script type="text/javascript">

<! [CDATAL

document.getElementById( 'ellipsel').onclick=changeColor;

function changeColor() {
var svgObj = document.getElementById('ellipsel’);
var attr = svgObj.attributes.getNamedItem('cx').value;
if (parselnt(attr) == 210) {
svgObj.setAttribute('cx',400);
svgObj.style.setProperty('fill", '#0000ff"',null);
} else {
svgobj.setAttribute('cx',210);
svgObj.style.setProperty('fill", '#ff0000"',null);
}
}
11>
</script>
</svg>

Nie jest potrzebna dodatkowa przestrzeni nazw dla elementu script, poniewaz jest on czescia
pelnej specyfikacji SVG 1.1. Po otwarciu dokumentu SVG we wczesniejszym testowym do-

kumencie XHTML klikniecie dowolnego z trzech okregéw spowoduje przeksztalcenie dane-
go elementu (oczywiscie zalezy to od uzywanej przegladarki).
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= Informacje dla oséb, ktére nie korzystaly dotad zbyt czesto z wymiaréw stron: wszyst-
s kie warto$ci powiazane z litera y dotycza osi pionowej, x jest powiazana z osig pozio-
) . - , . P _
e mg, a z — z prostopadla do dwdéch pozostatych. Inaczej méwiac — y to bok, x to pod

stawa, a z biegnie prosto w kierunku twarzy programisty.

Przegladarka Firefox i te z rodziny Mozilla obstuguja peing specyfikacje SVG 1.1 (a przynajm-
niej jej wigksza czesc), podobnie jak Opera i WebKit. Oznacza to, ze przedstawiony przykiad
bedzie w nich dziatal zgodnie z oczekiwaniami. Jedna wtyczka firmy Adobe stuzaca do wy-
$wietlania rysunkéw SVG obstuguje jedynie specyfikacje ograniczong (SVG 1.1 tiny), ktéra
obejmuje tylko podzbidr pelnej specyfikacji, bez elementu script.

W ostatnim przykiadzie dodano element script do dokumentu SVG. A czy mozna umiesci¢ kod
SVG w dokumencie XHTML, a nastepnie uzy¢ elementu script do manipulowania grafika?

Zagniezdzony kod SVG

Mozliwos¢ wezytania rysunku SVG do elementu object jest wygodna, jednak czasem progra-
mista chce, aby kod SVG byt czescig strony. Mozna wtedy polaczy¢ go z innymi elementami
dokumentu. Tworzenie zagniezdZonego kodu SVG jest zaré6wno proste, jak i skompli-
kowane, a jest tak z powodu réznic miedzy przegladarkami.

Wiki dotyczaca SVG zawiera doskonalg strone na temat zagniezdzonego kodu SVG
(http://wiki.svg.org/index.php?title=Inline_SVG), a w tym miejscu postaram sie przedstawic jej
praktyczne streszczenie. Jesli strona zostanie utworzona jako dokument XHTML i jest trakto-
wana jako kod XML, w przegladarkach Firefox i Opera zagniezdzony kod SVG bedzie
przetwarzany poprawnie. Jednak Internet Explorer nie interpretuje kodu XML w podobny
sposéb i jedynie wyswietla skladnie, zamiast jg przetwarzaé. Lub méwiac bardziej precyzyj-
nie — zamiast uzy¢ wtyczki firmy Adobe do przetworzenia kodu.

Jesli strona internetowa jest traktowana jako dokument HTML, Internet Explorer interpretuje
kod SVG jako nastepna odmiane jezyka HTML, co oznacza, ze wtyczka przetworzy go pra-
widlowo. Jednak Firefox (i inne przegladarki oparte na Gecko) uzywa odrebnego parsera dla
jezykéw HTML i XML, dlatego nie przetworzy kodu SVG w poprawny sposéb.

Oznacza to, ze jesli programista uzyje rozszerzenia htm lub html albo typu MIME HTML, kod
SVG zostanie prawidlowo przetworzony w przegladarce Internet Explorer, jednak juz nie
w Firefoksie, Mozilli, Camino, Operze, Safari lub WebKit. Z kolei rozszerzenie xml lub xhtml
dziala we wszystkich przegladarkach oprécz Internet Explorera.

W wiki dotyczacej SVG znajduje sie rozwiagzanie, dzigki ktéremu mozna zwracac strony z za-
gniezdzonym kodem SVG dzialajace we wszystkich przegladarkach, a jest to ta sama tech-
nika, ktéra umozliwia prawidlowe przetwarzanie stron XHTML (jej opis znajduje si¢ w roz-
dziale 1.). To obejécie problemu polega na utworzeniu pliku .htaccess w katalogu witryny i do-
daniu do niego ponizszych dyrektyw. Zawieraja one instrukcje dotyczace tego, jak serwer ma
przesylaé strony internetowe. Jesli agent uzytkownika obstuguje format XHTML, strony sa
zwracane wlasnie w nim. W przeciwnym razie serwer zwraca strony jako dokumenty HTML:

AddType text/html .xhtml

RewriteEngine on

RewriteBase /

RewriteCond %{HTTP_ACCEPT} application/xhtml\+xml
RewriteCond %{HTTP_ACCEPT} !application/xhtml\+xml\s*;\s*q=0
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RewriteCond %{REQUEST URI} \.xhtml$
RewriteCond %{THE REQUEST} HTTP/1\.1
RewriteRule .* - [T=application/xhtml+xml]

W ten sposéb mozna uzy¢ zagniezdzonego kodu SVG, a ten powinien dziala¢ w najbardziej
popularnych przegladarkach.

Pozostale przyklady zastosowania kodu SVG w tym rozdziale opierajg si¢ na tym podejéciu
zagniezdzonym, co ulatwia analize rozwigzan. Teraz przyszla pora, aby bliZej przyjrzeé sie
temu, jakie efekty mozna utworzy¢ za pomoca jezyka SVG.

Krétki przeglad jezyka SVG

Kompletna analiza jezyka SVG wymagalaby calej ksiazki, dlatego w tym miejscu jedynie wspo-
minam o pewnych popularnych elementach i operacjach, co pozwoli na rozpoczecie korzy-
stania z tego formatu. W kilku poprzednich punktach zobaczyles, ze element svg sam dziata
jako kontener, do ktérego mozna dodawac inne obiekty. Mozna okresli¢ jego szerokosc i wy-
sokos¢, numer wersji czy przestrzenn nazw SVG, a w przypadku umieszczenia go w innym
elemencie svg mozna tez podac¢ wspdélrzedne x i y, aby wyznaczy¢ polozenie:

<svg xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" width="300" height="200">

</svg>

o A

= W tym rozdziale opisuje jezyk SVG w duzym skrécie. Osoby, ktére chcg go poznad
s bardziej szczegbétowo, zachecam do wizyty w nastepujacych witrynach: witrynie
w f & z samouczkiem SVG Basics (http://www.svgbasics.com), witrynie spotecznosci SVG

(http://svg.org) i wiki dotyczacej SVG (http://wiki.svg.org).

Podstawowe figury i atrybuty

W SVG dostepnych jest kilka podstawowych figur: ellipse (elipsa), circle (okrag), rect
(prostokat), 1ine (linia), polyline (linia famana) i polygon (wielokat). Kazdemu z tych obiek-
tow mozna nadac¢ wysokos¢ i szerokos¢, a takze okresli¢ jego lokalizacje, zaokragli¢ narozniki,
wypelnié, uzy¢ kreski réznej grubosci, ustali¢ przezroczystosé, przyciecie i tak dalej — oczy-
wiScie w zaleznosci od figury. Wszystkie elementy maja takze atrybut style, w ktérym moz-
na podac style CSS i wyspecjalizowane atrybuty SVG.

Listing 8.8 demonstruje wszystkie podstawowe ksztalty dostepne w SVG. Dla poszczegélnych
figur uzyto czesto stosowanych dla nich atrybutéw. W przykladzie zastosowalam wewnatrz-
wierszowy kod SVG. Dokument ma rozszerzenie xhtml, a jest pobierany z katalogu, w ktérym
wprowadzono zmiany w pliku .htaccess. Ponadto dokument jest zaprojektowany tak, aby prze-
szed!l walidacje jako typ XHTML 1.1 plus MathML 2.0 plus SVG 1.1.Ten typ dokumentu jest
podany na poczatku pliku.

Listing 8.8. Prawidtowy dokument XHTML z elementami SVG

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1 plus MathML 2.0 plus SVG 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/2002/04/xhtml-math-svg/xhtml-math-svg-flat.dtd">
<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<title>Kod SVG zagniezdzony w XHTML</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
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</head>
<body>
<hl>Kod SVG zagniezdzony w XHTML</hl>

<svg:svg xmlns:svg="http://www.w3.0rg/2000/svg" width="800" height="600" >

<svg:polyline points="20,20 30,10 50,10 150,100 70,300 200,200" fill="none"
stroke="#0f0" stroke-width="2" />

<svg:circle cx="150" cy="100" r="50" fill="#ffcccc" stroke="#ccc" stroke-width="3"
opacity=".8" />

<svg:line y1="0" x1="300" y2="400" x2="300" stroke="#ff0" stroke-width="4" />

<svg:polygon points="460,0 520,0 580,60 580,120 520,180 460,180 400,120 400,60"
fill="#f00"
style="stroke: #000; stroke-width: 1"/>

<svg:rect x="150" y="250" rx="20" ry="20" width="300" height="100"
opacity=".5" fill="purple" stroke="black" stroke-width="1"/>

<svg:ellipse c¢x="710" cy="290" rx="200" ry="80"
style="fill:rgb(0,0,255);
stroke:yellow;stroke-width:2"/>

</svg:svg>

</body>
</html>

Atrybut DOCTYPE jest tu przeladowany, jednak umozliwia zastosowanie elementéw XHTML,
a takze SVG i MathML, jesli programista chce ich uzy¢, aby uatrakcyjni¢ wyglad witryny. Zaj-
mijmy sie teraz elementami strony. Element polyline tworzy linie na podstawie grupy punk-
tow okreslonych przez pary liczb, ktére w tym przypadku sa rozdzielone przecinkami, cho¢
mozna takze uzy¢ odstepéw. Po elemencie polyline znajduje si¢ circle. Jego srodek wyzna-
czaja podane wspoéirzedne cx i cy (pozycja w poziomie i w pionie), a $rednica tego okregu to
50. Element line przyjmuje punkt poczatkowy i korficowy, podczas gdy polygon funkcjonuje
podobnie jak polyline, uzywajac podanych punktéw, jednak tworzy zamknieta figure.

Element rect ma tu zaokraglone narozniki, co okreslaja atrybuty rx i ry. Ten element oraz
ellipse (podobnie jak circle) sg umieszczane w elemencie svg na podstawie wartosci x iy
oraz cx i cy. Wszystkie figury majg wartosci fill i stroke (ta ostatnia okresla ramke), a ele-
menty rectangle i circle sg czesciowo przezroczyste (atrybut opacity ma warto$¢ mniejsza
niz 1.0).

Rysunek 8.2 przedstawia wyglad tej strony w przegladarce Firefox. Dzielo to nie jest niczym
specjalnym, jednak pokazuje, jak funkcjonujg wszystkie figury wzgledem zawierajacego je
elementu svg. Warto zauwazyd, ze elipsa, znajdujaca si¢ w prawej dolnej czesci strony, jest
przycieta, poniewaz wykracza poza kontener. Nalezy takze zwréci¢ uwage na to, ze zygza-
kowaty element polyline jest widoczny przez okrag z uwagi na przezroczystos¢ elementu
circle. Mozna takze zobaczy¢ prosta lini¢ za pSlprzezroczystym prostokatem.

Ten przyklad demonstruje rézne sposoby dostosowywania elementéw, wilaczajac w to zasto-
sowanie styléw i atrybutéw SVG. Ponadto warto zauwazy¢, ze w przykladzie uzyto nazw ko-
loréw, cho¢ zwykle takie podejscie uznawane jest za nieeleganckie. Lepszym rozwigzaniem
jest stosowanie ustawienn RGB (takze zostaly uzyte w przykladzie) lub wartosci w kodzie szes-
nastkowym (takich jak #ffO000; mozna je spotkaé w arkuszach CSS).
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Rysunek 8.2. Przyktadowy kod SVG w prawidtowym dokumencie XHTML

Elementy def, gradienty, filtry i efekty

Oprécz figur jezyk SVG udostepnia dosé bogaty zestaw efektéw wizualnych, ktére mozna sto-
sowac do obiektéw tego jezyka. Wiele z nich jest dotaczanych w elementach def, ktére umoz-
liwiaja wstepne definiowanie obiektéw i efektéw uzywanych w dalszej czesci dokumentu.
Takie elementy sa uzywane zwykle w dokumentach SVG, a nie w postaci zagniezdzonej w
XHTML, mozna je jednak dolaczy¢ do stron za pomocq opisanych wczesniej technik.

Wstepnie definiowane obiekty i efekty nalezy umieszcza¢ miedzy otwierajacym a zamykaja-
cym znacznikiem elementu def. Do wyswietlania takich obiektéw stuzy odpowiednio nazwa-
ny element use. Listing 8.9 przedstawia przykltadowy dokument SVG, wyswietlajacy okrag
zapeliony gradientem, ktéry przechodzi od czerwonego poprzez zétty do ciemnoziotego.
Obramowanie tego okregu ma taki sam odcieni zlotego.

Listing 8.9. Okrgg wypetniony trdjkolorowym gradientem

<?xml version="1.0" standalone="no"?>
<svg viewBox="0 O 1100 400"
xmlns="http://www.w3.0rg/2000/svg" version="1.1"
xmlns:xlink="http://www.w3.0rg/1999/x1link">
<defs>
<circle id = "sl1" cx = "200" cy = "200" r = "200" stroke = "#F5B800"
stroke-width = "1"/>
<radialGradient id = "gl" cx = "50%" cy = "50%" r = "50%">
<stop stop-color = "#f00" offset = "0%"/>
<stop stop-color = "#ff0" offset = "75%"/>
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<stop stop-color = "#f5b800" offset = "100%"/>

</radialGradient>
</defs>
<use x = "200" y = "50" xlink:href = "#s1" fill="url(#gl)"/>

</svg>

Jak na kilka wierszy kodu XML, efekt robi wrazenie, a przedstawia go rysunek 8.3. Pamietaj,
Ze ten rysunek zostal utworzony za pomocg kodu XML, a nie programu graficznego.

http://localhost/Przyklady/ch08-09.svg mi=1F]
Bookmarks Window Help :
A http:/ /localhost /Przyklady/ch08-09.5vg KQ‘ Google l

Rysunek 8.3. Okrgg wypetniony gradientem, utworzony przy uzyciu kodu SVG

Format SVG to co$, czego brakowalo w programowaniu aplikacji WWW od samego po-
czatku — wbudowany, dzialajacy w réznych przegladarkach, ztozony stownik graficzny, ktéry
umozliwia tworzenie wspaniatych efektéw bez koniecznosci korzystania z technologii Flash
czy obciazania strony obrazami. Co jeszcze wazniejsze, dzieki mozliwosci manipulowania ele-
mentami za pomocg skryptéw mozna polaczy¢ efekty Ajaksa z grafikg oparta na SVG i two-
rzy¢ imponujace prezentacje.

Niektoére opgje jezyka SVG, na przyklad filtry, nie sq obstlugiwane w pewnych przegladarkach.
W czasie pisania tej ksigzki filtr6w nie obstugiwata przegladarka Firefox 2.x, jednak jej pro-
ducenci planuja dodanie tej funkcji. Firefox umozliwia uzywanie $ciezek przycinania i masek,
jednak te zagadnienia pozostawiam do samodzielnej eksploraciji.

Poniewaz okreslanie ukladu elementéw SVG i préba wyobrazania ich sobie to dos¢ ryzykowa-
ne rozwiazanie, dostepne sa edytory, ktére umozliwiaja manipulowanie obiektami i genero-
wanie kodu SVG. Jednym z takich programéw jest Inkscape (http://www.inkscape.org), dostepny
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w wersjach dla systeméw: Mac OS X, Windows i Linux. Istnieja tez inne narzedzia tego ty-
pu, a lista wybranych znajduje si¢ na stronie SVGI (http://www.svgi.org).

Nastepny punkt opisuje laczenie SVG i Ajaksa.

Mikser — SVG i Ajax

Obstuga jezyka SVG w przegladarkach jest wciaz bardzo mioda, jednak producenci sg zaan-
gazowani w jej rozwdj, a wraz z pojawianiem si¢ nowych wersji przegladarek nastepuje coraz
Scislejsza integracja miedzy elementami jezyka SVG i zwyklymi elementami stron interneto-
wych. W ten sposéb chce powiedzied, Ze przyklady laczace SVG i Ajaksa dzialajq gléwnie
w przegladarkach Firefox i Opera, zwykle w WebKit, a dos¢ rzadko w Internet Explorerze.
W tej ksigzce unikam przedstawiania tak ograniczonych rozwigzan, jednak czasem warto po-
zwoli¢ sobie na nieco zabawy. Na potrzeby aplikacji produkcyjnych nalezy stosowaé zagniez-
dzony kod JavaScript i skrypty, a jesli na stronie znajdujg si¢ ramki iframe, mozna ich uzy¢
do komunikacji miedzy oboma srodowiskami. Warto teZ ograniczy¢ stosowanie SVG do ele-
mentéw, ktdére nie sg niezbedne.

Kod na listingu 8.10 jest oparty na przykladzie stronicowania przedstawionym na listingu 8.1
i generuje , kétka” okreslajace popularnosé. Pod stronicowang tabela zagniezdZony jest ma-
ty okrag utworzony za pomocg SVG. Umieszczenie kursora myszy nad tabelg powoduje wy-
réznienie odpowiedniego wiersza przez ustawienie jego ta na kolor czerwony. Po przesunie-
ciu kursora nad inny wiersz kolor poprzedniego zmienia si¢ z powrotem na szary. Aplikacja
sprawdza liczbe komentarzy do kazdego wpisu. Wartos¢ ta jest zapisana w ostatniej komorce
poszczegdlnych wierszy i stuzy do okreslenia wielkosci elementu circle w kodzie SVG. Brak
komentarzy oznacza brak okregu, a jego wielkos¢ roénie wraz z ich liczba.

Zmiany w poréwnaniu z kodem JavaScript z listingu 8.2 bylyby dos¢ drobne, jednak trzeba
poradzic¢ sobie z problemem obstugi r6znic miedzy przegladarkami. Zbyt malo przegladarek
obstuguje zagniezdzony kod SVG, dlatego trzeba go umiesci¢ w odrebnym pliku, a nastepnie
wcezytaé do obiektu internetowego. Po pobraniu strony, w zaleznosci od tego, czy uzywana
przegladarka to Internet Explorer, czy nie, obiekt SVG jest umieszczany albo w elemencie em-
bed, albo w object:

aaManageEvent(window, "load", function() {
var slider = YAHOO.widget.Slider.getVertSlider("sliderbg",
"sliderthumb", 0, 400);
slider.setValue(O,true);
slider.subscribe("change",adjustPage);

/1 Wykrycie przegladarki Internet Explorer i uzycie elementu embed
if (document.all && !window.opera) {
var embed = document.createElement('embed');
embed.src = 'bubble.svg';
embed.type = 'image/svg+xml’;
embed.width="100%";
embed.height = '300';
aaklem('obj').appendChild(embed);

} else {
var obj= document.createElement( 'object');
obj.type = 'image/svg+xml’;
obj.id = 'svgDoc';
obj.data = 'bubble.svg"';
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obj.width = '100%"';

obj.height = '300';

aakElem('obj').appendChild(obj);
}

createTable();
getRows(0);

aakElem('inner').style.position="relative";

IDH

Po wyswietleniu wierszy aplikacja przypisuje do ich zdarzen mouseover i mouseout funkcje
obstugi:

aaManageEvent(row, 'mouseover',showBubble);
aaManageEvent(row, 'mouseout’,restoreRow);

Kiedy uruchomione zostanie zdarzenie mouseover, aplikacja wywola funkcje showBubble,
a kolor danego wiersza tabeli zmieni si¢ na czerwony. Ponadto aplikacja sprawdza wartos¢
kolumny z liczba komentarzy i uzywa jej do zmiany rozmiaru okregu SVG:

function showBubble(evnt) {
var row = this;
var val = parseInt(row.lastChild.firstChild.nodeValue);
val = val * 5;
row.style.backgroundColor = "#ff0000";

// Pobieranie w przeglqdarce Internet Explorer

if (document.all && !window.opera) {
var svgDocument = document.embeds[0].getSVGDocument();
var svgObject = svgDocument.getElementById('circlel');

// Pobieranie w pozostatych przeglqdarkach

} else {
var svgDocument = document.getElementById("svgDoc").contentDocument;
var svgObject = svgDocument.getElementById('circlel');

}

//  Ustawianie we wszystkich przegladarkach
svgObject.setAttribute("r",val);

}

Uruchomienie zdarzenia mouseout powoduje ponownq zmiane koloru wiersza tabeli na szary:

function restoreRow(evnt) {
var row = this;
row.style.backgroundColor="#ccc";

}

Listing 8.10 przedstawia strone internetowq z nowym elementem SVG. Takze w tym przypad-
ku dodanie kodu SVG do dokumentu XHTML jest niezwykle proste — jesli tylko dana prze-
gladarka obstuguje ten format.

Listing 8.10. Przyktad stronicowania zintegrowanego z SVG

<!IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1 plus MathML 2.0 plus SVG 1.1//EN"
“http://www.w3.0rg/2002/04/xhtml-math-svg/xhtml-math-svg-flat.dtd">

<html xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml" lang="pl">

<head>

<title>Babelek</title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-8" />
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<link rel="stylesheet" type="text/css" href="pagination.css" />

<l -~ Plik Zzrodlowy z przestrzeniq nazw -->

<script src = "yui/build/yahoo/yahoo.js" ></script>

<! -~ Pliki Zrodtowe niezbedne ze wzgledu na zaleznosci -->

<script type="text/javascript" src = "yui/build/dom/dom.js" ></script>
<script type="text/javascript" src = "yui/build/event/event.js" ></script>

<script type="text/javascript" src = "yui/build/dragdrop/dragdrop.js" ></script>

<l -~ Plik zrodlowy z suwakiem -->
<script type="text/javascript" src = "yui/build/slider/slider.js" ></script>

<! -~ Pliki specyficzne dla aplikacji -->

<script type="text/javascript" src="addingajax.js">
</script>

<script type="text/javascript" src="paginate2.js">
</script>

</head>
<body>
<div id="contailner">
<div id="sliderbg">
<div id="sliderthumb"><img src=" verticalSlider.gif" alt="uchwyt suwaka"
/></div>
</div>
<div id="main">
<div id="inner">
</div>
</div>
</div>
<div id="obj">
</div>
</body>
</html>
Rysunek 8.4 przedstawia te strone wyswietlong w Operze. Jest to dos¢ prosty przyklad, jednak

pokazuje, jak latwa moze by¢ integracja obu omawianych technologii.

Niektére biblioteki Ajaksa zapewniaja obstuge jezyka SVG. Dojo udostepnia ograniczong ob-
stuge poprzez biblioteke dojo.gfx, jednak nie jest ona jeszcze dostepna w wersji produkcyjnej.
Dziata w réznych przegladarkach i obejmuje obstuge dla systemu Windows, prawdopodob-
nie poprzez VML. MochiKit zawiera pakiet do tworzenia wykreséw i graféw, PlotKit SVG, kt6-
ry uzywa obiektu canvas jezyka HTML (opisanego w nastepnym punkcie) oraz jezyka SVG.

Google Maps wykorzystuje SVG do tworzenia linii, jednak cofa sie do VML w przypadku prze-
gladarki Internet Explorer. Ponadto Google udostepnia widget SVG w pakiecie GWT (ang.
Google Web Toolkit). Najwazniejszy czynnik ograniczajacy zastosowania SVG to brak obstugi tego
jezyka w przegladarce Internet Explorer. Mozna jednak mie¢ nadzieje, Zze niemal powszechna
obstuga jezyka SVG we wszystkich innych przegladarkach sktoni Microsoft do zapewnienia jej
takze w Internet Explorerze. Na razie obok wtyczki firmy Adobe dostepne sa biblioteki, ktdre
przeksztalcajq kod SVG na VML, aby mozna bylo uzy¢ go w przegladarce Internet Explorer.
Te biblioteki to miedzy innymi SVG-VML-3D (www.lutanho.net/svgumli3d/index.html), JsVector-
Graphics (www.walterzorn.com/jsgraphics/jsgraphics_e.htm) i RichDraw (http://starkravingfinkle.org/
blog/2006/04/richdraw-simple-vmlsvg-editor). Dodatkowe informacje na ten temat mozna uzyskad,
wpisujac w wyszukiwarce wyrazenie ,SVG VML JavaScript Libraries”.
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Rysunek 8.4. Integracja Ajaksa z SVG

Obiekt Canvas w HTML5

Apple zaprojektowat element canvas nie tylko na potrzeby przegladarki Safari, ale takze do
uzytku w widgetach Dashboard w systemie Mac OS X. Element ten zostal podchwycony przez
grupe WhatWG i zostal wlaczony do przysziego standardu HTML 5.0 — nastepnej wersji jezy-
ka HTML. Ten element jest obstugiwany przez przegladarki oparte na Gecko, takie jak Fire-
fox, przez Safari (oczywiscie) i Opere. Internet Explorer nie obstuguje go, jednak trwaja prace
w celu utworzenia obiektéw dziatajacych w réznych przegladarkach (obecnie taki projekt pro-
wadzi Google).

W odréznieniu od SVG, ktéry jest formalnym dialektem jezyka XML, element canvas to tylko
zwykly element. W wigkszosci przypadkéw dostep do elementu canvas odbywa sie poprzez
model DOM. Element ten stuzy zwykle do tworzenia pewnych zaawansowanych efektéw.
Inaczej niz w przypadku SVG, efekty te wymagaja stosowania kodu JavaScript.

oo

hood Projekt Mozilla udostepnia dobry samouczek dotyczacy korzystania z obiektu can-
s vas (http://developer.mozilla.org/en/docs/Canvas_tutorial). Takze firma Apple ma podob-
w f: na strone (http://developer.apple.com/documentation/AppleApplications/Conceptual/Safari-

JSProgTopics/Tasks/Canvas.html).

Obiekt canvas jest dos¢ fatwy w uzyciu. Najpierw wystarczy dodac element canvas do strony
internetowe;:

<canvas 1id="graph" width="100%" height="300"></canvas>
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Aby utworzy¢ grafike, nalezy pobra¢ kontekst obiektu canvas, uzywajac specyficznej dla te-
go obiektu metody modelu DOM, getContext. Najpierw jednak trzeba sprawdzi¢, czy dana
przegladarka obstuguje ten obiekt:

var canvas = aakElem('graph"')
if (canvas.getContext) ({
var ctx = canvas.getContext('2d")

}

Po utworzeniu obiektu canvas mozna wykonaé przy jego uzyciu wiele operagji graficznych:
tworzy¢ figury, rysowac sciezki, tworzy¢ tuki, manipulowac obrazami (umieszczonymi w obiek-
cie canvas na stronie XHTML), tworzy¢ wykresy funkcji kwadratowych i tak dalej. Po utwo-
rzeniu obiektéw mozna, podobnie jak w jezyku SVG, dodaé do nich efekty, takie jak: kolory,
wypelnienie, przezroczystosé, a nawet utworzy¢é wzorce, takie jak symbole. Mozna tez zasto-
sowac gradienty oraz ostre zlaczenia miedzy liniami, co jest dos¢ wyjatkowym efektem.

Podobnie jak w SVG, mozna zarzadzaé efektami obiektu canvas za pomoca Ajaksa. Wracajac
do przykladu ze stronicowaniem, mozna zastapi¢ element svg elementem canvas:
<canvas 1id="graph" width="1000" height="150"></canvas>

W nowej wersji kodu aplikacja pobiera liczbe komentarzy w momencie dodawania wierszy
i uzywa tej wartosci do wygenerowania odzwierciedlajacej ja linii na dole strony. Stuza do
tego metody moveTo i lineTo. Wraz z umieszczaniem danych na stronie linia staje sie coraz
diluzsza, az w koricu zajmuje caly doét strony. Listing 8.11 przedstawia kod JavaScript tego
rozwiazania.

Listing 8.11. Generowanie linii reprezentujgcej liczbe komentarzy przy uzyciu obiektu canvas

var startx = 20;

var starty = 150;

var cache = {
offset : 80,
fetch : 40

1

aaManageEvent(window, "load", function() {
var slider = YAHOO.widget.Slider.getVertSlider("sliderbg",
"sliderthumb", 0, 400);
slider.setValue(O,true);
slider.subscribe("change",adjustPage);

createTable();
getRows(0);

aaklem('inner').style.position="relative';

s

// Dostosowuje kontener tabeli na podstawie przesunigcia;
// okresla, czy trzeba doda¢ elementy do pamigci

// podrecznej dla bazy danych

function adjustPage(offset) {

var inner = aaElem('inner')
var newTop = -offset;
inner.style.top = newTop + "px";
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// Jesli faktyczne przesuniecie jest wigksze niz w pamieci
// podrecznej, nalezy pobraé wiersze i zaktualizowa¢ te pamigé
if (offset > cache.offset) {
getRows(cache.fetch);
cache.offset+=80;
cache.fetch+=40;

}

// Pobiera brakujqcq grupe wierszy
function getRows(start) {
var url = 'getposts.php?start=' + start;
var script = document.createElement('script')
script.type = 'text/javascript';
script.src = url + '&limit=40&callback=printRows";
document.getElementsByTagName( 'head')[0].appendChild(script);
}
// Tworzy i dolqcza komdrke tabeli
function createTableCell(value,tr) {

// Tworzy element <td>
var cell = document.createElement("td");

!/ Tworzy wezet tekstowy
var text = document.createTextNode(value);

// Dolgcza utworzony wezel tekstowy do komorki <td>
cell.appendChild(text);

// Dolgcza komorke <td> do wiersza <tr>
tr.appendChild(cell);

return tr;

}

/1 Tworzy pustq tabele i dodaje jq do strony;
// ustawia wlasciwos¢ top kontenera
function createTable() {

var inner = aaElem('inner');

var table = document.createElement('table');
table.id = 'dataTable’;
var tableBody = document.createElement("tbody");
tableBody.id = "dataTableBody";
table.appendChild(tableBody);
inner.appendChild(table);
inner.style.top = "Opx";

}

// Dolqcza nowo pobrane wiersze jako wiersze tabeli

function printRows(rowsObj) {

// Usuwanie dawnej zawartosci
var tableBody = aaElem('dataTableBody');

// Wiersze tabeli

for(var 1 = 0; 1 < rowsObj.length; i++) {
// Tworzy element <tr>
var row = document.createElement("tr");
row = createTableCell(rowsObj[1].1id, Tow);

// Tworzy element anchor oraz tytut

var cell = document.createElement("td");

cell.innerHTML = "<a href='" + rowsObj[i].quid + "'>" + rowsObj[i].title +
"</a>";
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row.appendChild(cell);
row = createTableCell(rowsObj[i].comments,row);

tableBody.appendChild(row);
}
var canvas = aaElem('graph');
if (canvas.getContext) {
var ctx = canvas.getContext('2d');
for (var j = O; j < rowsObj.length; j++) {
ctx.moveTo(startx,starty);
startx+=5;
starty = 150 - (parseInt(rowsObj[j].comments) * 5);
ctx.lineTo(startx, starty);

ctx.stroke();

}

Zmodyfikowane fragmenty kodu sa wyréznione pogrubieniem, co demonstruje, jak tatwo
jest uzy¢ obiektu canvas. Rysunek 8.5 przedstawia dzialanie tego przykladu w przegladarce
Safari, ktéra obstuguje obiekt canvas, cho¢ na razie nie zapewnia obstugi jezyka SVG.

& il - Mozl Firsi.: = B[]
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Rysunek 8.5. Stosowanie obiektu canvas do sledzenia liczby komentarzy
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Przedstawiony materiat to tylko krétkie wprowadzenie. Doskonatym przegladem wszystkich
mozliwosci obiektu canvas jest wspomniany juz samouczek w witrynie projektu Mozilla.

Przysztos¢ grafiki

Grafika to ostatnia bariera dla stron internetowych, jednak na szczescie wida¢ duzy postep,
jesli chodzi o mozliwosci dostepne programistom. Wszystkie przegladarki obstuguja przy-
najmniej znaczacy podzbidr stylow CSS, a takze co najmniej jedng z rozszerzonych bibliotek
graficznych lub jeden z takich obiektéw. Niestety, nie wszystkie przegladarki obstuguja kaz-
da biblioteke. Firefox i Opera obstuguja najwiecej mechanizméw, cho¢ WebKit sprawia, Ze
mozna wigza¢ duze oczekiwania z Safari, a Microsoft czyni kroki w kierunku zbliZenia Inter-
net Explorera do pozostatych przegladarek.

Dzieki pomystowosci programistéw wiekszos¢ funkcji graficznych przedstawionych w tym
rozdziale ma obstuge w postaci bibliotek dziatajacych w réznych przegladarkach, a obstuga
ta wykracza poza dos¢ proste przyklady zaprezentowane w tym miejscu.

Z uzywaniem jakiejkolwiek grafiki wigzg sie pewne problemy, z ktérych wcale nie najmniej
istotnym jest to, Ze wymaga ona elementéw ,wizualnych”, dlatego dla oséb z uposledzeniem
wzroku takie efekty nie beda uzyteczng nowoscia w witrynie. Jednak jak ilustruja to przed-
stawione przyklady, grafika moze by¢ zabawnym i interesujacym dodatkiem do istniejacych
aplikacji, zwlaszcza w postaci wizualnych wykreséw dla danych dostepnych juz jako tekst.
Wiekszos¢ zastosowan jest zalezna od skryptéw, jednak takze w tym przypadku brak ich ob-
stugi sprawia, ze efekt po prostu nie zostanie wyswietlony, a aplikacja nie straci na funkcjo-
nalnosci.

Jesli chodzi o ré6znice miedzy przegladarkami, takie jak w ostatnim przykladzie, jesli przegla-
darka nie obstuguje obiektu canvas, aplikacja nie wyswietli grafiki. Jednak wcigz dostepna
bedzie tabela z danymi.

Wszystkie zaawansowane efekty wizualne i obiekty oméwione w tym rozdziale, jesli uzywa
si¢ ich jako ciekawych dodatkéw, pozwalajgq dodac stronie wiele uroku stosunkowo matym
kosztem.
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