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Zohacz, jak wykorzystaé potencjat technologii Ajax i Rails
w tworzeniu zaawansowanych aplikaciji internetowych!

* Jak uzywac platformy Rails do budowy dynamicznych aplikacji internetowych?
* Jak szybko tworzy¢ witryny ajaksowe, wykorzystujac wydajne biblioteki?
* Jak zwiekszy¢ komfort pracy uzytkownikow Twoich aplikacji internetowych?

Ajax to olbrzymie mozliwosci w zakresie tworzenia dynamicznych i interaktywnych
aplikaciji internetowych, dziatajacych niemal tak szybko, jak tradycyjne programy.
Jednak lepsza jako$¢ witryn wymaga zwykle pisania bardziej skomplikowanego kodu
i, co za tym idzie, wigkszych nakfaddw pracy i czasu. Tak tez byto do niedawna

w przypadku Ajaksa, ale obecnie, gdy wzrosta popularno$¢ tej technologii, a ona sama
dojrzata, programisci moga korzysta¢ z wielu bibliotek i platform, dzieki kt6rym
tworzenie efektownych aplikacji internetowych stato sie niezwykle proste.

»Ajax on Rails” to podrecznik dla programistow, ktdrzy chca szybko i fatwo budowaé
wydajne aplikacje internetowe na bazie dw6ch popularnych mechanizméw - technologii
Ajax oraz platformy Rails. Czytajac go, dowiesz sig, w jaki sposob Ajax umozliwia
kreowanie funkcjonalnych i wygodnych w obstudze witryn, a takze nauczysz sie
btyskawicznie stosowac te technologie w oparciu o biblioteki Prototype i scipt.aculo.us
oraz kompletng platforme do tworzenia aplikacji internetowych, czyli Rails. Poznasz tez
sposoby sprawnego diagnozowania aplikacji ajaksowych oraz zapewnisz im
bezpieczenstwo i wydajnosé, aby udostepnia¢ swym klientom produkty najwyzszej klasy.

* Przeglad mechanizmdéw technologii Ajax

* Dziatanie platformy Rails

* Ajaksowe przesytanie danych za pomoca biblioteki Prototype

* Dodawanie efektow do witryn przy uzyciu biblioteki scipt.aculo.us

* Generowanie kodu JavaScript za pomoca szablonéw RJS

* Zwiekszanie uzytecznosci aplikacji

* Diagnozowanie aplikacji na platformie Rails

 Zapewnianie bezpieczenstwa programu

» Zwiekszanie wydajnosci aplikacji
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ROZDZIAL 2.

Pierwsze kroki

O, Ajaksie! Znowuz Cig przyzywam.
— Sofokles

W tym rozdziale gléwnym zamystem jest zrobienie rundki, matymi kroczkami, po naprawde
prostych przykladach wykorzystania technologii Ajax. Rails dostarcza wiele mozliwosci two-
rzenia zlozonych interakcji w technologii Ajax z uzyciem bardzo matej ilosci kodu. Ale zeby
zrozumied, co sie dzieje ,pod maska”, kazdy powinien by¢ obeznany z najnizszym pozio-
mem dziatania technologii Ajax (np. obiektem XMLHttpRequest). Po przyswojeniu tresci tej
ksiazki tworzenie obiektu XMLHttpRequest za pomocg biblioteki Prototype lub bez jej uzycia
nie bedzie stanowilo problemu. Czytelnik bedzie potrafil z pomocg Rails utworzy¢ proste inte-
rakcje w technologii Ajax bez pisania jakiegokolwiek kodu w JavaScripcie. Z tym zalozeniem
zdobedziemy wiedze na temat dzialania pomocnikéw Rails oraz dowiemy sie, jak wielu klo-
potéw one oszczedzaja.

Dla czytelnikéw, ktérzy mieli okazje zapoznad sie z Rails i znajg podstawy Ajaksa, ten roz-
dzial bedzie okazjq do od$wiezenia wiedzy, warto przynajmniej przyjrzec sie przykladom.

Staromodny sposob

Zeby rozpoczaé, wykonajmy najprostsza rzecz do zrobienia z uzyciem technologii Ajax: klik-
nijmy lacze i zaprezentujmy odpowiedZ z serwera — uzywajac bezposrednio XMLHttpRequest,
bez pomocy Prototype czy pomocnikéw Rails dla JavaScript.

Uzywanie XMLHttpRequest jest czesto opisywane jako co$ wyjatkowo trudnego. Latwo zauwa-
zyé, ze po zdobyciu odrobiny doswiadczenia i poznaniu kilku nowych koncepgji nie jest to az
tak zawile, jak mozna by bylo sie spodziewac na podstawie powszechnej opinii.

Rozpoczynanie projektu

Osoby, ktore nie stworzyly przykladu szkieletu Rails w poprzednim rozdziale, powinny zrobic
to teraz, wpisujac w wierszu poleceni systemowych:
rails ajaxonrails

cd ajaxonrails
script/server
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Za pomocy przegladarki nalezy otworzy¢ strone http://localhost:3000/ — powinien sie pojawic¢ ekran
powitalny Rails (dla celéw przyszlego projektowania warto pamietad, ze script/server
uruchamia na porcie 3000 serwer HTTP). Teraz utwérzmy nowy kontroler, ktéry nazwiemy
Chapter2Controller, z akcja myaction. (Po uruchomieniu serwera w jednym terminalu
warto otworzy¢ inny).

script/generate controller chapter2 myaction

o -

hig Generator Rails jest uzywany do uzupehiania szkieletu — przewaznie przez tworzenie
s nowych kontroleréw i modeli. Oczywiscie mozna by w prosty sposéb utworzy¢
‘" M kontroler plikéw recznie, ale uzywanie generatora jest oszczednoscia pisania — co

zapobiega robieniu bledéw.

Generator ma takze inny skutek: za kazdym razem, gdy generuje sie kontroler, two-
rzony jest réwniez wspélpracujacy z nim plik testéw funkcjonalnych. To sposéb Rails
na przypominanie, ze testowanie jest wazna czeScig tworzenia aplikacji. Aby do-
wiedzie¢ si¢ wiecej o dostepnych generatorach i ich opcjach, nalezy uruchomié
script/generate bez zadnych argumentéw.

Teraz trzeba przejs¢ do http://localhost:3000/chapter2/myaction. Nalezy sie spodziewac nowo utwo-
rzonego widoku jak na rysunku 2.1.

& ozl Firafue \_J \_.IEB
Pl Edycja  widok Historia  Zakbadki  Marzedzia  Pomoc
- - @ Iﬁ} |} httpefflacalhast: 3000 chapter2/myaction | B '
.
Chapter2#myaction

Find me in appiwiews/chapter2/imyaction rhtral

Zaknficzono (/]

Rysunek 2.1. Nowo utworzony kontroler Rails i jego widok

Prosze zauwazy¢, ze domyslnie pierwsza czes¢ adresu URL determinuje kontroler, a druga akcje
— metode w ramach kontrolera. Teraz bedziemy edytowac szablon dla tej akcji, do ktérego pro-
wadzi Sciezka app/views/chapter2/myaction.rhtml. Dodajemy ten fragment HTML na dole pliku.

<p><a href="#" onclick="alert('Czes¢ !');">Inline alert( )</a></p>

Jak mozna zauwazy¢, tworzymy akapit z prostym laczem — ale zamiast standardowego atrybutu
href uzywamy onclick, do ktérego dostarczamy fragment kodu JavaScript do uruchomie-
nia. Po od$wiezeniu przegladarki i kliknieciu facza pojawi sie to, co przedstawia rysunek 2.2.

Wiecej niz jedna czy dwie instrukcje wstawione do atrybutu onclick moglyby szybko sta¢ sie
niewygodne. PrzenieSmy kod do osobnej funkcji JavaScript poprzez dodanie tego, co znaj-
duje si¢ ponizej:
<p><a href="#" onclick="customAlert( ); ">Wywolanie wtasnej funkcji</a></p>
<script type="text/javascript">
function customAlert( ) {
alert('Powitanie z wtasnej funkcji.');

}

</script>

30 | Rozdziat 2. Pierwsze kroki



@
Pl Edycja  widok Historia  Zakbadki  Marzedzia  Pomog

e - - @ % | httes ! localhast: 3000ichanter2 myaction# ~| | ([C]- =y
IJI homumHatsestonyittpa/iocahostas V003 Lﬂ

Chapter2#m , c.

Find me in appiwiewsi/chapte

Inline alerti

Zakorczono [/]

Rysunek 2.2. Prosta ramka ostrzegawcza

Prosze sprébowaé ponownie od$wiezy¢ strone i zobaczyd, co sie stanie. Rezultat powinien
by¢ w zasadzie taki sam jak poprzednio.

Koniec rozgrzewki, teraz zajmiemy sie Ajaksem. (Ale prosze pamietaé, Ze wciaz zagladamy
,pod maske” — pod koniec tego rozdzialu sporo zlozonosci Rails znacznie si¢ uprosci). Po
pierwsze, musimy zdefiniowad nowa akcje w kontrolerze, app/controllers/chapter2_controller.rb.
Teraz znajduje si¢ tam akcja myaction, wiec nastepng nazwijmy myresponse. Aby to zrobi¢,
nalezy utworzyé nowy plik, myresponse.rhtml w katalogu app/views/chapter2. Do zawartosci
pliku wprowadZmy:
Powitanie z serwera.
Zeby mie¢ pewnos¢, ze wszystko dziata, prosze odwiedzi¢ te akcje w swojej przegladarce

pod adresem http://localhost:3000/chapter2/myresponse — bedzie widoczne to, co przedstawia
rysunek 2.3.

& ozl Flrsiu.e J._JQ

Pl Edwcia ‘Widok Historia Zaktadki  Marzedzia  Pomoc
'\": - - @ Gj 1 httpifflocalhost: 3000fchapter fmyresponse ~| ' e ¥

Powitanie z serwera,

Zakoficzono (/]

Rysunek 2.3. Wynik akcji myresponse
Teraz wréémy do myaction.rhtml i dodajmy kolejny fragment kodu HTML i JavaScript.

<p><a href="#" onclick="serverSideAlert( );">Wywotanie funkcji po stronie serwera
</a></p>
<script type="text/javascript">
function serverSideAlert( ) {
var request = new XMLHttpRequest( );
request.open('get’, '/chapter2/myresponse’', false);
request.send(null);
alert(request.responseText);

}

</script>
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Za pomoca przegladarki przejdZmy z powrotem do http://localhost:3000/chapter2/myaction i klik-
nijmy nowe lacze. Jesli wszystko poszlo dobrze, powinna sie pojawi¢ wiadomos¢ z serwera,
taka jak na rysunku 2.4. Ostrzegamy, zZe ten przyklad nie bedzie dzialalt we wczesniejszych niz
siddma wersjach Internet Explorera (ten problem podejmiemy péZniej).

&

Plik  Edycis  ‘Widok Historis  Zaktadki  Marzedzia  Pomog

\: - - @ S} | httpjflocalhost: 3000jchapterZ fmyaction v | B '
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Wirwolanie finkcii po stronie serwera

http:flocalhost: 3000/ chapter 2 frvactions [/]

Rysunek 2.4. Rezultat pierwszego wywotania w Ajaksie

Teraz do czego$ doszlismy! Zeby sie przekonaé, warto zerknac na terminal, gdzie uruchomiony

jest script/server. Za kazdym razem, gdy klika sie ,zajaksowane” lacze, rejestrowane be-
dzie nowe klikniecie:

Processing Chapter2Controller#myresponse [GET]
Parameters: {"action"=>"myresponse", "controller"=>"chapter2"}
Completed in 0.00360 (278 reqs/sec) | Rendering: 0.00027 (7%) |
200 OK [http://localhost/chapter2/myresponse]

Duzym problemem omawianego przykladu jest to, Ze nie dziala on w jednej z najbardziej
rozpowszechnionych przegladarek, Internet Explorer 6. Przyczyna jest obiekt ActiveX w im-
plementacji XMLHttpRequest Microsoftu (a wlasciwie dwa takie obiekty, co zalezy od wersji IE),
ktéry musi by¢ tworzony w inny sposéb. Zeby zlikwidowac ten problem i sprawié, aby nasz
przyklad dziatal poprawnie we wszystkich przegladarkach, tworzymy matlg funkcje. Oto wersja
przyjazna dla IE:

<p><a href="#" onclick="IEAlert( );">Wywolanie serwera (dziatajace pod IE)</a></p>
<script type="text/javascript">
function IEAlert( ) {
function getRequestObject( ) {
try { return new XMLHttpRequest( ) } catch (e) {}
try { return new ActiveXObject("Msxml2.XMLHTTP") } catch (e) {}

try { return new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP") } catch (e) {}
return false

}
var request = getRequestObject( );
request.open('get’', '/chapter2/myresponse', false);

request.send(null);
alert(request.responseText);

}

</script>

Ta wersja jest taka sama jak wczesniejsza, z wyjatkiem tego ze zamiast tworzy¢ bezposrednio
obiekt XMLHttpRequest, wywolywana jest funkcja getRequestObject(), ktéra wybiera moz-
liwa opcje. Ta funkgja robi uzytek z deklaracji try w JavaScripcie, ktéra jest wykorzystywana

32 | Rozdziat 2. Pierwsze kroki



do wylapywania wyjatkéw i thumienia ich. (Ten przyklad wprowadza takze idee deklarowa-
nia funkcji w funkgji, ktéra moze by¢ nowoscia dla niektérych programistéw).

Dotychczas odrobine oszukiwaliSmy, poniewaz wywolanie Ajaksa nie jest asynchroniczne.
Decyduje o tym trzeci parametr w metodzie request.open(). Do tej pory zakladalismy, ze
wywolanie nie bylo synchroniczne. W zwiazku z tym request.send() bylo blokujgce — in-
terpreter JavaScript zatrzymywat wykonywanie w tym wierszu i nie przechodzit do nastepnego,
dopdki nie nadeszia odpowiedZ z serwera. Zeby sprawi¢, aby wywolanie bylo asynchroniczne,
musimy troche zmienié kod. Prosze doda¢ ten fragment kodu do myaction.rhtml:
<p><a href="#" onclick="asyncAlert( )">Asynchroniczne wywotanie serwera</a></p>
<script type="text/javascript">
function asyncAlert( ) {
function getRequestObject( ) {
try { return new XMLHttpRequest( ) } catch (e) {}
try { return new ActiveXObject("Msxml2.XMLHTTP") } catch (e) {}

try { return new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP") } catch (e) {}
return false

}
var request = getRequestObject( );

request.open('get’', '/chapter2/myresponse’);
request.onreadystatechange = function( ) {
if(request.readyState == 4) alert(request.responseText);

}

request.send(null);

</icript>

We wszystkich poprzednich przykladach wywolywaliSmy request.send() i natychmiast po-
tem odwolywaliSmy si¢ do request.responseText(). Teraz, gdy wysylamy asynchroniczne
zadanie, odpowiedZ niekoniecznie wraca po zakoriczeniu wywolania. Aby rozwigzac ten pro-
blem, obiekt XMLHttpRequest ma atrybut readyState, ktéry zmienia si¢ w czasie cyklu zycia
zadania. Ma takze atrybut onreadystatechange, gdzie mozna zdefiniowac funkcje, ktéra be-
dzie wywolywana za kazdym razem, gdy status readyState bedzie si¢ zmienial. W tym przy-
kladzie definiujemy funkcje, ktéra sprawdza, czy readyState jest réwny 4 (co oznacza, ze
zadanie sie zakoniczylo; kody readyState opisane sa w pelni w rozdziale 3.), a jesli tak, wy-
$wietla okienko z komunikatem. Opanowanie asynchronicznych zdarzeri moze wymagac troche
czasu, ale jest zasadnicza czescig recznego programowania w Ajaksie.

Prototype oraz inne biblioteki JavaScript

Osoby, ktére dopiero zaczynaja swoja przygode z Ajaksem, prawdopodobnie zaczely zauwazad,
Ze pisanie w czystym Ajaksie, pozbawionym wsparcia dodatkowych bibliotek albo metod
pomocniczych, nie jest powszechne. W ogdle pomyst pisania wiecej niz tuzina wierszy kodu
w celu stworzenia najprostszego mozliwego zadania jest odpychajacy.

Dziesiatki bibliotek JavaScript wychodza z siebie, Zeby sprawi¢, by Ajax byt latwiejszy w obstu-
dze. Jedna z najbardziej popularnych jest Prototype, ktéra stanowi cze$¢ Rails. Bedziemy oma-
wia¢ Prototype gruntownie w rozdziale 10., ale teraz przyjrzyjmy si¢ pewnym przykladom.
Zanim zaczniemy co$ innego, przerébmy ponownie ostatni przyktad, tym razem uzywajac
Prototype. Oto nowy fragment do dodania:

<script src="/javascripts/prototype.js" type="text/javascript">

</script>
<p><a href="#" onclick="prototypeAlert( );">Wywotanie funkcji z Prototype</a></p>
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<script type="text/javascript">

function prototypeAlert( ) {
new Ajax.Request('/chapter2/myresponse’, { onSuccess: function(request) {
alert(request.responseText);

i3 2]
</script>

Prosze zwrdci¢ uwage na pierwszy wiersz, gdzie wiaczamy ltadowanie Zrédla pliku prototype.js,
by méc z niego korzysta¢ na naszej stronie. Przy pierwszym tworzeniu szkieletu aplikacji Rails
kopia Prototype byla umieszczona w katalogu public/javascripts. Wewnatrz funkcji prototype-
Alert() pierwszy wiersz tworzy nowa instancje Ajax.Request, jednej z klas Prototype. Pierwszy
wywolywany argument jest adresem URL, drugi — jest obiektem JavaScript — kolekcjg par
kluczy — wartosci, ktére zachowujg sie podobnie do map albo tablic asocjacyjnych w innych
jezykach programowania. W tym przypadku jedyng wartoscig jest onSuccess okreslajaca
funkcje wywolywana jako funkcja zwrotna.

Prosze zwrécic¢ uwagg, iz w tym przykladzie nie ma zadnego kodu specyficznego dla obstugi
wersji XMLHttpRequest dla przegladarki IE i Zadnej obstugi kodéw readyState. Prototype
obstuguje te szczegdty, udostepniajac programiscie duzo czystsze APIL

Dotychczas wszystkie nasze przyklady tworzyly okno komunikatu alert() — ktére, w rze-
czywistych aplikacjach, prawdopodobnie nie jest najczesciej uzywane. Znacznie czesciej do-
dawana jest nowa zawartos¢ strony albo modyfikowana dotychczasowa. Oto nowy fragment
do dodania:
<p><a href="#" onclick="updateElement( )">Uaktualnij element </a></p>
<p id="response"></p>
<script type="text/javascript">
function updateElement( ) {
new Ajax.Request('/chapter2/myresponse’', { onSuccess: function(request) {
$('response’).update(request.responseText);
I3
}

</script>
Prosze zauwazy¢ réznice miedzy powyzszym a wczesniejszym przykladem: dodany zostat nowy
pusty element akapitu z atrybutem id="response”, ktéry bedzie przechowywat odpowiedz
otrzymana z serwera. Funkcja onSuccess zostala zmieniona, zamiast wywolania alert() funkcja
ta umieszcza tekst odpowiedzi w elemencie response (uzywajac metody update() z biblio-
teki Prototype, ktéra ustawia wlasciwos¢ elementu innerHTML). Symbol dolara jest faktycznie
nazwgq funkgji definiowanej przez Prototype, ktéra pobiera ciag znakéw i zwraca element
HTML na podstawie tego ID. Poniewaz aktualizacja elementéw HTML bedzie bardzo czesto
wykonywanym zadaniem, Prototype ulatwia to poprzez Ajax.Updater. Prosze to sprawdzic:

<p><a href="#" onclick="updater( )">Modernizuj za pomocg Ajax.Updater</a></p>

<p id="response2"></p>

<script type="text/javascript">

function updater( ) {
new Ajax.Updater('response2', ‘'/chapter2/myresponse’);

}

</script>

o A

hiog Funkcja $() w Prototype bedzie uzywana bardzo czesto, z bliska wyglada niezwy-
s kle wartosciowo. Na pierwszy rzut oka jest prostym opakowaniem dla standardowej
w f:' metody DOM document.getElementById z nazwa duzo prostsza do zapamieta-

nia i sprawiajacym wrazenie skladni JavaScript. Ale to wiecej niz tylko opakowanie.
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Przede wszystkim moze przyjaé¢ dowolng liczbe argumentéw, wiec mozna otrzymac
kilka elementéw jednoczesnie. Ponadto kazdy zwracany element jest automatycznie
rozszerzany o potezny zestaw metod oméwionych w rozdziale 10.

Prawdopodobnie najbardziej istotne jest, ze jesli przekaze sie do metody $() ciag
znakéw, zwrdéci ona element DOM z tym wiasnie ID. Ale jesli przekaze sie obiekt ja-
kiegokolwiek innego typu — powiedzmy element DOM — w prosty sposéb zwrdci
ten obiekt bez zmian. Wynikiem jest to, Ze mozna uzywac $() z warto$ciami, nawet
jesli nie jest sie pewnym, czy wartosci te sq ciaggiem znakéw czy elementem DOM, co
sprawia, ze API JavaScript jest mniej podatne na bledy.

Prosze zwréci¢ uwage, ze ten przyklad nie ma w sobie funkgji onSuccess, tutaj Ajax.Updater
pobiera tylko dwa argumenty: ID elementu HTML, ktéry ma by¢ zaktualizowany, i URL Za-
dania. Ajax.Updater wywotuje URL i automatycznie tworzy funkcje onComplete stuzacg do
zaktualizowania okreslonego elementu DOM za pomoca wartosci response.Text. Tak jak
w przypadku Ajax.Request, ostatni argument jest zestawem opgji. Jedna z nich jest nazwana
insertion. Pozwala na pdjscie duzo dalej niz prosta zamiana zawartosci elementu, zamiast
tego umozliwia wstawienie zawartosci w rozmaitych punktach. Istniejg cztery typy wstawia-
nia: Before, Top, Bottom oraz After. Na przyklad:

<p><a href="#" onclick="appendToElement( )">Dodaj do elementu</a></p>

<p id="response3"></p>

<script type="text/javascript">

function appendToElement( ) {
new Ajax.Updater('response3', '/chapter2/myresponse’,
{ insertion:Insertion.Bottom });

}
</script>
Kiedy kliknie sie lacze za pierwszym razem, odpowiedZ z serwera bedzie dodana do tej stro-
ny tak jak poprzednio. Przy pézZniejszych kliknieciach, zamiast zastapi¢ wczesniejszg zawar-
tosé, kolejne odpowiedzi bedq dolaczane do poprzednich.

Prosze zauwazy¢, ze zdolaliSmy zredukowac dosé¢ zlozone zachowanie do postaci funkdji z za-
ledwie jedng instrukcja. Aby zatoczy¢ pelne koto, mozemy zredukowaé kod do postaci poje-
dynczego atrybutu onclick:

<p><a href="#" onclick="new Ajax.Updatexr('response4’,

‘/chapter2/myresponse’, { insertion:Insertion.Bottom });">

Dodaj do elementu</a></p>

<p 1d="response4"></p>
Jak bedzie mozna si¢ wkrétce przekonad, jest to dokladnie ten sam kod, ktéry generuja pomoc-
niki JavaScript w Rails.

Rails pojawia sie na horyzoncie

Rails dostarcza dogodng integracje z Prototype w formie metod pomocnikéw, ktére generuja
wywolania funkgcji udostepnianych przez Prototype. Odkryjemy, jak tworzy¢ Ajaksa bez pi-
sania jakiegokolwiek kodu w JavaScripcie, uzywajac metody pomocnika 1ink_to_remote().

Po pierwsze, musimy cofnac sie odrobine i dowiedzie¢ sig, jak Rails obstuguje widoki.
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Podstawy ERb

Osoby, ktére kiedykolwiek korzystaty z PHP, ColdFusion, ASP, JSP albo czego$ podobnego,
uznaja, ze jest to znajoma koncepcja. Wbudowany Ruby (Erb, ang. Embedded Ruby) pozwala
na laczenie fragmentéw Ruby z HTML-em. ERb definiuje zestaw specjalnych znacznikéw,
ktore sg interpretowane jako Ruby; wszystko inne jest traktowane jako czysty HIML i zwra-
cane w nienaruszonej postaci. Oto te specjalne znaczniki:

<%= %> Najczesciej uzywany, zawiera wyrazenie Ruby — ktdrego wynik zwracany jest w miejscu znacznika.

<%= -%> Dziata tak jak powyzszy, ale usuwa znaki nowego wiersza znajdujace sie za tym znacznikiem, co pozwala na
Czystsze zorganizowanie plikdw szablonéw bez zbednych pustych miejsc w wynikowych dokumentach HTML.

<% %> Przechowuije fragment kodu Ruby, ale nie zwraca niczego.
<% -%> Dziata tak jak powyzszy, ale usuwa znaki nowego wiersza znajdujace sie za tym znacznikiem.
<K%# %> To jest komentarz Ruby, ktdry jest ignorowany i niczego nie zwraca.

Teraz spéjrzmy na przyklad.

Czy pamietasz dyskusje o MVC z rozdziatu 1.? Tutaj MVC zaczyna odgrywac swoja role.
Zwykle kontroler bedzie otrzymywac Zzadanie wyswietlenia strony i przygotowywac dane po-
trzebne dla widoku. W Rails dane te sa umieszczane w zmiennych instancji (ktére sa rozpoznawane
dzieki brzydkiemu znakowi @, od ktérego sie zaczynajg ich nazwy). Prosze sobie zatem wy-
obrazi¢, ze mamy taka akcje kontrolera:

def myaction

@foo = "Witaj, Swiecie!"”

end
Akcja definiuje zmienng nazwana @foo i przypisuje jej faricuch znakéw Witaj, Swiecie!. Nasz
szablon méglby wiec zawierad co$ takiego:

<%= @foo %>

I, gdy szablon jest wywolywany, <%= @foo %> bedzie zastapione przez Witaj, s$wiecie!. Cal-
kiem oczywista sprawa. W praktyce przewaznie chce si¢ wykorzysta¢ zmienng w strukturze
HTML, np.:

<hl><%= @foo %></hl>

Poniewaz znacznik <% %> nie produkuje Zadnego wyjscia, najczestsze jego uzycie zwiazane jest
ze strukturami kontrolnymi, takimi jak instrukcja if i iteracje each. W odréznieniu od innych
system6w szablonowych nie istnieje skladnia specyficzna dla ERb dla tych konstrukeji; ERb
uzywa zwyczajnych wyrazen jezyka Ruby. Kilka przykitadéw:

<% 1f @page_title %><hl><%= @page_title %></hl><% end %>

<% unless @names.empty? %>

<ul>
<% @names.each do |name| %><li><%= name %></li><% end %>
</ul>

<% end %>

Prosze spojrze¢ na drugi wiersz. Zaczyna si¢ od wyrazenia warunkowego unless — odpo-
wiednika Ruby dla if not. Prosze zwrécié tez uwage na @names.empty?. Wszystkie tablice
Ruby korzystaja z metody nazwanej empty? — zazwyczaj nazwy metod Ruby zwracajacych
prawde lub falsz kornicza sie znakiem zapytania. Ostatnia sprawa warta podkreslenia jest
czwarty wiersz. Wywolanie metody each dla @names iteruje przez kazdy element tablicy, zatem
kod ten przejdzie calg tablice @names i zwrdci liste elementéw w HTML dla kazdego imienia.
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Uktad graficzny

Uklad graficzny tworza specjalne szablony, ktére przechowuja powszechnie uzywane znacz-
niki dla wielokrotnie wykorzystywanych widokéw. W innych systemach szablonowych jest to
czesto osiggane poprzez tworzenie plikéw z szablonami nagtéwka i stopki, ktére sa wlaczane
do szablonu strony. Rails dziala odwrotnie — nagléwki i stopki sgq zdefiniowane w jednym
pliku wystroju graficznego, a stamtad dolaczana jest tres¢ strony. Pliki ukladu graficznego sa
przechowywane w app/views/layouts i domyslnie Rails najpierw poszuka tego, ktérego nazwa
jest taka sama jak aktualnego kontrolera, np. chapter2.rhtml. Jesli Rails takiego pliku ukladu
graficznego nie znajdzie, poszuka pliku nazwanego application.rhtml. Zawartos¢ pliku wystroju
graficznego moze wygladac nastepujaco:
<html>
<head>

<title>Moja Aplikacja Rails </title>
<%= javascript_include_tag "prototype" %>

</head>
<body>
<%= yield %>
</body>
</html>

Najwazniejsza czescia, o ktérej nalezy wspomnied, jest <%= yield %>.Jej zadaniem jest dola-
czenie kodu z szablonu widoku. Innymi stowy, spowoduje wstawienie kodu szablonu widoku
do pliku ukladu graficznego. Prosze nie zapominad o dolaczeniu tego wywolania w pliku ukladu
graficznego, bo w przeciwnym razie strony moga sie wydawac puste.

Czesci

Czesci sq podszablonami zaprojektowanymi dla fragmentéw ztozonych ze znacznikéw, ktére
wykorzystywane sa ponownie — albo np. chce sie je trzymaé w osobnym pliku, zeby pliki
szablonéw pozostaly przejrzyste. Czesci sa latwe do zidentyfikowania, poniewaz ich nazwy
zawsze zaczynaja si¢ od znaku podkreslenia. Na przyklad, mozna stworzy¢ plik app/views/
chapter2/_person.rhtml zawierajacy:

<p><%= person.name %></p>

Z gtéwnego szablonu mozna by bylo zalaczy¢ taka czesc:

<%= render :partial => "person" %>
Jest troche magii wplecionej w przekazywanie zmiennych do czesci. Poniewaz ta czes¢ jest
nazwana ,person”, gléwny szablon bedzie szukat zmiennej instancji @person i przekazywat ja
do czesci jako zmienng lokalng person. Co jesli przykladowa zmienna nie pasowataby do na-
zwy czesci? Wtedy trzeba ja przekazac jawnie jak tu:

<%= render :partial => "person", :locals => { :person => @adrian } %>
Wszystkie pary klucz — warto$¢ w tablicy asocjacyjnej :locals beda dostepne jako zmienne
lokalne czesci.

Do$¢ czestym zastosowaniem czesci jest przegladanie tablicy obiektéw i generowanie czesci
dla kazdego obiektu. Metoda render sprawia, Ze jest to proste dzigki opgji : collection. Na
przykiad:

<%= render :partial => "person”, :collection => @people %>
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W tym przykladzie gléwny szablon zawiera tablice @people, ktéra bedzie przegladana, a kazdy
element tablicy — zmienna lokalna person — zostanie przekazany do czesci.

Domyslnie szablony czesci powinny znajdowac si¢ w tym samym katalogu co szablon gléwny.
Aby wykorzystac czesci z poziomu innych kontroleréw, wystarczy doda¢ nazwe katalogu jako
przedrostek. Na przyklad:

<%= render :partial => "chapterl/person" %>

Pomimo Ze gléwnym szablonem jest chapter2/index.rhtml, cze$¢ bedzie generowana na podstawie
pliku chapter1/_person.rhtml.

Pomocniki

Pomocniki sg prostymi metodami Ruby dostepnymi w szablonach, dostarczajacymi innego
sposobu na to, by szablon pozostat czysty i czytelny. Dla kazdego kontrolera tworzony jest
jeden plik pomocnika, zatem Chapter2Controller bedzie powiazany z plikiem app/helpers/
chapter2_helper.rb. Jesli chce sie mie¢ pomocnika dostepnego dla wszystkich kontroleréw, na-
lezy zdefiniowac go w application_helper.rb.

Rails dostarcza szereg wbudowanych pomocnikéw, ktére sa powszechnie uzywane — wiasci-
wie juz widzielismy kilka z nich. W czesci ,, Uklad graficzny” powyzej czwarty wiersz jest wy-
wolaniem pomocnika:

<%= javascript_include tag "prototype" %>

javascript_include_tag() jest metodaq Ruby zdefiniowang przez Rails, ktéra pobiera jako ar-
gument taricuch znakéw (albo tablice taricuch6w znakéw) i zwraca fragment HTML, jak np.:

<script src="/javascripts/prototype.js" type="text/javascript"></script>

Innym uzytecznym pomocnikiem jest h, ktéry zamienia HTML na czysty tekst. Na przykiad,
<%= h @foo %> zapobiegnie zwrdceniu znakéw specjalnych HTML w wyjsciu, zamieniajac je na
encje, co jest waznym posunieciem ze wzgledéw bezpieczenistwa przy wyswietlaniu danych
wprowadzonych przez uzytkownika. Implikacje te bedziemy rozwazaé¢ dokladniej w roz-
dziale 8.

By¢ moze najczesciej uzywanym pomocnikiem jest link_to, ktéry w prosty sposéb generuje
facze. Na przykiad:

<%= link_to "Kliknij tutaj", :url => "/chapter2/myresponse" %>
Ten pomocnik zwraca: <a href="/chapter2/myresponse”>Kliknij tutaj</a>.

Jest to calkiem trywialny przyklad, ale interesujaca sprawa jest to, ze zamiast przekazywania
zwyklego adresu URL jako parametru mozna przekazaé nazwe kontrolera, nazwe akcji i inne
parametry — a URL zostanie odpowiednio skonstruowany. Wspaniale tutaj jest to, ze gdy
zmienia sie $ciezki aplikacji, Iacza automatycznie zostang zmienione tak, aby pasowaly do
zmienionych $ciezek.

<%= link_to "Kliknij tutaj", :action => "myresponse" %>

Wryjscie tej wersji jest takie samo jak powyzej. Prosze zauwazy¢, ze nie okreslaliSmy nazwy kon-
trolera — zostala ona pominieta. Rails domysla sie, ze chcemy uzy¢ tego samego kontrolera,
w ktérym wiasnie sie ,znajdujemy”.
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Wewnetrznie 1ink_to korzysta z innego pomocnika, url for do stworzenia adresu URL lacza.
Pomocnik url for pobiera tablice asocjacyjng elementéw jako parametry i dopasowuje je na
podstawie konfiguracji sciezek aplikagji (pliku routes.rb), aby zwréci¢ URL. Inne klucze, ktére
nie maja odpowiedniego obszaru w Sciezce, sa dolaczane jako laricuch argumentéw wejscio-
wych. W dodatku istnieje kilka kluczy tablicy asocjacyjnej majacych specjalne znaczenie:

e :anchor jest uzywany do dodawania kotwic (fragmentu URL po znaku #) do ciezki.

e :only_path moze by¢ ustawiony na prawde albo falsz; jesli zostanie uzyta wartos¢ true,
protokdt i fragment hostu URL zostana pominiete.

e :trailing_slash moze by¢ ustawiony jako true, by do korica adresu URL dolaczony
zostal prawy ukosnik — co zwykle nie jest potrzebne i moze powodowac problemy z bu-
forowaniem strony.

e :host moze by¢ okreslony, by wymusié¢ inny adres hosta.

e :protocol, jesli okreslony, zmienia aktualny protokét (np. HTTP, HTTPS, FIP).

Na przyklad:
url for :only path => false, :protocol => ‘'gopher://',
thost => ‘'example.com', :controller => 'chapter2’
raction => 'myresponse', :trailing slash => true, :foo => 'bar’,

:anchor => 'baz’
#=> 'gopher://example.com/chapter2/myresponse?foo=bar/#baz’
Pomyst oddzielania aktualnego URL od lokalizacji w obrebie aplikacji (kontrolera i akcji) jest
centralnym zalozeniem Rails. To jest wlasciwie zawsze preferowane w celu wskazania lokali-
zadji aplikacji i pozwala sie Rails tworzy¢ aktualng Sciezke wedlug zasad trasowania.

Wracajac do Ajaksa

Omowilismy wiekszo$é koncepcji systemu widokéw Rails, ktére stanowig wszystko, co po-
trzebne do tego, by wréci¢ do Ajaksa. Do myaction.rhtml prosze dodac nastepujacy fragment
(zakladajac, ze prototype.js zostal juz wczesniej zalaczony do tego dokumentu):

<p><%= link_to_remote "Powiadomienia z Pomocnika Javascript”, :url =>
"/chapter2/myresponse”, :success => "alert(request.responseText)" %></p>

Ten przyklad korzysta z pomocnika JavaScript link_to_remote, ktéry jest ajaksowym warian-
tem pomocnika link_to omdéwionego wczesniej. Gdy spojrzy sie na Zrédlo wygenerowane
przez pomocnika, mozna zobaczy¢:
<p><a href="#" onclick="new Ajax.Request('/chapter2/myresponse’,
{onSuccess:function(request){

alert(request.responseText)
}}); return false;">Alert z pomocnika Javascript</a></p>

Ten kod robi dokladnie to samo, co nasz pierwszy ajaksowy przyklad: tworzy lacze z atry-
butem onclick, ktére tworzy obiekt XMLHttpRequest dla chapter2/myresponse i przekazuje wynik
do alert(). Jedli zamiast uzywac alert(), chce si¢ wstawi¢ tekst do strony, jest to jeszcze
prostsze:
<p><%= link_to_remote "Aktualizacja z pomocnikiem Javascript", :url =>
{:action => "myresponse"}, :update => "response5" %></p>
<p id="response5"></p>
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Prosze zauwazyé, ze zamiast przekazywac opcje :success, przekazujemy opcje :update,
ktéra oczekuje ID elementu DOM. Kiedy :update jest okreslona, pomocnik korzysta z po-
chodzacego z Prototype wywolania Ajax.Updater zamiast Ajax.Request. Kolejna réznica:
we wszystkich pozostatych dotychczasowych przykladach Zadanie URL bylo okreslane jako
Sciezka bezwzgledna /chapter2/myresponse. To dziala, ale jest nieco ograniczone (wczesniej
bylo to omawiane w czesci ,Pomocniki”). Tym razem okres$lamy juz tylko nazwe akdji i po-
zwalamy, by wiasciwy URL zostal wygenerowany. Kod wygenerowany przez pomocnika
wyglada nastepujaco:

<p><a href="#" onclick="new Ajax.Updater('response5', '/chapter2/myresponse’');

return false;"> Aktualizacja z pomocnikiem Javascript</a></p>

<p id="response5"></p>
Wiasnie przekraczamy kamiert milowy: po raz pierwszy utworzyliSmy wywolanie Ajaksa bez
pisania czegokolwiek w JavaScripcie.

Podsumowanie

W tym rozdziale odkryliSmy mnéstwo podstaw przez budowanie prostych, dziatajacych wy-
acznie po stronie klienta skryptéw JavaScript, poprzez reczne wywolania Ajaksa, pézniej —
dodawanie wsparcia z biblioteki Prototype i wreszcie pominiecie JavaScriptu dzieki pomocni-
kom Rails do JavaScript. Po przyswojeniu tresci tego rozdziatu czytelnik powinien mie¢ solidne
podstawy do budowania aplikacji Ajax z pomoca Rails, a kilka kolejnych rozdziatéw je umocni.
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