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Zaprojektuj i stworz nowatorskie aplikacje WWW

 DODAJ DO KOSZYKA e Poznaj techrlologiQ Ajax.
» Wykorzystaj wzorce projektowe
@
Y~ GENNIK T INFORMACJE

o Zoptymalizuj komunikacje z baza danych

Chcesz, aby tworzone przez Ciebie aplikacje WWW staty sie wygodniejsze w uzytkowaniu
i przypominaty programy, z ktérych korzystasz codziennie? Wykorzystaj mozliwosci,

“ZAMOW INFORMACJE jakie oferuje technologia Ajax — potaczenie jezyka JavaScript i potegi znacznikdw XML.

Dzigki Ajaksowi stworzysz aplikacje internetowe pozbawione podstawowej wady, ktéra
czesto byta przeszkoda w ich uzytkowaniu — koniecznoSci przetadowywania stron. Ajax

pozwala na pobieranie danych w tle, lecz nie jest to jedyna jego zaleta — za jego pomoca

mozna réwniez weryfikowac poprawnos¢ danych wprowadzanych przez uzytkownikow,
tworzy¢ elementy graficzne generowane w czasie rzeczywistym i wprowadzac do
aplikacji wiele uzytecznych elementow.

»Ajax dla twércow aplikacji internetowych” to podrecznik, dzigki ktoremu poznasz
praktyczne aspekty tej technologii i zasady wykorzystywania jej w projektach.

Czytajac te ksiazke, dowiesz sie, jak dziatajg witryny WWW zrealizowane za pomoca
Ajaksa. Nauczysz sie wykorzystywac jezyk JavaScript do tworzenia mechanizméw Ajax
oraz komponentéw, ktére bedziesz mdgt stosowac w réznych aplikacjach internetowych.
Przeczytasz takze o komunikacji z bazami danych, zabezpieczaniu aplikacji i obstudze
btedow.

e Zasada dziatania aplikacji Ajax

* Formatowanie danych za pomoca XHTML i CSS

* Tworzenie mechanizméw Ajax za pomoca jezyka JavaScript

» Wykrywanie i usuwanie btedow z kodu JavaScript

* Budowanie wtasnych komponentéw w technologii Ajax

» Stosowanie wzorcow projektowych w aplikacjach Ajax

* Pofaczenia z baza danych z poziomu PHP, ASP.NET i ColdFusion
e Zabezpieczanie aplikacji internetowych
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Wprowadzenie
do technologii Ajax

DZIEKU]E ZA ZAKUP EGZEMPLARZA niniejszej ksigzki. Moim celem jest nie tylko przedsta-
wienie w niej technologii definiujacych Ajax i tego, jak wspolnie umozliwiajg zaawanso-
wang interakcje po stronie klienta, lecz réwniez zaprezentowanie praktycznych przykta-
dow, ktére mozna bedzie wykorzysta¢ ponownie w innych aplikacjach WWW opartych
na Ajaksie. Przyktady te bedg w pelni zorientowane obiektowo, aby zapewni¢ skalowal-
nos¢ i elastyczno$¢ niezbedne w rozbudowanych aplikacjach korporacyjnych. Ksiazka
sktada sie z rozdziatow, ktére przeprowadza Czytelnika przez indywidualne przyktady po-
kazujace miedzy innymi tworzenie uniwersalnego silnika Ajax, komponentéw obstuguja-
cych Ajax oraz méj ulubiony — prezentujacy potaczenie technologii Ajax z jezykami wy-
konywanymi po stronie serwera. Ajax do wymiany danych wymaga technologii
pomocniczych, jak na przyktad XML (ang. Extensible Markup Language) i JSON (ang.
JavaScript Object Notation), a do wizualizowania i wy$wietlania danych takich techno-
logii jak JavaScript i CSS (ang. Cascading Style Sheets — kaskadowe arkusze stylow),
ktére omowimy przed zaglebieniem sie w Swiat bardziej ztozonych rozwiazan. Dyspo-
nujac wiedza o integracji frontonu i zaplecza, pokazemy, jak wszystkie przyktady mozna
potaczy¢ w funkcjonalng aplikacje; w koncu Ajax wymaga znajomosci obu stron z uwa-
gi na to, ze sg tak mocno z sobg zintegrowane. Oméwimy tez typowe techniki progra-
mowania, ktére mozna zastosowac¢ w Ajaksie, by przyspieszy¢ i usystematyzowac tworzenie
aplikacji. Nastepnie przedstawimy zalecane metody zabezpieczania aplikacji Ajax i two-
rzenia intuicyjnych mechanizméw interakcji z uzytkownikiem, obstugi komunikatéw i in-
nych aspektow wyswietlania danych po stronie klienta.

Nazwa Ajax to skrét od Asynchronous JavaScript and XML. Jednym z najwazniejszych
sktadnikéw tej technologii jest obiekt XMLHttpRequest nalezacy do obiektowego modelu
dokumentu (DOM) XML. Obiektowy model dokumentu XML jest niezmiernie istotna
czesciag Ajaksa, wiec na poczatek przyjrzymy sie mu, aby poznac jego miejsce wsrod za-
gadnien, ktére bedziemy omawiac.
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Obiektowy model dokumentu XML

Obiektowy model dokumentu (DOM — Document Object Model) XML definiuje standar-
dowg metode dostepu i manipulowania dokumentami XML. Pozwala na petny dostep do
dokumentéw XML i XHTML z poziomu jezyka JavaScript przez umozliwienie dostepu do
poszczegdlnych elementéw definiujgcych strukture tych dokumentéw. Jest to mozliwe
dzieki zestawowi wbudowanych obiektow JavaScriptu, ktérych zadaniem jest manipula-
cja DOM. Z modelu DOM bedziemy korzysta¢ w calej niniejszej ksigzce, poniewaz jest
wymagany do parsowania odpowiedzi, ktére otrzymujemy z serwera po utworzeniu z3-
dania XMLHttpRequest (XHR). Jak juz wspomniano, XHR jest rdzeniem modelu Ajax
i bez niego caty model nie mogtby istnie¢. Ten wtasnie element uktadanki narobit ostatnio
szumu wokoét catej technologii, poniewaz pozwala na wysytanie zagdan HTTP do serwera
bez od$wiezania okna przegladarki.

Wprawdzie technologia Ajax zyskata ostatnio spory rozgtos, lecz istnieje juz od dtuz-
szego czasu. Microsoft udostepnit po raz pierwszy obiekt XHR w przegladarce systemu
Windows IE 5 jako obiekt ActiveX dostepny przez jezyki JavaScript i VBScript. Obecnie
XHR jest obstugiwany przez przegladarki Mozilla, Firefox, Safari, Opera i Netscape za
pomocg wbudowanego obiektu JavaScriptu. Obiekt ten jest rowniez obstugiwany przez
Internet Explorer 7. Wprawdzie odpowiednie technologie sa dostepne i wykorzystywane
przez programistéow juz od jakiego$ czasu, lecz dopiero ostatnio zdobyty wieksza popu-
larno$¢. Gléwna tego przyczyna jest obstugiwanie technologii przez przegladarki, poniewaz
starsze wersje przegladarek czesto nie mialty wbudowanej obstugi DHTML-a, XHTML-a,
CSS i XMLHttpRequest. Powszechne przyjecie si¢ tych technologii wysuneto Ajax na plan
pierwszy i ponownie stworzyto ciekawe mozliwosci dla autoréw stron WWW. Pojawiaja
sie niewielkie, niezalezne firmy, ktérych aplikacje WWW rywalizuja z lokalnymi aplika-
cjami komputerowymi, oferujgc uzytkownikom potezng funkcjonalnosé i wygode pracy.

Zestawienie korzysci

Ajax jest poteznym zbiorem jezykoéw, ktére wspolnie pozwalaja tworzy¢ wyjatkowo in-
tuicyjne interfejsy uzytkownika i mechanizmy interakcji po stronie klienta. Z tego powo-
du, niestety, wielu programistow do tego stopnia zasugerowato sie szumem medialnym
wokot technologii, ze po prostu wstawia kod do aplikacji bez uprzedniego oszacowania
korzysci, jakie to moze przynie$¢. Nie kazda aplikacja WWW potrzebuje technologii
Ajax, lecz wiele elementéw aplikacji mozna ulepszyé, korzystajac z jej zalet. W niniejszej
ksigzce omoéwimy wzorce uzytecznosci, ktére obstuza zwracanie informacji uzytkowni-
kowi i beda sprawdzaé poprawnos¢ formularza jeszcze po stronie klienta przed jego wy-
staniem, oraz komponenty wykorzystujace Ajax, ktore ulepsza dziatanie fragmentéw apli-
kacji WWW bez popadania w przesade. Ajax jest technologia doskonats, gdy zachodzi
potrzeba taczenia sie z serwerem i ewentualnie interakcji z baza danych bez odswiezania
strony w przegladarce. Taka funkcjonalnos¢ jest najwieksza sita technologii Ajax, po-
niewaz pozwala na interakcje z serwerem, odbieranie kodéw stanu HTTP, zapisywanie
informacji w bazie danych i zdecydowanie, jakie dane przedstawi¢ uzytkownikowi bez
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odswiezania strony. Taki mechanizm zgdanie-odpowiedZ moze funkcjonowa¢ nieustan-
nie, tak jak w lokalnej aplikacji, lecz dzieki technologii Ajax mozna udostepnia¢ aplikacje
WWW w Internecie kazdemu uzytkownikowi dysponujacemu taczem internetowym, bez
kosztéw wysytki duzych i niepotrzebnych pudet z oprogramowaniem. WWW jest nowym
»pulpitem” komputerowym i nadchodzi powazna rewolucja na rynku oprogramowania,
w ktérej mozemy uczestniczyé aktywnie jako pionierzy technologii informacji dostarczanej
na zadanie.

Ajax moze by¢ cennym potaczeniem pomiedzy interfejsem i oprogramowaniem zaple-
cza, pozwalajac na korzystanie z poteznych i niezawodnych aplikacji zaplecza poprzez
prosty i intuicyjny interfejs zwracajacy uzytkownikom informacje na zgdanie. Umozliwia
tez wymiane danych ze skryptami jezykow wykonywanych po stronie serwera i zapisy-
wanie ich w bazach danych bez przerywania kontaktu uzytkownika z aplikacjg powodo-
wanego w aplikacjach standardowych przez od$wiezenie okna przegladarki. Po ukonczeniu
lektury niniejszej ksigzki Czytelnik bedzie dysponowatl wiedza wystarczajaca, by tworzy¢
w petni funkcjonalne aplikacje Ajax.



