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Rozpocznij przygode ze srodowiskiem Adobe AIR!

* Jak rozpoczaé przygode ze Srodowiskiem Adobe AIR?
 Jak tworzy¢ bezpieczne aplikacje internetowe?
* Jak opublikowa¢ nowo stworzong aplikacjg?

Adobe AIR to $rodowisko wykonawcze dostepne na wielu platformach. Pozwala ono
opracowywacé nowoczesne i atrakcyjne aplikacje internetowe. Do ich tworzenia mozesz
wykorzystac takie technologie, jak HTML/AJAX, Adobe Flex lub Adobe Flash. Pomimo
krétkiej obecnosci na rynku - premiera miata miejsce w lutym 2008 roku - Srodowisko
to juz zdobyto sobie rzesze fandw. 0 jego jakosci $wiadczy takze liczba aplikacii, ktore
powstaty w oparciu o Adobe AIR.

Ksiazka, ktdra trzymasz w reku, to Swietny podrecznik, cierpliwie wprowadzajacy

w tajniki Adobe AIR. Liczne przykfady i opisy ,krok po kroku” sprawiaja, ze AIR
btyskawicznie i bezproblemowo odkrywa swe kolejne tajemnice. Dzigki lekturze
dowiesz sie, jak zainstalowaé srodowisko deweloperskie oraz rozpocza¢ przygode

z Adobe AIR. W kolejnych rozdziatach zaznajomisz sig ze sposobami tworzenia okien,
menu oraz importu i eksportu danych. Ponadto nauczysz sie wykonywac operacje na
plikach i katalogach oraz sprawdzisz, jak potaczy¢ sie z baza danych z poziomu Twojej
aplikacji. ,Adobe Air i Ajax. Szybki start” to wyczerpujacy przewodnik, ktory sprawi, ze
zaczniesz swobodnie wykorzystywaé mozliwosci Srodowiska Adobe AIR.

e Instalacja bibliotek uruchomieniowych oraz srodowiska deweloperskiego
* Przeglad narzedzi programistycznych dla AIR

¢ Debugowanie aplikacji

» Tworzenie okien, menu oraz ich obstuga

* Importowanie oraz eksportowanie danych

* Operacje na plikach i katalogach

* taczenie z baza danych oraz przetwarzanie danych w niej zapisanych

¢ Wykorzystanie operacji sieciowych

» Zapewnienie bezpieczenstwa aplikacjom korzystajacym z AIR

* Przygotowanie i publikacja aplikacji

Sprawdz i wykorzystaj mozliwosci Adobe AIR!
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Tworzenie aplikacji

Gdy przystepujesz do tworzenia aplikacji Adobe AIR, masz do wyboru ré6zne technologie
i narzedzia programistyczne. Do technologii naleza Ajax (HTML i JavaScript), Adobe
Flex i Adobe Flash. W niniejszej ksigzce bede omawial wylacznie aplikacje stworzone
z wykorzystaniem Ajaksa. W przypadku narzedzi programistycznych nie ma prawie
zadnych ograniczen. W tym rozdziale zaprezentuje proces tworzenia aplikacji przy uzyciu
edytora tekstowego i AIR SDK (z ang. Software Development Kit — zestaw narzedzi
programistycznych). W nastepnym rozdziale pokaze Ci, jak wykorzystywac bardziej
rozbudowane narzedzia, takie jak Dreamweaver CS3 czy Aptana Studio Integrated
Development Environments (IDE).

Tworzenie aplikacji AIR nalezy rozpoczaé¢ od utworzenia folderu projektu. Nastepnie
dodasz do niego dwa pliki: HTML i XML. Na konicu przetestujesz i skompilujesz aplikacje
przy uzyciu narzedzi z pakietu AIR SDK. Najpierw jednak zajmiemy sie instalacja

i konfiguracja tego pakietu — jest to, podobnie jak w przypadku samej biblioteki AIR,
proces jednorazowy.

ibeyjide auaziomy
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Instalacja SDK

Rozdziat 2.

Instalacja SDK

Adobe AIR SDK to pakiet niezalezny od biblioteki
AIR, ktéra wykorzystujemy do uruchamiania
aplikacji. W sktad SDK wchodza;

¢ dwa narzedzia uruchamiane z wiersza polecen,
umozliwiajace testowanie i pakowanie aplikacji;

& frameworki (biblioteki udostepniajace
uzyteczne funkcje);

¢ przyklady (na przyktad ikony aplikacji);
¢ szablon pliku XML.

Do prawidlowego dzialania SDK niezbedny
jest Java Runtime Environment (JRE) lub Java
Development Kit (JDK). Obydwa zestawy
aplikacji mozesz pobra¢ za darmo ze strony
http://java.sun.com (jako fragment pakietu Java
Standard Edition, Java SE). Po zakoniczeniu
instalacji (w przypadku systemu Mac OS X
istnieje duze prawdopodobienstwo, ze JRE jest
juz zainstalowane; w systemie Windows z reguty
trzeba je dopiero zainstalowad) mozesz wykonaé
ponizsze kroki.

Aby zainstalowac SDK:

I. Pobierz SDK dla Twojego systemu
operacyjnego ze strony Adobe (rysunek 2.1)
— http://www.adobe.com/products/air/tools/
sdk/. W momencie pisania tej ksigzki SDK
jest dostepny zaréwno dla systemu Windows,
jak i Mac OS X.

Download the Adobe AIR SDK
The Adobe® AR™ SDK provides the tonls necessary to build and deploy Adobe AIR applications,

* Framework for Adobe AIR APls
* Template for the Adobe AIR application install badae
« Commant-line Adobe AIR Debug Launcher (ADL)
« Command-line Adobe AIR Developer Taol (ADT)
ADOBE AIR SDK
Mac 0S X, English | 22.1MB Windows®, English | 15.8MB

Download now Download now

Linux, English | 18.5MB

Download now

By clicking the download button, you agree to the SDK License Agreement

Rysunek 2.1. Pobierz SDK odpowiedni dla Twojego
systemu

2. Otworz i rozpakuj pobrany plik
(rysunek 2.2). Uzytkownicy systemu
Windows musza rozpakowa¢ archiwum
ZIP, podczas gdy posiadacze systemu

Mac OS X musza zamontowa¢ plik .dmg
(obraz dysku).

3. Skopiuj zawarto$¢ pobranego pliku
do innego katalogu na Twoim komputerze.
Mozesz wybraé¢ dowolny katalog
— na przyktad Pulpit lub katalog wewnatrz
Twojego katalogu domowego. Niezaleznie
od wybranej Sciezki nalezy ja zapamietac,
by mozna bylo wykonaé nastepne kroki.

4. Zaktualizuj $ciezke systemowa, tak aby
wskazywala na podkatalog bin Twojego
SDK. Ten krok zostat szerzej oméwiony
w dwdch nastepnych podrozdziatach.

Wskazowki

B JRE i JDK sg wymagane tylko w przypadku
instalacji AIR SDK. Koficowi uzytkownicy
Twojej aplikacji beda musieli zainstalowaé
tylko biblioteke AIR (zob. rozdziat 1.).

B Poza samym SDK mozesz takze pobra¢
stosowng dokumentacje, przyktadowe
aplikacje i kody zrédlowe ze strony Adobe.

& pdobe AIR SDK EJ@E|
.'Ja

Pl Edycia  Widok  Ulubione  NWarzedzia  Pomoc

Q@ it -
0

Adres |1 Cladobe AR SDK

SE 5
3 // runtimes
J

= 7 /' ) wysauksi Foldery

=

Frameworks

(LW

samples templates

AIR SDK Readme
Dokument tekstowy
7

WITH-, 50K license

,/k Adobe Acrobat Document
Mokl 41 KB

Rysunek 2.2. Zawartos¢ katalogu Adobe AIR SDK
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Obwarz
Eksplaruj
Wyszukaj...
Zarzgdzaj

Mapuj dysk sieciowy...

Odtgcz dysk sieciowy... Rysunek 2.3.
- - Uzyskiwanie
Utwirz skrdk
. dostepu
Lsun
. do okna
Zmier Nazwe L.
Wilasciwosci
systemu
Wiasciwosci systemu EJE|
Praywracanie systemt Lktualizacie automatyczne Zdalny
Ogdlne Mazwa komputera Spragt Zaawanzowane
Aby moc przeprowadzic wiekszosc tych zmian, musizz zalogowad sie jako
Adrmiistrator.
Widajnogd

Efekty wizualne, planowanie uzycia procesora, wykorzystanie pamigci i

pamigt wirtualna
U stawienia

Prafile uptkawnila

Ustawienia pulpitu powigzane z logowaniem uzytkownika

U stawienia

Uruchamianie i odzyzkivwanie

Informacie o uruchanianiu systemu, awariach systemu i debugowaniu
Ul stawi

[ Zmienne frodowizkowe ] [ R aportowanie bredaw ]

Rysunek 2.4. Sciezke systemowq mozna edytowad
w oknie Zmienne srodowiskowe wywolywanym
z zaktadki Zaawansowane

Tworzenie aplikacji

Aktualizowanie sciezki
w systemie Windows

Dwa narzedzia, ktére otrzymujemy razem z SDK
— AIR Development Tool (adt) i AIR Debug
Launcher (adl) — sg uruchamiane z poziomu
konsoli. Oznacza to, ze do ich uruchomienia

w systemie Windows musisz skorzysta¢ z wiersza
poleceri, a nie graficznego interfejsu. Sktadnia
konsoli nie jest skomplikowana, niemniej wystepuje
pewien kruczek — oba programy (adt i adl) musza
by¢ ,,rozpoznawane” przez Twoj komputer. W tym
celu musisz dodaé¢ podkatalog bin z katalogu
zawierajacego SDK (rysunek 2.2) do $ciezki
systemowe;j.

Sciezka stanowi zwykle liste katalogéw, w ktérych
system ma szukaé wywolywanych programéw.
Na co dzien nie korzystasz ze $ciezki, poniewaz
nie masz zbyt czesto do czynienia z wierszem
poleceni. Wystarczy zrealizowaé ponizsze kroki,

a systemowa Sciezka nie bedzie miala przed Tobg
tajemnic.

Aby zmodyfikowa¢ sciezke systemowa:
I. Zamknij wszystkie otwarte okna wiersza polecen.

Zmiana $ciezki, ktérg zamierzasz wykonad,
odniesie zamierzony efekt w oknach, ktére
zostang otwarte po wykonaniu zmiany. Aby
unikna¢ niepotrzebnego zamieszania, zamknij
wszystkie okna konsoli, zanim przystapisz
do wlasciwej zmiany Sciezki.

2. Uruchom okno Wiasciwosci systemu, klikajac
prawym przyciskiem ikone Mdj komputer
i wybierajac opcje Wiasciwosci (rysunek 2.3).

3. W oknie Wlasciwosci systemu wybierz zaktadke
Zaawansowane (rysunek 2.4).

4. Kliknij przycisk Zmienne srodowiskowe.
Jest on widoczny na dole rysunku 2.4.

23

llen)yy

b

Z3I1D$ dluemoz

SMOPUIM d1Wd)sAs m 1)



ki w systemie Windows

1Zowanie sciez

Aktual

Rozdziat 2.

5.

6.

1.

W oknie Zmienne srodowiskowe kliknij element
Path na liscie Zmienne systemowe, aby go
zaznaczy¢ (rysunek 2.5).

Kliknij przycisk Edytuj, aby wyswietli¢ okno
Edytowanie zmiennej srodowiskowej.

Na koncu pola tekstowego Wartos¢ zmiennej
umiesé Srednik, a nastepnie pelng sciezke
do podkatalogu bin (rysunek 2.6).

Musisz postepowaé bardzo ostroznie;
w zadnym przypadku nie usuwaj
dotychczasowej zawartosci tej zmiennej!

Aby upewnié sie, ze wprowadzasz poprawna,
$ciezke, uruchom Eksploratora Windows
(rysunek 2.7) w folderze SDK i skopiuj adres.
Upewnij sie, ze Sciezka, ktérg wklejasz, jest
zakonczona podkatalogiem bin, poniewaz jest
to tak naprawde najwazniejszy element calej
$ciezki.

8. Kliknij OK we wszystkich trzech oknach

dialogowych, aby je zamkna¢.

Wskazowka

W LdebeABISDE

Aok ATISDE
Fakder plking

Cats macfbacy 20Renge 2006,
B:06

Teoretycznie nie musisz modyfikowaé Sciezki,
aby korzysta¢ z narzedzi w wierszu polecen.
Jesli jednak tego nie zrobisz, w celu
uruchomienia tych programéw trzeba bedzie
wprowadzi¢ polecenie takie jak C:\"Documents
“and Settings"\"Larry UlTman"\Desktop\
—>SDK\bin\adt zamiast po prostu adt. Zmiana
$ciezki jest niezwykle przydatnym skrétem.

Zmienne srodowiskowe

Zmienne uytkownika dla Administrator

Zmienna Wartosd
TEMP CiiDocuments and Settings)Administrat. ..
TP Ci\Documents and SettingstAdministrat. ..,

MNowa ][ Edytuj ][ Usuri

Zmienne syskemowe

Zmienna Wartosd
ComSpec CHWINDOW S system32iomd. exe
FP_MO_HOST_C.., MO
WUMBER_OF P.., 1
‘Windows_NT
CiW

Mawa H Edvtuj H Usury ]

Lo JI

Anuluj ]

Rysunek 2.5. Lista zmiennych systemowych znajduje
sie w dolnej czesci okna Zmienne srodowiskowe

Edytowanie zmiennej systemowej

Mazwa zmiennej: | Path |

| ;eiipythonzS scripks; C:adobe ATRSDK bin; |

Lo JI

Warkost zmiennej:

Anuluj ]

Rysunek 2.6. Zmienna Path zawiera listg wszystkich

katalogéw, ktére sq przeszukiwane przez system

pod kgtem programéw wykonywalnych. Wszystkie
katalogi sq rozdzielane srednikiem

Rysunek 2.7. Folder SDK, znajdujqcy si¢ w gléwnym
katalogu dysku C, wraz ze $ciezkq widoczng w oknie
Eksploratora
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800 Inspektar

[ Informacje Ustawienia |

Tytud

Terminal
Login
TTY: fdev/ttys001

Powtaka: bash

Wymiary okna

Kolumny: 80 Wiersze: |24

Uruchomione procesy

login
bash

Rysunek 2.8. Jezeli uzywasz systemdw

uniksowych (w tym takze Mac OS X), musisz

wiedzied, z jakiej powloki korzystasz,
aby poprawnie zmienic sciezke. Informacje
o wykorzystywanej powloce znajdziesz
w programie Inspektor

Tworzenie aplikacji

Aktualizowanie sciezki
w systemie Mac OS X

Dwa narzedzia, ktére otrzymujemy razem z SDK
— AIR Development Tool (adt) i AIR Debug
Launcher (adl) — sa uruchamiane z poziomu
powloki. Oznacza to, ze w celu ich uruchomienia
w systemie Mac OS X musisz skorzystaé z aplikacji
Terminal, a nie z graficznego interfejsu. Sktadnia
polecenn wykorzystywanych w powloce nie jest
skomplikowana, niemniej wystepuje pewien
kruczek — oba programy (adt i adl) musza by¢
srozpoznawane~ przez Twdéj komputer. W tym celu
musisz dodaé podkatalog bin z katalogu
zawierajacego SDK do Sciezki systemowe;j.

Sciezka stanowi zwykle liste katalogéw, w ktérych
system ma szukaé wywolywanych programéw.
Na co dzien nie korzystasz ze $ciezki, poniewaz
nie masz zbyt czesto do czynienia z powloka.
Woystarczy zrealizowa¢ ponizsze kroki, a systemowa
$ciezka nie bedzie miata przed Tobg tajemnic.

Aby zmodyfikowa¢ sciezke systemowa:
I. Zamknij wszystkie otwarte okna Terminala.

Zmiana $ciezki, ktérg zamierzasz wykonag,
odniesie zamierzony efekt w oknach, ktére
zostang otwarte po wykonaniu zmiany.

2. Sprawdz wykorzystywang przez Ciebie powloke,
korzystajac z opcji Powloka/Pokaz Inspektora,
aby wyswietlié¢ okno Inspektor (rysunek 2.8).
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Aktualizowanie sciezki w systemie Mac 0S X

Rozdziat 2.

Spos6b zmiany $ciezki zalezy

od wykorzystywanej przez Ciebie powloki
(jesli zainteresowaly Cie powloki same

w sobie, przeszukaj internet pod katem
wyrazenia powloka uniksowa lub unix shell).
Pozycja Powloka w oknie Inspektor okresla
wykorzystywang powloke. Do najczesciej
spotykanych powlok nalezg (nazwa programu
znajduje sie w nawiasach):

A Bourne (sh),

A Bourne Again Shell (bash — to nie ja
wymySlilem te nazwe),

A C shell (csh),
A T shell lub T C shell (tcsh),
A Korn shell (ksh).

Najnowsze wersje system Mac OS X
wykorzystuja domyslnie powloke bash

(jak na rysunku 2.8). W ponizszych instrukcjach
réwniez bede korzystal z tej powloki.

Jesli w oknie Inspektor widnieje nazwa innej
powloki, musisz przeszukac¢ internet pod katem
zmiany $ciezki w tej konkretnej powloce.

3. Otworz okno Terminala (Powtoka/Nowe
okno lub Command+N), jesli do tej pory
tego nie zrobites (rysunek 2.9).

4. Przejdz do swojego katalogu domowego,
wprowadzajac polecenie cd i potwierdzajac
klawiszem Return.

Mozliwe, ze ten krok nie bedzie konieczny,
poniewaz po otwarciu Terminala z reguly
znajdujesz sie w swoim katalogu domowym,
jednak ostroznosci nigdy za wiele. Polecenie
cd jest wykorzystywane do zmiany
aktualnego katalogu (z ang. change
directory — zmien katalog). Wywolanie
go bez zadnych dodatkowych argumentéw
(jak na przyktad nazwa katalogu) spowoduje
zmiane aktualnego katalogu na domowy.

5. Wypisz wszystkie pliki w katalogu
przy uzyciu polecenia 1s -a (jak zawsze
polecenie nalezy potwierdzi¢ klawiszem
Return — rysunek 2.10).

Polecenie 1s wyswietla zawarto§é
aktualnego katalogu; opcja -a okresla,
ze wySwietlone powinny by¢ wszystkie
pliki, takze te ukryte.

800

Adobe AIR — bash — 72x6

machook—fdo:~ fdof [

Last login: Mon Apr 27 12:85:46 on ttysAA3

A
Rysunek 2.9. Okno programu Terminal

a0 Adobe AIR — bash — 80x10
machook—fdo:~ fdof cd
machook—fdo:~ fdof Lz -a

bash_history Library
.. bash_profile Movies
LFUserTextEncoding .Cups Muzic
D5_5tore sh_history Pictures
Trash Desktop Public
Aauthority Documents Sites A
.adaobe Down loads Wy€lij rejestracie ¥
machook—fdo:~ fdof [ y

Rysunek 2.10. Lista wszystkich plikéw znajdujgcych sig w katalogu domowym
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6. Jesli nie widzisz na liscie pliku .bash_profile
(rysunek 2.10), utwérz go, korzystajac
z polecenia touch .bash_profile. Pliki,
ktére rozpoczynaja sie kropka, sa plikami
specjalnymi, ukrytymi. Plik .bash_profile
okresla sposéb zachowania powtoki bash.
Jesli plik nie istnieje, polecenie touch
utworzy go.

1. Otwérz plik .bash_profile w dowolnym

edytorze tekstu (rysunek 2.11).

Ja korzystam z popularnego (i doskonatego)
edytora BBEdit. Aby otworzy¢ plik, wystarczy
wywolaé¢ w powloce polecenie bbedit
.bash_profile. Mozesz takze skorzystaé

z darmowego edytora TextWrangler firmy
BareBones (www.barebones.com) lub

z jednego z wielu popularnych edytoréw
dzialajacych w powloce: vi, vim, emacs,
pico itd.

W pliku .bash_profile dodaj ponizszy wiersz:
export PATH="$PATH: /sciezka/do/SDK/AIR/bin/"

Polecenie export PATH zmienia $ciezke
w powloce bash. Jej nowa warto$¢ bedzie
sie sktada¢ z dotychczasowej $ciezki ($PATH),
a takze pelnej $ciezki do podkatalogu bin
(musisz poda¢ faktyczng Sciezke w miejsce
fragmentu /path/to/; zapoznaj sie z pierwsza
wskazéwka do tego podrozdziatu).

Kazdy katalog w Sciezce jest oddzielany
dwukropkiem.

Tworzenie aplikacji

Jesli Twoj plik .bash_profile zawiera juz
wiersz export PATH, dodaj na jego koricu
dwukropek i pelng sciezke do aktualnego
katalogu.

9. Zapisz i zamknij plik.
10. Zamknij okno Terminala.

Zmiana $ciezki nastapi przy ponownym
otwarciu Terminala.

Wskazowki

B W przypadku wiekszosci programéw

w systemie Mac OS X mozesz wstawiaé petng
$ciezke katalogu do pliku, przeciggajac ten
katalog do pliku. Jesli przeciagniesz podkatalog
bin (widoczny w programie Finder) do pliku
.bash_profile w programie BBEdit, pelna
$ciezka do podkatalogu bin zostanie wstawiona
do pliku .bash_profile w miejscu, w ktérym
zwolnisz przycisk myszy.

B Teoretycznie nie musisz modyfikowac Sciezki,
aby korzysta¢ z narzedzi w Terminalu. Jesli
jednak tego nie zrobisz, w celu uruchomienia
tych programéw bedziesz musial wprowadzié
polecenie takie jak /Users/larryullman/
—>Desktop/AIR/SDK/bin/adt zamiast po
prostu adt. Zmiana Sciezki jest niezwykle
przydatnym skrétem.

.bash_history
.. .bash_profile
.LFUserTextEncoding .cups

D5_Store sh_history
.Trash Desktop
Aauthority Documents
adabe Down loads

machook-fdo:~ fdof bbedit .bosh_profile
machook—fdo :~ fdod I

00 Adobe AIR — bash — 82x8

Library

Movies

Music

Pictures I
Public |
Sites

Wy€lij rejestracje i

W, 4

Rysunek 2.11. Polecenie bbedit .bash_profile uruchamia plik .bash_profile

w edytorze BBEdit
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Tworzenie struktury projektu

Rozdziat 2.

Tworzenie struktury projektu

Chociaz tworzenie $ci§le okreslonej struktury
katalogéw dla aplikacji AIR nie jest konieczne,
moim zdaniem to bardzo dobry programistyczny
zwyczaj. Programisci aplikacji webowych staraja
sie organizowa¢ swoje pliki i zasoby; podobnie
powinni postepowad inni programisci. Nie kazdy
projekt musi zawiera¢ taka sama strukture — by¢
moze bedziesz stosowaé inne konwencje
nazewnictwa — jednak pewne podstawy, opisane
ponizej, sg warte nasladowania.

W ponizszych krokach oméwie praktyki

i zwyczaje, ktére mozna zastosowaé w dowolnym
projekcie. W przykladzie, ktéry zrealizujemy
w tym rozdziale, nie trzeba bedzie korzystaé
z plikéw CSS ani JavaScript, jednak warto
wiedzieé, jak z nimi postepowad.

Aby utworzyc¢ strukture aplikacjis

I. Utw6rz nowy folder w dowolnej lokalizacji
na Twoim komputerze. Bedziesz w nim
przechowywaé swoje aplikacje AIR.

& Aplikacje AIR
Pk Edvycia  Widok  Ulubione

- ] @) y
@Wstacz i/ l_ﬁ' 7 iyszukaj =

MNarzedzia  Pomoc

Faoldery

2.

3

W systemie Windows kliknij prawym
przyciskiem, a nastepnie wybierz opcje
Nowy/Folder, a w systemie Mac OS X
wybierz opcje Plik/Nowy katalog lub skorzystaj
z kombinacji klawiszy Command+ Shift+N.
Mozesz stworzy¢ katalog o nazwie Aplikacje
AIR wewnatrz Twojego katalogu domowego
lub na Pulpicie. Wazne, aby wszystkie Twoje
aplikacje byly przechowywane w jednym
miejscu, dzieki czemu tatwiej bedzie tworzyé
kolejne aplikacje.

Wewnatrz katalogu utworzonego w kroku 1.
mozesz tworzyé katalogi, w ktérych bedg
znajdowac sie osobne aplikacje. Pamietaj,
aby wszystkie te foldery znajdowaly sie
wewnatrz jednego folderu nadrzednego
(na przyklad Aplikacje AIR).

Folder aplikacji powinien mie¢ te samg nazwe,
co aplikacja (rysunek 2.12). Na poczatek,
aby tradycji stalo si¢ zadosé¢, stworzymy
aplikacje Hello, World!. Utworze wiec folder
HelloWorld, w ktérym znajdg sie wszystkie
pliki tej aplikacji.

9=
#

Adres |1f| Cihaplikacie AIR

£¥ ‘ Przejdz

2adania plikiw i folderdow % /J Feliotaridi

N j Utwirz nowy Folder

g Publitaj ten Folder w sieci
Weh

led Udastepnij ten falder

Inne miejsca

age Dysk lokalny (230

B Moje dakumenty

) Dokumenty udosteprione
»_-J 5] komputer

g Moje misjsca sieciowe

Szczegoly

Aplikacje AIR
Folder plikdw

Data modyfikacji: 20 lutego 2009,
11:10

Rysunek 2.12. Folder HelloWorld bedzie zawieral pliki pierwszej przykladowej aplikaciji
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& HelloWorld Q@E|
0

Plik Edycja  Widok Ulubione Marzedzia  Pomoc

G Wstecz ~ ]
= 4

Adres | CAplikacie AIR|\Helloworld
/! o
J images

? . ! Whyszukaj Faldery

w E’Prae]dé
/! icons
-

Rysunek 2.13. Struktura katalogéw prostej aplikacji

Tworzenie aplikacji

4. Wewnatrz katalogu HelloWorld utwérz katalog

5.

6

1

dla kaskadowych arkuszy stylow.

Z oczywistych wzgled6éw folder ten powinien
nosi¢ nazwe css. Znajda sie w nim wszystkie
pliki CSS wykorzystywane przez aplikacje.
Pamietaj, ze podstawe kazdej aplikacji AIR
stanowig pliki HTM L. Z tego wzgledu struktura
katalogéw Twoich aplikacji moze przypominaé
strukture strony internetowe;.

Wewnatrz katalogu aplikacji utworz katalog
dla skryptéw JavaScript.

Folder ten otrzyma nazwe js. Beda w nim
przechowywane wszystkie skrypty i pliki
tworzone w jezyku JavaScript.

Wewnatrz katalogu aplikacji utwérz katalog
do przechowywania obrazkéw.

Nie powinno dziwié, ze nazwiemy go images.
Moglibysmy skorzysta¢ takze z nazwy assets
lub imgs. Tak naprawde nie ma to zadnego
znaczenia; istotne jest tylko, ze wlasnie do
tego katalogu beda trafia¢ wszystkie obrazki.

Wewnatrz katalogu aplikacji utworz katalog
dla ikon (rysunek 2.13).

Po chwili zastanowienia postanowilem utworzy¢
takze katalog icons. W rozdziale 16. zajmiemy
sie tworzeniem specjalnych ikon na potrzeby
naszych aplikacji. Pliki nie naleza do obrazkéw
wykorzystywanych w aplikacji, dlatego
postanowilem umiescic¢ je w osobnym katalogu.

Wskazowka

B W swojej aplikacji mozesz umiescié takze inne

katalogi, na przyktad audio (do przechowywania
dzwiekéw wykorzystywanych w aplikacji), docs
(dla dokumentacji) lub resources (dla innych
zasobow). Oczywiscie nazwy te nie sa
obowigzkowe, stanowia tylko sugestie.
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Tworzenie pliku HTML

Rozdziat 2.

Tworzenie pliku HTML

Pierwszym plikiem, ktéry utworze w tej aplikacji,
jest plik HTML (nazywany tez strong gléwna).

W trakcie tworzenia aplikacji AIR z wykorzystaniem
jezykéw HTML i JavaScript ten dokument bedzie
stanowit ich podstawe.

Jedna z najwickszych zalet biblioteki AIR jest
mozliwo$é wykorzystania wiedzy na temat tworzenia
aplikacji webowych do tworzenia aplikacji
uruchamianych na komputerze uzytkownika
— desktopowych. Oznacza to, ze do tworzenia
interfejsu aplikacji mozesz wykorzystywaé

te same mechanizmy, co w przypadku stron
internetowych. Mozesz takze uruchamiaé strony
internetowe w przegladarce internetowe;j

— aplikacja bedzie wygladaé w niej tak samo,
jak uruchamiana samodzielnie.

W pierwszym przykladzie zademonstruje klasyczng
strone typu Hello, World!. Powstata aplikacja nie
bedzie realizowa¢ zadnej praktyczne;j
funkcjonalnosci, pozwoli Ci jednak zapozna¢ sie
z procesem tworzenia, pakowania i uruchamiania
aplikacji, co przyda sie w nastepnych rozdziatach,
az do konica ksigzki.

Aby utworzy¢ plik HTML:

I. Utw6rz nowy dokument HTML w dowolnym
edytorze tekstowym (skrypt 2.1) i wprowadz
W nim nastepujaca tresé:

<html>

<head>

<title>Witaj, Swieciel</title>

</head>
Nie tworzymy prawdziwej strony internetowe;j,
dlatego nie musimy umieszczaé wielu
dodatkowych znacznikéw, takich jak DOCTYPE,
META itd.

2. Dodaj cialo (tre$¢) dokumentu HTML:

<body>
<hl>Witaj, Swiecie!</hl>
</body>

Jak juz wspomnielismy, nie jest to
najbardziej rozbudowana aplikacja,
jaka przyjdzie nam napisaé. Dzieki temu
dziataniu dowiesz sie, jak tatwo mozna
tworzy¢ wlasne aplikacje desktopowe.

3. Zakoncz dokument HTML:

</html>

4. Zapisz plik pod nazwa HelloWorld.himl

w katalogu aplikacji.

Plik ten powinien by¢ umieszczony
w gléwnym katalogu aplikacji,

a nie w ktéryms§ z podkatalogéw.

Wskazowki

m Silnik renderujacy jezyk HTML

— mechanizm, ktéry interpretuje

ten jezyk i tworzy efekt graficzny

— wykorzystywany przez AIR nosi nazwe
WebKit (www.webkit.org). Jest on
wykorzystywany réwniez przez
przegladarke Safari, dlatego wlasnie

ta przegladarka interpretuje dokumenty
HTML w spos6b najbardziej zblizony
do biblioteki AIR. Z Safari 3 moga
korzysta¢ zar6wno uzytkownicy systeméw
Mac, jak i Windows.

Aplikacje AIR moga by¢ tworzone

z wykorzystaniem Ajaksa, Flasha

lub Fleksa. Aplikacje AIR tworzone

w Ajaksie maja rozszerzenie .html.

W przypadku pozostatych dwéch formatéw
mamy do czynienia z plikami SWF (format
Shockwave).

Skrypt 2.1. Plik HTML, ktory stanowi podstawe
naszej aplikacji AIR

1= B3

<html>
<head>

<title>Witaj, Swieciel</title>

</head>
<body>

<hl>Witaj, Swiecie!</hl>

</body>
</html>
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800

| |

Hello World

2007 DMC Insights, Inc.

Rysunek 2.14. Okno About aplikacji, w ktérym
widnieje nazwa programu, nota copyright
i informacja o autorze

4 Instalowanie aplikacji

Hello World

Preferencje instalacji

Lokalizacja instalacj

Kontynuuj Anuluj

Rysunek 2.15. Niektdre z informacji zawartych
w pliku deskryptora aplikacji sq wykorzystywane
w trakcie instalacji

Tworzenie aplikacji

Tworzenie pliku XML

Oproécez pliku HTML Twoja aplikacja ATR musi
zawiera¢ takze plik XML, ktéry jest okreslany jako
plik deskryptora aplikacji. W pliku tym umieszcza
sie wszelkie metadane (informacje zwigzane

z programem) dla aplikacji. W ich sktad wchodza
miedzy innymi:

nazwa,
wersja,
autor,

opis,

* & 6 o o

nota copyright,

¢ ikony,

¢ domyslny folder instalacji,

¢ wyglad okna i jego zachowanie,
4 iinne.

Wiele sposrod tych informacji jest widocznych
w menu About (rysunek 2.14), a takze w trakcie
procesu instalacji (rysunek 2.15).

Jesli nigdy wezesniej nie tworzyte§ dokumentow
XML, nie musisz sie¢ martwi¢: dokumenty takie
nie réznig sie znacznie od plikow HTML. Wyjasnie
Ci doktadnie wszystkie szczegoly, ktére powinienes
wiedzie¢. Skupie sie przy tym na wymaganych
elementach XML. W kolejnych rozdziatach
(zwlaszcza w rozdziale 16.) poznasz inne dodatkowe
ustawienia, ktére podaje sie w tym pliku.

3l

TWX mijid dudziomy



Tworzenie pliku XML

Rozdziat 2.

Aby utworzy¢ plik XML: Skrypt 2.2. Plik deskryptora aplikacji w formacie
XML, wymagany przez kazdq aplikacje AIR
I. Utw6rz dokument XML w edytorze tekstowym gz —E

(skrypt 2.2) i rozpocznij go nastepujaca ] ]

instrukcia: <?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>

ms L2 <application xmins="http://ns.adobe.com/

<?xml version="1.0" encoding="utf-g8" ?> air/application/1.0">

<id>com.dmci.air.HelloWorld</id>

Pliki XML sg zwyklymi dokumentami <filename>Hello World</filename>

<version>1.0</version>
<initialWindow>
<content>HelloWorld.htmi</content>

tekstowymi, ktére mozna tworzy¢ w niemal
dowolnym edytorze tekstowym. Na poczatku

kazdego pliku umieszcza sie deklaracje XML <visiblestrue</visible>
(jest to powyzszy wiersz). Okresla ona </initialWindow>
wykorzystywang wersje XML (1.0 to jedna </application>

z najczesciej stosowanych) i kodowanie
(zapoznaj sie z pierwsza wskazéwka na koficu
podrozdziatu).

2. Dodaj znacznik application.

<application>
</application>

Wszystkie pliki XML muszg okresla¢ jeden
znacznik bazowy (zauwaz, ze pliki HTML
zawieraja znacznik bazowy htm1). W przypadku
deskryptora aplikacji AIR jest to znacznik
application. Cala pozostala tres¢ danych XML
musi znalez¢ sie pomiedzy znacznikami
otwierajacym i zamykajacym application.

3. Dodaj atrybut xmIns do znacznika otwierajacego

application.

<application xmins="http://ns.adobe.com/
“-air/application/1.0">

Atrybut xmins okresla przestrzen nazw XML.
Przestrzenie nazw sg skomplikowang
konstrukcjg programistyczna, ktérej nie musisz
na szczescie zna¢. Musisz tylko wiedzieg,
ze warto$¢ tego atrybutu okre§la najstarszg
wersje biblioteki AIR, z ktérg aplikacja moze
wsp6lpracowaé. W tym przypadku odwolujemy
sie do pierwszej oficjalnej wersji biblioteki.
Programy napisane dla tej wersji powinny
uruchamia¢ sie na dowolnej wersji biblioteki
AIR opublikowanej od momentu wydania
wersji 1.0.
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4. Pomiedzy znacznikami otwierajacym

5

i zamykajacym application dodaj
element id.

<id>com.dmci.air.HelloWorld</id>

Warto$é znacznika ID okresla unikalne
odniesienie (nazwa) AIR dla programu.
Zalecana postaé to com. firma.aplikacja.
Powinna w ten sposéb powstaé unikatowa
warto$¢, niemniej musi ona tez mieé jakies
znaczenie. Aplikacja AIR firmy Adobe
przyjmie id o warto$ci com.adobe.air.
S>nazwa. W przypadku aplikacji stworzonej
przez mojg firme (DMC Insights, Inc.)
korzystam z nazwy com.dmci.air.
>HelloWorld. Powiniene$ dostosowaé
format wedlug wlasnego uznania.

W nazwach mozesz korzystaé z liter A-Z,
cyfr 0-9, znakéw kropki i mySlnika.
Nie stosuj spacji. Maksymalna dlugosé¢
elementu id to 255 znakéw.

Pomiedzy znacznikami otwierajacym
i zamykajacym application dodaj znacznik
filename.

<filename>Hello World</filename>

Znacznik ten okresla nazwe aplikacji,
jaka beda widzie¢ jej uzytkownicy. Nazwa
ta jest widoczna w menu About (rysunek
2.14), w skrétach (rysunek 2.16), w menu
Start (tylko w systemie Windows) itd.

Z drugiej strony istnieje przeciez znacznik
id, ktory stanowi nazwe wykorzystywang,
tylko w mechanizmach aplikacji — koficowi
uzytkownicy prawdopodobnie nigdy nie
beda mieli z nig do czynienia.

-

Hello wWhorld

Tworzenie aplikacji

6. Pomiedzy znacznikami otwierajacym

1

i zamykajacym application dodaj element
version.

<version>1.0</version>

Ten element okresla wersje aplikacji. Chociaz
moze to byé warto$é dowolna, w praktyce
powinna ona mie¢ $cisle okreslong budowe.
Wersje beta aplikacji otrzymujg z reguly liczby
mniejsze od 1. Kolejne wazne dla aplikacji
aktualizacje otrzymujg jako wersje kolejne
liczby catkowite (od 1 do 2, od 2 do 3 itd.),
natomiast w przypadku niewielkich poprawek
do ,,duzego” numeru wersji dodaje sie czesé
dziesietng (niewielka aktualizacja wersji 1.1
zwiekszy numer wersji do 1.2). Najwazniejsze,
aby kolejne wersje aplikacji miaty wieksze
numery, dzieki czemu uzytkownik wie,

ze zmiana wersji oznacza aktualizacje.

Jak widaé na skrypcie 2.2, kazdy element

(lub para znacznikéw) jest umieszczony
pomiedzy znacznikami application
otwierajacym a zamykajacym. Nie ma znaczenia,
w jakiej kolejnosci elementy sg podawane.

Pomiedzy znacznikami otwierajagcym
i zamykajagcym application dodaj element
initialWindow.

<initialWindow>

</initialWindow>
Element initialWindow od tego momentu
bedzie zawieral warto$ci okreslajace tresé
i wyglad gléwnego okna aplikaciji.

Rysunek 2.16. Skrét do zainstalowanej
aplikacji, w ktérym jest wykorzystywany
element filename z pliku XML
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Tworzenie pliku XML

Rozdziat 2.

8. Pomiedzy znacznikami otwierajacym

9

i zamykajacym initialWindow dodaj znacznik
content.

<content>HelloWorld.html</content>

Wartosé elementu content okresla dokladng
nazwe bazowego pliku HTML (skrypt 2.1).
Najlepiej jest przechowywaé zaréwno pliki
HTML, jak i XML w tym samym folderze,
dzieki czemu w tym miejscu wystarczy podaé

samg nazwe pliku HTML (bez dodatkowych

oznaczen $ciezki). Gdybys zdecydowal
sie wybra¢ dwa r6zne katalogi, musiatbys
w pliku XML skorzystaé z relatywnej
$ciezki do pliku HTML (na przyktad
../HelloWorld.himl lub content/
HelloWorld.html).

Pomiedzy znacznikami otwierajacym
i zamykajgcym initialWindow dodaj
znacznik visibTe.

<visible>true</visible>

W tym rozdziale chce sie skupié¢

na wymaganych elementach deskryptora
aplikacji. Element visible (stanowigcy
fragment znacznika initialWindow) nie jest
co prawda wymagany, ale z niewiadomych
przyczyn jego domySlna warto$¢ to false.
Oznacza to, ze aplikacja po napisaniu,
przetestowaniu i wdrozeniu bedzie dziatag,
ale nie bedzie widoczna! Zaktadam,

ze cheesz, aby uzytkownicy mogli oglada¢
rezultaty Twojej pracy — powiniene$§ wiec
dodaé ten wiersz.

10. Zapisz plik pod nazwa application.xml

w tym samym katalogu, co plik
HelloWorld.html. Mozesz nadaé tez
inng nazwe (z rozszerzeniem .xml),
jednak przyjelo sie stosowaé wlasnie
nazwe application.xml. Mé6glbys takze
skorzystaé z nazw HelloWorld.xml lub
HelloWorld-app.xml (dzieki temu widaé,
ze to wlagnie ten plik jest deskryptorem
aplikacji HelloWorld).

Wskazowki

B Kodowanie okresla, jaki rodzaj znakéw

bedzie obstugiwany w danym pliku.
UTF-8 jest jednym z najpopularniejszych
standardéw kodowania; nie powinien
on sprawiaé probleméw w plikach XML.

Jedna z przydatnych funkcji srodowisk
programistycznych obstugujacych
biblioteke AIR (na przyklad Dreamweaver
z rozszerzeniem AIR lub Aptana) jest pomoc
w tworzeniu plikow XML. W rozdziale 3.
pisz¢ wiecej na ten temat.

Jesli utworzyles dwie aplikacje AIR o tym
samym id, zostang one potraktowane przez
biblioteke uruchomieniowsg jako ten sam
program, przez co nie bedziesz mégt
korzystaé z obu aplikacji na jednym
komputerze. Dwie aplikacje moga mie¢
te same warto$ci znacznikéw filename,
jednak taka sytuacja bytaby mylaca dla
koficowych uzytkownikéw.
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EE3

Uruchamianie

=

Obwirz: | cmd v

Wpisz nazwe programu, foldery, dokumentu lub zasobu
internetowego, a zoskanie on obwarty przez system Windows,

[ [s]4 l [ Anuluj ] [Przeglqdaj...]

Rysunek 2.17. Skorzystaj z narzedzia Uruchom,
aby otworzyc konsolg systemu Windows

T CAWMNDOWSsystem I Femd. axe

RP [Meraja 5.1.20001
1905 =201 Hizrosoft Corp.

o and ing:

Rysunek 2.18. Okno konsoli systemu Windows
(na Twoim komputerze prawdopodobnie ujrzysz
bialy tekst na czarnym tle)

®00 Adobe AIR — bash — 62x6

Last login: Mon Apr 27 14:41:62 on ttysABA
machook-fdo:~ fdo$ cd Desktopséplikacjes AIRM AHel loWorld
macbook-fdozHe | LoWor Ld fdof |

A

Rysunek 2.19. Przejscie w strukturze katalogéw
do katalogu aplikacji HelloWorld w oknie Terminala
systemu Mac OS X

Tworzenie aplikacji

Testowanie aplikacji

Po utworzeniu calej aplikacji (w tym przypadku
jednego pliku HTML i jednego XML) musisz ja
przetestowad i skompilowaé (kompilacja jest
ostatnim krokiem, w ktérego wyniku powstaje
plik wykonywalny). Do testowania aplikacji
wykorzystuje sie narzedzie uruchamiane z linii
polecenn — AIR Debug Launcher (adl), ktére
wechodzi w sktad SDK. Sktadnia polecenia jest
prosta:

adl ApplicationXMLFile.xml

Mozliwo§¢ testowania aplikacji w trakcie ich
tworzenia jest niezwykle wazna. Mozesz réwniez
skompilowa¢ cala aplikacje, zainstalowac¢ ja

i zobaczyé, jak (czy w ogéle) dziata. Po wykonaniu
ponizszych krokéw zaoszczedzisz sporo czasu
— bedziesz musial kompilowa¢ aplikacje tylko
raz, juz po zakoficzeniu tworzenia i testowania
aplikacji.

Aby przetestowac aplikacje AIR:

I. Uruchom powloke w swoim systemie.

W systemie Windows wybierz opcje Uruchom
zmenu Start i wprowadz polecenie cmd w pole
tekstowe (rysunek 2.17). Rysunek 2.18
przedstawia uruchomiony wiersz polecenia.

Uzytkownicy systemu Mac OS X muszg jedynie
uruchomié aplikacje Terminal (Programy/
Narzedzia). Jesli okno powloki nie zostanie
otwarte automatycznie, wybierz opcje Powloka/
Nowe okno lub wci$nij kombinacje klawiszy
Command+N.

2. Przejdz do katalogu projektu — wprowadz
polecenie cd Sciezka _do_projektu HelloWorld

i weisnij klawisz Enter/Return (rysunek 2.19).

Musisz zmieni¢ argument polecenia,

aby dopasowaé go do lokalizacji projektu.
Mozesz tez wpisaé polecenie cd i spacje,

a nastepnie przeciaggna¢ folder HelloWorld
do okna konsoli. Sciezka do katalogu zostanie
automatycznie wpisana w tym oknie.
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Testowanie aplikacji

Rozdziat 2.

3. Wprowadz ponizsze polecenie i wcisnij klawisz

Enter/Return (rysunek 2.20).

adl application.xml
Aplikacja powinna uruchomié sie w osobnym
oknie (rysunek 2.21). Plik XML zawiera

odniesienie do gtéwnego dokumentu — pliku
HTML — dlatego tak wywolane polecenie

wystarcza do przetestowania aplikacji.

Jesli zobaczysz informacje o niemoznosci

znalezienia Javy (rysunek 2.22), oznacza to,

ze JRE nie zostalo jeszcze zainstalowane
w systemie. Jezeli system nie rozpoznaje
polecenia ad1, musisz jeszcze raz

zmodyfikowaé Sciezke systemows, poniewaz

weze$niej popetnites jakis blad w trakcie
wykonywania tego kroku (zapoznaj sie

z instrukcjami poswieconymi modyfikowaniu

$ciezki, zawartymi w tym rozdziale).

4. Zamknij narzedzie adl, aby zamknaé¢ aplikacje

i powr6cié¢ do powloki.

o+ C:A\WINDOWS\system32\cmd.exe - adl application.xml

:“Aplikacje AIRNHelloWorld>adl application.xml

Testowanie w przegladarce

Aplikacje AIR opisywane i tworzone

w niniejszej ksiazce wykorzystuja technologie
Ajax (czyli HTML i JavaScript), dlatego
mozna testowac je takze w przegladarce
internetowej. AIR wykorzystuje ten sam
silnik renderujacy, co przegladarka Safari
firmy Apple, dlatego to wtasnie w tej
aplikacji uzyskuje sie najlepsze (najbardziej
zblizone do oryginatu) rezultaty. Przegladarka
ta jest dostepna w wersji 3 zaréwno

w systemie Windows, jak i Mac OS X. Dobre
efekty powinno takze przynies¢ testowanie
aplikacji w Firefoksie — zwiaszcza

ze przegladarka ta udostepnia znakomite
narzedzia do debugowania kodu JavaScript.

Teoretycznie mozna testowac aplikacje
takze w Internet Explorerze. Odradzam
jednak takie rozwiazanie z dwdch przyczyn.
Po pierwsze, JavaScript w tej przegladarce
nie zawsze jest wykonywany tak samo,
jak w aplikacjach AIR (to typowy problem
wszystkich aplikacji Ajaksowych). Po drugie,
Internet Explorer zawiera wiele dziwnych
mechanizméw, ktére komplikuja tworzenie
i testowanie aplikacji webowych ponad
miare (przynajmniej moim zdaniem).

[ & Witaj, swiccie! =11

Witaj, swiecie!

o+ C:AWINDOWS\system32\cmd. exe

C:sAplikacje AIRSHelloYWorld>adt application.xml
program wykonywalny lub plik wsadowy.
C:Aplikacje AIRNHelloWorld>.

Rysunek 2.21. Efekt dzialania
aplikacji w systemie Windows

Mazwa ’java’ nie jest rozpoznawana jake polecenie wewnetrzne lub zeunetrzne,

Rysunek 2.22. Jesli aplikacja adl nie moze znale¢ Java Runtime Environment

(JRE), prawdopodobnie zobaczysz takq informacje o bledzie
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Tworzenie certyfikatu

Po zakonczeniu testowania aplikacji AIR mozesz
wykona¢ kompilacje. Skompilowana aplikacja
teoretycznie moglaby by¢ uruchamiana przez
konicowych uzytkownikéw. Teoretycznie,
poniewaz w praktyce AIR wymaga, aby kazda
aplikacja miala cyfrowy podpis certyfikujqcy.
Dzieki temu tatwiej jest zweryfikowaé
autentycznos$é aplikacji — uzytkownik

ma pewno$¢, ze aplikacja nie uszkodzi jego
komputera.

Istnieja dwa rodzaje certyfikatéw, ktére mozesz
wykorzystywaé. Mozesz zakupi¢ certyfikaty
w centrum autentyfikujacym, potwierdzajacym
autentyczno$é¢ certyfikatéw wystawionych
dla firm. Do takich centréw nalezg Thawte
lub VeriSign. Certyfikaty wystawiane przez
te firmy wymagaja najwyzszego poziomu
bezpieczenstwa, poniewaz firmy te sprawdzaja
dane osoby/instytucji, ktéra chce uzyskaé
certyfikat (dzieki temu cracker nie uzyska
certyfikatu potwierdzajacego jego autentycznosé
jako na przyktad banku). Certyfikaty mozna tez
generowaé samemu. W ten sposéb bedziesz
w stanie tworzy¢ instalatory AIR dla Twoich
aplikacji, jednak konicowi uzytkownicy aplikacji
nie bedg mieli pewnosci, ze Twoja aplikacja
dziala bezpiecznie. Generowanie certyfikatow
w ten sposéb jest bezplatne, ale uzytkownicy
muszg mie¢ do Ciebie zaufanie. Jesli jednak
chcesz tylko przetestowad aplikacje, tworzenie
wlasnego certyfikatu na pewno ma sens.

W nastepnych krokach zademonstruje metode
tworzenia takiego certyfikatu przy uzyciu
narzedzia adt (AIR Development Tool).

e C:AWINDOWS\system32\cmd.exe

ertyfikatu.pfx haslo
:~Aplikacje AIR“HelloWorld>_

:“Aplikacje AIRNHelloWorld>adt —certificate —cn MazwaCertyfikatu 1824-RSA plikC—]j

Tworzenie aplikacji

Aby utworzyc¢ certyfikat:
I. Uruchom powloke systemowa.

Sposoby uruchamiania powloki (wiersza
polecen) oméwilem zar6wno dla systemu
Windows, jak i Mac OS X w poprzednim
podrozdziale.

2. Przejdz do katalogu, w ktérym znajduje sie
Twoja aplikacja, wprowadzajac polecenie
cd Sciezka _do_aplikacji_ AIR i weiskajac
klawisz Enter/Return.

Certyfikat najlepiej jest utworzyé w tym
samym katalogu, co aplikacje (zakladam,
ze posiadasz aplikacje utworzong wezesniej
w tym rozdziale). Musisz zmieni¢ wyzej
podane polecenie, aby dopasowad je

do polozenia Twojej aplikacji na dysku.

Jesli cheesz utworzy¢ certyfikat gdzies
indziej (na przyklad na Pulpicie), nic nie stoi
na przeszkodzie, ale musisz skorzystaé

z polecenia cd, aby upewnic¢ sie, czy

na pewno znajdujesz sie w katalogu,

w ktérym chciales sie znalezé.

3. Wprowadz nastepujace polecenie i wci$nij
klawisz Enter/Return (rysunek 2.23).

adt -certificate -cn NazwaCertyfikatu
>1024-RSA plikCertyfikatu.pfx haslo

Rysunek 2.23. Tworzenie nowego (automatycznie podpisanego) certyfikatu o nazwie

plik Certyfikatu.pfx
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Tworzenie certyfikatu

Rozdziat 2.

Za pomocy tej instrukeji utworzysz
automatycznie podpisany certyfikat (korzystamy
tylko z niezbednych opcji; kursywa zaznaczylem
warto$ci, ktére prawdopodobnie bedziesz
chcial zmieni¢). Warto$¢ NazwaCertyfikatu
powinna by¢ zmieniona na nazwe, ktorg

z reguly nadajesz certyfikatom. Moze to by¢
nazwa Twojej firmy lub inna warto$é, ktéra
bedzie wskazywaé, ze jeste§ tworceg aplikacii.

Warto$é plikCertyfikatu.pfx okresla nazwe
generowanego pliku. Réwniez w tym miejscu
warto wykorzysta¢ sensowng nazwe (na przyklad
CertyfikatAplikacji); nie zapomnij jednak

o rozszerzeniu .pfx. Argument haslo okresla
haslo, ktére bedzie skojarzone z certyfikatem
(nie moze zawieraé polskich znakéw).
Trzeba bedzie wprowadzié je w momencie
kompilowania aplikacji (w jednym z nastepnych

krokéw).

Oznaczenie 1024-RSA wskazuje, z jakiego
rodzaju klucza korzystamy w przypadku
tego certyfikatu (w ten spos6b okreslamy sile
Klucza, a wiec jedna z gtéwnych kwestii
bezpieczeristwa). Mozna takze skorzystaé
z wartoSci 2048-RSA.

4. Sprawdz zawartosé katalogu, aby upewnié sie,

ze certyfikat zostal utworzony poprawnie.

Wskazowki

Pelng liste opcji dostepnych dla generowania
certyfikatéw znajdziesz po wywolaniu polecenia
adt --help. Mozesz tez przejrzec oficjalng
dokumentacje biblioteki AIR, aby pozna¢ wiecej
szczegotow na ten temat.

Kazdy certyfikat wygenerowany przez narzedzie
adt bedzie unikalny, nawet jesli wykonasz te
same czynno$ci w celu jego wygenerowania.
Przy tworzeniu nowszych wersji swojej aplikacji
pamietaj o podpisaniu jej z wykorzystaniem
tego samego certyfikatu, ktéry zostal uzyty
w oryginalnej wersji aplikacji.

B Kazdy certyfikat generowany samodzielnie
bedzie aktualny przez pie¢ lat od momentu
powstania. Oznacza to, ze kazda aplikacja
utworzona przy uzyciu takiego certyfikatu
musi byé aktualizowana przynajmniej
raz na piec¢ lat. Po tym czasie trzeba
opublikowa¢ nowg wersje aplikacji,
zawierajgca nowy certyfikat.
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Kompilowanie aplikacji

Po utworzeniu i przetestowaniu aplikacji mozesz
wykona¢ kompilacje (nazywang tez pakowaniem)
aplikacji. W wyniku tego procesu otrzymasz plik
.air, ktéry mozesz dostarczaé¢ uzytkownikom

i instalowac.

Skladnia polecenia adt pozwalajaca

na skompilowanie aplikacji ma posta¢:

adt -package -storetype pkcsl2 -keystore
>plikCertyfikatu.pfx NazwaAplikacji.air
>DeskryptorAplikacji.xml BazowyP1ikHTML.html

Argument -package wskazuje, ze chcemy
utworzy¢ aplikacje spakowang. Parametry

-storetype pkcsl2 -keystore plikCertyfikatu.pfx

okreslajg certyfikat, ktéry bedzie wykorzystywany
w aplikacji (korzystamy z pliku utworzonego

w poprzednim podrozdziale). Nastepny argument
definiuje nazwe pliku .air, ktéry zostanie
utworzony. Na konicu podajemy nazwe pliku
XML, pliku bazowego HTML i wszystkich

imnych plikéw, ktére muszg byé razem spakowane.

Kazdy zaséb, plik lub folder, wykorzystywany
przez aplikacje, musi by¢ podany w wywolaniu
polecenia adt.

e C:AWINDOWS\system32\cmd.exe

:SAplikacje AIRNHelloWorld>adt -package —storetype pkesl2 —keystore plikCerty—|
ikatu.pfx HelloWorld.air application.xml HelloWorld.html

assuword:

:~Aplikacje AIR~Hellolorld>

Tworzenie aplikacji

Aby w procesie kompilacji dotaczy¢ takze
katalogi (to konieczne, jesli Twoja aplikacja
bedzie zawieraé pliki CSS, skrypty JavaScript,
obrazki itd.), musiatby$ skorzystaé z polecenia:
adt -package -storetype pkcsl2 -keystore
>plikCertyfikatu.pfx NazwaAplikacji.air

>DeskryptorAplikacji.xml BazowyPTikHTML.html
“>css icons images js ..

Wykorzystajmy zdobyta wiedze, aby skompilowaé
aplikacje HelloWorld.

Aby skompilowac aplikacje:
I. Uruchom powloke systemowsa,.

Sposoby uruchamiania powloki (wiersza
polecenl) oméwitem zaré6wno dla systemu
Windows, jak i Mac OS X w poprzednim
podrozdziale.

2. Przejdz do katalogu, w ktérym znajduje sie
Twoja aplikacja, wprowadzajac polecenie
cd Sciezka do_aplikacji AIR i wciskajac
klawisz Enter/Return.

Ponownie musisz dostosowaé polecenie,
tak aby moglo ono by¢ wykonane poprawnie
na Twoim komputerze.

3. WprowadZ nastepujace polecenie i wcisnij
klawisz Enter/Return (rysunek 2.24).

adt -package -storetype pkcsl2
>-keystore /Sciezka/do/certyfikatu/
>plikCertyfikatu.pfx HelloWorld.air
>-application.xml HelloWorld.html

Rysunek 2.24. Tworzenie pliku .air przy uzyciu programu adt (wraz ze spakowaniem wymienionych

elementow)
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Rozdziat 2.

Musisz zmieni¢ argument /Sciezka_do_
Scertyfikatu/plikCertyfikatu.pfx na
relatywng (wzgledem katalogu aplikacji)
$ciezke dostepu do Twojego certyfikatu.
Kiedy wykonywalem to polecenie

(rysunek 2.24), znajdowatem sie w folderze
HelloWorld, wewnatrz katalogu Aplikacje
AIR. W katalogu Aplikacje AIR znajduje sie
tez plik plik Certyfikatu.pfx, dlatego
odwotujac sie do tego pliku, podatem
Sciezke ../plik Certyfikatu.pfx. Zapis

ten oznacza, ze w hierarchii katalogéw
nalezy przejsé jeden katalog wyzej i tam
odszukaé plik plik Certyfikatu.pfx. Jedynym
problemem zwigzanym z wywolywaniem
powyzszego polecenia jest konieczno§é
wprowadzenia go w jednym wierszu

(nie mozesz wciska¢ klawisza Enter/Return
w trakcie podawania tego polecenia).

Po wpisaniu calego polecenia mozesz weisngé
klawisz Enter/Return. Zostaniesz zapytany
o hasto certyfikatu.

& HelloWorld

4. Sprawdz, czy udalo sie poprawnie
skompilowa¢ aplikacje — wystarczy
potwierdzié obecnosé pliku HelloWorld. air
w folderze aplikacji (rysunek 2.25).

5. Zainstaluj i uruchom aplikacje HelloWorld.air,
korzystajac z instrukcji podanych
w rozdziale 1.

Wskazowka

B Narzedzie adt méglbys wywolaé réwniez
w nastepujacy sposéb:
adt -package -storetype pkcsl2 -keystore

>plikCertyfikatu.pfx NazwaAplikacji.air
>DeskryptorApTikacji.xml .

Kropka na koficu polecenia reprezentuje
wszystkie pliki i katalogi w biezacym
katalogu, dzieki czemu wszystkie pliki trafig
do instalatora aplikacji. Jest to dos¢ wygodne
rozwigzanie, ale niezbyt eleganckie.
Wywolanie z doktadnym okresleniem
plikéw wchodzacych w sktad instalacji
to z pewnoscig najlepsze rozwigzanie.
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Rysunek 2.25. Nowo utworzony plik HelloWorld.air moze byc rozpowszechniany
i wykorzystywany do instalacji naszej aplikacji
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