e Spis tredci |
e Przyktadowy rozdziat |

» Katalog ksigzek

e Katalog online
e Zamow drukowany
katalog

» Twoj koszyk
e Dodaj do koszyka

» Cennik i informacje

e Zamow informacje
0 nowosciach
e Zamow cennik

» Czytelnia

e Fragmenty ksigzek
online

» Kontakt

Helion SA

ul. Kosciuszki 1c
44-100 Gliwice

tel. 032 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl
© Helion 1991-2008

ASP.NET Ajax.
Intensywny trening

Autor: Joydip Kanijilal, Sriram Putrevu
Ttumaczenie: tukasz Piwko

ISBN: 978-83-246-2082-1

Tytut oryginatu: Sams Teach Yourself ASP.Net
with Ajax in 24 Hours

Format; 170x230, stron: 440

ASP.NET Ajax. Intensywny trening
Poznaj mozliwosci ASP.NET Ajax i tworz niezawodne oraz hezpieczne aplikacje sieciowe

 Jak wykorzysta¢ ASP.NET Ajax w nowych i istnigjacych witrynach
internetowych?

e Jak projektowac i budowaé kompletne aplikacje handlu elektronicznego?

 Jak efektywnie znajdowac i usuwac btedy z kodu ASP.NET Ajax?

Wraz z pojawieniem si¢ technologii Ajax skorczyty sie zmudne poszukiwania
programistéw, pragnacych znalez¢ technologie umozliwiajaca szybsze wizualizowanie
stron, krétszy czas odpowiedzi oraz asynchroniczne przetwarzanie. Architektura
ASP.NET Ajax zostata zaprojektowana w taki sposob, zeby dziata¢ zardwno po stronie
klienta, jak i serwera. Wyposazenie jej w kilka bibliotek sprawia, ze mozliwe jest
tworzenie komponentow odpowiedzialnych m.in. za ustugi sieciowe i aplikacyjne, rézne
podstawowe ustugi dotyczace serializacji oraz rozszerzenia podstawowych klas
JavaScript.

Ksiazka ,ASP.NET Ajax. Intensywny trening” zawiera zestaw prostych i praktycznych
instrukcii, z ktorych kazda poprowadzi cie krok po kroku przez tajniki stosowania
Ajaksa w aplikacjach internetowych. Z tego podrecznika dowiesz sie, jak maksymalnie
wykorzystywac mozliwosci bibliotek Microsoft Ajax Library i Ajax Server Extensions.
Nauczysz sie korzystac ze wszystkich najwazniejszych rozszerzen serwerowych,
stosowac techniki programowania po stronie klienta, maksymalizowaé wydajno$¢ ustug
sieciowych, a takze projektowaé i budowac kompletne aplikacje handlu internetowego.

e Architektura ASP.NET Ajax

* Obiekt XMLHttpRequest

o Skrypty dziatajace po stronie klienta

» Wymiana informacji z serwerem

* Biblioteka Microsoft Ajax Client Library

o Uzywanie rozszerzen serwerowych ASP.NET Ajax
* Kontrolki

¢ Ajax Control Toolkit

e Korzystanie z ustug sieciowych przy uzyciu Ajaksa
e Lokalizacja i globalizacja w ASP.NET Ajax

* Debugowanie i $ledzenie aplikacji ASP.NET

* Budowa przyktadowej aplikacji handlu elektronicznego

Przyspieszony kurs praktycznego wykorzystania ASP.NET Ajax
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Wymiana informagcji
z serwerem

W rozdziale:

» formaty wymiany danych miedzy klientem a serwerem,
» wprowadzenie do JSON,

» uzywanie JSON.

W rozdziale 2. ,Architektura ASP.NET Ajax” opisaliSmy architekture ASP.NET Ajax.
Dowiedziates sie, z czego sktadajg sie biblioteka Microsoft Ajax Client Library oraz
rozszerzenia serwera ASP.NET. Jedng z warstw biblioteki Client Library jest
warstwa komponentéw (Component Layer) sktadajaca sie z kilku niewidocznych
komponentéw umozliwiajgcych asynchroniczng komunikacje oraz obstugujacych
serializacje XML i JSON. Serwer ASP.NET komunikuje sie z biblioteka Client Library
przez warstwe komponentéw tej biblioteki. W tym rozdziale opiszemy JSON (wym.
jak Jason) — ang. JavaScript Object Notation — oraz XML i formaty taficuchowe.

Cykl zadania i odpowiedazi

Zanim zaczniemy zglebia¢ tematyke formatéw wymiany danych w ASP.NET Ajax,
sprawdzimy, czym r6zni sie tradycyjny model aplikacji sieciowej od modelu
aplikacji Ajax. W tym pierwszym zatwierdzenie formularza powoduje wystanie
zadania do serwera WWW, ktéry wykonuje odpowiednie czynno$ci i wysyta
w odpowiedzi kompletng strone internetowa. Proces ten pochtania bardzo duzo
transferu, poniewaz wymaga wystania catej strony do serwera i zwrdcenia przez
niego w odpowiedzi takiej samej lub nowej. Bardzo czesto znaczna czes¢ kodu
HTML wysytanego przez serwer jest taka sama jak w zadaniu. Dzieje sie tak
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w kazdym przypadku interakcji uzytkownika z serwerem. W wyniku tego wydtuza
sie czas odpowiedzi serwera, co z kolei ma ujemny wptyw na wydajno$c¢ catej
aplikacji i komfort uzytkownika.

Gdy aplikacja Ajax wysle zadanie do serwera, ten w odpowiedzi odsyta tylko te
dane, ktore sag potrzebne. Do najczesciej wykorzystywanych formatéw danych
w tym przypadku naleza: SOAP, HTML, XML, czysty tekst lub JSON. Przetwarzaniem
tych danych w kliencie zajmuje sie JavaScript. W tym modelu serwer z klientem
wymieniaja znacznie mniejsze ilosci informacji, dzieki czemu aplikacja reaguje
szybciej. Zwieksza sie komfort uzytkownika, poniewaz serwer WWW oszczedza
mnostwo czasu.

Na rysunku 5.1 przedstawiono poréwnanie tradycyjnego modelu aplikacji
i opartego na Ajaksie

RYSUNEK 5.1.
Tradycyjny model
aplikadji a aplikacja
Ajax

Przegladarka

| Interfejs uzytkownika |

Wywotanie JavaScript T

Dane HTML + CSS

Przegladarka
= | System Ajax |

| Interfejs uzytkownika

| A L
1 Zadanie HTTP

Zadanie HTTP |
1

Transport danych Transport danych
1

Dane HTML + CSS | Dane XML
( i A ( ' )

| Serwer WWW | | Serwer WWW i (lub) XML|

| Przetwarzanie danych | | Przetwarzanie danych |

Systemy serwerowe Systemy serwerowe

. v . o

Model tradycyjny Model Ajax
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Formaty wymiany danych

Jak napisaliSmy w poprzednim podrozdziale, w aplikacjach Ajax wiekszy nacisk
jest ktadziony na dane niz tres¢ przesytang w sieci, dlatego postanowili$my
poswieci¢ nieco miejsca na opis dostepnych formatéw wymiany danych. Wybér
jednego z nich zalezy od potrzeb danej aplikacji. Ponizej znajduje sie lista kilku
takich formatow:

» HTML,

» czysty tekst i format fancuchowy,

» XML (Extensible Markup Language),
» JSON (JavaScript Object Notation).

Kazdy z nich opiszemy w kolejnych podrozdziatach.

Format HTML

Jednym z najczesciej uzywanych formatéw wymiany danych miedzy serwerem
a klientem jest HTML. Jesli serwer wyS$le odpowiedZ na Zadanie w tym formacie,
dostep do danych mozna uzyskac za pomocg JavaScriptu i wstawi¢ je w dowolnym
elemencie za pomocg wtasnos$ci innerHTML lub pokrewnych metod. W naszym
przyktadzie z listg elementow tres¢ HTML wysytana do przegladarki bytaby
nastepujaca:

<div><span>HP</span><span>5446 A</span>

<span>2007</span><span>$ 896.00</span></div>
<div><span>Compaq</span><span>654AN</span>

<span>2006</span><span>$ 655.00</span></div>

<div><span> DELL </span><span>34543656</span>

<span>2007</span><span>$ 720.00</span></div>

Tresc¢ te mozna wstawi¢ w tej postaci do kazdego elementu, ktéry ma wtasnos¢
innerHTML, tatwo jest ja zatem zwigza¢ z wybranym elementem, formatowanie

danych HTML odebranych z serwera moze by¢ jednak ktopotliwe.

Najbardziej popularny czysty tekst

Czysty tekst i format tannicuchowy to prosty format wymiany danych. Serwer
zwraca sam tekst, ktéry mozna zwigza¢ z dowolnym elementem HTML za pomoca
wtasnosci value, text lub innerText, w zaleznosci od elementu. Mozna tez uzy¢
oddzielanych warto$ci tancuchowych, takich jak format odpowiedzi
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spokrewnionych danych, chociaz opcja ta ma pewne wady. Niektére kontrolki
serwerowe ASP.NET Ajax, o ktorych piszemy dalej w ksigzce, wysylaja w odpowiedzi
oddzielane wartosci tanicuchowe. Jedna z nich jest UpdatePaneT, ktéra wysyta
odpowiedzi w formacie:

Size|ControlType|ControlName|ControlData

Znakiem oddzielajgcym w tym przyktadzie jest pionowa kreska |. Size oznacza
liczbe bajtow, ControlType to rodzaj kontrolki (w tym przypadku UpdatePanel),
a ControlName to jej nazwa. Ostatnia warto$¢ ControlData zawiera dane HTML,
ktore maja zosta¢ wyswietlone w przegladarce. Zaletg tego formatu jest prostota.
Wada natomiast to, ze jesli zmieni sie kolejnos¢ wartosci, konieczne jest
modyfikowanie kodu dziatajacego po stronie klienta.

XML — jezyk internetu do wymiany danych

XML to jezyk znacznikéw przeznaczony do opisu danych. Skrot XML pochodzi
od angielskich stéw Extensible Markup Language (rozszerzalny jezyk znacznikéw).
Opracowywaniem jego standardéw zajmuje sie organizacja W3C, ktdra
opublikowata jego rekomendacje. Obecnie XML jest popularnym formatem
wymiany danych i manipulacji nimi. Jest jednym z najczesciej uzywanych formatow
w aplikacjach internetowych i okienkowych, poniewaz zostat przyjety przez
wielu producentow.

Wymiana danych w formacie XML miedzy serwerem a klientem jest popularnym
rozwigzaniem, poniewaz wiekszo$¢ wspotczesnych przegladarek posiada
implementacje DOM XML, co utatwia przetwarzanie z poziomu JavaScriptu.
XML nie posiada zadnych standardowo zdefiniowanych znacznikéw, wszystkie
wiec nalezy zdefiniowa¢ samemu. Do opisu danych wykorzystuje sie definicje
typu dokumentu (ang. Document Type Definition — DTD) lub XML Schema.
Innymi stowy, DTD lub XML Schema sprawdzajg gramatyke, aby zapewni¢
poprawno$¢ danych. Dzieki prostocie reprezentacji danych i mozliwosci
przedstawiania ich w postaci hierarchicznej podejscie to zyskato sobie bardzo
duza popularno$¢. Ponadto XML jest dostepny bezptatnie i mozna go rozszerzac.

Ponizej znajduje sie przyktadowa reprezentacja danych w formacie XML:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<ItemList>
<Item>
<Name>HP</Name>
<Mode1>5446 A</Model>
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<Make>2007</Make>
<Price>$ 896.00</Price>
</Item>
<Item>
<Name>Compag</Name>
<Mode1>654AN</Model>
<Make>2006</Make>
<Price>$ 655.00</Price>
</Item>
<Item>
<Name>DELL</Name>
<Mode1>34543656</Model>
<Make>2007</Make>
<Price>$ 720.00</Price>
</Item>
</ItemList>
PowyzZsze dane XML reprezentuja elementy Itemi ich atrybuty: Name, Model,

Make oraz Price. Ta prosta struktura mowi sama za siebie.

Dane XML pobrane z serwera mozna wyswietli¢ w przegladarce na kilka
sposobow. S3 to:

» Uzycie specyfikacji DOM XML — za pomoca tego APl mozna przeprowadzi¢
analize danych XML, uzyskac¢ do nich dostep oraz przeksztatci¢ je na HTML
za pomocg JavaScriptu. Wiecej informacji dotyczacych specyfikacji AP DOM
XML znajdziesz na stronie www.w3.0rg.

» Transformacja dokumentu na HTML za pomoca XSLT — XSLT to oparty
na XML-u deklaratywny jezyk transformujacy, za pomocg ktérego mozna
przeksztatci¢ dokument XML w jednym formacie na inny. Procesor XSLT
przy uzyciu arkusza stylow XSLT przeksztatca dokument XML na HTML,
czysty tekst lub jaki$ inny format obstugiwany przez niego. Jezyk XSLT
to zagadnienie, o ktérym mozna napisac¢ osobng ksigzke. Polecamy zatem
Sams Teach Yourself XSLT In 21 Days, ktérej autorem jest Michiel van Otegem.

Wprowadzenie do JSON

Gdy okoto 2004 roku zaczety pojawiac sie ustugi sieciowe oparte na XML-u,
jezyk ten stal sie standardowym formatem do przesytania informacji. W aplikacjach
Ajax do danych XML mozna uzyska¢ dostep poprzez obiekt XMLHttpRequest.
Wtasno$¢ responseXML umozliwia dostep w formacie XML, a responseText
— w formacie fancuchowym.
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XML jako format wymiany danych ma jednak pewne wady. Zle sprawdza sie, gdy
miedzy serwerem a klientem trzeba przesta¢ duza ilo$¢ informacji. Dlaczego?
Po pierwsze, analiza i dostep do wielkich ilosci danych XML sg trudne. Po drugie,
dane w formacie XML zawierajg wiecej bajtéw, niz gdyby zastosowano jaki$
oszczedniejszy format.

Douglas Crockford opracowat alternatywe — niezwykle lekki format oparty
na tancuchach, za pomocg ktérego mozna wymienia¢ dane miedzy serwerem
a klientem. Jego nazwa to JavaScript Object Notation (JSON).

Format JSON jest wykorzystywany do wymiany danych miedzy Microsoft Ajax Library
a ASP.NET Ajax. Z udziatem JSON odbywa sie wieksza cze$¢ operacji wymiany danych
— okoto 80%. Reszta odbywa sie przy uzyciu XML-a i formatéw fancuchowych.

JSON obstuguje dwie struktury danych: obiekty i tablice. Obiekty, wyznaczane
przez znaki { i }, to nieuporzgdkowane zbiory par nazwa-warto$¢. Nazwy sa
oddzielone od wartosci znakiem :, a pary nazwa-warto$¢ — znakiem ,.

Tablice to uporzgdkowane szeregi wartosci. Ograniczajg je znaki [ i], a wartosci
sg oddzielane znakami ,.

Nazwa to tancuch w podwdéjnym cudzystowie. Warto$ci moga by¢ jednego
z nastepujacych typédw: String, Number, Boolean (true lub false), Object,
Array oraz null.

Format JSON jest elastyczny, to znaczy umozliwia reprezentowanie dowolne;j
struktury danych w stanie, w jakim jest, oraz pozwala na dodawanie nowych
pol, nie zaktdcajac pracy istniejacych programéw. Wielka zaleta tego formatu
jest to, Ze jest bardziej zwiezly i tatwiejszy do zanalizowania niz XML. Programista
musi tylko przekaza¢ taricuch w tym formacie do funkcji JavaScript eval ().
Ta przetwarza przekazany tancuch i wynik swojego dziatania zapisuje w elementach
HTML. Nalezy jednak podkre$li¢, ze uzycie funkcji eval () niekorzystnie odbija
sie na wydajnosci. Mozna rozwazy¢ uzycie innej opcji, jesli ilo$¢ danych jest
naprawde wielka — konwertowanie ogromnych taricuchéw na kliencie moze
spowodowac opdznienia. Najlepsze jednak jest to, Ze przetwarzanie mozna
wykona¢ w pliku .js dotaczonym do dowolnych stron. Ponadto JSON nie ma
numeru wersji, poniewaz specyfikacja zostata okreslona jako stabilna na zawsze.
Istnieje kilka parseréw JSON, ktore obstuguja wiekszos¢ jezykéw programowania.
Mozna je pobra¢ w witrynie www.json.org.
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Wiekszos¢ kontrolek serwerowych ASP.NET Ajax wymienia sie danymi w formacie
JSON. Kontrolka wysyta taricuch JSON, a biblioteka Microsoft Ajax Library
przetwarza go przy uzyciu wewnetrznych plikdw .js i przekazuje wynik do klienta.
Na format ten zdecydowano sie ze wzgledu na rozmiar, zwiezto$¢ oraz tatwos¢
przetwarzania. Pozwala on polepszy¢ szybko$¢ dziatania aplikacji ASP.NET
Ajax. Przed zapoznaniem sie z formatem JSON nalezy dowiedzie¢ sie nieco na
temat literatoéw tablicowych i obiektéw w JavaScripcie.

Przechowywanie zbioréw

uporzadkowanych elementéow w tablicach

Czym sa tablice? Sa to uporzadkowane szeregi warto$ci. Granice tablicy wyznaczaja
znaki [ 1]. Mozna je tworzy¢ za pomocg konstruktora lub wpisaé warto$ci
bezposrednio w nawiasie. Ponizej znajduje sie deklaracja tablicy przy uzyciu
konstruktora:

var myltems = new Array();

Elementy do tej tablicy mozna doda¢ przy uzyciu nawiaséw i wartosci
wyznaczajgcej indeks, ktory okresla potozenie elementu w tablicy:

myItems[0] = "HP";
myItems[1] = "Compaq";
myItems[2] = "DELL";

Ten sam obiekt mozna utworzy¢ w bardziej wydajny sposéb, postugujac sie
literatem tablicowym:

var myItems = ["HP", "Compaq", "DELL"];
Jeszcze jeden sposéb zadeklarowania opisywanej tablicy:

var myltems = new Array("HP, "Compaq", "DELL");

W jezyku JavaScript typ tablic nie jest kontrolowany. Dzieki temu mozna w nich
przechowywac dane réznych typow.

Mimo Ze tablice mozna tworzy¢ za pomoca konstruktora, JSON akceptuje tylko
sposob literatowy:

JSON format: ["HP", "Compaq", "DELL"]
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Przechowywanie par nazwa-wartos¢
w literatach obiektowych

Zadaniem obiektow jest przechowywanie par nazwa-wartos¢. Za ich pomocg mozna
przechowywac¢ dane biznesowe w formie obiektow. Pary sg otoczone klamrami
{ i}. Nazwa i warto$¢ w kazdej parze sg oddzielone znakiem :, a poszczegdlne
pary oddziela sie od siebie znakiem ,. Ponizej znajduje sie przyktad obiektu:

var objItem = {
IINameII B IIHPII’
"Model" : "5446 A",
"Make" : "2007",
"Price" : "$ 896.00"
bs
Powyzszy kod tworzy obiekt objItem z atrybutami Name, Model, Make i Price,
ktdére majg przypisane wartosci. Dostep do kazdego z nich mozna uzyskac przy

uzyciu nazwy obiektu i notacji z kropka:
objItem.Name // Dostep do wiasnosci Name.
objItem.Model // Dostep do wtasnosci Model.

objItem.Make // Dostep do wiasnosci Make.
objItem.Price // Dostep do wiasnosci Price.

Alternatywny sposo6b dostepu do tych samych wtasnosci:

objItem["Name"];
objItem["Model"];
objItem["Make"];
objItem["Price"];

Inne sposoby

Obiekt mozna takze utworzy¢ za pomoca konstruktora przy uzyciu stowa
kluczowego new:

var objItem = new Object();

Teraz mozna doda¢ parametry i przypisa¢ im warto$ci w nastepujacy sposob:

objItem.Name = "HP";
objItem.Model = "5446 A";
objItem.Make = "2007";
objItem.Price = "$§ 896.00";
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Wiasnos$ci mozna takze doda¢ przy uzyciu sktadni tablicowe;:

objItem["Name"] = "HP";
objItem["Model"] = "5446 A";
objItem["Make"] = "2007";
objItem["Price"] = "§ 896.00";

W JSON obiekt jest reprezentowany nastepujaco:
{

"Name" : "HP",
"Model": "5446 A",
"Make": "2007",

"Price": "$ 896.00"

W JSON nie mozna uzywac konstruktorow do tworzenia tablic i obiektéw.
Stuza do tego literaty.

Format JSON

Sktadnia JSON jest zbiorem literatéw tablicowych i obiektowych. W formacie
tym nie ma jednak zmiennych, przypisan ani operatoréw. Jest to tylko sposob
reprezentacji danych i sam w sobie nie jest jezykiem. Jest to podzbiér JavaScriptu
opisujacy dane przy uzyciu literatéw tablicowych i obiektowych.

Jak pisaliSmy wcze$niej, reprezentacja obiektu Item w JSON moze wygladac

nastepujgco:

{
IINameII: IIHPII’
"Model": "5446 A",
"Make": "2007",

"Price": "$ 896.00"
}

W typowym procesie komunikacji serwera z przeglagdarka dane w formacie JSON
sg zwracane do przegladarki jako taficuch. Aby mozna go byto uzy¢, musi zostaé
przekonwertowany na obiekt. Do tego stuzy funkcja eval (). Analizuje ona taficuch
i konwertuje go na obiekt JavaScript.

Zatézmy, ze odbieramy dane w zmiennej vItem. Ponizsza instrukcja konwertuje
ten taficuch JSON na obiekt:

var vitem = eval("(" + vItem + ")");
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Teraz zmienna vItem zawiera obiekt Item pobrany z serwera w formacie JSON.
Warto$ci mozna z niego pobra¢ w nastepujacy sposob:

alert(vItem.Name); // wynik: "HP"
alert(vItem.Model); // wynik: "5446 A"
alert(vItem.Make); // wynik: "2007"
alert(vItem.Price); // wynik: "$ 896.00"

Przy konwersji tancucha JSON na obiekt za pomoca funkgji eval () konieczne jest
zastosowanie dodatkowych nawiaséw. Jest to spowodowane tym, ze klamry
moga w JavaScripcie zosta¢ zinterpretowane przez instrukcje if, for lub jakas
inng konstrukcje jezykowa.

Analiza danych w formacie JSON

Funkcja eval () jest ogolng funkcjg JavaScript stuzacg do wykonywania lub
analizowania réznych typéw danych. Jesli chcesz uzy¢ specjalnego parsera JSON
do tworzenia obiektow i tablic z tekstu JSON i odwrotnie, mozesz uzy¢ dostepnego
pod adresem www.json.org/json.js. Plik ten mozna skopiowac i dotaczy¢ do swojej
strony w nagtéwku za pomoca ponizszego wiersza kodu:

<script type="text/javascript" src="json.js"></script>
Znajdujacy sie w pliku json.js parser ma dwie podstawowe funkcje:

ParseJSON()
t0oJSONString()

Pierwsza konwertuje tekst JSON na obiekt JavaScript, a druga — obiekty
JavaScript na tekst lub tancuch JSON.

Po dodaniu pliku json.js do strony funkcja toJSONString () zostaje dodana do
definicji obiektow i tablic JavaScript. Ponizej znajduje sie przyktad uzycia tej metody:

<script Tanguage="javascript">

var myltem = new Object();

myItem.Name = "HP";

myltem.Model = "5446 A";

myItem.Make = "2007";

myItem.Year = "§ 896.00";

myItem = myItem.toJSONString();

alert("Reprezentacja obiektu Item jako Yancucha JSON: " + myItem);
</script>
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Skrypt ten zwraca nastepujacy wynik:

Reprezentacja obiektu Item jako *tafcucha

JSON: {"Name": "HP","Model": "5446 A","Make": "2007","Price": "$ 896.00"}
Zauwaz, ze jesli do wykonania operacji Ajax w ASP.NET uzyjesz kontrolek
serwerowych ASP.NET, takie rzeczy, jak analiza sktadni lub konwersja, sa
wykonywane wewnetrznie przez Microsoft Ajax Client Library.

Wykorzystanie formatu JSON w Ajaksie

W rozdziale 3., 0biekt XMLHttpRequest” zademonstrowaliSmy pobieranie danych
XML i tanncuchowych za pomoca obiektu XMLHt tpRequest. Teraz zobaczymy, jak
to sie dzieje w przypadku danych w formacie JSON. Poniewaz jest to format
tekstowy, dane te musimy pobiera¢ przy uzyciu wtasnos$ci responseText obiektu
XMLHttpRequest. Jej implementacje juz opisaliémy. Jedyna réznica bedzie polegac
na tym, ze teraz bedzie ona przechowywata dane w formacie JSON.

Postuzymy sie tym samym programem, co w rozdziale 3., ale zamiast XML
pobierzemy plik w formacie JSON. Aplikacja ta ma dwa przyciski: Zataduj dane
oraz Zataduj J[SON jako tekst. Po wczytaniu strony w przegladarce lista rozwijana
dla danych jest poczatkowo pusta. Klikniecie przycisku Zataduj dane powoduje
pobranie nazw elementéw (ktdre sg w formacie JSON) ze znajdujacego sie na
serwerze pliku tekstowego Items.txt i asynchroniczne wstawienie ich do listy.
Klikniecie Zataduj JSON jako tekst wstawia dane tancuchowe z pliku Items.txt do
znajdujacego sie na stronie elementu div. Dalej opisujemy wykonanie tego programu
krok po kroku oraz przedstawiamy wynik jego dziatania w przegladarce na
rysunku 5.2.

Otworz rozwigzanie, ktore utworzytes w rozdziale 3., i wykonaj ponizsze
czynnosci:

1. Dodaj nowy element Web Form i nazwij go Fetch/SON.aspx.
2. Utworz plik tekstowy o nazwie Items.txt i wprowadz do niego ponizsze dane:

{"Items": [

{
IINameII: IIHPII’
"Model1": "5446 A",
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RYSUNEK 5.2.
Strona
FetchJSON.aspx
w oknie
przegladark

Wymiana informacji z serwerem
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. Dodaj plik Items.txt do rozwiazania.

. Otworz strone Fetch/SON.aspx i wstaw ponizszy kod:

<%@ Page Language="C#" AutoEventWireup="true"

>CodeFile="FetchJSON.aspx.cs"
Inherits="FetchJSON" %>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head runat="server">
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<title>Pobieranie danych w formacie JSON</title>
<script language="javascript" type="text/javascript"
src="xmlhttp.js"></script>
<script language="javascript" type="text/javascript">
var xmlHttp = false;
function LoadItemNames() {
getXmlHttpRequestObject();
xmlHttp.open("GET", "Items.txt", true);
xmlHttp.onreadystatechange = function()
{
if (xmlHttp.readyState == 4) {
// Jesli kod stanu HTTP to 200, tzn. jesli zqdanie jest w porzadku.
if (xmlHttp.status == 200) {
var sdson = xmlHttp.responseText;
sdson = eval("(" + sdson + ")");
// Referencja do znacznika <select> — ddlltems.
var dd1Items = document.getElementById("dd1Items");
for(var i = 0; i < sdson.Items.length; i++) {
// Tworzy nowy element <option>.
var newOption =
document.createElement('option');
// Przypisuje wartosS¢ i tekst do nowego znacznika.
newOption.value = sJson.Items[i].Name;
newOption.text = sJson.Items[i].Name;
// Dodaje nowy element w znaczniku <select> ddlltems.
dd1Items.options.add(newOption);

1
1
1
1
xmlHttp.send(null);
1
function LoadItemText() {
getXmlHttpRequestObject();
xmlHttp.open("GET", "Items.txt", true);
xmlTHttp.onreadystatechange = function()
{
if (xmlHttp.readyState == 4) {
// Jesli kod stanu HTTP to 200, tzn. jesli zadanie jest w porzadku.
if (xmlHttp.status == 200) {
document.getElementById("1b1Text").innerText =
SxmlHttp.responseText;
}
1
1
xmlHttp.send(null);
1
</script>

</head>
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<body>
<form id="forml" runat="server">
<input type="button" id="btnLoadItemNames"
value="Zataduj dane"
onclick="LoadItemNames();" />&nbsp;
<span id="spnItemNames">Item</span>
<select id="dd1Items">
<option value="">
</select><br /><br />
<input type="button" id="btnLoadItemText"
value="Zataduj JSON jako tekst"
onclick="LoadItemText();" />&nbsp;
<div id="1b1Text"></div>
</form>
</body>
</html>

5. Teraz mozesz uruchomic¢ aplikacje, aby zobaczy¢ rezultat jej dziatania.

-</option>

Ustaw plik Fetch/SON.aspx jako strone startowg i uruchom program,
naciskajac klawisz F5. Jesli w pliku web.config wylaczone jest narzedzie
debugowania, zostaniesz poproszony o jego wiaczenie. Po tym aplikacja
zostanie otwarta w przegladarce, jak wida¢ na rysunku 5.2.

Jedyna zmiana w stosunku do poprzedniej wersji polega na uzyciu wtasnosci
responseText (ktoéra przechowuje dane w formacie JSON) w zmiennej zamiast
obiektu XML documentETement (ktéry byt uzywany w rozdziale 3.). Teraz zmienna
sdson zawiera dane z pliku Items.txt w postaci taficucha i jest przepuszczana
przez funkcje JavaScript eval (), ktéra konwertuje je na obiekt JavaScript.

var sdson = xmlHttp.responseText;

sdson = eval("(" + sdson + ")");

Dane z obiektu sJson mozna pobrac przez kolekcje I tems, jak demonstruje
ponizszy kod:

sdson.Items[i] .Name; // Pobiera wartosé¢ wilasnosci Name.
//'i jest indeksem w petli.

Podsumowanie

W tym rozdziale zwiezle opisali$my rézne formaty wymiany danych uzywane
w cyklach zadanie-odpowiedz strony. Do najpopularniejszych nalezg: XML,
czysty tekst i format tancuchowy, HTML oraz JSON, ktory jest najnowszy i zdobywa



Warsztat

coraz wieksza popularno$¢ w aplikacjach sieciowych. W poréwnaniu z formatem

XML JSON jest Izejszy, bardziej zwiezty oraz tatwiejszy do opanowania i konserwacji.

Przenosi mniejszg liczbe bajtéw niz XML, dzieki czemu aplikacje dziataja szybciej

i lepiej reaguja na dziatania uzytkownika.

Warsztat

Test

1.
. Czym jest JSON?

Jak odbywa sie analiza sktadni dokumentu XML?

. Formatu JSON mozna uzywac w aplikacjach okienkowych. Prawda czy fatsz?

. Jak odbywa sie analiza sktadni danych w formacie JSON w przegladarce?

Jak uzywa sie formatu JSON w potgczeniu z Ajaksem?

. Wymien znane Ci formaty wymiany danych.

. Jakie typy danych s3 obstugiwane przez format JSON?

Odpowiedzi

1.

Dokument XML musi mie¢ poprawna strukture. Aby przeprowadzi¢
jego walidacje, musi zosta¢ dotaczony do niego schemat w postaci DTD
(Document Type Definition) lub XSD (XML Schema Definition).

. JSON (ang. JavaScript Object Notation) to lekki format wymiany danych

bedacy podzbiorem jezyka JavaScript. Obstuguje dwie struktury danych
tego jezyka: literaty obiektowe i tablicowe.

. Falsz. Poniewaz JSON jest formatem pochodnym od jezyka JavaScript,

jest on analizowany przez system JavaScript w przegladarce, dlatego
nie jest formatem dla aplikacji okienkowych.

. Dane JSON s3g odbierane w postaci tancucha od obiektu odpowiedzi.

Przetwarza je funkcja JavaScript eval (). Funkcja ta konwertuje tancuch
JSON na obiekt JavaScript, ktéry mozna przegladac.

. Lancuch JSON mozna pobra¢ w Ajaksie za pomoca obiektu XMLHt tpRequest.

Dane znajduja sie we wtasnos$ci responseText tego obiektu.
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6. Lista dostepnych formatéw wymiany danych:

» HTML,

» czysty tekst i format taficuchowy,

» XML,

» JSON.

Sa to najpopularniejsze formaty, ale istnieja jeszcze inne.

7. JSON obstuguje nastepujace typy danych:

» String,

» Number,

» Boolean,

» Array,

» Object,

» Null.



