— PRZYKEADOWY ROZDZIAL

. KATALOGTONLINE™

. ZAMOW'DRUKOWANY KATALOG

. DODAJIDOKOSZYKA™

7~ CENNIK | INFORMACJE

- ZAMOW INFORMACJE
0 NOWOsCIACH

. ZAMOW CENNIK™

Wydawnictwo Helion
ul. KoSciuszki 1¢
44-100 Gliwice

tel. 032 230 98 63
e-mail: helion@helion.pl

AJAX w mgnieniu oka

Autor: Phil Ballard

Ttumaczenie: Jacek Lempart, Magdalena Faszczewska
ISBN: 83-246-0662-9

Tytut oryginatu: Teach Yourself AJAX in 10 Minutes = e
Format: A5, stron: 256 ) philpatiard

Opanuj technologie, ktora zrewolucjonizowata sposob obstugi aplikacji internetowych

* Poznaj podstawy tworzenia witryn WWW
o Stworz aplikacje w technologii AJAX
» Wykorzystaj dane w formacie XML

AJAX, bedacy potaczeniem JavaScriptu, jezyka XML i arkuszy styléw, to jedna

z technologii, ktore wprowadzity ostatnio sporo zamieszania w $rodowisku projektantow
witryn i aplikacji WWW. Jej zastosowanie zdecydowanie upraszcza i przyspiesza
korzystanie z programéw dostepnych przez przegladarke WWW. AJAX sprawia,

ze zawarto$¢ strony nie musi by¢ przetadowywana po kazdej akcji uzytkownika.
Witryna WWW przygotowana z wykorzystaniem technologii AJAX przypomina
tradycyjna aplikacje, komunikacja z serwerem nie przeszkadza w korzystaniu z niej,

a dynamiczne zmiany elementow strony przebiegaja znacznie szybciej.

Ksiazka ,AJAX w mgnieniu oka” to wprowadzenie do tematyki projektowania witryn

i aplikacji WWW w technologii AJAX. Czytajac ja, opanujesz podstawy stosowania
AJAX-a we wtasnych projektach. Poznasz technologie przetwarzania danych ze stron
WWW po stronie przegladarki i serwera oraz dowiesz sig, czym jest obiektowy model
dokumentu. Nauczysz sie korzystania z obiektow JavaScriptu, jezyka XML i protokotu
SOAP. Stworzysz wtasne aplikacje w technologii AJAX i dowiesz sig, jak unika¢
najczesciej popetnianych bteddow.

¢ Podstawy jezyka HTML

 Zasada dziatania protokotu HTTP

e JavaScript i PHP

* Obiektowy model dokumentu (DOM)

e Struktura aplikacji AJAX

¢ (Obiekty JavaScriptu

 Zwracanie danych w postaci tekstu i plikow XML
* Technologia AHAH

e Ustugi sieciowe i protokdt SOAP

* Korzystanie z biblioteki Rico

Zacznij tworzy¢ nowoczesne witryny



http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~ajaxok
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~ajaxok
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0672328682/helion-20

Spis tresci

Czesc |
Rozdziat 1.

Rozdziat 2.

Rozdziat 3.

L0 I 111 0T - 9
WpProwadzenie ........cccvcevrcerresrmesrmssrmsssmsssessnnssnnssnnssnnsens 11
O KSIQZCE woevviiiieetieeiie ettt ettt ettt et eeve e teeeaneere e 11
(0747 11§ [ 002\ - . TSP 12
Dla kogo przeznaczona jest ta ksiazka .........cccccovveeverieniieeinns 13
Czego potrzebuje, aby skorzystaé z tej ksiazki? ..........ccoeueeeene. 13
Konwencje uzyte W KSIQZCe .....cvevvveeereriirieriieiieere e 14
Powtorka z technologii internetowych .......... 15
Anatomia witryny internetowej .......cccceemieieiinieieneennes 17
Kroétka historia sieci INtEIMEt .........oovvvveeiieiieiiiieeieee e 17
Dzialanie sieci INternet .........cccccoeevevviiiiieiieieeieceee e 18
PodSUMOWANIE .....ovvviiiiiiiiiiiiceeee e 24
Pisanie stron internetowych w jezyku HTML ................ 25
Wprowadzenie do HTML .......ccooeiiiiiiieiiieeeeee 25
Elementy strony HTML .......ccccoiiiiiiiininincicecncncnccceee 28
Bardziej zaawansowana strona HTML ..........c.ccocooeiiiinineene 33
Niektére uzyteczne znaczniki HTML ........ccoovvieiiiieieenee, 35
Kaskadowe Arkusze Stylow (CSS) w dwie minuty ................. 36
PodSUMOWANIE .....evvviiiiiiiiiieeee e 37
Wysytanie zadan przy uzyciu protokotu HTTP ............... 39
Wprowadzenie do HTTP ....cccoocieiiiiiieieiecieeeeeeeee e 39
Zadanie i odpowiedZ HTTP .......cccocovvviieveeeeeieeeeeeeeeeenens 40
Formularze HTML ........oooiiiiiiiee e 43

POASUMOWANIE ......oeiiniiiiciiieecieeeeee e 46



6 Ajax w mgnieniu oka
Rozdziat 4. Programowanie po stronie klienta przy uzyciu JavaScript .. 47
O JEZYKU JaAVASCIIPE weeeviiiieeiiecieeieeeeeete et e 47
Na SAMYM ANIE ..eevviiiieiieeiie ettt ebeeseee e s 49
Manipulacja danymi w JavaScript ........cccccevveeevieneeeeneseennnn, 60
POASUMOWANIE ....coviiieiieiiieieieciceeeie e 63
Rozdziat 5. Programowanie po stronie serwera przy uzyciu PHP ..... 65
Wprowadzenie do PHP ........coccooiiiiiii 65
Osadzanie PHP w stronach HTML ............cccccoooiiiiiiiiiic. 66
Zmienne W PHP ... 68
Kontrola przebiegu programu .........c..ccoceeeeeieeieneneeieneneenn 70
POdSUMOWANIE ......ocviiiiiiiieiii e 72
Rozdziat 6. Krotkie wprowadzenie do XML ........ccoecevrenrrcnrnenrmnnrnnnes 73
Wprowadzenie do XML .......cccoviiiiniiiieiieieiene e 73
Podstawy XML ....ocooioiiiiiiicieeee e 74
JavaScript 1 XML ..ot 78
Obiektowy model dokumentu (DOM) .......cccoevrveerreieieiienene, 79
POASUMOWANIE ......ocvviiiiiieeie e 81
Czesé Il Wprowadzenie do technologii Ajax ............... 83
Rozdziat 7. Anatomia aplikacji AjaX ........cccceeeirrmeiirmesirmminnmirnnn. 85
Technika Ajax jest potrzebna ..........ccccoceevevieieniniienenceienene 85
Wprowadzenie do AJaX ......ccceecereerierereeniinieeienee e 88
Cze$Ci sKIadoWe AJaX ...cccvveviieriieiiiiiecieeeece e 90
Ztozenie wszystkiego w jedna catosC ......ccocvvvieviieieieniiiennnn, 93
PodSUMOWANIE .....cccvieiiiiiieiieiiee e 94
Rozdziat 8. Obiekt XMLHTTPRequest .......cccocvrmemrenrrcrncnrmenrmnnennnes 95
Wigcej o obiektach JavaScript ........ccccoocveviieieieniieneceiee 95
Wprowadzenie do XMLHTTPRequest ........c.ccocevvevvecvrcnenennene 97
Tworzenie obiektu XMLHTTPRequest ........cccooceeeerenieieine 98
POdSUMOWANIE ......ocovviiiiiieeiic e 105
Rozdziat 9. Komunikacja z serwerem ...........cccoieeiimminmmninnmeinnnanns 107
Wysylanie zadan do SErwera ...........coccevvveeienieierieneeeenneennns 107
MoONitorowanie Stanu SEIWETA ..........ccervereerverreeeersesseeseessensens 112
Funkcja ZWrotna .........cceeveviieienieiieieiecieeesie e 114
PodSUMOWANIE .....ocvveiiiieieieeieieeeee e 116
Rozdziat 10. Uzywanie zwréconych danych ..........cccoeivimeiirmeninnanns 117
Wiasciwosci responseText oraz response XML ...................... 117
Kolejna przydatna wtasciwos¢ JavaScript DOM .................... 121

Parsowanie responseXML ........cccoceiiniiiinenineeceeeen 122



Spis tresci

Rozdziat 11.

Czesc lll
Rozdziat 12.

Rozdziat 13.

Rozdziat 14.

Rozdziat 15.

Rozdziat 16.

Zapewnienie obshugi uzytkownika ............ccoccoiiiiiiiiiiiiinnne 123
POdSUMOWANIE ......eoviiiiieiieiieeieee e 125
Nasza pierwsza aplikacja Ajax ...c..ccccceeevmeveermerenrnnnnnes 127
Budowanie aplikacji AjaX ......ccccceeeveevieenienieiieeieeieesee e 127
Dokument HTML .......cccoooiiiiiiiiieicieeceeeeee e 128
Dodanie kodu JavaScript ........ccccevvevierienieieiieieiese e 129
Ztozenie wszystkiego w jedng catos$C .......ccecvevivriiiieniiiiennn, 133
POdSUMOWANIE ....coeeviiieiieiieieeieeee e 136

Bardziej zaawansowane technologie Ajax ....137

Zwracanie danych w postaci tekstu ......................... 139
Wiecej korzysci z wlasciwosci responseText .........ccocceeeeeneene. 139
POdSUMOWANIE ......eoviieiiieiieiieeeece e 146
AHAH — Asynchroniczny HTML i HTTP ......cccceceueeee 147
Wprowadzenie do AHAH .......cccooviiiiiiiiiieieeeeeeeeee e 147
Utworzenie matej biblioteki dla AHAH ........ccooovviveiveiennnnne. 149
Wykorzystanie myAHAHIID.JS ....c.ccoeveviieieieieieeeeeee 151
POdSUMOWANIE ....oveiiniiiiiiiiiiciecece e 156
Zwracanie danych w postaci XML ........c.ccceeeimeneenns 157
X7 W AJAX ettt 157
Wiasnos¢ responseXML .......coocoeviiiiienienieieneeeee e 158
Projekt — czytnik nagldwkow RSS ... 162
PodSUMOWANIE ....c.eovuiiiiiiiiieiiieeceeee e 170
Ustugi sieciowe i protokot REST .......ccceceveeveenrmnnrnnnes 171
Wprowadzenie do ustug sieciowych ........ccoceevvevvriecienirennnn. 171
Protokdt REST ....ccoioiieiiieieeeeeeee e 172
Wykorzystanie protokotu REST w praktyce ........cccccccvennneee 174
REST 1 AJAX oottt 178
POdSUMOWANIE ...c..eoviiiiieiieiieieece et 179
Ustugi sieciowe korzystajace z protokotu SOAP ......... 181
Poznajemy protokét SOAP

(ang. Simple Object Access Protocol) .......cceeveveverieeiennnnne 181
ProtoKOT SOAP ..ot 183
Wykorzystywanie modelu Ajax i protokotu SOAP ................ 186
Ponowne spojrzenie na protokoty SOAP 1 REST ................... 187

POASUMOWANIE ......oooeiviieieiicie e 188



8 Ajax w mgnieniu oka
Rozdziat 17. Biblioteka jezyka JavaScript dla modelu Ajax ............ 189
Biblioteka modelu AjaxX .....cccceevvevierieeiiieiiereeeie e 189
Przeglad myAHAHIID.JS ..ooooviviiiiiiieeieeieeeceeee e 190
Implementacja naszej biblioteki ........c.cceevveviiriecieniieicieienee 191
Korzystanie z biblioteKi .........ccocevvireveriiriieiienieieieseeieieniene 195
Poszerzanie biblioteki .........ccccoveviicieriinieieieieese e 198
POdSUMOWANIE ...c.couiiuiiiiiiiiiciiiescretce e 198
Rozdziat 18. Putapki AjaX ......cicccirecirmmsimmmsimmmsimmmssmmnemmnnsrnmsssnnsnns 199
Typowe bIEAY AJaX ..cccooeeieiieieeeeeee e 199
Przycisk WStECZ ...oocvieiieiiiieieeieeeeeteee et 199
Ulubione i hipertacza ........ccoocevieiiiiiiiiieieeeeee 200
Informowanie uzytkownika o zdarzeniu ...........ccccceevveerueennnn. 201
Radzenie sobie z brakiem obstugi Ajax ..........ccccevvvevevvennennene 201
Roboty indeksujace w wyszukiwarkach ............cccocoeveviennnnene 202
Aktywne elementy StrONY ........ccccceevvecverreeveerieneeiesieeeeseenneenns 203
Nie uzywaj technologii Ajax, gdy jest to nieodpowiednie .....204
BeZPICCZENSIWO ..vveieeiiiieiieieeiieieete ettt 204
Testowy kod na réznych platformach ..........ccoceveeiicnnnne 205
Ajax nie naprawi ztego projektu ..........ccocvreeiiiiiniiiieee, 205
Niektoére programistyczne putapki .......cocceeeeevveieienenieienene 206
POdSUMOWANIE .....occvieiiiiiieieeieeteeeee e 207
Czesé IV Komercyjne oraz otwarte zasoby
technologii Ajax .......ccccervreireireireiresresreene 209
Rozdziat 19. Zestaw narzedzi prototype.js .......cccrcirrirmiinnireninnanies 211
Wprowadzenie do Prototype.js ...ceoeeeereerereerienieeienieneeeeaens 211
Obudowywanie obiektu XMLHTTPRequest ...........ccceeeueenen. 214
Przyktadowy projekt — czytnik cen akcji .....ccoeveveceeniennene. 217
PodSUmMOWANIE .....ccccevuiriiiiiiiniiiencccee e 219
Rozdziat 20. Zastosowanie RICO .........ccorrrmmeirrmmmsssrmrmmssirrrnnssnnenes 221
WSEP dO RICO oot 221
Inne narzegdzia Rico do tworzenia interfejsu ..........ccoceeeveennen. 226
POdSUMOWANIE .....ccovieiieiiicieeiieteeeee e 231
Rozdziat 21. Wykorzystanie XOAD .........ccoceiciimimrmnrmrmrmsrmsrmssnnsnns 233
Wprowadzenie do XOAD ......cccoevievieeciieiieiecee e 233
XOAD HTML .ottt 237
Zaawansowane programowanie w XOAD .........c.ccccccvevennnne. 239
POdSUMOWANIE ...eeueiiiiiiiiiieieiee s 240

SKOIOWIOZ ..uvererurermrmreurareisssssssrassssnssnsassssnsassnsansnsnnen 241



Rozdziat 7.
Anatomia

aplikacji Ajax

W tym rozdziale zawarte sg informacje o budowaniu poszczegdlnych blokow
Ajax oraz o tym, jak one ze soba wspotpracuja tworzac architekture aplikacji
Ajax. W dalszych rozdziatach czesci 11, ,,Wprowadzenie do Ajax”, zostana do-
ktadniej przeanalizowane te komponenty, ktore ostatecznie sktadaja si¢ na
dziatajaca aplikacje Ajax.

Technika Ajax jest potrzebna

W czgsci 1, ,,Przypomnienie technologii internetowych”, dokonalismy przegladu
gtéwnych technologii, ktore umozliwiaja budowe komponentéw aplikacji Ajax.
Posiadasz zatem przynajmniej podstawowa wiedze¢ na temat JavaScript, PHP
oraz XML, czyli wszystkiego, z czego bedziemy korzystaé w czesci 11.

Zanim przystapimy do omawiania poszczegolnych komponentdw, przyjrzyjmy
si¢ doktadniej temu, czego oczekujemy od naszej aplikacji Ajax.
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Interakcje tradycyjne
kontra Ajax klient-serwer

W rozdziale 1., ,,Anatomia witryny internetowej”, zostal omowiony tradycyjny
model interfejsu witryny internetowej. Kiedy pracujesz z taka witryna, po-
szczegolne strony zawierajace tekst, obrazki, formularze do wprowadzania da-
nych itd. prezentowane s raz w danej chwili. Kazda strona musi zostaé obstu-
zona z osobna przed przej$ciem do kolejne;j.

Przyktadowo, mozesz wypetni¢ formularz z danymi, wprowadzajac je i popra-
wiajac tyle razy, ile zechcesz. Jednoczesnie wiesz, ze dane nie powedruja do

serwera, dopoki formularz nie zostanie ostatecznie zatwierdzony.

Rysunek 7.1 ilustruje ten rodzaj interakc;ji.

Rysunek 7.1. Serwer

e e A
RYRAYE

| Strona 1 I Strona 2 | Strona 3 I Strona 4 |

Przegladarka internetowa

Czas

Po zatwierdzeniu formularza lub kliknigciu tacza nawigacyjnego musisz cze-
ka¢, dopoki ekran przegladarki jest od§wiezany, by wyswietli¢c nowa lub sko-
rygowana strong, ktora zostata wygenerowana przez serwer.

W miar¢ jak Twoje doswiadczenie jako uzytkownika Internetu si¢ wzbogaca,
korzystanie z takiego interfejsu staje si¢ niemal druga natura. Uczysz si¢ pew-
nych praktycznych zachowan, ktére pozwalaja unika¢ klopotéw, jak na przy-
ktad ,,nie naciskaj ponownie przycisku zatwierdzajacego formularz” czy ,.nie
naciskaj przycisku Wstecz po zatwierdzeniu formularza”.

Niestety, interfejsy uzytkownika zbudowane w oparciu o ten model posiadaja
kilka wad. Pierwsza to taka, Ze istnieje znaczace opdznienie podczas wczyty-
wania nowej lub skorygowanej strony. Nastepuje przerwanie tego, co uzyt-
kownicy postrzegaja jako tak zwany przebieg aplikacji.
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Co wigcej, cala strona musi zosta¢ wezytana przy kazdej okazji, nawet jesli
wigkszo$¢ jej zawartosci jest identyczna z poprzednia strong. Elementy wspol-
ne dla wielu stron danej witryny internetowej, takie jak naglowki, stopki
czy sekcje nawigacyjne, moga stanowi¢ znaczng proporcje danych zawartych
W stronie.

Rysunek 7.2 ilustruje witryng wyswietlajaca strony przed zatwierdzeniem for-
mularza i po nim, ukazujac, jak wiele identycznej zawarto$ci zostatlo wczytane
ponownie oraz jak relatywnie malo zmienita si¢ zawarto$¢ strony.

| Przed
zatwierdzeniem

Hore
Flace Bl o von il addiees L,
Farim
FapdEck [
e s,

Top 5 Sybsiles My I

uaniogds

Po zatwierdzeniu

Rt
MY WERSITE |

Friniiy Pulivy | Sile My

Horme
Forom Thask you for mbienbang
Feedback
Testimomale

Hopiine
Downtoade

Rysunek 7.2. Wiele elementow strony jest niepotrzebnie ponownie wezytywana

To niepotrzebne pobieranie danych marnuje pasmo i zwigksza op6znienie we
wezytywaniu kazdej nowej strony.

noszacych informacje. W Internecie pasmo jest zwykle mierzone w bps
(ang. bits per second — bity na sekunde) lub wyzszych mnozni-
kach, takich jak Mbps (ang. milion bits per second — milion bitéw
na sekunde).

&\ Pasmo odnosi sie do pojemnosci kanatéw komunikacyjnych prze-
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Bogate doznania uzytkownika

Potaczenie skutkow probleméw opisanych powyzej powoduje, ze uzytkownik
posiada duzo gorszy interfejs uzytkownika w sensie jego interaktywnosci
w poréwnaniu do interfejsoéw oferowanych przez ogromng wigkszos¢ aplikacji
biurkowych.

W aplikacjach stacjonarnych oczekujesz, ze wyswietlana zawarto$¢ programu
pozostaje widoczna, a elementy interfejsu reaguja na wydawane polecenia,
podczas gdy proces przetwarzania wykonuje si¢ po cichu w tle. Gdy na przy-
ktad pisze ten rozdzial wykorzystujac procesor tekstu, moge zapisa¢ dokument
na dysku, przewina¢ strong w gore lub dot, zmieni¢ kroj czcionki i jej rozmiar
bez potrzeby czekania przy kazdej okazji, az caty ekran zostanie od§wiezony.

Ajax pozwala doda¢ do interfejsu Twojej aplikacji internetowej funkcjonalnosc,
ktéra dotychczas bardziej powszechnie spotykana byta w aplikacjach biurkowych.
Wiaze si¢ to czesto z okresleniem bogatego doznania uzytkownika (ang. rich
user experience).

Wprowadzenie do Ajax

By wzbogaci¢ doznania uzytkownika, musisz doda¢ pewne mozliwosci do tra-
dycyjnego podejscia do interfejsu aplikacji internetowych. Chcesz, aby strona
Twojego uzytkownika byla interaktywna, odpowiadata na akcje uzytkownika
zmieniajac zawartos$¢ i by byla aktualizowana bez jakichkolwiek przerw na
wczytywanie strony lub odswiezanie ekranu.

Aby to osiagna¢, Ajax buduje dodatkowa warstwe przetwarzania, pomig¢dzy
strong internetowq a serwerem.

Warstwa ta czegsto okreslana jest mianem Modulu Ajax lub Osnowy Ajax.
Przechwytuje zadania od uzytkownika, a w tle obstuguje komunikacj¢ z serwe-
rem — po cichu, dyskretnie i asynchronicznie. Rozumiemy przez to, ze zadania
i odpowiedzi serwera nie musza by¢ zbiezne z okreslona akcja uzytkownika,
ale moga mie¢ miejsce w dowolnym, wygodnym dla uzytkownika czasie, by
poprawi¢ dziatanie aplikacji. Przegladarka internetowa nie zamraza si¢ teraz
i nie oczekuje ukonczenia przez serwer ostatniego zadania. Zamiast tego, po-
zwala uzytkownikowi na przewijanie ekranu strony, klikanie czy pisanie na
biezacej stronie.
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Aktualizowanie elementdw strony, tak by odpowiadaty skorygowanym danym
otrzymanym z serwera, jest rOwniez wykonywane przez Ajax. Dzieje si¢ to
dynamicznie podczas ciaglego korzystania ze strony.

Rysunek 7.3 prezentuje, jak wygladaja te interakcje.

Rysunek 7.3. | Serwer |
Interakcje Ajax
klient-serwer / \ / \ / \
[ N[ X[ X

| Ajax |

AYANNAYANNAYAY /\/\l

Strona 1

Przegladarka internetowa

Czas

Prawdziwa aplikacja Ajax
— Google Suggest

Aby zobaczy¢ przyktad aplikacji Ajax w akcji, spojrzmy na Google Suggest.
Aplikacja ta rozszerza interfejs znajomej wyszukiwarki Google, oferujac uzyt-
kownikowi sugestie dla odpowiednich termindw, w oparciu o to, co zostato
w danym momencie wpisane.

Za kazdym nacisnigciem klawisza przez uzytkownika warstwa Ajax aplikacji
odpytuje serwer Google, czy istnieje odpowiednio podobna fraza; jesli tak, to
wyswietla zwrdcone dane w liscie rozwijanej. Wraz z kazda sugerowang fraza
listowana jest réwniez liczba rezultatow, ktérych spodziewataby si¢ wyszuki-
warka dla poszukiwania przeprowadzonego dla tej frazy. W kazdym momencie
uzytkownik ma mozliwos¢ wyboru jednej z tych sugestii zamiast kontynuowania
pisania, a wyszukiwarka Google wykona przeszukiwanie dla wybranej frazy.

Poniewaz serwer jest odpytywany przy kazdym nacisnigciu klawisza, lista
rozwijana jest dynamicznie aktualizowana, bez zbg¢dnego czekania na odswie-
zenie strony lub innych podobnych przerwan.

Rysunek 7.4 pokazuje dziatajacy program. Mozesz sam wyprobowacé te aplika-
cj¢, korzystajac z hiperlacza strony domowej Google http://www.google.com/
webhp?complete=1&hl=en.
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Rysunek 7.4. Przyklad aplikacji Ajax — Google Suggest

A teraz zidentyfikujmy poszczegdlne komponenty takiej aplikacji Ajax oraz
zobaczmy, jak one wspolpracuja.

Google zaprezentowat réwniez inne aplikacje Ajax, ktére mozesz wy-

prébowaé, jak na przyktad witryne internetowg gmail, bedacg serwisem
poczty elektronicznej. Innym przyktadem moze tez byé Google Maps.
Po szczegdty siegnij pod adres: http://www.google.com.

Czesci sktadowe Ajax

Teraz przeanalizujmy poszczego6lne komponenty aplikacji Ajax.

Obiekt XMLHTTPRequest

Kiedy klikasz tacze lub zatwierdzasz formularz HTML, wysytasz zadanie HTTP
do serwera, ktory odpowiada wysytajac do Ciebie nowa lub zmodyfikowana strong.
Aby jednak Twoja aplikacja internetowa mogta pracowaé asynchronicznie,
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musisz posiada¢ mozliwo$¢ wystania zadania HTTP do serwera bez powiaza-
nia go z zadaniem wyswietlenia nowej strony.

Mozesz to osiagna¢ dzigki obiektowi XMLHTTPRequest. Ten obiekt JavaScript
potrafi utworzy¢ potaczenie z serwerem, a nastgpnie wysyta¢ do niego zadania
HTTP bez potrzeby powiazania ich z wczytywaniem strony.

W nastepnych rozdziatach dowiesz sie, jak utworzy¢ instancj¢ tego obiektu
oraz jak jego wtasciwos$ci i metody moga by¢ wykorzystane przez procedury
JavaScript, zawarte w stronie internetowej, aby ustanowi¢ asynchroniczne po-
laczenie z serwerem.

‘“% Ze wzgledow bezpieczeristwa obiekt XMLHTTPRequest moze gene-
0 ralnie taczy¢ sie z adresami URL tej samej domeny, co wywoty-
wana strona, oraz nie moze bezposrednio tgczy¢ sie ze zdalnym
serwerem.

Rozdziat 8., ,,Obickt XMLHTTPRequest”, omawia, jak utworzy¢ instancje
obiektu XMLHTTPRequest oraz opisuje pokrdtce wlasciwosci i metody
obiektu.

Rozmawianie z serwerem

W tradycyjnym modelu strony internetowej, kiedy wysytasz zadanie poprzez
hipertacze lub zatwierdzenie strony, serwer przyjmuje to zadanie, wykonuje
wszelkie wymagane czynno$ci po stronie serwerowej, by wreszcie wysta¢ do
Ciebie nowa strong z zawartoscig odpowiadajaca akcji, jaka wykonates.

Gdy to przetwarzanie ma miejsce, interfejs uzytkownika jest skutecznie za-
mrozony. Zapewne wiesz juz, kiedy serwer konczy swoje zadanie — kiedy
w przegladarce pojawia si¢ nowa lub zmodyfikowana strona.

Jednakze w przypadku asynchronicznych zadan serwera komunikacja odbywa
si¢ w tle, a ich ukonczenie niekoniecznie musi by¢ powiazane z od$wiezaniem
strony czy wczytywaniem nowej. Dlatego tez musisz ustali¢, w jakim stopniu
serwer obstuzyl dane zadanie.

Obiekt XMLHTTPRequest posiada wygodng wlasciwos¢, ktora raportuje postep
obstugi zadania serwera. Mozesz sprawdzi¢ t¢ wlasciwos¢, uzywajac procedur
JavaScript celem okreslenia momentu, w ktorym serwer zakonczy prace, a wyniki
jego dziatania sa dostepne do wykorzystania.
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Z tego powodu Twoj kod Ajax musi zawiera¢ procedur¢ monitorujaca status
zadan serwera i odpowiednio si¢ zachowywaé. Przyjrzymy si¢ temu zagadnie-
niu blizej w rozdziale 9., ,,Rozmawianie z serwerem”.

Co dzieje sie na serwerze?

Dotychczas, gdy interesowaliSmy si¢ skryptami serwerowymi, komunikacja za
pomoca obiektu XMLHTTPRequest byta po prostu innym zadaniem HTTP. Apli-
kacje Ajax niewiele ,,przejmuja si¢” tym, jakie jezyki programowania lub $ro-
dowisko jest obecne na serwerze. Przyjmujac, ze strona kliencka warstwy Ajax
otrzymuje na czas poprawnie sformatowane odpowiedzi HTTP z serwera, wszyst-
ko bedzie pracowaé poprawnie.

Mozliwe jest napisanie prostej aplikacji Ajax w catosci bez skryptéow serwe-
rowych, po prostu wywolujac obiekt XMLHTTPRequest ze statycznym zasobem
serwera, jak na przyktad dokumentem XML Iub plikiem tekstowym.

Aplikacje Ajax moga wywotywaé rozmaite inne serwerowe zasoby, takie jak
na przyktad ushugi sieciowe (ang. web services). W dalszej cze$ci niniejszej ksiaz-
ki zapoznamy si¢ z pewnymi przyktadami wywolywania ustug sieciowych, ko-
rzystajac z takich protokotdéw jak SOAP czy REST.

g0 jezyka skryptowego PHP w procedurach serwerowych. Jesli jednak
czujesz sie bardziej komfortowo uzywajgc takich jezykéw jak ASP,
JSP czy innych, nic nie stoi na przeszkodzie, abys$ z nich korzystat.

&\ W niniejszej ksigzce bedziemy korzysta¢ z popularnego serwerowe-

Obstuga odpowiedzi serwera

Kiedy jestes informowany o tym, ze asynchroniczne zadanie zostato z powo-
dzeniem wykonane, mozesz wykorzystac¢ informacje zwrdcone przez serwer.

Ajax pozwala, aby zwracane dane mogly mieé rdzng postaé, w tym na przy-
ktad tekst ASCII oraz dane XML.

W zaleznosci od natury aplikacji, informacje te moga zosta¢ nastgpnie skon-
wertowane do innej postaci, wyswietlone lub przetworzone w pewien zatozony
sposob w obrebie biezacej strony.

Skupimy si¢ na tych kwestiach w rozdziale 10., ,,Uzywanie zwroconych danych”.



Rozdziat 7. ¢ Anatomia aplikacji Ajax 93

Inne zadania zarzadzajace

Od aplikacji Ajax wymagane bedzie rowniez wykonanie wielu innych zadan.
Przyktadem moze by¢ wykrywanie btedow oraz ich odpowiednia obstuga, czy
tez informowanie uzytkownika o stanie przestanych zadan Ajax.

W kolejnych rozdziatach tej ksiazki zostanie zaprezentowanych wiele przyktaddw.

Ztozenie wszystkiego
w jedng catosé

Przypusémy, ze chcesz zaprojektowaé nowa aplikacje Ajax lub zaktualizowac
odziedziczong aplikacje internetowa, tak by obstugiwata techniki Ajax. Jak sie
mozesz z tym uporac?

Po pierwsze musisz zdecydowaé, jakie zdarzenia strony i akcje uzytkownika
beda odpowiedzialne za wysylanie asynchronicznych zadan HTTP. Mozesz
przykladowo podjaé decyzje, ze zdarzenie onMouseOver wybranego obrazka
bedzie skutkowa¢ wystaniem zadania do serwera i pobraniem informacji na
temat tegoz obrazu. Innym przyktadem moze by¢ zdarzenie onClick przycisku,
ktore generowaé bedzie zadanie serwera pobierajace informacje na temat tego,
jak wypetnié¢ pola formularza.

W rozdziale 4., ,Programowanie po stronie klienta przy uzyciu JavaScript”,
przekonales sie, jak JavaScript moze by¢ wykorzystany do wykonania instruk-
cji potaczonych z takimi zdarzeniami, poprzez wykorzystanie procedur obstugi
zdarzen. W swojej aplikacji Ajax metody takie odpowiedzialne beda za zapo-
czatkowanie asynchronicznych zadan HTTP poprzez wykorzystanie obiektu
XMLHTTPRequest.

Majac gotowe zadania, musisz napisa¢ procedury monitorujace postep tych zadan,
reagujace na otrzymanie sygnatu z serwera, ze zadanie zostato pomyslnie za-
konczone.

W koncu, po otrzymaniu powiadomienia, ze serwer zakonczyt swoje zadania,
potrzebujesz procedury pobierajacej zwrocone informacje z serwera, aby za-
stosowac je w aplikacji. Mozesz przyktadowo zechcie¢ wykorzystaé nowo
zwrocone dane do zmiany zawarto$ci tekstu strony, wypetnienia pol formularza
lub otwarcia wyskakujacego okienka z informacja.
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Rysunek 7.5 prezentuje diagram przeptywu dla tego procesu.

Strona internetowa Modut Ajax
XMLHTTPRequest
amzenie - uowon
zadanie Serwer
serwera
wyslij »| zadanie
monitor stanu | readyState
pobierz odpowiedz |- odpowiedz
o przetwoérz
Aktualizuj - Swrbcone
strone d
ane

readyState — stan oznaczajacy wykonanie zadania

Rysunek 7.5. Diagram prezentujqcy wspoiprace komponentow aplikacji Ajax

W rozdziale 11., ,,Nasza pierwsza aplikacja Ajax”, wykorzystamy swiezo nabyta
wiedze do zbudowania kompletnej aplikacji Ajax.

Podsumowanie

W rozdziale tym opisaliSmy utomnosci tradycyjnego interfejsu internetowego,
wskazujac poszczegolne problemy, ktore chcemy rozwiazaé. Zaprezentowalismy
ro6zne bloki budulcowe aplikacji Ajax oraz omoéwilismy, jak one wspotpracuja.

W nastgpnych rozdziatach czgsci I przyjrzymy si¢ tym komponentom doktadnie;j,
wykorzystujac je do zbudowania kompletnej aplikacji Ajax.



